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Bevezetd

Lithas Kalandmester,

Be nem tartva igéretiinket, hogy 10 évig nem irunk modult, egy tjabb erioni kalandot
szeretnénk bemutatni, melynek fokuszaban a méltan hirhedt Shiren kertilet 4ll. Szeretnénk
megmutatni a szentfoldiek, azon beliil az erioni diaszpoéra jelenlegi (3722-es) helyzetét
Erionban - vagyis amit Mi gondolunk réluk.

A kaland harom, teljesen kiilonbo6z6 stilust szalbél all. Ezzel az a célunk, hogy minél tobbféle
csapat belecsoppenhessen a Keresked6negyed eme szegletébe. Mi ezeket a szalakat
parhuzamosan futénak gondoltuk - Erionban minden megtorténhet alapon - és ki is tértink
ezek kapcsolatara és egymasra valé hatdsukra. Azok a szalak, amiket a jatékosok nem
érintenek az asztalndl, a mi elképzelésiink szerint kudarccal végz&dnek.
Mivel a legfébb cél az, hogy a jatékosok, és Te is jol érezd magad, nyugodtan hagyd ki
barmelyik szalat, vagy gytrd 0ssze Gket, esetleg csindlj egy Gjat a meglévo elemekbdl. Csupan
egy dolgot kériink: a jaték egyik kozponti eleme az erioni gorvikiak legyenek, mivel a kaland
kifutasanak eredménye az O jovéjiiket is befolyasolja.

Koszonettel tartozunk azoknak, akik vagy teszteléssel, vagy véleményezéssel hozzajarultak,
hogy a kaland megfelel6 formét 6ltson: Jan van den Boomen, Amund, Ensirion, Komattre,
Stammheim, Hermes, Unity, Levi, Ettore, Rafin, Magyar Gergely, A dzsenn, Delqar,
Belthar, Aleister, Shalafi

Forrasjegyzék

A kaland irdsa sordn az aldbbiak voltak a segitségiinkre

Videok:

5 Secrets To Making an Awesome Adventure - GreatGM
The BEST Adventure Method - GM Tips

NPC dialog on the fly - GreatGM

Seth Skorkowsky: How to Run A Heist - Running RPGs

Kildar: A betords kalandok 3 atka

Kildar: Az intrika héal6jaban

Mas rendszerek: Kések az éjben

Modulok: https://kronikak.hu/2021/07/07/gorviki-es-uj-godoni-kalandmodulok/

Filmek, sorozatok: Sopranos, Keresztapa, Casino, Narcos, Szemt6l szemben, Ronin, A Lopas

miivészete, Ocean’s 11, Guy Ritchie: Arthur kiraly, Uriemberek

Regények, novellak: Jan van den Boomen: Ligy szélben, lazacszin hold alatt, Fekete vizek, Juhasz
Viktor: Varjiiszdrnyak, Raoul Renier: Acél és oroszlin, Peter McSky: A tizedik, Alan O’Connor:
Keék éjszakak darnyai, Simon R. Green: Hawk & Fischer, Az istengyilkos

Egyéb: MG szoészedete, Kornya Zsolt bekezdése a gorviki nevekrél, kalandozok.hu
névgenerator.
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https://www.youtube.com/watch?v=7zrGSAWyERM
https://www.youtube.com/watch?feature=emb_title&v=Y6I_MnhoVX0
https://www.youtube.com/watch?v=C1SfZ2Fp_BQ
https://www.youtube.com/watch?v=147qkWA3-xw
https://youtu.be/Jk4RbIcI-64
https://www.youtube.com/watch?v=ZBR8omhFz2s&list=PLx1VQYjNJ5hy5O2DQ1w-t0z_8kgq8qAio&index=23
https://kronikak.hu/2021/07/07/gorviki-es-uj-godoni-kalandmodulok/
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El6zmény és Hattér

A Leviuur, a harom esztendeje tartott erioni Tengercsend
tinnepének nagy vesztese, sok megprobaltatds utan leszamol
egy régi rivalisaval, Hag Nassid hirhedt dzsad afium- és
varazsszer-kereskedével, hogy visszanyerje helyét a Csalad
erioni szervezetében. Ennek kovetkeztében gazdéatlanul marad
egy rejtett lerakat, benne igencsak jelent6s készlet. Pontos
helyérél jelen pillanatban csak a dzsad szeret6je, a kétes hirti
boszorkany, Lyaval Daia tud.

A n6, kihasznalva a péar nap kavarodast, amit a gyilkossag
vetette hulldimok okoznak az alvilagban, szervez egy csapatot,
amivel el is foglaljak a Kapzsi Vamosnak is csafolt Avares-
palotat. Ennek pincerendszerébdl farhaté egy bejarat a
rejtekhelyre. Erre azért van sziikség, mert a lerakat “f6bejarata”
a csatorna taloldaldn rendkiviil védett, és a probélkozasok
Nassid lelkének kihallgatasara kudarcba fulladtak [Leviuur
csapdéba ejtette].

Sajnos még mindezek el6tt lefoglalta a palotdt egy csapat
gorviki a Racchini familidb6l, hogy az itt rendezett “estélyen”
egyeztessenek az Uj Godon megalakuldsa utan a Varosok

Viarosaba rajzott szentfoldi csalddokkal. Nem lehet nekik
nemet mondani. Azért is valasztottdk ezt a helyszint, mert ez van legkozelebb a dzsad tertilet
hatarahoz - vagyis innen ér legtobbet a “fricska” a gyengtil6 rivélissal szemben, amit erejiik
fitogtatdsdra akarnak hasznalni. Nem mellesleg itt egyik gorviki csaldd sincs elényben. Az
alkalomra beszereztek egy dzsad / szuke félvér lanyt ritudlis emberaldozatnak, amivel a
papok fogjak megpecsételni az ott elhatdrozottakat. Fontos szdmukra a mulatsag, mert javitani
szeretnék a pozicidikat és egytittmiikodést kicsikarni a semleges csaladokboél. Mivel az el6z6
esztenddben az erioni enklavé ura, andon Serindo an Balladi 6rokosét vesztette, ezért nem
kevesebb, mint az andoni cim a tét.

Viszont az aldozatnak szant lany, Homokvihar Kamélia, nem csupdn kalandozo, de
szarmazasa okdn a nagy hatalmt Akizuki csaladnak is fontos, igy felaldozésa tjabb harcos
éveket hozna a Racchiniak fejére - pont, ahogyan az ellentik askal6dok tervezik.

A Shiren kertilet viszonyairo6l

Amit barmely csapat megtudhat egy kis kivancsiskodassal a megbizoktél / 6sszekotéktdl /
egyéb kapcsolatoktol:

Erion Kereskedénegyedének mindennapjai és eréviszonyai sosem voltak allandéak. Az
elmult évtizedek ibarai homokviharként soportek végig a Shirennek nevezett hirhedt
kertileten, amelyen szuke, gorviki és dzsad diaszpérak osztoznak.
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https://kronikak.hu/2019/03/25/meran-es-novan-unnepre-keszulve-m-a-g-u-s-kalandmodul/
https://kronikak.hu/2019/03/25/meran-es-novan-unnepre-keszulve-m-a-g-u-s-kalandmodul/
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Az els6 nagyobb esemény az Imeko torony leégése volt, ahol a langok martaléka lett a mar
lassan egy emberdltSje uralkodo sarkdnytr. Rossz nyelvek szerint a gorvikiak keze lehetett a
dologban, mivel ezzel befejez6dott egy gorviki-szuke habort, de erre késébb nem volt
bizonyiték.

Az enoszukeiek ezutdn hosszt belhdbortba siillyedtek, aminek a végén a Tomoya csalad
kertilt ki gy6ztesen. A csalad vérvonala végiil a Halal 7. Nagymestere &ltal ért véget. A

Sarkanytron ajboli megiiresedése és a folyamatosan érkez6é menekiiltek ismét lefoglalta a
szuke koloniat.

Erdekes médon a dzsad enklavé djabb virdgzasa az Ibara emirségeinek bukasaval volt
parhuzamban. A Manifesztacié6 menekiiltiradata emberanyag, és ide mentett vagyonok
képében is segitette megerdsodésiiket, igy tjra kikovetelhették helytiiket a kertilet alvildgaban.
Ez djabb 4arnyékhaborat jelentett az itteni gorviki csalddokkal, bar talan nem olyan
latvanyosat, mint a szuke-gorviki konfliktus idején. Egyik fél sem roppant bele, csupan a
sérelmek szdma és komolysdga n6tt mindkét oldalon, az érdekszférak hatarai pedig végiil a
dzsadoknak kedvez6en rendezédtek. Viszont ami konnyen jott, konnyen is megy. A
Manifesztacié utols6 éveiben a gorviki diaszpoéra is hasonlé okokbél novekedhetett, a habort
végeztével pedig a megalakul6é Hradzs kezdte visszaszivni az ide menekiilt sivatagi népeket,
gyengitve ezzel az erioni pozicidkat. Ezzel szemben a szentfoldiek koziil joval kevesebben
vagytak vissza Uj-Godonba.

A gorviki nép aradata akkor érkezett, amikor hiriil vették, hogy a Kosfejes Ur hatalma még él
Erionban és Abasziszban. Tobben tovabb alltak, de sokan itt maradtak. Az aj lakék vagy 4j
szervezetet alapitottak vagy betagozddtak. A régebben itt é16 csaladok koziil a helyzetbdl az
eddig is a varos vérkeringésébe jobban becsatornazott Racchiniek profitaltak a legjobban. Az
erioni gorvikiak f6leg a Shiren kertiletben éltek, viszont az érkez6k mar jobban szétszérodtak.
A gorviki diaszpora jelenlegi vezetSje, az andon, Serindo an Balladi ,jétékonyan” rajuk is
kiterjesztette fels6bbségét, szdamvev6i mindenkinél tiszteletiiket tették. Ezt minden csalad
mashogy dolgozta fel, de a Varosok Varosaban val6 tart6zkodasukkal jaro sziikséges
rosszként el tudtdk fogadni. Ez a rend a mult esztend6ben borult fel, mikor az andon fiat
vesztette egy kiilhoni merényletben. Most leanyagi oroklést probal kieszkozolni, de
kapal6zasa csak az elégedetlenek tomegét noveli.

Ramish, egy egykor kalandoz6 aszisz - a kertilet élére a Herceg 4ltal kinevezett, hivatalos ura
-, élete alkonyara 1j, fiatal feleséget vett maga mellé, akivel azéta csak balozgat és utazgat, a
legid6sebb fia pedig, orokolve apja vérét, inkabb kalandornak allt, mintsem a kertiletet
vezesse. Nidima Torrast, a grof intézGje, a szdmara hagyott keretbdl tobb-kevesebb sikerrel
probélja miikodésben tartani a kertiletet.

Igy a Shiren 37 sygnumja nincs mar akkora kontroll alatt, mint rég. Ez féleg az utolsé
évtizedekben érkezett gorviki bevandorlok hozzaallasan latszik meg jobban. Még mindig nem
erioniak valéjaban, és nincs, aki igazén erre kotelezze 6ket. Ez a rész mar nem mindenkinek
kozreadhato6 informaci6, komoly Racchini- vagy alvilagi kapcsolattal (kaland elején kiilon



https://kronikak.hu/2015/11/02/szilagy-janos-veszett-vad-m-a-g-u-s-novella/

utanajarva) lehet hozzajutni: A Racchini csalad mar pedzegeti Torrastnak, hogy a jelenlegi
andon nem tud rendet tartani, és biztosabb kéz kell ahhoz, hogy Ramishnak - és ami még
fontosabb: a Herceg udvartartasanak - ez ne sztrjon szemet.

A helyzetet kihasznalva / irdnyitva szeretnék kivitelezni Dorio, a néhai csaladfé tervét, hogy
a csaladjuk elnyerje az erioni andon cimet. A Balladik levéltdsara tdimogatdsra van sziikségiik
a tobbi csaladtol. Eddig a Szent Foldrol érkezetteket tomorits legnagyobb szovetséget sikertilt
megnyerni, amit jelenleg a Fracastello familia vezet. Ezen érdekszovetség mellé még meg kell
nyernitik a semlegesek egy részét is. Hosszu el6készités, valamint szamtalan hattéralku (és
persze véletlen balesetek) utdn egy szerzédéskotésre késziilnek, amit egy, a csalddok
szempontjabol aranylag semleges helyen terveznek megejteni. J6 gorviki szokas szerint az
eseménynek nagy feneket is kerekitenek (hivalkodé lakoma, emberaldozat, erdfitogtatds a
szukék és a dzsadok felé).

Szalak

1. A Raccbini-est (gorviki, immorilis csapat)
Gorvikiak vagy a megbizottaik, akik részt vesznek a mulatsdgon és annak

végkimenetelét szeretnék befolyasolni (szentfoldi konzervativ vagy erioni halado).

2. A meld (szerencsevadiszoknak)

Daia, a dzsad éltal toborzott csapat, akik a titkos raktarba akarnak bejutni a mulatsag
alatt.

3. Lanymentés (“jo” csapat)
A megbiz6 az dldozatnak szant lany szuke édesanyja, akit még fiatalon elszéditett egy
dzsad béard. Természetesen a csalddja eltusolta és eltiintette a gyereket, hogy ne essen
csorba a klan becstiletén. Az anya viszont hiisz év utan sem felejtette el lanyat, és most
forrasa is van a  megkeresésére, igy = magannyomoz6t  fogad.
A nyomozo6 egyediil nem tudja megszoktetni a lanyt, igy a kapcsolataihoz fordul
(inkvizitorok szovetsége/hercegi udvar/Krad egyhaz), megfelel6 segitékért.
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Az események iddrendje (gorvikiak /mel0)

Z.

Ora

05 - A Tisztesség oraja / Kend6kotés oraja

06 - Az Aldozatok 6réaja / Orta raja

07 - A Gazdagsag ordja / Carridon 6raja
08 - A Béke oraja / Ramiera ordja

09 - Az Igazsag oraja / Abradonok oraja
10 - A Szentek 6rdja / Ortadon 6raja

11 - A Torekvok oraja / Szentek oraja
12 - A Lobogok 6rédja / Sebrata 6rdja

13 - A Hit 6r4ja / Arulas 6raja

14 - A Baratsag orédja / Wiera Ordaja

15 - A Blinbanat 6raja / Arzobispo 6rdja
16 - Vagyak 6rédja / Mérgek oraja

17 - Homaly 6raja / Gon-corgak o6rdja

18 - A Voros Hold 6rdja / Armany oraja

19 - Almok 6raja / Ranashavik 6réja

20 - Sotétség ordja / Kosfejes ordja

Esemény

Talalkozas Maretti Cone-nal

Leszamolas a sikatorban / F6 feladat

ismertetése, Fiirdfej iizlet

Esetleges felkésziilés
Esetleges felkésziilés

Esetleges felkésziilés

Esetleges felkésziilés

A gorvikiak dtvizsgdljak a fogadot / Esetleges
felkésziilés / Régi Ranagol-szentély tijraszentelése

Az est hivatalos megnyitéja

Alléfogadas kezdete

Zene és tanc kezdete

Az aldozat ellenérzése / Lakoma kezdete

Az aldozat ellendrzése / Billogozas az
alagsorban

Az Arany Karvaly és csapata meg akarja
szOktetni a lanyt

A fiirds befejezédik / Megkezdddik a csaladok
targyalasa / Querddak kiszabadulnak

A gorvikiak lemennek a lanyért

A lanyt a gorvikiak ritualisan feldldozzdk az
este tiszteletére (ha megvan).

Leviuur bandaja bejon a Titkos raktdrba a
f&bejaraton.
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H Racchint-est

Az est, amin elddl a jovd, és amit mindenki mdsként képzel.

A Fracastello csalad tervei kozott szerepel a jelenlegi andon levéltisa, de abban nem
érdekeltek, hogy a Racchiniak legyenek az Gj vezet6 er6 Erionban. Az est folyaman latszélag
a semlegesek meggy6zése és az érdekszovetség mellett vannak, de mar azon dolgoznak, hogy
az est végére a Racchini klan gyengiiljon. F6 fogdsnak a félvér lanyt szanjik, akivel
kirobbanthatnak egy belviszalyt, vagy egy Gjabb szuke-Racchini bandahédborut. Ezt a tervet az
4j szereplékként felttind kalandozok akadélyozhatjdk, vagy nagyobb kiemelkedésben
reménykedve segithetik is.

A bél egyben az 1itkoz6 érdekek csatatere is, és egy ilyen haborat csak végsé esetben vivnak
valédi fegyverekkel. Az érdekérvényesitéshez sziikséges informaciok megszerzése (zsarolas),
az ellenfél er6s emberének parbajba hajszoldsa, vagy az események mas moédon vald
befolyédsoldsa kultaraismeretet, szocialis készségeket és megfelel tervezést kivan. Az egészet
pedig megkeverik a hasonl6 megbizatdst személyek, zsarolt drul6k és nem vart események
(amelyek alatt egyesek elveszejtése is megoldhat6 - valtozé szabélyok).

Megérkezés a kalandba

Kapcsolatok

A karakterek preferdltan a Racchini-oldalrél kertilnének a bonyodalomba. Ertelemszertien a
csalad lekotelezettjei, vagy toliik fliggnek (akar zsaroljék is ¢ket). Talpraesett kalandozéként
azzal bizzak meg Gket, hogy tegyenek meg mindent, hogy a vigadalom, és a végén hitelesitett
egyezség minél jobban a Racchinik érdekét szolgdlja (a semleges csalddok is a Balladik
levaltasa mellett dontsenek).

Amit a jatékosok tudhatnak

Lasd a ,A Shiren keriilet viszonyair6l” részt (5. oldal). Itt a gorviki belsés informaciékhoz

értelem szerint konnyebben hozzajuthatnak.

Kotédések

A karakterek a csapat vezetjén keresztiil, vagy maguk jogan (karaktervélasztids és
el6torténettdl fiiggen) mar a Shiren keriilethez és azon beliil a Racchini csaladhoz kétédnek.
Itt van bérelt szallasuk, nem egy megbizasuk volt ,szakértelmeiknek” koszonhetSen a
csaladtol, és bar még nem tagjai a szervezetnek, lojalitasuk bizonyitott és kapcsolatuk ismert
a Kévar uraival.

Ez jobbara Maretti Cone-t, az egyik syandont (alvezért) jelenti. Kedvenc ivéjanak, a Bodult
Baknak fiistos kiilontermében fogadja a karaktereket ver6embereinek gytirtijében, akiket mar
névrdl is ismernek (Pl.: Agyas Alderni, Hiivelyk Conti, Erni ,,Ejkt‘)zép” Fielo).
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,Lenne egy gyors megbizatds, egyfajta testedzés, egy ma késébb elvégzendé nagyobb
tfeladathoz. Megint a kornyéken probélgatja a szerencséjét Kriptapucolé Devrim és bandéja.
Régota a bogytinkben van, f6leg miéta ,hozza keruilt” egy t6r, ami nem az 6vé. Szép darab,
krani mesterek munkéja, és eddig egy megboldogult sacerdon mellett fekiidt... Mutassatok
meg, ki az Gr a hdznal és hozzétok el a tért. Ugy intézzétek, hogy ma reggeltl mindenki tudja,
mi a sorsa az ilyen sopredéknek...”

A jatékosok megkapjdk a tal bator dzsad vélhet6 tartozkodasi helyét, a tobbi mar rajtuk all. A
cimet, némi el6ny reményében, maga az aszisz keresked6 arulta el, akivel Devrim amugy
tizletelni szokott. Erte sem Kar...

Bemelegités

Kezd6 kockadobalés harci jelenetként
a dzsadok moresre tanitdsa az
érdekszféra szélén, a bal napjanak
hajnaldn. A nap még nem kelt fel,
csip6s hideg van.

Kriptapucolé Devrim és bandéja
rossz kornyéken tizletelnek, egy
laddnyi “taldlt targyat” akarnak
éppen  elpasszolni egy  helyi
kereskedének, az aszisz Hosszi
Sammalnak. A csetepatéban az
- ellenfél nem  igazdn  kihivés,
maximum létszamban tobb. A karakterek itt kiélhetik fels6bbrendtiségiiket és kegyetlen
természetiiket, ahogy szétkergetik az ellent. Vérengzés egy sikatorban. Ereztesd a
jatékosokkal, akar a megbizon keresztiil, hogy ennek egy ujjgyakorlatnak kell lennie.

Az ellenfelek értékeit a ,Kriptapucold Devrim és bandaja” alatt, a 35. oldalon taldlod. Miutan

leverték a dzsadokat, Maretti varja 6ket vissza a Bakba. A t0r dldott és minden értékére +1-et kap.
Késébb Sacerdon Berardo Rinaldinihez keriil, ezzel mutatja be az dldozatot.

A feladat

Az iv6 el6tt par fekete kend6s lovas tarsasagaban egy ébenfekete hint6 all, oldalan vicsorgd
kétfejti farkast 4brazol6 cimerrel. Ajt6 el6tt 4116 siedonok nem engednek be senkit, amig uruk,
Cassir Racchini nem végzett Marettivel valo megbeszélésével. Cassir elégedett mosollyal az
arcan, sietésen tavozik két testére (egy gyonyorti macskaléptti harcosné és egy alacsony
nyilpuskas) tarsasdgaban. Ha kérdezik, Cassir megall, végigméri a jatékosokat, majd kozli,
hogy halaszthatatlan dolga van, de fordit r4 id6t az este, hogy beszéljenek.
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A karakterekkel Maretti ismerteti a feladatot: A lentebb felsorolt csaladoknél biztositani, hogy
a tdAmogassak az andon, Serindo an Balladi ,levéltdsat” az est végére. Ezt pontos id6hoz is
képvisel6k tandcskozni, és el6 sem jonnek a zard szertartasig. Maretti kérésre szivesen
bemutatja a jelenlegi viszonyokat és azon szereplSket, akikr6l tud. Amenyiben jaratlanok
Erionban, melléjiik adja egyik emberét, Agyas Aldernit, aki a csapat fliggvényében vagy
talagyal dolgokat, vagy csak egy erds koponyéju kidobo.

5 orajuk van a megnyitoig.

A vigadalom rendje

e Megnyito - Sebrata 6rajaban

e Alléfogadas - Arulas orajatol

e Zene tanchoz - Wiera 6rajatol

e Vacsora - Arzobispo 6réja

e A csaladok / kovetek targyalasa megkezdédik - Armény 6raja
¢ Ritualis aldozat az est 6romére - Kosfejes 6raja

Célpontok

Féleg a “billeg6” hazak lojalitisanak megszerzése fontos, mellette pedig a midsik nagy fél
felmérése/ellendrzése. Az esten résztvevék koziil a feladat szempontjdbél fontosabb
személyek:
(Klanok leirasa az NJK-knal talalhato)

e Gyiilekezet: Gaman Braquo

e Warwik-Rokmund Erdekszovetség: Hermoso Caulo (a hita mogott csak a
Vajszivii)

e Warwik-Rokmund Erdekszovetség: Waratti Werrado

e Warwik-Rokmund Erdekszévetség: Verranna Merre

e  Warwik-Rokmund Erdekszovetség: Ado Lomovik

¢ Galiota fiai: Frado Galiota

e Galiota fiai: Gorre Derasco

o Szentfoldi csalddszovetség: Ramin con Fracastello

o Szentfoldi csaladszdvetség: Alessa con Fracastello

o Szentfoldi csaladszivetség: Kacago Rankhel, a medve

o Szentfoldi csalddszdvetség: Derra con “Joképii” Fugatto

e Racchini csaldd: Cassir Racchini (amennyiben mégis a szentfoldieket segitenék)

e Racchini csalad: Dialmo Racchini (amennyiben mégis a szentfoldieket segitenék)

e Racchini csaldd: Sacerdon Berardo Rinaldini (amennyiben mégis a szentfoldieket
segitenék)

e Racchini csalad: Athira Racchini (amennyiben mégis a szentfoldieket segitenék)

e Racchini csaldd: Maratti Cone (amennyiben mégis a szentfoldieket segitenék)

Az est folyaman a parbajokat kivéve (ott a halalig tart6t kell elkeriilni) tilos a vérontas és a
nyilt agresszi6! A leleplezett magikus vagy egyéb befolyasolas diplomaciai problémat, az
érintett csalad rosszallasat vonhatja maga utan!
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A hely semleges és mindenki kevesebb kisérettel érkezik, de par saroknyira ugrasra készen
var az erG@sités szinte minden frakciébol.

Kis id6 a csapatnak a tervezésre, kirdl mit lehet megtudni gyors utdnajdrdssal, erioni kapcsolatokkal a
bl eldtt. Eltervezni kit és hogyan kozelitenek meg, mivel igyekeznek megfogni, hatdstalanitani.

Felkésziilés

Megbizojuk tdmogatasa folytan kevés olyan dolog van, amihez nem juthatnak hozzd, igaz,
még nincs barati kedvezmény (ETK arai). Elmehetnek egybdl a helyszinre, de elnézhetnek
valamelyik célpont irdnyéba is, hogy tobbet tudjanak meg réla - vagy, hogy mivel gy6zhet6
meg. A megnyitéig tobbet is megtudhatnak az éptilet magikus védelmeirsl (amik Sket is
korlatozzak), és beszélhetnek az Avares-palotaban a szakaccsal, Cassir nyilpuskas testérével,
vagy akar Sacerdon Berardo Rinaldinival is...(Lasd: Avares palota - a Kapzsi Vamos)

AzN]JK-k fogasai a leirdsukban taldlhat6éak. F6bb irany lehet: hajadonok kihazasitasa, Corione-
kapcsolatok felderitése (pl. Joképti), Vajszivli megbecstelenitése és/vagy megolése,
gytlekezeti tag segitése, Werrado zsaroldsi potencidljanak felderitése. Ez a rész kis
improvizaciét kivan a mesél6t6l. Az informéciok kiadhatéak kapcsolatok, karakteralkotasi
ismeretek felhasznalasaval, esetleg képzettségekkel. Itt j6 szolgalatot tehet a szerencsepréba
is. Ha bedobnak egy otletet, enged;j nekik.

Példak: erioni JK-k helyismerettel pont tudnak egy bordélyhdzat/ivét/kaszinét, ahova a
gorvikiak jarnak (kidertilhet pl. “J6képti” hajlama).

Meéregkeverés mf és gorviki vagy krani kultaraismerettel jobban ismerhetik a Gytilekezetet és
hallhattak, hogy az egyik emberiiket elkaptak. Ugyanezt az inf6t egy korrupt, vagy barmivel
ravett varosort6l is megtudhatjdk. Szakdcs szakmaédval vagy fegyverismerettel tudhatjak a
szakacs kedvenceit. Egy Kobra-kapcsolattal kiderithet6 Fracastello tartozasa és fligg6sége.

A cél, hogy a karaktereknek legyen kiindulési alapja a balon.

Az est

A vigadalom elsé fele az aldozatbemutatés el6tt szocidlis esemény. Vacsora, tanc, pletykdk. A
targyaléban van lehet6ség kartyazni azokkal akik birnak a Hamiskartyazas képzettséggel. A
,Felkésziiléshez” képest egy valtozas rogton adodik: Megjelenik sziik kiséretével Ellara an
Balladi, hiaza képviseletében. Ez Gjabb lehetdségeket nyit meg. (Amennyiben az est el6tt a
Balladi csalddndl is vizsgdlédtak, akkor err6l egy kicsivel el6bb is tudhatnak.)

Az akci6 része a karaktereknek: Az el6zéleg eltervezettek végrehajtasa a kiszemelt erds
emberek befolydsoldsara (parbaj, boditas, csabitas és zsarolas)

Gubanc akkor lehet még, ha egy paranoids csapat kiszagolja a Melos csapatot. Nem kell ezt a szalat
erdltetni, csak akkor foglalkozz vele, ha a jatékosok kimondottan erre indulnak el.
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A lany

A karaktereket megkérik, hogy segédkezzenek az aldozat védelmében (értsd: Racchini-
oldalrdl ellenérizzék, hogy minden rendben van-e vele, lehet-e fog6dzé vele kapcsolatban a
meldjukhoz). Két 6rara kell dtvenni az 6rzését. (15 - A Biinbanat 6raja/ Arzobispo 6rdja-17 -
Homily é6raja / Gon-corgak oraja). A lanyt kipeckelt szdjjal, esetleg elbéditva tartjak fogva az
éptilet els6 emeletén, de szemlatomdst beszélni szeretne, megprobalja felhivni magéra
figyelmet.

Két 6re a Fracastello csalddbdl igencsak unatkozik, viccel6déssel és kartyaval mulatjak az id6t.
Oranként jon egy masik paros rajuk nézni.

Nem muszdj a teljes csapatnak a lanyra vigydznia. A Jatékosok dolga, hogyan oldjik meg, ez csak egy
plusz piip a hdtukon. Ki is szervezhetik a felvigydzdst - van lelkes jelentkezé Maratti Cone emberei
koziil -, de értésiikre adjdk, hogy ha baj éri a lanyt, vagy nem haszndlhato dldozatnak, azt megtoroljik
rajtuk.

Az els6 ora leteltével (16 - A Vagyak oraja / Mérgek o6raja) két ¢r érkezik, hogy levigyék a
lanyt a palota alagsoraba, elmondasuk szerint “felkésziteni” az aldozatra. Valéban parancsuk
vanré és er6skodnek, hogy nincs sziikségiik segitségre, am akkor is belevagnak, ha nem tudjak
levakarni a kalandozoékat. Az alagsor egy elhagyatottabb részén (kicsivel a borospincének
hasznalt részen tal) fognak neki a billogozasnak. Azért itt, mert a palota tizt6l 6vo korei itt
kevésbé erések, és nincsenek szem el6tt sem. Egy labasban izz6 parazsat hoznak a konyharol,
azzal hevitik fel az egyikiiknél 1év6 kosfejes billogot. A lanyt alsétesten fehérnemtire
vetkoéztetik, hogy hozzéférhessenek a bal combjahoz. Ketten lefogjadk, mert ellendll, de
kipeckelt szdjjal kidltani sem tud. Mindekdzben széban végig veszik mit tennének vele, vagy
mit fognak a még meleg holttestével a szertartas utan... itt csak a KM beteg képzelete szab
hatart). Am a valésdgban a billogozason kiviil nem mernek hozzanyulni.
Amennyiben a karakterek nagyon szemfiilesek (a billogozdk igyekeznek leplezni) vagy befolydsoljik az
Oroket akkor megtudhatjik, hogy a billogot egy tetovdldsra kellett rakniuk (szuke stilusi kamélia
dbrdzolds), de a miértjét nem tudjik. (Az dsszeeskiivd megtudta, hogy a liny a ritudlén meztelen lesz,
és a nyomot akarta eltiintetni, mivel Cassir rdjohet a jelbdl a liny kilétére).

17 - Homaly 6rdja / Gon-corgak ordja: Az Arany Karvaly és csapatanak timadasa

Mikor épp lejarna a feladatul kapott felvigyazas, kalandozo csapat tor be az estélyre, a lanyt
szeretnék elvinni. Csonakkal érkeznek az egyik husszallitmannyal, Satriale és fia hentes
tizletének megbizdsabol, dlruhdban. Az els6 Orség a bard révén atengedi Sket, ezutdn a
konyhabol igyekeznek az alagsor masik felébe jutni. A csapat egy volt aszisz gladidtorbdl, egy
erigowi szamszerijjaszbol, egy Krad-papbodl (Arany Karvaly), egy bardbol és egy fejvadaszbol
all (5 Tsz mind). A pap vardzshatalmat (Utmutatas) hasznaljdk a lany helyének
meghatarozasara. Terviik szerint csak a lanyt 6rzékkel akarnak végezni, azt is csendben.
Amennyiben Kamélia kozben elkertilt valahova (pl. a csapat més helyiségbe vitte), akkor a
bard, a Krad-pap és a fejvaddsz beszivarog megkeresni (alruha, illaziok). Igyekeznek
ugyanazon az Gtvonalon kivinni, vagy, amennyiben ez nem jarhatd, akkor a foldszinti ablakok
egyikén kijutva a csatorna vizébe érkezni és csénakkal tovabb menni.
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Sok mulik azon, mit tettek el6zbleg a jatékosok, miként éri Sket ez a helyzet. A csetepaté
végeztével vagy a lanytol vagy a haldokl6 Arany Karvalytol (esetleg a lelkétdl) megtudjak,
hogy Kamélia nem egyszerd tolvaj. Halédla esetén Gjabb vérbosszat hoz a Racchini csalad
fejére. Erre a bizonyiték a lanyon 1év6 kamélia tetovélds, ami az Akizuki klan cimere. Nem
kell sok ész, hogy rajojjenek, ezt valaki akarattal rendezte igy.

Felbolydulas

Ezen a ponton kell a jétékosoknak Osszerakni, hogy ki akarja a Racchiniket gyengiteni.
Val6szintleg az, aki a lanyt hozta vagy ajanlotta. A helyet a Racchinik adték, az dldozatot a
szentfoldi csaladok, igy a nyomok is hozzajuk vezetnek. (Aki az egészet kitervelte, siker és
bukés esetén is fesziiltséget akart szitani a leend6 szovetségesek kozott. Ez attol fliggben
sikertilhet neki, hogy a Jatékosok hogyan kezelik a szitudciot.)

Nyomok

Az dsszeeskiivé (Ramin Fracastello) akar idegeskedhet is a timadas hirére, ebben az esetben
két emberével (5. tsz siedonok) személyesen megy ellenérizni a leend6 dldozatot. Ha mar nem
maradt sok id6, akkor ezzel roviditeni a torténetet, vagy stabilabb nyomokat adni.

Az aldozatot kozvetleniil Kacagé Rankhel ,szerezte”, a Fracastello familia egyik feltorekvé
titanjdnak, Raminnak a javaslatara, latszélag azért, hogy az ¢reg paplovag minél jobb
aldozatot mutathasson be, ezzel 6todik gyerekként j6 pontokat szerezve apjanal. Persze
Rankhel az esetet sajat sikereként adta el, amib6l mar nehezebb visszakozni, ha szorul a hurok
a lannyal jar6 baj miatt.

Amennyiben mégis Raminra sikertil bizonyitani, agy ¢ inkabb a halalt valasztja, mintsem,
hogy apjahoz tudjidk vezetni a szélakat. Az apa persze tagad (mondvén, a fiad maganakcidja
volt az egész) és a békesség érdekében bedldozza 6todsziilott gyermekét.

Szorny a fogadason

Ideje: A Voros Hold éraja/ Armany éraja/ 18 (KM-t6l fiiggSen el6rébb hozhato)

Itt még bezavarhat, hogy a melds csapat minden igyekezete ellenére elszabadul pdr szérnyeteg a raktdrbol
(1K6 Querda, pontos értékeket az NJK statisztikik “Querdal” fejezeténél talalsz), a fékolompos pedig
a kdoszt kihaszndlva probal meglépni. (Akdr a titkos raktdr felé is, de ez aranytalanul hosszabbitand a
kalandot és nem erédltetnénk. Viszont lehet erre is vinni a Jatékosokat, ha til gyorsan halandndnak vagy
a KM-nek ilyen igénye van. Lasd: “Hag Nassid titkos raktdra”)

Végjatek
Az igazi felbujté és kiséretének legy6zése (az esten vagy a titkos raktarban), majd ritualis
kinzédsa, hogy mindenki feloldozést nyerjen (megvan az 4j aldozat). Akdir szépen tedtrilisan

(pdrbaj a vigadalom kozepén), magukat az est hdseinek bedllitva. Itt is kiélheti a csapat az ilyen jellegii
szerepjatékot. A gorviki csalddok kozott hiriik megy, ami tobb megbizissal és ellenséggel jdr.
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Amennyiben az dsszeeskiivést nem leplezik le, de a kapott feladatot elvégzik, akkor is megkapjik a
jutalmukat. A feladat elvégzettnek tekinthetd, amennyiben a 3 semleges csalddbol a tibbségét
megnyerték az andonvdltisra és/vagy a Balladi-ldny és Ranti érdekhdzassiga Osszejon. Jutalmuk: hely
a szervezetben és 40 arany fejenként.

H meld

Daia, a volt szeretd, nagyon szeretné a titkos raktirban lévé életelixirt megszerezni, miel6tt a dzsad
gyilkosa odaér, viszont a fobejiaraton nem tud bemenni (Nassid tudta a kombindciot), a gorviki mulatsig
miatt pedig 1ijabb nehézségekbe iitkozik. Mivel szorit az idd, kalandozok segitségét kéri.

Megérkezés a kalandba

A karaktereket a boszorkdny megbizhato alvilagi embere széllitja, vagy a jatékosok valamelyik
alvilagi szervezet felé 1év6 kapcsolata (Sziirkecsuklyasok, dzsad btinbandak preferaltak, de
mas is jo lehet - kivéve gorvikiakat).

A felhajt6 az Illatos Létuszba szervez taldlkat a megbizéval, aki ismerteti a f6bb pontokat:

e egy foldalatti rejtett lerakatba kell bejutni és onnan kihozni nagy értéki arut (zarak,
csapdék, 6rz6k varhatoak)

e a menekiilés varhatéan koriilményes lesz

e alcazas vélheten sziikséges

e gorviki érintettség

Ennél tobb részletet csupan akkor arul el, miutan megbizonyosodott a képességeikrél. Beugrd
feladatként be kell szereznitik egy magikus faréfejet, amellyel konnyen és halkan lehet acélt
farni (magikus, ezért sokkal nehezebben csorbul, + 2 14b 4lland6 csend aura, egy romos
raktarbol kertilt el a manifesztacié utan, készitje ismeretlen).

Itt a jatékosok ajanlhatnak sajat ismeretséget (pl. a kidolgozott kapcsolat &ltal) akivel
leszervezik a talalkozét, de ha nem: a rosszhiri Hradzs bar kezdd tugynokeivel kell
lefolytatniuk az tizletet, akik a dupla haszonra hajtanak (pénzt elvenni és az arut is megtartani,
els6 korben megtévesztéssel). Amennyiben sajat ismeretséggel tizletelnek, akkor egy kisebb
gorviki Grjarat probalja megzavarni az tizletet (opciondlisan a gorvikiak mindkét esetben
megjelennek, ezzel is éreztetve az Gj idSk Gj rendjét).

A célitt a jatékosok bemelegitése (kezdeti kockacsorgetés) egy esetleges harccal vagy szociélis
interakcidval (megfélemlités, meggy6zés, zsarolas...). A kapcsolat altal a szervezet kis foka
védelmét is élvezik. Igy, vagy tgy, ez a feladat nem jelenthet nagy kihivéast. Kedves KM, a
sziikds id6 miatt fontos, hogy ne hiizodjék el ez a rész.
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Mélység teknbs

El6fordulas: Ritka
Megjelenék szama: 2
Termet: N
Sebesség: 5 (Sz) 200 (V)
Tamado érték: 60
Védé értéek: 130
Kezdeményezd értéek: 25
Célzo érték: -
Sebzés: 2k6+2
Tamadas/kor: 1
Eleters pontok: 34
Fajdalomtiirés pontok: 76
Asztral ME: -
) | Mental ME: -

R e Méregellenallas: 5

=
= ~

N

, Pszi: -

= Intelligencia: Allati
Max Mp: -
Jellem: -
Max TP: 250

Egy csonakkikot6 a csatorna mellett, Kis-Ibara szélénél, jelenleg vitatott teriileten. Zajlik az
élet a csatornapiacon, sok a jarokels, viszont kalandozé vagy varosér most egy sem akad.

Az tizletet a jobb fels6 sarokban 1év6 csénakokon fogjak nyélbe titni. Itt van a bandét vezet6
tolvaj egy boszorkdnymester tarsasagéban. A fels6 szélen htiz6dé héazsor tetején rejtézik egy
fjasz. A boltos a hatuk mogott szintén az elad6k embere, a kdzelben sajtot rakodok pedig szint
nélkiili pribékek. A teknéson egy ritkés szakalla, kal6z kinézetti félelf mindenféle tengeri arut
(hal, rak, polip, kagyl6) probél hangosan eladni.

Uzletfelek / lehetséges ellenfelek

A dzsad ellenfelek értékeit a ,Kriptapucolé Devrim és bandaja” cimszd6 alatt a 35. oldalon

taldlod. A gorviki ellenfelek értékeit a ,Bajkeverd gorvikiak” cimszé alatt a 36. oldalon
talalod.

Tervezés

Miutdn beszerezték az arut, ismét taldlkoznak a megbizéval. A helyszin ezuttal egy
tetGteraszos, elegans ivé a Reyhan-Cil Amranthis Grnérél elnevezett hidon, amit a Fehér
Gerlének cimeztek, és ahonnan csodés kildtas nyilik az Avares-palota kornyékére. Itt
részletezi a feladatot. (A ,Helyzet”-ben leirtakat mind elmondja a JK-knak)

Helyzet

Daia szerelmét, a hirhedt dzsad afiumkeresked6t, Hag Nassid-ot meggyilkoltdk par napja és
valoszintileg a lelkét is csapdéba ejtették. A n6 a legf6bb bizalmasa volt, igy tudja, hol van a
rejtett lerakata és szeretné maga megszerezni az értékesebb részeket a gyilkos el6l. A titkos
raktar f6bejarata erésen védett, a megboldogult tudasa nélkiil szdméra sem nyithaté. Viszont
létezik egy hatso lezart bejarat a Kapzsi Vamosnak is cstfolt Avares-palota alatt, ahonnan be
lehet farni a rejtett lerakatba. Ez konnyti feladatnak ttint, ameddig a kornyék egyik legnagyobb
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gorviki csalddja, a Racchinik le nem foglaltdk egy tinnepségre a helyet. A csalad ajanlatait nem
szoktdk visszautasitani, igy az egész furast/ menekiilést tigy kell megoldani, hogy felettiik egy
halom gorviki szérakozik. Ezért is van sziikség a kalandozoékra, hogy tapasztalatukkal a
vératlan helyzeteket is jol kezeljék. O maga két emberével csatlakozik: Keiron no Zalor - Daia
rokaképti szotlan testére -, és Bal Dabbi mosolygods voros szakalla torpe, aki a farast végzi.

Estére hiivos és felh6s id6re lehet szamitani. Akar kod is el6fordulhat.
Helyszin

A Kapzsi Vamos egy régi épiilet, ami majd széz esztendén at szolgalt vamos kaszarnyaként,
miutdn visszakeriilt hercegi tulajdonba. Ezutan birtokként kiosztva tGjra magankézbe kertilt,
az Avares csalad tulajdondba. A jelenlegi csaladf6 igencsak elszegényedett, igy id6rél idére
kiadja a hatalmas bélteremmel és jol felszerelt konyhaval ellatott palotat exkluziv
rendezvények lebonyolitdsara. Az épiilet a Shiren csatorndin atvezet legnagyobb hid mellett
fekszik, a Racchiniak nemrégiben megszerzett teriiletének szélén, a dzsad hatarteriilettel
szemben. A hid hercegi fennhat6sig, amin egy kisebb 6rposzt, tizletek, egy ivo, a hozzajuk
tartozo raktarak és csonakkikoték allnak. Bar a hid széles, az épiiletek miatt csak a kozepe
jarhato, két oldalt szinte teljesen beépitett.

A tulaj és személyzete zavartalan munkat biztosit (nincs sok valasztasuk, sakkban tartja ket
a boszorkany), viszont érdemes el6ttiik is titkol6zni, mivel bar “htiségesek”, informaciét egy
halottdl is lehet szerezni.

A farésra a palota pincéjében kertil sor, és el6relathatélag tobb orat is igénybe vesz (minden
gyorsitas nélkiil, ha csupan a torpe dolgozik, 6 6ra). Muszaj farni, mivel egy nagy acéllap van
a téglafal mogott, amit csak nagy er6sségii magiaval lehetne elttintetni. A pontos magikus
védmiivek és a helyszin leirdsa az Avares palota - a Kapzsi Vamos elérhet6 az 59. oldalon.

Szerencsére Daia rendelkezik bels¢ informaciéval a gorvikiak védelmi protokolljarél és
riadészintjeirdl (egy kurtizdn baratnsjétsl, akinek Maratti Cone hencegett):

Unatkoz6 6rok

Fokozott figyelem ( - lopakoddasra, rejt6zésre)

Egy-két 6rt végig futtatnak a palotan az 6rhelyeken

Megkett6zik az 6rséget

Az eddig fix 6roket elkiildik 6rjaratozni

Ujra elvégzik a buli el6tti ellenérzést (mindenhova benéznek)

Egy tucat gorviki fegyveres nemesi vezetéssel megy korbe, igencsak felspannolva
Elit csapat, nyomolvasas, kutyak

Minden gyanusra l6nek/vagnak, a Holdkost is elkezdik végigjaratni

P NI DO

Amennyiben a jatékosok nem taldlnak ki semmit a szintek figyelésére, a torpe bedobja az
otletet, hogy a fogadd személyzete jelezhetné valami kédnyelven (pl. “Két Kancsé asziszt
hozzanak”), ha emelkedik a szint.

A részletes statisztikdkat a “Gorviki védelem” résznél taldlod a 37. oldalon.
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A gorviki eseményrdél

Annyit tudtak meg, hogy tobb nagyobb gorviki csaldd vesz részt képvisel6kkel az eseményen,
amit a Racchiniak szerveztek. Lakoma, tanc és a szokasos parbajok, kozben fiistos szobakban
targyaldsok. Az egészet ritudlis emberaldozattal zarjak. A konyhét gorviki szakacs viszi az
esemény alatt, részben a palota személyzetével, részben a sajatjaval. Az ételek méregtelenségét
kétszer ellendrzik. A bélterembe val6é keriiléskor a fogdsokat amulettel, a f6bb vendégek
gytrtvel is ellenérzik.

Terv

A farast egy mechanikus attétekkel rendelkezé pedalos szerkezettel végzik el, amiben csak a
torpe fér el. Ez mar lent van egy horddba rejtve tgy, hogy a taroloban egy kevés bor is van,
lehet csapolni és valamennyire 16tyog (bor(faré)bor). Ehhez csak a faroéfejet kell bevinni.

A jatékosok (plusz Daia) dlcdja, hogy 6k a kisegit6 személyzet. A torpét sajnos valahogy be
kell csempészni, Keiron belopakodik.

Amennyiben van szuke, dzsad vagy masfaji a csapatban akkor alruha sziikséges.

A tervhez természetesen a karakterek is hozziszolhatnak és alakithatjdk is azt, elvégre 0k is nagyvilagi
szerencsevaddszok (ez a sava-borsa egy ilyen akcionak, egy terv, ami 1igysem fog miikédni). A rejtett
lerakatrdl csak hidnyos adatok vannak (egy bent jdrt targyrol vannak bardmagidval felidézett képek, de
ez csak a fébejdratra, onnan a raktdr kozepéig tarto 1it baljos és nem ad biztos fogédzokat).

A szajré

A fényeremény / A hiarom rablé

10. szintti tobb komponensti méreg. Kréni eredetli, receptje a legenddk szerint magatol
Krilehortdl, a tizenharmadik krani félistent6l szarmazik. Annyi azonban bizonyos, hogy
receptje szigordan titkos - Jatékos Karakter nemigen ismerheti. Els6 komponense étel-, a
masodik italméreg, a harmadik légméreg, ami gyertya fiistjébol keriil a szervezetbe. A harom
komponens jelenlétekor a hatés lassti, de maradandé. A méreg az izomrendszerre hat (I11.), és
sulyos esetben teljes bénulast, enyhébb esetben mégia hijan soha el nem mulé gyengeséget
eredményez. A méreg dra adagonként 900 arany

Egyéb Mérgek:

e El Dodzsah Jarem (A Fekete Skorpid) / 15a / 8.szintli
Al Bahra, kahrem (Halaltanc) / 5a / 3. szintt
Kobramaras / 12a / 5.szintl

Kenderft / 1a / 2. szintl

Nyelvoldé / 2a / 7. szintli
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Egyéb, ami fellelhet6, csapat fiiggvényében valtoztathaté:
(Szorult helyzetben menekiiléskor is hasznalhatjdk)

Varazsital
Gyogyital (k6, 2k6EP)
Kevéssé sulyos betegséget gyogyito ital
Sulyos betegséget gyogyito ital
Nagyon stulyos betegséget gyo6gyito ital
Barmely mérgezést gyogyito ital
Istenek italai (+1 Tulajdonsag)
Bétorsag itala
Gondolatolvasas itala
Kicsinyités itala
Sarkéanylehellet itala - sarkanyfiok
Sebezhetetlenség itala
Oselemek és ttiz, Mental, Savak
Természetes magia
Asztral 121 arany Méregellenallas
8 SFE

Szellemi frissesség itala

Utols6 simitasok

z

Ar

1 Ep/6 arany + 1 arany
20 arany

29 arany

33 arany
73 arany
15 arany + 4 arany
80 arany

95 arany

121 arany

90 arany + 3 arany
1d. Lentebb

122 arany

123 arany

152 arany

100 arany

92 arany

A fennmaradt dolgok beszerzése, a hely feltérképezése, kezdeti dolgok kivitelezése, alruha

vagy megszemélyesités... Az dtletelés és beszerzés résznél a KM az NJK-kat haszndlva gyorsithatja

ezt a fejezetet.

Behatolas

Tényleges behatolas és a fras megkezdése. "Hazai" terepen vannak a bal kezdete el6tt, de a

gorvikiak mér kiildenek elére embereket, akik feliiletesen ugyan (ismerik a nemest), de

atvizsgalnak mindent, utdna pedig 6roket allitanak. Otletek a helyszin és a ftr6 elrejtésére /

alcazéasara.
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Leleplezddésre a Blades in the dark 6rainak hasznalata:

Kedves KM az alabbi jaték mechanikat egy mdsik rendszerbdl kolcsondztiik, aminek célja hogy egy hiba
miatt ne bukjanak el a JK-k. Szerintiink segit a betoréses(heist) hangulat megteremtésében, de ha til
idegennek érzed ne haszndld. A riado szintek/lebukds: Egy 8 cikkelyii korrel tudjuk dbrdzolni, ha
emelkedik a szint be kell satirozni a cikkelyt. A szint a jatékosok hibdi és kiilsé koriilmények miatt
emelkedhet. Fontos hogy a jatékosok is ldssik az ordt!

Példa:

Nazir a dzsad mestertolvaj tokéletes dlciban kérbeszeretne nézni ki van a lakomdn. A jatékosa viszont
elfelejti hogy a combjin elrejtett mérgezett nyilvesszok beriasszik a méreguizsgailo amulettet. Ahelyett
hogy haldllal vagy kinzdssal biintetnénk, a riaddszint eggyel valo emelésével adunk esélyt. Ebben a
helyzetben Nazir pincér dlciban nem sokkal az ellendrzés eldtt megfordul, hogy valamit a konyhdban
hagyott, ez gyaniissd vdlhat az 6roknek... EQy riaddszint emeléssel lehetdséget lehet nyijtani a
jatékosoknak hogy reagdljanak olyan helyzetre amire nem késziiltek fel. Pl. Nem felirt tolvaj felszerelés

Atvizsgalas: A Torekvok oraja/ Szentek éraja/ 11
Faras

Az alagsor borospince részében, egy zsakjarat végében
megbontjdk a téglafalat és a mogotte 1év6 acéllemezen
négy tucat lyukat farnak, hogy egy embernyi részen ki
tudjék venni a lemezt. Ezt a torpe labpedalos farsjaval
teszik. Sajnos a gépezet torpe méretli, csak 6 tudja
hajtani (ezt széva is teszi tobbszor: "Mindig a kicsi
Nem is baj, hogy én tekerek,

, 77 “"

dolgozik a legtobbet
szerintem itt Nekem van a legnagyobb gyakorlatom benne.
“Ne csak mnézzetek, hozzatok inni az egyetlen dolgozo
torpének!”). Pihenésekkel egyditt a faras legaldbb 6 6ra.

V4

Az utolso6 gorviki ellen6rzés a bal el6tt van, igy éjkozép
el6tt kett6 6raval fognak végezni.

Amennyiben megoldjdk, hogy mas is tudjon ftrni,
vagy éppen sziinete van, a torpe folyamatosan jaratja a
szdjat, féleg ha Daia és Keiron nincs a kozelben, vagy
ugy véli, nem halljak. “Szerintem tébb van ebben, mint a
szajré, amirdl beszélt a némber. Nem mondom, jo pénznek
hangzik, de ekkordt kockaztatna érte?” “Mi van, ha nincs is
ott a cucc? Lehet, csak bejutni kelliink aztin futhatunk a
pénziink utin!”

Normal fiirds befejezés: A Vorés Hold 6rdja/ Armdny érdja/18
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Gubancok

Els6 gubanc
A Vagyak 6raja/ Mérgek oraja /16

Az aldozatnak fogvatartott tolvajlanyt négy 6r leviszi az alagsorba, kicsivel a faras helyén
(borospince) tul, a szint egy elhagyatottabb részre. Egy labasban izz6 parazsat hoznak a
konyhérdl, azzal hevitik fel az egyikiiknél 1év6 kosfejes billogot. A lanyt alsétesten
fehérnemtire vetkdztetik, hogy hozzaférhessenek a bal combjdhoz. Ketten lefogjak, mert
ellendll, de kipeckelt szajjal kidltani sem tud. A felligyeletével megbizott gorvikiak
hangoskodnak, tobbszor széban végigveszik, mit tennének vele, vagy mit fognak a még meleg
holttestével a szertartds wutan... (itt csak a KM beteg képzelete szab hatért).
Fontos! Amennyiben a kalandozék nem néztek utdna az est programjanak, itt az 6rok hangos
beszélgetéseibél mindenképpen szembesiiljenek vele, hogy a lany haldlra van itélve, & lesz a
ritudlis dldozat az oltaron. Ez jo kis fesziiltség a meldsoknak, mert meg kell htizniuk magukat
(birja-e a lelkiismeretiik, hogy ne avatkozzanak be), szdmolni a kovetkezményekkel.

Daia nem javasol semmiféle ment&akciét. Amennyiben mégis kimentenék, tgy a kovetkezést
tudhatjak meg t6le: A lany, Kamélia, a szabadsagaért cserébe segitséget igér (maga is szakért6
és mar neki is vildgos, hogy nem balozni vannak itt a karakterek) valamint kés6bbi halgjat, és
persze tetemes Osszeget a félrerakott tartalékaibol.

A masodik gubanc
Homaily 6raja / Gon-corgak ordja /17

A gorvikiak kalandozoékat fognak a palota elsé emeletén ahol kordbban a lany volt. Ez az
Arany Karvaly és csapata, akiket a lany kiszabaditdsara béreltek fel, de kisebb csetepaté utan
levagnak. Ertelemszertien az eddig hasznalt 6ra nem egy cikkelyt ugrik a riado felé...

Normaél farés befejezés
A Voros Hold 6raja/ Armany éraja/18

Sikeres furas utan bejutés a folyosora. Csapdak és egy fejtords bejarat (1asd “Hag Nassid titkos
raktara”). A rejtett lerakatb6l szornyek kiszabadulasa (6-8 querda, értékek a “Querdak”
fejezetnél, harmadik gubanc). Ahogy kinyitjik az ajtot, az arcukba robbannak a szabadulni vigyo

szornyetegek, és csak a karaktereken muilik, sikertil-e kijutniuk. Amennyiben igen, akkor felhangzanak
az orditdsok a palota mds részeibdl is. A csapat jelentdségteljesen egymdsra néz, mindenki tudja, hogy
ketyeg az ora... A riaddszint annyival emelkedik, amennyi querda kijutott.
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Az eddig biztosnak hitt terv megingasa, a boszorkany esetleges kérdére vonasa és gyanakvés,
hogy mit nem mondhatott még el... “Meégis mi a ménko lehet még odalent?! Miféle raktdr ez?”

Opcionalisok:
Daia mint Berkano-hivé (Morgena) meg szeretné szentségteleniteni és eltiintetni Orwella
egyik Osi szentélyét. A torpe is a sajat pecsenyéjét stitogeti.../ Leviuurnak tartozott (utalhat ra
a kaland kozben, hogy nagy szerencsejatékos), persze nem ra, hanem a maésik NJK-ra
gyanakodtak...

Amennyiben elhoztdk a lanyt, akkor a riad6szint mindenképpen emelkedik, mert az éjkozépi
dldozathoz elkezdik keresni. (Almok éraja/ Ranashavik éraja/19)

A titkos raktar

Biztositani a menekiilési atvonalat. Az eddigi eseményekt6l fliggben az is lehet, hogy mér csak
a B opci6 van: kitoriink a fébejaraton.

Harc részhez: csapdék (beliil nem muszaj) + szornyek vardzsalomban (sss, csendben, nehogy
felkeljenek) és a gorvikiak héatraltatdsa valamivel, ha mar megszo6lalt a riadé
(palotaszemélyzettel, sajat csapdakkal, felterelt dogokkel). Részleteket ldsd a “Hag Nassid titkos
raktira” fejezetnél.

Kidertil a hely pontos kinézete, tobb van itt, mint sejtették. Az értékesebb anyagok keresése,
Osszeszedése.

A végjaték

Megvan a Harom Rablé, értékes varazsitalok elrakva, Daia mégsem hajlandé indulni, keres
még valamit és egyre idegesebb, hogy nem taldlja. Amennyiben az emberei is itt vannak, akkor
6k is nyomatékositjdk, hogy még nem végeztek... (Jatékosokra fordul6 fegyverek)

(A Harom Rablé a kozponti szentélybdl nyil6 egyik szobaban tobb mas értékesebb cuccal van
lerakva. A toroni por, amit Daia keres, a régi Orwella szentély oltarmaradvanya mogott az
egyik jardlap alatt talalhato.)

Bedllit a f6bejaraton Leviuur csapata (4-6 {6, 5 tsz gengszter, normaél esetben Sotétség oraja /
Kosfejes oraja/ 20, de KM igazithatja a kalandhoz).

Két befejezés: Amennyiben van visszauat, vagy utat tornek maguknak, akkor menekiilni is
lehet el6liik, vissza a fogad¢ irdnyaba. Ha az el6bbi opcié mér oda, akkor atverekedni magukat
Leviuur csapatén, és ki a f6bejaraton. (Vagy egyéb otletes megoldds, nem muszaj a nyilt harc,
de ez a JK-kon mlik). Ha van esziik, akkor két kocsi varja ket két kiilonb6z6 sikatorban A
vagy B terv alapjan.
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Hag Nassid Titkos Raktara

Felépités

Egy régi, hatodkori pincerendszer hdrom emelet mélyen. Valaha egy Avida Dolor-hoz kothet6
romlédsszekta menedéke, mely mar évszazadokkal ezel6tt feledésbe mertilt. Valaha a bejarata
a Kapzsi Vamos pincéjébdl nyilt (vagyis egy el6tte ott allo épiilet pincéjébol). Mar a mualt
kodébe vész, ki itélte tigy, hogy jobb eltiintetni az ilyesmit, de szorgos kezek munkajabol, és
megfelel6 6sszegekért cserébe a pincerendszert titkon acéllal és téglafallal zartak el, a jaratok
létét pedig minden ismert iratbol torolték. Mikor a dzsad mégis megkaparintotta a pontos
helyét egy régi térképszeleten, inkabb mashonnan kozelitette meg, titkon Gj utat asatott hozz4,
és bejaratot faratott. Egyrészt ehhez nem kellett megvennie a palotat, masrészt a bejaratot 6rz6
magiarél és csapdédkrol is suttogtak eleget, hogy inkdbb ne kezdjen neki. Beérte annyival, hogy
az a rész is megfelel6en védve van.

A lerakat egy korfolyos6-rendszer tobb kisebb szobaval, ami egy hétszog alapt nagyterem
koré éptilt. A nagyterem Avida Dalornak lett szentelve, de mivel nem tjitottdk meg, ezért méar
csak gyenge magiat sugdroz (annyit, hogy ne romoljanak meg az ételek, és az Elatkozott
Vidék szornyetegei otthon érezzék magukat). Ez az Elet jellemti karaktereknél alap nélkiili
fesziiltséget, libab6ros érzést eredményez.

A régi oltarkével szemben a dzsad épittetett egy pihenét maganak (dgynyi fakeret, tele
fiokokkal, rajta parndk, tetején baldachin). A térmdagikus védelmet és az egyéb védskoroket
mar maga csinélta (be és ki teleport nem miikodik - 5E, ttizgyulladds - 1E és vizbehatés ellen
biztositva).

Csapdak

A raktarban nem mindegy, ki hova 1ép, a “kijelolt” / ismert Osvényrdl lelépve cstnya
meglepetésben lehet része. Padlobdl vagy plafonbdl kicsapédé dardédk (mechanikusak, a
viznyomads 16ki ki 6ket), beszakad6 padlérészek ldbat marasztal6 lefelé allo tiiskékkel.

Ezeket az itt jarokkal a felnyarsalt szornyetegek tetemei jelezhetik.

“Régi” bejarat

A “régi” bejarat el6tt van egy kisebb folyosoérész a befalazas és a kapu kozott. Itt bokaig ér az
évezredes por, és a fénytelen alagtutban koponydba botolhat vagy csont ropoghat a talpa alatt
az arra jaronak. Akik annak idején lezartdk a helyet, nem tor6dtek azzal, hogy a szektdb6l még
esetleg lehet lent valaki... Az acéllemezt beliilr6l horpadésok, elvasott eszkdzok nyomai
boritjak.

Jitéktechnika: esély a maradvdnyokkal titkokat kifiirkészni a helyrdl (ajtéo nyitisinak modja, utolso
élmények, a pincerendszer felépitése és a bejdrat csapddja)
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A bejarat egy kétszarnyt hatalmas ajt6, rajta egy Osszefliggd rajzolat kiemelt pontokkal
(logikai feladvany, egy aton kell végigmenni a pontokon egy mozgathaté gombbel, ami kidll
az ajtélapbol)

Feladvany szovege:
“Az igaz hithez eqy 1t vezet, s rajta sok az dllomds. Bolcsen egyszer jard meg e szintek kozti utat, eqy

kivdlasztott a mdr jart 6svényre nem lép soha.”

Kiindulas Megoldas
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Aki erével probalja nyitni (egynél tobben allnak elStte, vagy erdkifejtés kdzben jobban
megtamaszkodnak a kapu el6tti részen) annak csinya meglepetésben lesz része egy nagyobb
kattands utdn. A csatorna vize kezd bedmleni tobb nyilason keresztiil, hogy elvegye a kedvét
a tovabbi probéalkozastol. Erével betorve az ajtot ez allanddsul.

“Uj” bejarat

Nassid 4j bejarata két tombbel arrébb nyilik a csatorna taloldalan, egy régi raktarbol. A
raktarban hii 6rei vigyazzak a lejaratot, amely egy lefelé lejt6 alagtthoz vezet. Az alagttban
azonban a csatorna vize all, a viz elvezetésének modjat (kahrei mechanika, megfelels értékekre
kell allitani az 6t szabalyzokereket) csak Nassid és a tervez6i ismerik (ismerték...). Az alaguat
végét pedig egy hatalmas veretes acél ajtd zérja el, aminek kulcsa a megboldogult dzsad
ékkoves pecsétgytirtje.

Beliilr6l mindezek egyszertibb nyitémechanikaval rendelkeznek (bér viz alatt 1év6 ajté nem
nyithat6, vizelvezetés pedig 5 perc), nem akarta a rejtett lerakatat a kriptdjava tenni.
Mivel a dzsad tudasa kellene mindezekhez, Daia inkdbb a masik utat valasztja.
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Vadak

Bent, a kisebb termekben, az Elatkozott vidék teremtményei alusszak vardzsdlmukat. Innen
kertiltek j6 pénzért az aréndkba. A dzsad haldlaval szép lassan ébredeznek, bent mar
randaliroznak (csapdakba sétalnak bele, egymast eszik). A faras és a kapunyitds hangjara a
bejarathoz gytilnek, hogy kitorjenek kelepcéjiikbél (Erzékelés proba -3, vagy életérzékeléssel
fel lehet késziilni).

Jatéktechnika: Ez a csapat méretétdl fiiggéen 6-8 db querdat jelent, amik {6 célja nem a kaput
kinyit6 karakterek elpusztitisa, hanem a menekiilés. Ha feljutnak az estélyre, annak
belathatatlan kovetkezményei lehetnek...

A raktaron beliil: A félhomalyban ketrecek, elfektetett szornyetegek, néhol szétroncsolt
racsok, félig szétmarcangolt dogok. Még jo par ébredezik vagy alszik: 5 querda, 2 doggyik, 2
mutans ork, 1 &rnyjaro.

A szajré helye

A Hérom Rabl6 és egyéb értékesebb holmik a szentélybdl nyilé szobakban taldlhatéak. A
toroni por, amit Daia keres, a régi Orwella szentély oltdrmaradvanya mogott, az egyik jarolap
alatt taldlhato. Térkeép:

Massid pihendje

Harom Raklé és
értékesebb
targyak

LUj” fibejarat
\ o
inéria
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LCanvmentés

A gorvikiak az est fénypontjaként tervezik feldaldozni a dzsad-szuke félvér lanyt. A kalandozok feladata
ennek megakadilyozasa.

Hatteér
Homokvihar Kamélia, a dszad/szuke félvér mestertolvajné hosszu
"’ kalandozas utan anyja, Akizuki no Kachiko kérésére a Varosok
Viarosaba utazik. FEdesanyja az erioni szuke kolénia egyik
nemesasszonya, és szeretné, ha a lanya abbahagynd a kalandozést és
letelepedne mellette Erionban. A talalkoz6 utdn Kamélia viharosan és

0“ felddaltan tdvozik. Lanya elttinése utan Kachiko egy Kaoraku szerzetes
utmutatasat kovetve dlruhaban Shiren egyik onjelolt igazsagosztéjahoz

és nyomozdjdhoz, az Arany Karvalyhoz fordul. O, bar nem szivesen vallal munkat rejtélyes
megbizoktol, a lany el6élete (egytittérez), és a gorviki érintettség miatt elfogadja a megbizast
(6 maga gorviki/ pyarr félvér).

Homokvihar felttin mivoltanak, illetve sajat jo6 kapcsolatainak hala a Karvaly hamar olyan
nyomokra bukkan, amik a gorvikiak felé mutatnak. Ehhez nem rendelkezik elég erével, igy az
inkvizitorok szovetségéhez fordul...

Megérkezés a kalandba

J6, hithli csapat esetén az inkvizitorok szovetsége kiildi a karaktereket a Shiren kertiletbe,
miutdn Sadd cwa Riel inkvizitor rovid eligazitast ad a helyi viszonyokroél. Kevésbé jo
(semleges) csapat esetén Aranymosolyt Sammal, megbizhatésagarol hires aszisz felhajto
verbuvalja Ossze a karaktereket. Megbizhatésagédra garancia tiz aranyfoga amit az eredetik
helyére kapott az egyik altala képviselt kalandoz6 kompéniatol, miutdn kinzas hatdsara sem
arulta el sket. O par pohar ital mellett szintén gyors eligazitast tart a keriiletrsl. (Hattéranyag

“Shiren keriilet viszonyairol” rész a gorviki talalka nélkiil.)

Ezutan megkapjak a talalka helyét, a Farkasvigyor nevezet(i ivét, ahol az Arany Karvaly varja
Oket a részletekkel. A kocsma a keriilet egyik, a gorvikiak altal Gjonnan védelembe vett
szegletében all. Uton az italmérés felé latszik, hogy egyre tobb szentfoldi suhanc és
szabadharcos 16frél, beszél a kufarokkal, bekopogtatnak a kézmtivesekhez. Erét fitogtatnak
(kiabalas, lenézés, egy két pofon, csinos lanyok simogatasa...), a helyieken pedig latszik, hogy
nem tetszik az 4j tr, de nem tudjak, vagy még nem akarjak hatrahagyni a jelenlegi életiiket.
Miel6tt belépnének az ivoba, egy oregembert hajitanak ki pelyhesallt, rohogesélé gorviki
suhancok, lerepiil6 kalapjara az Aranykor van himezve (nem pap, csak bettivetést oktat). “Itt
mdr nincs helyed biidos pyarronita!” - majd a sasorrtak a nyomatékositas kedvéért meg is
tapossak, aztan elégedetten bemennek. (A szentfoldiek még iqy viselkednek, a régota itt élok viszont
mdr sokkal kulturdltabbak. Racchiniknél példaul a gengszter hozzddllds domindl inkdbb: sziikségetek van
a védelmiinkre, a vildg veszélyes és mi viseljiik gondotokat.)
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Bent harapni lehet a fuistot (félhomaly) aminek f6 forrasa a pipazé nyomozd, aki a
megbeszéltek szerint mohazold incognét visel és a forralt borat issza.

Amikor a csapat letil hozza, rogton “bekostoljdk” 6ket a kordbban emlitett legények
(amennyiben eddig nem konfrontalédtak veliik) akiknek a vezet6i, par fiatal férfi podrott
bajusszal, egy asztal mell6l kedvtelve figyeli az eseményeket. PI:

“Itt az a szokds, hogy az vijak mindenkit meghivnak egy korre.”
“Remeélem, nem vagytok pyarroni kutydk!”

“De csinos vagy, babdm, iilj ide mellém!”

“Miért van rajtad kalap?”

“Mifelénk nem illik csuklydban 1ildogélni!”

Ha békésen nem tudjdk megoldani, akkor kocsmai harc kerekedik, amiben minden siheder
MEF-on képzett. Amennyiben a suhancok talsadgosan er6hédtranyban vannak, vagy eldurvulna
a helyzet, akkor segitségiil hivjak a feletteseiket, akik az egyik sarokasztalnal iszogatnak.

Rajtuk kiviil a tarsasag tagjai (1 TSZ tolvajok) kasztnélkiiliek, és csak az arcuk nagy, még
kishalak. Vezet6ik is csak nagyobbnak akarnak latszani. Megfutamodas esetén még
visszakidltjak: “Varjatok ki, amig a Kacagé megtudja, mit tettetek! Lesz ne mulass!” Itt Kacagé
Rankhel ranagolita lovagra gondolnak, akinek ¢k a helyi sleppje. Ez késébb gond lehet.

A pontos értékek a “Bajkeverd gorvikiak” résznél megtalalhat6.

A nyomoz6 természetesen direkt vélasztotta ezt a helyet, hogy megbizonyosodjon a csapat
képességeirdl és gorvikiakhoz valé hozzéaéllasukrol, esetleg mélyebbre htizza 6ket a helyzetbe.
(A karakterek sz6va tehetik, hogy ez nem igazéan hithti viselkedés Krad papjatdl, de ezen a
morélis kérdésen mar tdal van a nyomozoé. Tovabba a fenti helyzet, f6leg, ha gorviki halallal
végzbdik, egy Erionban é16 kalandozénak tobb, mint kellemetlen is lehet.)

Tervezés és elokésziiletek

A kis intermezzo utdn Karvaly egy nagyobb ponyvaval fedett batarba invitdlja 6ket, amit az
egyik megbizhat6 embere hajt. Itt részletezi a feladatot, amihez a segitséget kéri a csapattol.

Karvalynak er6s gyantja van, hogy Kaméliat a Kapzsi Vamosnak is cstfolt Avares-palotaba
viszik, mert tudomasa szerint ott fognak a Racchinik egy nagy bélt rendezni, de err6l meg kell
bizonyosodni. Jelenleg nem tudjak, hol van a tolvajné, de az estélyre biztos ott lesz. BAarhogyan
is, a palota még igy is kevésbé Orzott lesz, mint egy gorviki csalddi fészek, féleg, ha
semlegesnek kell maradnia. A Krad pap tgy sejti, hogy rejtve viszik be a né6t, és csak bent
mutatjdk meg a kozonségnek - kdzvetleniil az est végén, ahol valészintileg felaldozzak.

A feladat els6 része, hogy a kalandozok sajat vagy bérelt megfigyeléssel feltérképezzék a
Vamost és valahogy megbizonyosodjanak arrél, hogy Kamélia ott lesz (megfigyelés, tiszejtés,
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kapcsolatok felhajtésa...) Erre nagyjabol egy napjuk van az éjszakat is beleértve. Igy tudnak
tervezni, el6késziilni.

Az Arany Karvaly mindezért 40 aranyat ajanl fejenként, esetleg informaciét valamir6l, amit a
karakterek az el6torténetben irtak szerint keresnek, vagy a kocsméban torténtek elsimitasat.
Amennyiben minden kotél szakad, bedob még egy jovébeni szivességet (kapcsolatait és
képességeit felhasznalva).

A Krad-pap eléggé beépiilt mar a Varosok Viarosdban, igy rendelkezik bizonyos
kapcsolatokkal, amit szivesen felajanl a jatékosoknak:

Enmarr, udvari ork kran-szakért6 (Krad-pap)

Vele egy kisebb, Kradnak szentelt kapolndban taldlkozhatnak, ami egyben egy
alkimista labor par alvéhellyel, nem messze a Csapzott Hercegtdl. Jelenleg azt kutatja,
hogy milyen hatassal voltak a Khosanan torténtek Erionra. A jatékosokat segitheti egy
teljesen felszerelt alkimia laborral (ld4sd Runa) és AF-on elkészithetd alkimista
szerekkel. Cserébe, ha ugy alakul, szeretne tobbet megtudni a Gyiilekezet nevli
gorviki klanrdl.

Yvenne

Az alcazasban segitheti 6ket egy félelf haonwelli n6, aki jelenleg a Rotunda egyik
sminkmestere (MF Alruha/MF Sminkmester szakma). Della-hivé, vagy papn,
ahogyan jobban fekszik a csapatnak. J6 kapcsolatot apol az erioni elf koléniaval, és ki
nem allhatja a gorvikiakat, miéta letamadtak egy kodos éjszakan, ahonnan Karvaly
mentette ki.

Lakman

Noir-pap, aki egy droglabort tizemeltet a dzsadok tdAmogatasat élvezve, ami kell is,
mert egy elvaradzsolt figura. Tud 0Osszekottetést a dzsad tolvajklanhoz, és ha
szimpatikusak, mérgekkel és ajzészerrel segithet a csapatnak.

Beszerzésnél/Infoszerzésnél is lehet egy kiilon “akcié” a karaktereknek, hogy ne iiljon le a
kaland.

1. Gorviki 6r elrabldsa és kivallatasa (Itt kijohet, hogy Karvaly él a “cél szentesiti az
eszkozt” elvvel)
a) Ez adhat informdciokat a védelemrdl (riadészintek - az elfogott embertdl fiigg
hogy csak az els6 3 szint vagy tobb is -, a gorviki er6k felszereltsége és helye)
b) Azeseményrdl (estiddrendje, az aldozat leirdsa - megerdsités a lany ottlétérdl)
c) A fontosabb dolgokhoz mar tisztet kell faggatni (elit osztag, erdsitések milyen
messze, lany helye)
2. A palota mindenre kiterjed tervrajzét elhozni az egyik tolvajbandétol
3. Amennyiben valami segitséget/tamogatast akarnak behtzni, annak eljatszasa is plusz
akci6 (pl.: szuke vagy dzsad korokbol). Itt fontos megkotni a keziiket azzal, hogy nincs
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idejiik leszervezni egy tjabb varosrészre kiterjed bandahdbortt, vagy berdantani egy
komplett sereget...

Viszont kaphatnak valami specialistat vagy egy sokadranga bandéat esetleg fiistbombat
a szukéktol vagy mas eszkozt. ..

b

Plusz NJK keritése a tervhez (pap, varazslo, profi betord)

5. Amennyiben a lanyra az odatton akarnak lecsapni, tigy a nyomozo6 hamar elveszi a
kedviiket téle. Nem tudjak, melyik kisérettel jon, és mindegyik csalad sejti, hogy az
odadaton a legsebezhet6bbek, ezért er6teljes kisérettel utaznak, amit a hely
semlegessége ellenére is csak par haztombbel parancsolnak odébb.

6. A Karvaly ismeri:

a) a gorviki csalddok viszonyait nagy vonalakban, ha sziikségiik van erre

b) azidérend tekintetében csak azt tudja, hogy az dldozat éjkozépkor lesz

Amennyiben nagyon nincs ihlet, a Krad-pap is bedobhat egy ttletet (nem szivesen, mert sok
munkdja van benne, és masra tervezte elhasznalni): dlruhdban mar egy éve egy gorviki
hentesnél (Satriale és fia) dolgozik, mint takarité és darabolé. Ez Erion egyik hagyomanyos
gorviki hentese, remek kolbaszokat csindlnak, és vallalnak eseményeket is. A kimené arut
vizsgdljak (aldjédk), de az embereket azért nem nézik at ttizetesen. Ez lehet6séget adhat a
karaktereknek, hogy a husaru szallitéjaként, vagy a rakoméany kozt megbujva bekertiljenek a
helyszinre.

A Vamosba tobb bejutési lehetség is van:

e alapanyaggal a személyzeti bejaron dlruhaban (itt viszont van ellen6rzés).

e aszomszédos épiiletrdl a tet6kon keresztiil az egyik emeleti szobédba (6rokkel vigyazni)
e acsonakbejaron keresztiil a csatorna vizén betiszva / csénakkal

e atolvajok térképét felhaszndlva a csatornajaratokon &t a vizeldében felbukkanni

e a régi csempész atvonalat haszndlni (szintén tolvajoktél), ami a hid alél nyilik, és a

fiirdébe vezet
Persze amennyiben barmi mas hasznalhat6 otlettel 4ll el6 a csapat, az is bevethetd.

Mi van, ha csak tank csapat jon?

A KM Karvalyon keresztiil bedobott szerencsevadasz meglatasokkal barmikor terelgetheti a
tervezést, de persze a sajat otletek a lényeg a parti részérol.

e Figyelemelvonds az egyik részrdl, és betorés a masikrol. Persze ez egy hentel6sebb ki-
be utat takar, és ha bent ragadnak, akkor végiik. Ezért kell jelent6sebb eréket elvonniuk
valamivel.

o A kertilet eléggé beépitett, a palota timadhat6 a vizrél a hid feldl, a tetékon keresztiil,
vagy a térrdl. Tolvajtérképeken régi bejarat a csatornabol.

Kideriil, hogy nem is a kaland/ gubanc

e Terv végrehajtasa, behatolds. Gorviki 6rok kardélre hanyéasa
a. Amennyiben csak tank csapat van akkor vagy végighentelés, vagy elterelés,
lathatatlansag biztositasa nekik, vagy kiils6 segitség kérése.
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b. A lany nincs ott, ahol eredetileg keresnék (az emeletrdl varatlanul a pincébe
vitték).

c. A lanymentésig eljutnak, de az nem akar jonni. Tl sokat hallott/latott a melos
csapatrél, hogy inkabb arra menne, amerre ¢k. Ha kell, tesz is érte (riado
kiprovokélasa, visszatt lezarasa). Bar lehet eddigre szorul mar annyira a hurok,
hogy konnyen belemegy a csapat egy ismeretlen B tervbe, ami nem a gorvikiak
telé visz. Itt a csapat donthet 1igy, hogy egyszeriien csak leiiti a lanyt és viszi.

d. Az Arany Karvaly mordlis vélsaga: a lanyt kérdezgetve/faggatva, vagy
amennyiben a billogozas el6tt érkeznek (A Vagyak oraja / Mérgek oraja/ 16),
ugy a tetovalasat latva a nyomoz6 rdjon miért pont a lany kellett dldozatnak.
Ezen egy kicsit felhtizza magat, halkan motyog magaban, zavartan téblabol.
Kozelebb lépve vagy jobb halldssal kivehetéek egy ima foszlanyai, de er6ltetett,
akadozik. A papot kikérdezve lassan megnyilik, és tisztul a tekintete. Nem tud
dtlére jutni: ha sorsara hagyja a lanyt, akkor az erioni szentfoldieknek komoly
problémét okoz (komolyabbat, mint valaha), de ha a halalba taszitja, azt méar
Krad nem bocsatja meg neki. (Itt a jatékosok alakithatjik mit vdlasszon végiil)

e Rafordulés az 4j kiildetésre

a. Leereszkedés a rejtett lerakatba: El6ttiik a Mel6sok, utanuk a gorvikiak. Plusz
szornyek és csapdék.

b. A Melosokkal vagy harc, vagy megegyezés (tobben konnyebb lesz kitorni a
masik oldalon, de osztozkodni nem akarnak, plusz a riad6 is az Gjonnan jottek
miatt van...).

o Végjaték
Ha a Melé6sokkal egyiitt jottek: Megvan a Harom Rablo, Daia mégsem hajlandé

indulni, keres még valamit, és egyre idegesebb, hogy nem taldlja. Amennyiben
az emberei is itt vannak, akkor ¢k is nyomatékositjadk, hogy még nem
végeztek... Homokvihar Kamélia pedig még fokozza is a fesziiltséget.

b. Ha a Melésok méar kikeriiltek a képb6l: Koriilnézni és kifosztani a titkos

Z z 2z

raktdrat, keresni a kijaratot. A gorvikiak hatraltatasaért tenni.
c. Bedllit a fobejaraton Leviuur csapata (6rat lehet vezetni az érkezésiikre).
Atverekedni magukat rajtuk és ki a fébejaraton (vagy megegyezni).

Epilogus

A Melds szal esetén: Leviuur max egy csapatot és a draga arut veszti, és szerez par
kényelmetlenebb pillanatot, de a gorvikiakkal kiegyezik. Pénziigyileg igy is nyer az egészen,
de a karakterek helyében egy ideig meghtizndm magam, és nem dicsekednék a jol sikertilt
rablassal. Amennyiben Homokvihar Kaméliat kiszabaditjdk, tgy a Racchinik is
megmenekiilnek a bajtol, és az andoni cim varoméanyosai. Ha a lany meghal, akkor a lenti
rossz forgatokonyv 1ép életbe a gorvikiakra.

A gorviki szal esetén: Leviuur max egy csapatot és a draga arut veszti. Pénziigyileg igy is
nyer az egészen. Ha a csapat az Osszeeskiivést is leleplezte, akkor a Racchinik is
megmenekiilnek a bajtél, és - ha a Balladi lannyal valo eljegyzést elrendezték, vagy a semleges
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csaladok is tAmogatjak 6ket - az andoni cim varoméanyosai. Amennyiben csupan a vigadalmon
szerepeltek jol, és az eredeti céljukat végezték el, Kamélia pedig aldozat lett, akkor a
Racchinik az andoni cim varomdanyosai, de heteken beliil rejtélyes tamadasok érik Sket, tobb
csaladtag odavész. A baj forrasat a lanyra vezetik vissza, akit a Fracastellok hoztak. Ez
szétrobbantja a vigadalmon Osszehozott szovetséget, és belhdboraba taszitja a gorviki
diaszporat.

Lanymentés esetén: Leviuur max egy csapatot és a draga arut veszti. Pénziigyileg igy is nyer
az egészen. Amennyiben Kamélia meghal, akkor a fenti rossz forgatokonyv lép életbe a
gorvikiakra. Siker esetén kellemetlenség a vigadalmon, de a Racchinik az andoni cim
varomanyosai.

NIKR leirasok

Lyaval Daia
8 TSZ Boszorkany / Jellem: Rend / Hit: Berkano (Oltalom aspektus)

Mar negyvenes évei felé kozelit6 aszisz boszorkany, akin
az id6 nem igazéan fogott, és ezt tovabbra is igy tervezi.
Nem tartozik rendhez, és mds megkotést sem vett
magdra, gyerekkora 6ta a maga ura. Ebben csupédn a
Nassid mellett toltott évek voltak kivételek. A dolyfos
dzsad kurafi valosédggal elvarazsolta, és kozos terveket
adott neki... &m a kozos haléltol csak az 6vta meg, hogy
azon az atkozott napon mégsem vitte magaval. Az
6vatlan dzsadot mdar megsiratta azéta, most a jussat
igyekszik megkapni a hagyatékbol. Persze a pénz is
szamit (nem boldogit, de biztonsdgot ad), viszont az
erioni gengszter ett6l tobbet igért neki: kozos hossztu
éveket. Ehhez pedig mar ratette a kezét egy
élethosszabbit6 elixirre, amihez a szerelmes bolond mar
csak egy masodik adagot hajtott. Most mér viszont elég
egy is...

Képzettségek(Mf): Etikett, Szexualis kulttra, Méregkeverés, Herbalizmus, Ertékbecslés,
Téanc, Sebgyogitas, Emberismeret

Ep: 12 FP: 96 yp: 38 (Mf) MME/AME: 44 MP: 64

Fegyver Tam/kor | KE | TE/CE | VE | Sebzés
Fegyver nélkil | 2 19 |37 92 | k3

Kézi nyilpuska | 2 27 | 46 92 | k3 (mérgezett)
Tér 2 34 |55 104 | 1k6
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A torpe - Bal Dabbi

5 TSZ kasszaftro (tolvaj)
Jellem: Kaosz

Riegoybol valonak hazudja magéat, pedig ott csak
par évet toltott eddigi bujdosdsabol. Valdjaban
tarini szamtizott, lopason kaptak, ahogy az 6sok
tudasat akarta kicsenni. Nem bant meg semmit,
csupan még jobban elmélyedt a homalytestvérével
val6 kapcsolataban. Mar akkor az stgta neki a bajos
gondolatokat, és ez azoéta csak rosszabb lett.
Szerencsejaték-figgd és szeret inni. Tetemes
szamlaja van a Vicsorgé Hastinban...
Jellemvonasok: J6 kedélyt, csipkel6dés figura, olyannak ttinik, akivel barmikor megiszik az
ember vagy torpe fia egy j6 sort. Viszont a homalytestvérének koszonhetéen nem igazan
kotoédik, lehet, hogy egy este 6rok baratsagot fogad, a masik nap meg, hogy pénzhez jusson,
elad rabszolganak.

Célja: Minél hamarabb minél tbb | Fegyver Tam/kor | KE | TE/CE | VE | Sebzés
pénzt szerezni, mert a behajtok,

akik a vérével is rendelkeznek, Fegyver nélkdl | 2 30 |55 89 | &3
mar a nyakan vannak. Hajitobard 2 39 |75 93 | k6
Ep: 9 FP: 59 MME/AME: 10 Kés 5 40 |59 39 | k5

Csapdafelf. |Kétéltanc | Lopozas |Maszas | Rejté6zkddés | Titkos ajt. | Zarnyitas | Zsebmetszés
100 25 80 80 40 100 140 35

A toroni - Keiron no Zalor

5 TSZ halottnak hitt iker fejvadédsz

Jellem: Rend, Halal

Annak idején a Siklé fedénéven futott, de egy félresikertilt erioni
akci6 utan a tengerviz hideg 6lelésében ébredt, mikozben két masik
tarsanak holttestével egyiitt a Godorai ©6bolbe dobtak. Mire
' kikecmergett a vizbdl, és ellatta a sebeit, a célszeméllyel végzett a
masodlagos terv, vagy mas szervezet. Leesett szdmara, hogy senki
nem keresi. A vardzslat, ami végzett tarsaival, egy jo darabig
deformaciot okozott a mental és asztral testén, életét az anyjatol
kapott Berkano-szobrocska mentette meg. Erre lett figyelmes Daia
is, aki jelként értelmezte a szobrot, és felfogadta Keiront, mint
személyes test6rét, aki azota is hélas ezért...




Jellemvonasok: Mogorva, rokaképt alak, aki Daian kiviil senkit nem tisztel. Urnéje
kérésére probélkozik jo képet vagni a rogtonzott csapathoz, kevés sikerrel.

Célja: Minden koriilmények kozott megvédeni a boszorkanyt, akar az élete &rén is.
Képzettségek(Mf): Alcazas/Alruha, Nyomolvasés

Ep: 10 FP: 70 wp: 15(Mf) MME/AME: 20 Fegyver Tam/kor | KE | TE/CE | VE | Sebzés
Lopozas: 97, Maszas 74, Rejt6zkodés: 91, —
Ugrés: 40 Fegyver nélkil | 2 34 |60 107 | k3
Tér 2 44 | 68 109 | k6
Rovidkard 1 43 |72 121 | 1k6+1

Homokvihar Kamélia (Lia)

6. Szintl szilirkecsuklyas mestertolvaj
Jellem: Kaosz, Elet

Edesanyjat, Kachikét, a rangos erioni Akizuki klan elsé
és egyben legszebb lanyat, 15 évesen teljesen
elszéditette egy dzsad bard. Sikertilt titokban letudni a
talalkozasokat, igy Kachiké varandossaga késén dertilt
ki. Megszakitani a lany veszélyeztetése nélkiil mar
lehetetlen volt, igy az Akizuki klan megtett mindent,
hogy a félvér fattya titokban sziilethessen meg. A csalad
a becsiiletén esett foltot ezutan tervezte letakaritani.
Erre a feladatra a ldny testérét kérték fel, hogy
torlesszen a hibaiért, de 6 nem tudta végrehajtani a
feladatot. Ratetovalta a klan jelképét a lanyra, elhelyezte
egy véletlen valasztott bordély ajtajdban, majd ritualis
ongyilkossagot kovetett el, hogy Kaorakura bizza a
lany sorsét. A gyermeket inkabb Doldzsah segitette, igy
hamar wutat is talalt a Sziirkecsuklyasok erioni

szervezetébe. Tetovalasa miatt Kamélianak
“ keresztelték el az anyéi, a Homokvihar nevet viszont
lobbanékony és kiallhatatlan természete miatt ragasztottak ré a tolvajklanban.

Vér szerinti anyja sosem adta fel a reményt, hogy tjra ldthassa, és amint megozvegydiilt, a lany
keresésére indult egy azéta 6rzott hajtincs segitségével (ebbdl is tudta, hogy még él). Elsé
taldlkozasukra 5 éve kertilt sor, és nem sikeriilt fényesen, de az évek sordn Kachiko
probalkozasa utat talalt, és anyja Kamélia viharos életének szinte egyetlen biztos pontjava
valt.

Anyjaval taldlkozott akkor is, amikor elfogtdk. Az Akizuki Grné alkut ajanlott, helyet a
csaladban (erioni letelepedés, férj). Ett6l Lia megijedt, és az asztal ala itta magat a szérakozo
negyedben... ekkor csaptak le ra a gorvikiak, akik azt hitték, védtelen, és talerében is voltak...
mire elfogtdk, 4 szentfoldivel is végzett.
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Célja: Mindenaron kiszabadulni, mdsodsorban a legtobb hasznot htizni a helyzetbdl.

Jellemvonasok: Lobbanékony, heves
természet, viszont vag az esze, és be nem éll a | Fegyver Tam/kor | KE | Té | Vé | Sebzés
szdja... o
Képzettségek(Mf): Kotelekbdl szabadulés, Fegyver nélkul | 2 2215788 |13
Mellébeszélés Tér Mf 2 37 | 75 100 | k6
Ep: 8 FP: 67 yp: 25 (Af) MME/AME: 30
Dobétér Mf 2 32 |178190 |1ké6

Csapdafelf. |Kotéltanc  |Lopdzds  |Maszds Rejt6zkodés |Ugras Titkos ajt. ~ |Zamyitas  |Zsebmetszés

96 i 96 96 96 80 96 92 90

Arany Karvaly

Jellem: Rend

Krad felszentelt papja, akinek szaktertilete a gorviki
diaszpérdk helyzete és hatdsai a befogado
kultarkorre. Els6 kézbsl van hozza forrdsa, mivel
anyjat egy kocsitat soran gorviki rablok fosztottak ki,
és er6szakoltak meg. Egy sokszor nehéz, de kalandos
at soran tolvajbol Krad felkent papja lett. Rendtérsai
aggattdk ra az Arany Karvaly nevet, latvan, hogy a
gorviki kiils6 alatt Krad hite lobog.

A kiilseje miatt ért atrocitdsok miatt nem az a

baratkozoés tipus, a gorviki kulttra irdnti gytlolete a
megismerése utdni vagyat taplalja. Erre Erion szolgél
a legjobb kutatasi helynek, ahol fizimiskajaval konnyen beépiil, ha informéciéra van sziiksége.
Tudésat a Kosfejti szolgdinak ilyen-olyan médon aldozatul esettek segitésére haszndlja. Az
ilyen hivatas nem ad konny életet, mégis hivogat6é a megkeseredett lelkeknek, amennyiben
lathaté eredménye is van. Par évig tarsa is akadt a kertiletben végzett munkajaban, egy lelkes
fiatal utcagyerek képében. Mor sokban hasonlitott r4, falta a tudést, és tenni akart az
itteniekért. A Karvaly mentorként terelgette az utjat. Annyi érzelemmel f(itott energiat
fektettek a btinozés elleni kiizdelembe, hogy az mar a Racchinik koreit is zavarni kezdte, ezért
Maratti Cone feladatként kapta, hogy ne rontsék tobbet a kertilet leveg6jét. Ennek csak Mor
esett dldozatul, de a syandon gondoskodott réla, hogy az tizenet mesteréhez is elérjen... Az
Arany Karvaly ezutan mogorvabb lett, de mar bosszutél is flitve végzi tovabb a munkajat.

Kalandban a célja: Els6sorban a lany megmentése, mésodsorban a gorviki mulatsag céljanak
megismerése

Jellemvonasok: Kitart6, makacs

Képzettségek(Mf): Gorviki és godorai kultira, Aquir nyelv, Legendaismeret,
Torténelemismeret, Epitészet, Emberismeret
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Képzettségek (Af): Alkimia,
szakma,Sz4jrol  olvasds, Ranagol
ismeret

p: 11 FP: 64 yp: 38 (Mf) MME/AME: 35 MP:

54

Her/lt?s Fegyver Tam/kor | KE | Té | Vé | Sebzés
magia
Fegyver nélkiil | 2 15 | 60| 102 | k3
Hosszukard 2 21 | 74| 118 | 1k10
Tér 2 25 | 68 | 104 | 1k6

Balter cwa Enaron, a komornyik

Valaha mindig éber szolga volt, aki a palotat kicsit
magéénak is érezte. Most, immar tobb, mint 20 esztend 6t
lehtizva, és latva, hogy ura egyre mélyebbre siillyed a
" maga okozta nyomorba (ital, szerencsejaték), mar
csupan az érdekli, hogy legalabb a palota fénye
maradjon meg a réginek. Legalabb Kkiviilre ezt
sugdrozza, mig a szinfalak mogott mér az enyészet ragja
az elmismasolt javitasok, az elmaradt feldjitdsok miatt.
Probélja inkabb az id6rél id6re betoppané eseményeken
kiélni magat, a hattérbdl iranyitani a mtikodést, hogy a
hdz Gjra régi pompdjat adja, a személyzet pedig

olajozottan mtikddjon. Nem tud a farasrél, csak, hogy

Daiaékra van bizva a pince rendben tartasa. Sejti, hogy valami stikli van a helyzettel, de inkabb

a vigadalommal foglalkozik.

Kriptapucolé Devrim és bandéja

Kriptapucolé Devrim, 4 TSZ tolvaj, nyilpuska mérgezett
(gyengeség /rosszullét, 3. szint)

Dorzsolt sivatagi roka, hirhedt sirrabl6. Sok mindent el6 tud
keriteni a Manifesztaciés Hébort martalékdbol. Taba el
Ibaraban nem lehet kifogni rajta, viszont a Varosok Varosan
nem tud kiigazodni, amit a hatalmas egéja nem tud
megemeészteni. ..

Skorpié 3 TSZ mérgezett nyilpuskas harcos (méreg: 3k6 SP
/ gorcs, 4 szint)

3 Ujja Kregor 3 TSZ BM, egyszerti varazseszkdzok, magas
pszi pajzs

Lepcses Omar 3 TSZ kivagott nyelvi harcos

Szint nélkiili pribékek (ha tobb a jatékos, lehet dupla a tolvaj
és szadmszerijas)



NJK Fegyver Tam/kér KE TE CE VE Sebzés Tav EP FP ME

Kriptapucold Kézi nyilpuska 2 30 34 82 1k3 30 7 37 10
Tér 2 37 38 84 1k6

Skorpio K(:nnyu nyilpuska 1 22 44 90 1k6+1 50 9 35 10
Tér 30 46 92 1k6

Lepcses Szablya + pajzs 1 27 72 123 1ke+2 10 34 10

villa azs |. 2 16 32 50 81 1k10/7MP 20

3 wjjti (21 MP) |”amvarazs / 24| 19
Tér 2 26 40 83 1ke

Hosszi Sammal Landzsa 1 28 65 105 1k10 12 48 12

Pribékek Révidkard 1 20 30 60 1k6+1 4 20 3
8-as batorsag Nyilpuska 1 18 20 60 1k6+1

Bajkeverd6 gorvikiak

2 nyilpuskas, 2 ramieras, 3 TSZ harcosok + pér pribék. Az egyik nyilpuskas egy rosszabb
mindségli Vérizzitét haszndl (4 szint, 3k6/6k6 SP, mindkét esetben UGY és GY 10 al4 esik)
Nevek: Vasfogt Rankhel, Vérizzit6 Amiro, Ragyas Radovik, Kicsi Terra

NJK Fegyver Tam/kér KE TE CE VE Sebzés Tiv EP FP ME
Kriptapucolé  Kézi nyilpuska 2 30 34 82 1k3 30 7 37 10
Tér 2 37 38 84 1k6
Skorpié Kénnyi nyilpuska 1 22 44 90 1k6+1 50 o 35 10
Tér 30 46 92 1k6
Lepcses Szablya + pajzs 1 27 72 123 1k6+2 10 34 10
2 16 32 50 81 1k10/ 20
3 ujja Villamvarazs 1. 7MP 6 24 19
Tér 2 26 40 83 1k6
i Ramiera 2 36 72 114 1kb+1 10 37 10
Gorvikiak .
Konnyd nyilpuska 1 22 34 90 1k6+1 50 7 34 10
Pribékek  Rovidkard 1 20 30 60 1k6+1 3
B-as 4 20

hatorsag Nyilpuska 1k6+1 3
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Gorviki védelem

Egyszerii 616k, SFE: 3, sodronying

NJK

3 TSZ
Siedon

4 TSZ
Siedon

ljaszok

Fegyver Tam/kér KE TE
Ramiera 2 36 72
Konny(

q 1 22
nyilpuska
Ramiera 2 32 76
Landzsa 1 28 70
Okal 1 34 62
Dobaotér 2 34 69
Konnyl

p Y 1 24
nyilpuska
Neheéz 1/3 -
nyilpuska
Nyilpuska

bl 1k6 25 54
sZUrony

Elit alakulat SFE: lovag: 5,, BM: 1, tobbiek 3

NJK Fegyver

Ranagol

lova
£ Kozepes

MP:54 Egyiitt
Ramiera

Harcos Y
Tér

Lovagi kard

pajzs

Szamszeri Konny( nyilpuska
jész  Nyilpuska szurony

Tér

BM MP:42 Villamvardzs |. 7MP

Villamvarazs 1l. 20 MP

Fejvadasz Fejvadész kard

Dobotér

Ramiera

Gorviki vérebek

Tam/kér

1

N NP NNERPR R B N2

KE TE/CE
22 84
15 64
22 84
42 79
44 70
36 58
32 71
43 60
3 szeg 51
4 szeg 86
41 80
43 75
a1 81

44

35

34

VE
127

145
162
123
109
103
113
90
38
88
109
111
123

VE
114

90

112
110
a9
100

95

95

105

Sebzés
1k6+1

1k6+1

1k6+1

1k10

1k2
1k6

1k6+1

1k10+2

Sebzés

2k6+2

1k6
2k6+2
1k6+3
1k6+2
1k6+1

1k6

1k6

1k6

1k10 / 7MP
1k10 / 7MP

1k6+2
1keé
1k6+1

Tav

50

20

Tav

50

50

60

13

10

10

11

10

11
12

10

FP

83

76

76

56

83

FP
37

34

46
48
50
a4

a4

43

a4

ME
10

10

14
14
14
14

14

14

14

35

12

11

36
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Bestia TERMET SEBESSEG KE TE VE SEBZES Tam/kér EP FP ME MEREGELL. INT

Gorviki
véreb

Gorvikban évszazadok 6ta nagy gonddal tenyésztett, robosztus felépitésti, nagytermeta,
eredetileg medvevadaszatra hasznalt kutyafajta (masztiff). Allkapcsai rendkiviili erékifejtésre
képesek. Kiilonleges kiképzésben részesitve (embervadaszatra, 6rzd-védo feladatra nevelve)
ellenall bizonyos fajta mérgeknek, s csendben, a vér szagatél megrészegiilve gyilkol. Aldozata

E 90(S2)

8 45 60

k6+2

1

torkanak ugorva tdmad, stlyaval leverve azt labarol.

Szaglas:

1 6rasnal frissebb nyomot automatikusa képesek kovetni /- 4 6rasnal frissebbet 70% eséllyel,

20 40 nincs

8 6rasnal nem régebbit 45% eséllyel / 12 6randl frissebbet 25%-ban kovetnek
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Gorviki mérgek:

Vérizzit6 6 szint, azonnali, véraramba, 3k6/6k6 SP, mindkét esetben UGY és GY 10 ala esik 5
korre

Sarga tliz 6.szint azonnali hatdst, idegrendszerre haté 1k10/3ké6 FP+ latadszavar (10E

Tompités)
Pyarroni behatolok
NJK Fegyver ITém{kér KE TE/CE . VE  Sebzés Tiv  EP FP ME
Gladiator Szigony 1 28 102 135 1k10+1 12 83 10
Bard Kénnyti nyilpuska 1 32 31 115 1k6+1 50
vp-3g  Torkard 2 39 75 103 1k6+2 9 70 27
Dobotér 2 40 74 103 1k6
Szamszeri Konnyl nyilpuska 1 36 58 103 1k6+1 50 10 76 11
jasz Nyilpuska szurony 1 32 71 113 1k6
Fejvadasz Fejvadasz kard 1 43 93 135 1k6+2 11 83 25
Dobotér 2 40 88 111 1k6
Leviuur csapata
NJK Fegyver Tém/kér KE TE/CE VE Sebzés Tav EP FP ME
Gladiator Szigony 1 28 102 135 1k10+1 12 83 10
Harcos Lancos buzogany 1 38 31 92 1k6+3 10 76 12
Szablya 1 36 75 84 1k6+2
Szamszeri Konnyd nyilpuska 1 36 58 103 1k6+1 50 10 76 11
jasz Nyilpuska szurony 1 32 71 113 1ke
T8r 1 43 60 90 1k6
BM MP:42 villamvarazs |. 7MP 2 3 szeg 51 88 1k10/ 7MP 20 8 56 36
Villamvarazs 1l. 20 MP 2 4 s7eg 86 88 1k10 / 7MP
Querdak
QUCI’dH {Khl‘ll dc] Ha harcra keriil sor,
Sk i ie. ke megprobalnak  felugrani
MegjelenSk szdma: 1ké ellenfeliikre, igy két mellsé
Termet: N (marmagassdga 7 arasz) labukat és h ssukat i
Sebesség: 140 (SZ) abukat és harapasukat 1is
T4madé Erték: 105 hasznalhatjak a viadalban.
Véds Erték: 145
Kezdeményezd Erték: 40 A karmok 1k 10 Sp
Célzs Erték: - 1 Acd 4
vesz kozzak
Sebzés: 1k10/1K10/2k6 elvesztéset  okozzak,  a
Tamadds/kér: 3 harapas pedig 2k6 Sp
Eleterd pontok: 14 P b .
Fdjdalomtiirés pontok: 85 hagysagu sebet ejt.
Asztrdl ME: 3 Rendkiviil mozgékonyak
Mentdl ME: - )
Méregellendllas: 8 és gyorsak, ennek
Pszl Képzettség: - o P
Intelligencia: allati koszonhet6 magas
Max Mp.: - Védoértékiik is. A querdak
Jellem: - B .
Max. Tp.: 320 csaladokban  élnek, a
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csaladot pedig a leger6sebb him, a csaladf6 vezeti. Ezek a jol megtermett vezérek erésebbek,

kitartobbak, jobban taplaltak és egészségesebbek tarsaikndl, ezért harci értékeik is
médosulnak: KE: +5 TE: + 15 VE: + 10; tovabba sebzésiikhoz sebenként 1 Sp adandé. Ep-jiik
3-mal, Fp-jik 8-cal tobb, mint a kozonséges querdaknak, marmagassaguk 9 arasz koriil mozog,.

Nagy erioni gorviki frakcidh

Akik az estélyen részt vesznek

Racchinik

Hely: Keresked6negyed

Bevételi forras: védelmi pénzek

Gorviki szarmazas: Warvik, Carroda

Kapcsolat a tobbi frakciéval: j6 tizleti kapcsolat a
Gytilekezettel, semleges kapcsolat a Vértestvériséggel
és a szentfoldi Csalddszovetséggel

Partallas: n/a

Leiras: A sacerdon Shirappa talin még meguan, de inkdbb a
novendéke viszi a papi részt. Secchi a nagybdcsi, Erinna és
Dorio mdr rég elhunyt. Doria még él, bélcs oregasszonyként
még tandcsot ad - akkor is, ha nem kérik -, de a Kévdirat mar
nemigen hagyja el. Cassir felépiilt, de igqy sem szép latviny.
A csalad  szolgdlatdban  taldlta meg az életcéljit,
gyakorlatban nagyrészt 6 vezeti. Dialmo, a negyedsziilott

volt sokdig a csaldd arca. Vére lenyugodott, hivatalos gyermeke nem lett. Az elmuilt években vonult

hdtrébb, kordra és kdszvényére hivatkozva. Ranti, Dorio kedvenc unokdja sem forrévérii nemes ifjii mr,
felkésziilten vette dt a csaldd vezetését, de még igy is van mit tanulnia.

Szervezeti felépités: Hiearchikus, hadseregszert

I Ranti Racchini l

Conradon || Consultar

I Dialmo Racchini [

l Cassir Racchini Daradon
Maratti Cone / I \
Syandon Syandon Syandon
Carridon Carridon Carridon

I I

Goradon I
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Megkiilonbozteté jelzések: Fekete kendd, Racchini cimer: kétfejii farkas vicsorog egy ot

savval osztott pajzson. Majd” egy évszdzaddal ezel6tt érkeztek Erionba.

Nevezetes NJK-k:

Ranti Racchini: Conradon (grof)

Dialmo Racchini: Consultar (tandcsado)

Cassir Racchini: Donradon (baro)

Maratti Cone: Syandon (tiszt)

Berardo Rinaldini: Sacerdon (pap)

Inaiz Racchini: Hajadon

Codo Siggarnole: Holdkos varazslo (csak az este erejéig)

Céljaik a vigassagon: Nyilt: a szentfoldi és az erioni frakciok békitése. Titkos: érdekszovetség

létrehozasa, hogy tobbségi tamogatasuk legyen az andonnal szemben.

Ellenségek: Imeko-torony, dzsadok

Ranti Racchini (Conradon)

Jellem: Rend, Halal. 30 éves és joképt, Dorio Racchini legkedvesebb
és rangid6s unokdja. A csalad jelenlegi vezetGje. Nagyapja tanitasa jo
alanyra talélt az éles eszii Rantiban. A hajdani csaladfé 14 évvel ezeltt
tért meg Ranagolhoz a kiGjult dzsad-gorviki konfliktus egyik
aldozataként, ekkor veszett oda Ranti forrévért ex-goncorga kedvese
is (Dialmo dromére). Az6ta nem talalt maganak Athridhoz foghat6 nét,
pedig ideje lenne oOrokosoket csindlni, és kapcsolatot erdsiteni
valamelyik masik csaladdal.

Fogas: Ki nem allhatja a dzsadokat, Cassir testérnéjével viszonyt
folytat, mert Athridra emlékezteti. A jatékosok nyomokat tudnak
szerezni Cassir masik test6rét6l, aki megjegyzi, hogy munkatérsa
sokszor van felderitésen vagy edzésen a Kévaron beliil, ahelyett hogy
tényleg az urat 6rizné.

Jellemvonasok: Intelligens, higgadt és magabiztos, ami beliilrél

fakad. Nem var kiils6 meger&sitésre. Nem szeret el6térben lenni, inkdbb a hattérbdl iranyitja

a szalakat.

Célja: Beteljesiteni nagyapja almat, és andonna | Fegyver Tam/kor | KE | Té | Vé | Sebzés
tenni a Racchini csalddot.

Ep: 12 FP: 96 yp: 30 (Af) MME/AME: 35 Fegyver nélkdl | 2 35 172|120 | k3
Képzettségek(Mf): Heraldika, Ténc, Etikett, Ramiera Mf 2 48 199 | 144 | k6+1

Hatbasztras, Emberismeret, Kinzas, Szajrol

olvasaés,

Tér 2 50 |90 | 132 | 1k6

40




Dialmo Racchini (Consultar)

Jellem: Halél, Rend.

44 éves. Almazold szem, ivelt orr, kozéphosszu fekete haj,
arca fiatalkordban baratsagos lehetett, de szdja
szegletében megerdsodtek azok a rancok, amelyek igazan
kegyetlenné teszik. Dorio haldla utdn & volt, aki
régensként sikerrel egyengette a csalad ttjait. Terveiben
szerepelt, hogy elveszejti Rantit, de 6 is meglatta benne
azt, amit apja is. Jelenleg tanacsad6ként segiti unokadccse
munkdjat. Nem lehet gyermeke, pedig feleségénél és
agyasanal is er6teljesen probalkozik. Ranagol csapésa,

vagy egy régi késelés rossz hegesedése, nem tudni.
Fogas: Régebben fontolgatta, hogy Rantit eltiintetve a
helyére 1ép (konkrét terve volt rd), viszont ez tantk hidnyaban csak szerrel vagy magiaval
szedhetd ki bel6le.

Jellemvonasok: Hirtelen haragt, érzéketlen és lekezel6. Elvarja, hogy tiszteljék, masoknak
viszont csak akkor adja meg a tiszteletet, ha azok mar bizonyitottak. Amint ezt elérték nala,
onnantol korrekt tizletfél. Szeret kartyazni, van tgy, hogy a partin kot jo tizletet.

Célja: Ranti Racchini andonna segitése, és egy politikailag megfelel6 asszony kivalasztasa

szamadra, amivel er6sebbé lehet tenni a

Racchini csaladot Fegyver Tam/kor | KE | Té | Vé | Sebzés
Ep: 11 FP: 82 yp: 26 (Af) MME/AME: 30 | ayver nélkil | 2 35 |70 1120 | k3
Képzettségek (Mf): Heraldika, Etikett, | Ramiera Mf 2 48 196 | 136 | k6+1
E::Ef;r;z Emberismeret, | 1. 2 50 | 87 | 124 | 1k6

Sacerdon Berardo Rinaldini

35 éves, izmos testalkat, borotvalt arc, fekete szem, vastag szemoldok, homlokon kosfej
tetovalas.

Miel6tt a Corione fivérek lefejezték a Rinaldini csalddot, és atvették a tertileteiket az
Oromnegyedben, Rinaldini abradonja (Gioro a Godorai Orjdratbél) legkisebb fiat elkiildte
tanulni a nagy tudasa Shirappéhoz a Racchiniak Sacerdonjahoz. A Kévar amagy is j6 viszonyt
apolt a Rinaldiniakkal, mivel 6k is Warvikiak voltak (nem mellesleg gytimolcs6z6 kozos
tzlettik is mtikodott). Mikor a Corionék kovetelték a gyerek kiadasat, megtagadtdk, mivel
Berardo a vendégiik volt, akit Ranagol aldasaval pappa szenteltek. Shirappa igéretesnek latja
a jovojét. Multjabol fakadoan gytiloli a Corione-fivéreket, nem szeretne csaladf6 lenni, viszont
Ranagol hite mentén meg szeretné mutatni nekik, hogy 6 kiemelkedettebb, ha pedig lehet6ség
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van r4, elpusztitani 6ket, hogy megsz(injon a tilalmas bossztavéagya. Ha a jatékosok jo viszonyt
épitenek ki vele, segithet egy szerepl6 meggy6zésében.

Fogas: Els6sorban a Bossztivdgya a Corione-fivérek ellen, amit ki lehet akndzni. Masodsorban
6 pap, ami kotelességekkel jar (pl. Er6s érzelmek esetén korbacsolas).

Jellemvonasok: Kimért, érzelemmentes és miivelt - nem csak Gorvikkal, de Erionnal
kapcsolatban is (valldsok, nagyobb szervezetek, kalandozok).

Célja: Ranti Racchini andonna segitése, és annak biztositasa, hogy a Corione-fivérek ne
jarjanak jol.

Ep: 7 FP: 70 yp: 32 (Mf) MME/AME: 37

MP: 54 Fegyver Tam/kor | KE | Té | Vé | Sebzés
Képzettségek (Mf):,Vallasimeret, | Fegyver nélkil | 2 35 | 72120 | k3
LelektarT, Hatbas/zuras, / Kinzas, Aldogé tér ) 37 | 69 | 112 | 1k6+2
Fegyverismeret, Torténelem és legenda

ismeret (gorviki)

Cassir Racchini (Daradon)

Jellem: Halél, Kdosz

Meég fiatalon szuke tdmadas érte (lasd: Ldgy szélben lazacszin
hold alatt) ahol elvesztette jobb szemét és bal kezét. Mivel
életét a kocsin 1év6 kahrei nehéz szdmszerij mentette meg, a
keze potlasat is rajuk bizta, az eredményt pedig biiszkén
viseli. Ezzel harcolni is tud, ami egy t6r (rejtett) és egy kis
pajzs értékeivel bir. Az alkar ébenfekete acéllemezén a kétfejii
farkas vicsorog. Egy kézre emlékeztett fogd van a végén, ami
cserélhet6 harci helyzetben hosszabb pengére, bali
kornyezetben nyitottabb kézre. Ekkor sem fegyvertelen, a
mechanikédval kiegészitett alkar rovid tért rejt, valamint
harom I6véses ttivet6t. Daradonként neki felelnek a tisztek
(syandonok) 6 tartja kezében a tényleges gyakorlati
feladatokat.

Fogas: Szemének elvesztését szégyelli. Szukéket gytiloli. Ugy érzi, nélkiile nem miikodne a
Racchini-gépezet. Test6rnéjére vagyakozik,

nem érti, miért nem kaphatja meg (a n6 azzal |Fegyver Tam/kor | KE | Té | Vé | Sebzés
harit, hogy nem kever érzelmeket a munkéba, o

de kizben Ranti fiti). Fegyver nélkiil 2 26 | 65| 117 | k3
Jellemvonasok: Empatia hianya és | Ramiera Mf 2 39 192|141 | k6+1

kontrolldlatlan diithrohamok jellemzik, a

csaladjaért viszont barmit megtesz - marmint, Tor 2 41 1831129 | 1k6

amit 6 jonak gondol. Mondhatnank, hogy a | Ramiera +fémkéz | 2 39 92 161 | k6+1
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csaladjan kiviilieket nem veszi emberszamba, ha nem lenne igazi allatbarat. Miota ¢ az utcai
fénok, a stressz miatt egyre inkdbb 6nzévé valik, és agy érzi, csak 6 tudja, melyik a helyes
irany.

Célja: Ranti Racchini andonnad segitése és ezzel magasabb pozicidba jutas.

Ep: 10 FP: 104 yp: 26 (Af) MME/AME: 30

Képzettségek (Mf): Hatbaszuras, Lélektan, Hamiskartya, Pajhasznélat (fémkar), Vakharc,
Szuke kultara

Képzettségek (Af): Mechanika

Testlrei

Darana Gon-corga. Jellemvonasok: Tavolsadgtarté, kozonyos
Fogas: Titokban Ranti szeretGje. Szeretné, hogy erre ne dertiljon
fény - amugy sincs a kapcsolatban semmi érzelem. Célja: Cassir
és Ranti védelme, titkdnak megtartasa.

| Garkver a Darazs. Mesterlovész. Jellemvonasok: Nagyszaja,
miiveletlen és beképzelt - bar van mire, mert nagyon j6l 16. Fogas:
Kisebbségi komplexus. Célja: Cassir védelme, megmutatni
kiemelkedettségét alacsony termete és fizikuma ellenére.
(Ertékeiket lasd a gorviki elitalakulatnal)

40+ erioni siedon a Racchinik szolgalatdban. Nem a csaladd
vérszerinti tagja, de a mozgosithato fegyveresek kozott rangban
elég magas (kapitdny/syandon), és az egyik legjobb. A palota
biztonsagat részben ra is bizzédk. Pont ezért valasztotta Daia is,
hogy megtudja téle a gorvikiak tervezett védelmét. Ehhez elég
volt egy éjszakat cserélnie Maratti kedvenc kurtizanjaval. Rossz
nyelvek emlegethetik, hogy a kiilhoni szoknydk utén jar,
mostanaban is lattak eggyel tobbszor...

Fogas: Azt hiresztelik, kiilorszagi n6kkel hempereg - ami igaz
is, mert az aszisz n6k a gyengéi. Jelenleg is van kitartottja,
viszont a héten madssal lattdk... Nagyobb btin, hogy a riad6
szinteket is kifecsegte.

Jellemvonasok:

) i Fegyver Tam/kor | KE | Té | Vé | Sebzés
Magat josagos atyanak bedllité viselkedés, de ez
csak addig tart, amig a kedvében jarsz. Fegyver nélkdl | 2 29 167|103 | k3
Célja: A bal biztonsaganak és zavartalansaganak Ramiera 5 37 | 84 | 117 | k641
biztositasa. Ha kudarcot vall, nem lesz alkalma
vezekelni... Tér 2 39 | 75| 105 | 1k6

Ep: 12 FP: 72 MME/AME: 14
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Inaiz “IZ"” Racchini (Hajadon eladhaté lany)

Jellem: Kaosz

Secchi Racchini (Cassir néhai nagybétyja) oregkorara ki
akarta magat szorakozni. Ennek eredménye Inaiz, egy
nevesincs goriviki n6tél. Apjat bantotta a lelkiismerete és
| magadhoz vette a gyermeket, mert tgy gondolta, igy
. mindenképp jobb sora lesz majd, mint az anyjanél. Az treg
meghalt, igy a rokonok gondoskodtak rdla a végakarata
szerint. Szil6i példa és iranymutatds hijan jelleme inkabb
szétszort, szorakozott, kaotikus lett. A csalad eredetileg tgy
akarta nevelni, hogy engedelmes lany legyen belGle, és igy
. majd kihazasitjdk valahova, ahova az érdekeik ftizik, de a
lany az apja természetét orokolte: furfangos, pimasz és
bajkevers, de alapvetSen joészandékti hajadonna serdiilt.
Hiédba fogadtak tanitokat, illetve kiildték kiilonféle iskolakba,
a lanyt sokkal inkabb foglalkoztatta a varos felfedezése és a
falakon kiviili vildg. Nem érdeklik a csalad tgyei, és
alapvetSen sem az a tipikus holgy (lovagol, vadaszni jar),

ezért bonyolultabb lesz kihadzasitani, mint gondoltak.
Igazabol egy megfeleléen higgadt, jozan gondolkodésu, de
ugyanakkor hasonléan aktiv, és vagyonban is passzol6é partnerre van sziiksége, aki képes
ellenstlyozni a konnyelmtségeit. Ha ilyet taldl, akkor feltdimad benne a vonzalom, és jobb
belatasra lehet birni.

A Gyitlekezet

Hely: Kikoéténegyed

Bevételi forras: tengeri csempészet, krani aruk, romléds szektdk mindennel val6 ellatasa,
mérgek

Gorviki szarmazas: Abradé (a krani hagyomanyok miatt)

Kapcsolat a tobbi frakciéval: Racchinik tigyfeleket szereznek, és taldlkahelyet biztositanak
Partallas: Semleges. Sajat belharcaik mozgatjadk 6ket, nem érdekeltek az andon cimben.
Csupén nyugalmat akarnak. A jelenlegi andon tobb kontrollt szeretne, ezért sodrédnak az
ellentétes oldalra.

Leiras: A Gyiilekezetnek hivjak, mivel tulajdonképpen Kaosz-Sraddhu, a kinzémesterek és
méregkever6k kdoszangyalanak szektdja, amit szdmtztek a szentfoldrél és Erionban vert
tanyat. A Gytilekezet tagjainak nézetei Kran-kozeliek. Ez a mentalitas athatja a mindennapi
miikddéstiket is, a feljebb jutds a ranglétran a ratermettségtdl és a hatalomszerzéstol fuigg.
Kéaosz-Sraddhu hitébél fakadéan Erionban a legjobb kinzémérgek néluk talalhatoak.

J6 tizleti kapcsolatot apolnak Krannal, és a Birodalmon kiviil tevékenyked6 Koteles Rendek
tagjai batran fordulhatnak hozzajuk.

Uzleti profiljuk a csempészet, valamint a legmocskosabb szektdk és egyének kiszolgélasa,
szerektol a sz(iz lanyokig.
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Megkiilonboztetd jelzések:

sequor/mara sequor, méregzold csuklya, kaosz-Sraddhu

szimbolum, méreggel kapcsolatos vardzstetovalasok, nem hasznalnak kend6ket, mint a tobbi

gorviki.

Nevezetes NJK-k:

Jelenlegi szektavezér -

Trevero Sabbeda

Kapcsolattarté - Gaman Braquo

Céljaik a vigassagon: Megdrizni a nyugalmat és a tavolsagot, amilytik eddig megvolt.
Ellenségek: Inkvizitorok Szovetsége, Ekes Tegzek Haza, Kikotsi Orség

Gaman Braquo (Gyiilekezet kapcsolattartéja)
7 tsz BM + j hit Jellem: Kéosz, Halal

F

O a Gyiilekezet arca, 6 targyal, és koti az tizleteket. El6szor azért
kertilt erre a posztra, mivel neki volt a legkevesebb beavatkozas
az arcan, de meg is szerette a munkajat. Egyrészt kevesebben
ahitoznak a helyére, masrészt szereti Erion forgalmas utcait,
ahol a Varosok Virosinak kaoszba hajlo épitészetének
csodélata kozben szamos alanyt taldlhat a miivészetének. Az
ilyenfajta remekek nem egy né haldlat okoztak félrees6
sikatorokban, akik a kin minden fokat megjarva lehelték ki
lelkiiket. Az estélyre okkal jon: segitséget szeretne kérni a
Racchiniaktél, hogy szabaditsdk ki az egyik szektatarsat a
varosOrség bortonébdl, vagy intézzék el, miel6tt az inkvizicio is
ratalal.

Fogas: Nem tud réla, de mar elkésett: az inkvizitorok szovetsége kivallatta tarsat. Az 6

informécidja alapjan bemérték Gamant, és egy fejvadaszlanyt hasznélva csalinak elfogtak,

majd egy kémijel runat raktak ra. Mivel az emlékeit tgy irtak at, hogy azt higgye, tényleg

megkinozta a lanyt, igy nem gyanakszik, a nyakédn 1év6 jel pedig beolvad a tetovaldsainak
kdoszaba. Ezt a karakterek megfelel6 ismeretekkel kisztrhatjak, és a Holdkos varazsloval
eltiintethetik (jelenleg amugy tdl tavol van hogy hasznalatban legyen a jel).

Jellemvonasok: Frzelemmentes és gyakorlatias nagyobbrészt. Ha kinzasrél van sz6, vallési

ahitattal és buzgé6saggal cselekszik.

Célja: A fogvatartott szektatag tigyének elintézése, ha pedig kideriil a kémjel, a minél

diszkrétebb megoldasaban érdekelt.

Képzettségek(Mf): Hatbaszuaras, | Fegyver Tanykor | KE | Té | Vé | Sebzés
Kinzas, Kinzés/elviselése, Méregkeveres, | o egyver nélkiil | 2 30 155]95 | K3
Herbalizmus, Elettan

Ep: 7 FP: 61 yp: 33 (Mf) MME/AME: 37 | Sequor 2 38 | 68 | 111 | ko+2
MP:49 Mara-Sequor | 1 37 | 71| 109 | 2k6+2

- 45 -
c‘&:‘/a




NS TLCZASKANT QA ICASKNI (a0 A0%aNDt LIHCASNTIS K2

Warvik-Rokmundi érdekszovetség

Hely: Utazénegyed

Bevételi forras: rabszolgak, orgazdasag, utszéli rablés, véltsagdijak

Gorviki szarmazas: Warvik és Rokmund

Kapcsolat a tobbi frakcidval:

Partallas:

Leiras: Egy rokmundi diaszpora régebb 6ta jelen volt Erionban, és a Szentfold elvesztése utan
ehhez egy warviki rabloklan is csatlakozott, akik Uj-Godon létrejotte utdn mér nem
portyazhattak a megszokott tertileteiken.

F6 bevételi forrasuk a véltsagdij-szedés és a nepperkedés (hirhedten rossz piacon, szinte
felttinés nélkiil lehet elpasszolni a forré &rut), de a hamisitasban is jaratosak.

Kitin6 lovasok, és sikertilt nekik par ménest Gorvikbdl atmenekiteni. Szivesen hasznaljak ki
a falon kiviili telepen 1év6ket. F6leg uzsorakamattal, amit aztdn behajtanak - vagy csalddtaggal
is ki lehet fizetni.

Szorakozonegyedbeli csalddnak is szallitanak fiatal és még formalhaté lanyokat.

A szervezbdése egy rablobandéra hasonlit, generaciévaltadsonként az érdemes ifjakat szélnek
eresztik a vildgban, és aki 2 év alatt a legtobb zsakménnyal tér haza, elnyeri a vezér helyét (ha
a régi vezér még él, tandcsado lesz).

Tilos egymast megolni, de lopni, vagy keresztbetenni a mésik jeloltnek szabad, s6t, ajanlott.
J6 kapcsolatot dpolnak a Déli varosallamokban 1év6 gorvikiakkal rablétevékenységiik miatt,
amit a varostol kicsit tdvolabb végeznek. A Lancbaratokkal korrekt izleti viszony &ll fenn, a
gianagi rabszolgaszabaditok viszont sok borsot tornek az orruk ala.

Jelenlegilegnagyobb probléméjuk, hogy az andon fia az 6 kapcsolataikkal jutott ki Abasziszba,
ahol végiil életét vesztette. Ez nem j6 pont az aktualis vezetésnél.

Megkiilonboztets jelzések: szablya, lovas harcmodor, sodronying, pajzs és pajzsdobas,
paplovagok is vannak koreikben. Sarga kend6 voros csikokkal.

Nevezetes NJK-k:
o Jelenlegi erés kutya: Waratti Werrado
e Szélnek eresztett (1): Wachini Werrado
e Szélnek eresztett (2): Werdo Merre
o Szélnek eresztett (2) sziilGje: Verranna Merre

e Régijobb kéz: Ado Lomovik a nagy visszatéré

Céljaik a vigassagon:
Ellenségek: csendbiztosok (pagonyosok)
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Waratti Werrado (Jelenlegi vezeté, egyik szélnek eresztett apja)

Fogas: Kicsit tobbet tett a fia Gtjanak egyengetéséért, mint illend6
lenne. Nem csak a lehet6 legjobb felszereléssel latta el, de egy
bérvarazslo segitségével havonta kisegiti. (Odateleportaltat
dolgokat, infokat, tippeket ad). Nem hagyhatja, hogy a
generdciovaltassal vezet6valtas is legyen. Ezt viszont Cortia, az
Orwella papné tudja, igaz, hasznédlni nem hasznélta ellene...
Jellemvonasok: Megnyer6 modort, j6 emberismerd. Mtvelt és
illemtudé, aki a hamis biztonsag illazidjaba ringatja tizletfeleit,
majd kiforgatja 6ket mindentikbdl.

Célja: A jelenlegi kutyaszoritob6l nyugodtabb kortilményeket

teremteni a klannak. Erre két aut kinalkozik: vagy megbékiteni

Balladit vagy |fgegyver Tamykor | KE | Té | Vé | Sebzés
lecserélni... .
Képzettségek(Mf): Ertékbecslés, Fegyver nélkdil | 2 26 162 1101 [ k3
Lovaglas, Emberismeret, Hadvezetés Ramiera 2 34 1791115 | k6+1
Ep: 10 FP: 61 MME/AME: 20
Szablya 1 33 |77 | 118 | k6+2

Verranna Merre (Egyik esélyes szélnek eresztett anyja)

Fogas: Nem véletlentil 6zvegy. A Gydiilekezett6l szerzett titokzatos
méreggel tette el 1ab aldl semmirekell$ férjét, hogy végre valaki
hozzaért6 vegye at a csalad vezetését. Ez olyannyira jol sikertilt, hogy
harom fia koziil az egyik versenyben van a Préban. Amennyiben a
jatékosok segitenek a Gyiilekezet-tagnak, az megosztja veliik
Verrana titkat.

Jellemvonasok: Visszahtiz6do, udvarias, ritkdn szélal meg, de ha
igen, az fontos, és hatdsa van - nem ritkén életekre. Nyugalma csak
alca. Nem nyugodt, mérlegel, szemlél6dik, keresi, hol tud a legkisebb
er6befektetéssel a legnagyobb elényhoz jutni.

Célja: A fiat elényhoz juttatni, hogy rajta keresztiil irdnyithassa a
klant. Amennyiben ehhez kiils6 segitség is

sziikséges, am legyen...

Hermoso Caulo (hata mogott csak a Vajszivii)

Jellem: Rend, Elet

“Ranagol 0sszes angyalara mondom, elegem van mar, hogy mindig
bizonyitanom kell”

Kivilr6l egy bamba oridsnak tlinik, viselkedése eliit az &tlagos
gorvikiétdl (nem szeret kinozni és gyilkolni - s6t, csak akkor csinalja, ha  {#& f

muszdj), ami miatt sokdig minden élcel6dés céltablaja volt - igaz csak a
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hata mogott, mert j6l forgatja a kardot, és parbajban mér sokak szajat elkente. A csalad szdméra
megbizhaté és lojdlis katona volt mindig is, apja pedig legendas bérgyilkos, aki még az
oregkort is megérte.

Hermoso akkor indult meg a ranglétrdn, amikor elvette a csaldd fejének egyik kedves
unokahtugét. Igaz, a nének csak egy befolyasolhat6 egyén kellett, akit hasznalva ¢ is el6re
juthat...

Fogas: Két gyermeke koziil az egyik nem t6le van. Az asszony tobbszor félrement. Egy ekkora
bikédnak, ha felszarvazzak, mar csak irdnyt kell adni... Jatékosoknak csak kitartéan kell
udvarolni a feleségének, vagy alazni 6t, és parbajra hivhato.

Jellemvonasok: Jambor 6rids, alapjaban véve jéindulatd, de johiszemtiségében megvezethetd.
Apija tanitdsa miatt maradt meg mégis ebben a kozegben, mert ha kell, kidll magéaért. Az, hogy
nem szeret 6lni, még nem jelenti azt, hogy nem is tud...

Célja: Segiteni Waratti Werrado

céljait, szérakoztatni kedvesét. Fegyver Tam/kor | KE | Té | Vé | Sebzés

Képzettségek(Mf): Kétkezes harc, | Fegyver nélkdil | 2 27 |70 | 108 | k3
Lovaglas, Lefegyverzés, Birk6zas 2% Ramiera ) 40 |97 | 132 | k6+1
Ep: 12 FP: 72 MME/AME: 14

Szablya 1 34 | 85 | 125 | 1k6+2

Cortia Caulo (Hermoso hataloméhes “kedvese")

Arc nélkili Hatalom kovet6je - Orwella papné

Még kicsi volt, de az emlékeibe égett, ahogy Ranagol magéra
hagyja csaladja papjait. Csak sok emberélet 4ran menekiiltek
meg. Egy ideig nem talélta a helyét, de a Varosok Véarosaban
az erre nyitott, megtort lelkek hamar megtaldljak a
Kitaszitottat. A kaosz jarta at gyerekkorat, hat most tovabb
sugdrozza 6 maga is. Kihasznalva, hogy jo szdrmazassal
sziiletett, erds, de irdnyithato férjet valaszthatott maganak.
Célja: Kitaszitott hitének terjesztése, kdosz szitasa a csaladok
kozott, majd ennek farvizén urat, és kozvetve magéat el6rébb
juttatni. Persze, ha van jobb lehet6ség, ©zvegy is lesz
boldogan.

Fogas: Orwella-hiv6, két gyermeke koziil az egyik nem a
férjétsl van, egy kiilhoni barddal lattak mostanaban (hittars).

A JK-k Orwella vallasimeretet emberismeret Mf-kal
kombinélva sejthetik hovatartozasat. Azt, hogy kiilhonival volt, "Joképt" latta, mikor az

oromnegyedben a Corione-fivéreknél
szérakozott. Fegyver Tam/kor | KE | Té | Vé | Sebzés

Jellemvonasok: Tortet6, iranyité Fegyver nélkiil | 2 15 |58 | 104 | K3
alkat, akinek a hanghordozédsa is

N

parancslashoz szokott. Jaj annak, aki Aldozotor 13 168 | 112 k6

ellenszegiil. Rovidkard 1 24 |70 | 118 | k6+1
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Képzettségek(Mf): Etikett, Szexudlis kulttra, Hamisitds, Orwella és Ranagol vallas,
Torténelemismeret, Szinészet
Ep: 11 FP: 64 yp: 30 (Mf) MME/AME: 35 MP:54

Ado Lomovik

Jellem: Halal Kaszt: Fejvadasz

“Ami az enyém volt, az nem a tiéd, hogy nekem felajanld.”
Régi nagykutya, aki a csaladfé egyik jobbkeze volt, viszont
egy balul elstilt abasziszi kikiildetés sordn a Lancbaratok
jovoltabol 10+ évet toltott fogsdagban a Quiron-tengeren.
Végiil egy gorviki kalandozécsapat mentette meg. Erionban
viszont nem &llt meg az élet, a volt csaladf6 is Ranagol mellett
szolgdl, viszont az el6tte sem j6 természetét a galyarabsaga
csak fokozta. Amikor megérkezett, méar bajba kertilt, mert
nyomorékka tette a csalad egyik kozeli bizalmasat/ tizletfelét.
Ezzel elvesztette az esélyét, hogy nagyobb szerepet t6ltson be
a kldnban, jelenleg uzsorasként dolgozik.

Fogas: Sokdig lojalis volt, de a Racchiniak igéretére (syandon
pozici6 sajat tizlettel), nem tudott nemet mondani, és segitett
a jelenlegi andon egyetlen 6rokose elveszejtésében, amivel
csorba esett a jelenlegi fénok becsiiletén. Jelenleg

turelmetlentil varja hogy a Racchiniak bevaltsak igéretiiket.
Tobbszor probal Dialmoval vagy Cassirral beszélni, ami
felttinhet a jatékosoknak.
Jellemvonasok: Mindenkit kioktat és emlékeztet, hogy mennyire mésok voltak azok a 90-es

évek. Makacs és szadista, nem tudja felfogni, Tamykor | KE | Té | Ve

Fegyver Sebzés
hogy véltozott a status quo.
Célja: Kevés strlodassal elérni, hogy |Fegyvernélkil |2 33 |61 1100 | k3
atigazoljon a Racchiniakoz. Dobétér 2 43 | 72 1102 | k6
Képzettségek (Mf): Hatbaszards, Kinzas,
Kinzés elviselése, Alcazas/ Alruha Ramiera 2 41 | 811123 | ko6+l

Ep: 10 FP: 81 yp: 19 (Mf) MME/AME: 25

Szentfoldi csalddszovetség

Hely: Keresked6negyed

Bevételi forras: kereskedelem, kapcsolatok Uj-Godonnal (“otthonmaradottak”)
Gorviki szarmazas: tobb tartomany

Kapcsolat a tobbi frakcioval: jelenleg mindenkivel semleges
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Partallas: jelenlegi andont 6k sem szeretnék, és jobban oriilnének, ha koriikbsl érkezne a
kovetkez6

Leiras: Az Erionba a Manifesztaci6é alatt menekiilt, és itt maradt tucatnyi nemesi csalad
képvisel6i, akiket jelenleg a Fracastello familia vezet. Az atmentett vagyont és megmaradt
kapcsolatokat hasznalva vasaroltak be magukat céhekbe, és alapitottak Gj kereskedelmi utakat
Uj-Godon és Erion kozott. Uzelmeik legtobbszor nem kétesek, nem a helyi alvildgba
tagozoédtak be, de fontos szerepl6i/alakitoi a gorviki enklavé életének. Egyrészt a hazak és
kiséreteik emberanyagban nagyon megdobtak a kertilet gorviki erejét, masrészt rengeteg
egyhazi (papok, paplovagok) és vilagi (ghibrichi mechanikak, dalnokok, divat) hatds érkezett
veluk.

Az az eszme koti 6ket 6ssze, hogy er6t gytjtve visszatérnek Gorvikba, amikor esély nyilik ra.
Emiatt az egységparti szellemet viszik tovabb, mivel azt valljak, hogy az egység hidnya
vezetett oda, hogy Gorvikot leradiroztak a térképrol.

Megkiilonbozteté jelzések: Inkabb vildgiak, mint alvilagiak, tobb szolga és nagyobb
csindratta, kiilon kendéjiik nincs, de mind hordjak az egységes gorvik jelét.

Nevezetes NJK-k:
e Radelo Fracastello: csaladf6

¢ Ramin Fracastello: 6todszuilott fia, bizonyitasi vaggyal
e Alessa Fracastello: Radelo hajadon lanya

¢ Kacago6 Rankhel, a medve: Ranagol lovag

e Derra con “J6képti” Fugatto

Céljaik a vigassagon: az andonhoz nekik sem ftlik a foguk, de 6k a valtast a sajat vezetésiikkel
képzelik el
Ellenségek:

Radelo con Fracastello

Csaladfé Jellem: Rend, Halal. Karizmatikus vezet6, aki el tudta
érni, hogy a kiilonboz6 tartomanyokbdl szarmazé menekiiltek
Osszefogjanak a Szent Cél (Gorvik visszahdditdsa) érdekében.
Amio6ta elhagyta hazajat, nem nyugszik, egyre csak dolgozik. A
feszitett tempot egy id6 utdan mar nem birta, és segitséghez
nyult...

Fogas: Toroni ajszoészer-fliggd, amire sajnos adodssagot is
halmozott fel a Kobrdkndal. Szerhasznalat jeleit a jatékosok
méregkeverés Mf-al lathatjdk, vagy ha rajtakapjak. Szolgaléi is
sejthetnek valamit.

Jellemvonasok: Korahoz képest energikus. Intelligens és kimért.
Mivel teljes er6bedobéssal dolgozik azt elvarja a tobbiektdl is,

dicséret ritkan hagyja el a szajat.
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Célja: Szovetségesek keresése Gorvik |Fegyver Tam/kor | KE | Té | Vé | Sebzés
isszafoglalaséh

Visszalogralasanoz - o Fegyver nélkil | 2 33 |61 100 k3
Képzettségek(Mf): Etikett, Pénziigyek,

Politika/Diplomadcia, Ramiera 2 41 |78 | 114 | k6+1
Torténelemismeret, Heraldika T8 5 5 6o |102| 1x6
Ep: 9 FP: 57 MME/AME: 35 or

Derra “Joképti” Fugatto

istall6jaban.

ki van tiltva, és szerencseprébaval az is, hogy csak

a Corione-fivérek ttirik meg.

Jellemvonasok: Beképzelt, narcisztikus,

30-as, joképd, és jo6 természetli, az embereivel jol
béanik. Allandéan viccel6dik, de sokszor nem tudja,
mikor kell vele megéllni. J6 tizletember, és altala
er6s csalad lett a Fugatto csaldd Erionban is.
Viszont furcsa szexudlis szokdsai vannak, fojtogatja
noket, és 6 is hasonldkat igényel. Nem egy értékes
lany halt meg a kezei kozt a Corione-fivérek

Fogas: Nagyobb tartozasa (200a) van a Corione-
fivérek felé a halott oromlanyok miatt. Ha a
kalandozék az esemény el6tt nyomoznak, a
bordélyhdzakban kidertilhet, hogy mar sok helyrél

szoknyapecér Fegyver Tam/kor | KE | Té | Vé | Sebzés
CeI]af Oss;ehozm egy uzletet, Yagy Fegyver nelkill | 2 o1 |63 l101 13
barmit, amivel a tartozasat letudhatja.

Képzettségek(Mf): Ertékbecslés, | Ramiera 2 32 | 80| 115 | k6+1
Szexualis kulttra, Mellébeszélés

L Tér 2 34 | 71 | 103 | 1k6
Pénziigyek

Ep: 10 FP: 60 MME/AME: 20

Ramin Fracastello

Feltorekvé ifju az Fracastello csalddban. Mindent bevéllal, hogy a
csaladf6 kegyében jarjon, és javitson az Otodszulott
fiagyermekként kapott esélyein.

Fogas: Nagyon messze van az a hatar, amit ne 1épne at, hogy apja
figyelmére mélté lehessen. O az osszeeskiivs, aki az aldozatot
szerezte. A lany egyik megsértett Sziirkecsuklyas vetélytarsa
arulta el cseng6 aranyakért, hogy ki is az anyja Homokvihar
Kamélianak.
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Jellemvonasok: Megfelelési kényszer és onbizalomhidny, amit minél harsanyabb kiallassal

paléstol.

Célja: Minél jobban bevagdédni apjanal, a |Fegyver Tam/kor | KE | Té | Vé | Sebzés

csaladfénél.

Képzettségek(Mf): Hatbaszaras, Méregkeverés,
Kinzas, Kulttra: Erioni alvilag Ramiera 2 34 | 821|117 | k6+1
Ep: 12 FP: 72 MME/AME: 20

Fegyver nélkil | 2 26 | 65103 | k3

Toér 2 36 | 73105 | 1k6

Kacago Rankhel, a medve

Ranagol-lovag

Fogas: Ranagol egyszer mar elhagyta a Manifesztacios
csatamez6kon. Egy hosszt év blinbocsanataval nyerte vissza kegyét,
mar északon. Ezt nem hangoztatja, és kevesen tudjak. Olt mar
kevesebbért is (Racchini sacerdon és az id6s Fracastello tudja).
Jellemvonasok: Robbanékony természet(i, hatalmas ember, akinek
emiatt rengeteg fajdalommal kéne vezekelni. Az elmult években
inkabb mentélis gyakorlatokkal (szamol, vagy Gorvik tartomdanyait
sorolja, esetenként fohdszt mormol) probal gatat vetni diihének.
Nevét a gonosz kacajardl kapta ami el6tor belSle, ahogy a hadi
tetteir6l mesél.

Célja: Alessa védelme.

Képzettségek(Mf): Fegyver Tim/kér |KE |Té |Veé Sebzés
Fegyvertorés, Kinzas,

Kinokozas, Pajzshasznalat, | Fegyver nélkiil 2 15 |64 110 k3
Nehézvértviselet Lovagi kard(+pajzs) Mf |1 22 (84 |127(162) | 2k6+2
Ep: 13 FP: 83 yp: 30 (Mf)

MME/AME: 35 MP:54 Kozepes pajzs 1 15 |64 102 ké

Alessa Fracastello (Radelo hajadon lanya)

Fogas: Egy férfival lattak talalkozgatni titkon, esti 6rakban (Frado
leveleit vette 4t), és az a vad érheti, hogy mar nem "tiszta". Apja inkabb

Rantinak adné oda.

Jellemvonasok: Lazado tinédzser, aki mar nem szeretné foggal-
korommel kovetni a szentfoldi hagyomanyokat. Inkabb erioni, mint
gorviki. Ugy gondolja, sok mindent latott és tapasztalt. Idegenekkel
szemben is nyitott a beszélgetésre.

Célja: Frado Galiotdval minél tobbet egytitt lenni, és elérni az apjanal,
hogy inkdbb hozza adja.

52



Galiota fiai

Hely: Keresked6negyed

Bevételi forras: zsoldosok, bérelt acél

Gorviki szarmazas: Abrado

Kapcsolat a tobbi frakcioval: semleges

Leiras: Frado Galiota hirhedt zsoldoscsapata f6leg Erion kornyékén dolgozik, és csupa
gorvikiakbdél all. Igyekeztek tgy lavirozni a csalddok kozott, hogy ne legyen maradandoé
sérelem egyik részrél sem. Jelenleg két tucat harcedzett fegyveres és egyéb jartassdgot
hasznal6 egyén tartozik a falkajukhoz.

Megkiilonboztetd jelzések: Kiilhoni viseletek, kevesebb ragaszkodds a hagyoméanyokhoz. P1.
a vezet6k ramiera helyett térkardot viselnek

Nevezetes NJK-k:
Frado Galiota: alapit6 és vezér

Gorre Derasco: Frado jobbkeze

Céljaik a vigassagon: Hazassag utjan ténylegesen belépni egy csaladba

Frado Galiota (alapit6 és vezér, bard)

Leiras: Kiviilalloként érkezett a varosba, nevenincs
kardforgatoként a Szentfoldrél. Erionban az Gj életet latta,
az otthoni befagyott kortilményektdl eltéréen itt sokkal
tobb lehet6sége volt. Nem volt konnyti, de nem érdekelt
senkit, hogy nem nemes. El6bb kardjat adta bérbe, aztan
mar csapatot toborzott a hasonlé sorstakbdl.
Megprobaltak eltizni, csapddba csalni, kihasznalni,
csupan azért, mert nem tartozott szorosan egyik csaldadhoz
sem. Szerzett par maradandé heget, de talpon maradt egy
olyan csapattal, aminek végiil a kegyét keresték az
ugyfelek, ha valamit el akartak végeztetni. Kiismerte a
viszonyokat. Tudta, kit6l ne vallaljon munkat, hogy mikor
mennyi rizikét engedhet meg maganak és, hogy mikor
nem bonyolédik tal mélyre az itteni arnyékhabortkban.

Szallasa a gorviki kertileteken kiviil van, sok kiilhoni
szokast vett fel. A szervezete ott tart, hogy el6re 1épni
Ranagol dldasébol csak akkor tud, ha a kovetkez6 kenyértorésen (andon vs Racchini) oldalt
valaszt, de az elkotelez6dést be akarja biztositani. Nem csak tiszteletbeli csaladtag akar lenni,
hanem igazi, hdzassag utjan.

Fogas: Titkon szerelmes Alessa Fracostelloba, akinek mar leveleket is juttatott. Reméli,
elnyerheti kezét, de tudja, erre nem sok esély van. A balon kertilgetik is egymast, prébalnak
titkon egytitt lenni.
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Jellemvonasok: Nagyhangt zsoldosvezér, aki élvezi az életet és embereit kival6an motivalja.
Uri korokben is j6l mozog, munkdakban, politikdban sem ostoba, de néha annak mutatja magét,
hogy ezzel kovacsoljon elényt.

Célja: Hazassag utjan csatlakozni valamelyik nagyobb hazhoz, a Fracostell6t preferalna, de
mint Kosfejes hiv, a szerelmérdl le tud mondani.

Hangszer: dormon (lantszert gorviki hangszer)

Képzettségek (Mf): .
Legendaismeret, Fegyverdobas, Fegyver Tam/kor | KE Te |Ve Sebzés
Kocsmai  verekedés, — Tanc, |Fegyver nélkiil |2 33 |61 |100 k3
Etikett, Hamiskartya,

. o Térkard MF 2 47 83 124 k6+2
Hatbaszuras
Ep: 10 FP: 70 wp: 24 (Mf) |Tér 2 43 69 |102 ké

MME/AME: 25 MP:42

Gorre Derasco (Frado jobbkeze, bajvivo)

Fogas: Eléggé fecseg, ha eleget ivott - most éppen ura gyengéd
érzelmeit arulhatja el Alessa irant.

Jellemvonasok: Felvagos parbajhés, de van is mire. Kotekszik,
ha iszik, és péarbajpan a megszégyenitést preferalja.
Mindemellett j6 szervezd és stratéga, ha alkoholproblémadja
nem sz0l kdzbe.

Célja: LehetSleg nem inni a béalon, csak azt, amit az illend6ség
kedvéért muszaj.

Halalos sztras 90-nél (taliités esetén +2ké6 EP)
Képzettségek (Mf): Vakharc, Lefegyverzés, Fegyverismeret
(térkard), Heraldika, Tanc, Etikett

Fegyver Tam/kor |[KE |[Té |Veé Sebzés
Fegyver nélkiil |2 45 74 116 k3
Térkard MF 2 59 96 |140 k6+2

Balladi csalad

Hely: Keresked6negyed

Bevételi forras: kereskedelem, kapcsolatok az erioni nemesség kdrében, sép a tobbi klantol
Gorviki szarmazas: Warwik

Leiras: csaladja mér negyedik generaciéban adja Erion andonjit, ami vele fog megszakadni,
mivel o6rokose, Eszakon, Abasziszban lett merénylet aldozata. Jelenleg a ndagi oroklést
probdlja biztositani, valamint lanyat ezzel felvértezve kihdzasitani.
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Megkiilonboztet6 jelzések: almazold kend6, draga, j0l szabott ruhék, ékszerek

Nevezetes NJK-k:

¢ Serindo an Balladi: Andon (Jelenlegi)
¢ Ellara an Balladi

Ellara an Balladi (Legidssebb Balladi lany)

Jellem: Rend, Halal

Leiras: 20-as évei végén jar6, hatdrozott, gyonyort né, athato
tekintettel, 1élekbe 14t6 vilagoskék szemparral. Anyja nemesasszony
volt, aki kijarta szdmara a megfelel6 tanittatast. Neveltetése révén
tudta, egy j6 haz agy mtikodik, ha hozzaért6 asszony igazgatja. Ez a
gondolat mélyen gyokeret ver Ellaraban és mindent megtett, hogy
megfeleljen neki. Sziiletése révén nem lehet csaladfo, de a szervezet
miikodését, a hosszt tava teend ket és sziikséges 1épéseket 6 latta at
legjobban apja gyermekei koziil. Arra késziilt, hogy ha mas nem is,
legaldbb fivére mellett lesz tanacsad6. Az 6rokos halélaval, és apja
megtorésével raszakadt a csalad vezetése, amiben hidba remekelt
egy esztenddn at, most épp Osszeomlani latszik a Balladi-jovokép.
Erzi, tennie kell valami drasztikusat, kiilonben mindent elveszithet.
Fogas: Apja mar nem alkalmas a vezetésre, Ellara hozza a dontéseket
mar egy éve. Ranti és Radelo meggyilkolasara is késziilt "B" tervvel
(nyakékében beépitett méregfiola).

Jellemvonasok: Tanult, ravasz. Kiméletlen, ha kell. Zarkozott, eddig
mindig csak 6nmagdara szamithatott.

Célja: Barmi d&ron megmenteni a Balladi csalad jovéjét.

Codo Siggarnole (A Holdkos varazslo)

Holdkos varazslé 6 TSZ

Nagy tudést és veszélyes magiahasznal6, akit nem kot a mezei
varazslok etikai kodexe.

Racchiniak bérelték fel a bélra, a munkajat viszont nem végzi
lelkiismeretesen, mivel szereti a tarsasagi életet, villogtatni éles
elméjét vitdk soran vagy tanacsokat osztani. Emellett nagy
szoknyavaddsz (szexfliggd), kiszemeltjeit akar magiaval is
befolyasolja, ha sziikséges, de a balon kihivasnak érzi, hogy nem
teheti meg, igy csapja a szelet a hajadonoknak. A haz védmtveit
a ranaszobaban 6ranként ellenérzi.
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Egy kréni szarmazasa familiaris mégiat is hasznal, az “iranyitott szem”-et, ami egy féregtest
végén 1év6 szem, amit a nyakdban hord. Amennyiben ez hétrafele néz, akkor nem lehet 6t
hatba szdrni.

Alkalmazott varazslatok sziikség esetén:

Epiileten beliil tamadasra (folyos6soprés) langcsovat tud csindlni.

20 Mp = 5E = 5 labas csova, ldbanként -1E. 1 kor. (2 s varazslasi id6) A fogadé a védelem miatt
nem gyullad ki - Elemi er6 auraval védekezik ha raszorul, 20 Mp = 5E = 5 SFE két korre (2 s
varazslasi id6) vagy ugyan ez egy 2x2 ldbas 3E-s falban - Szivatasra: Vizszényeg (fél 1ab
magassagban) 12 Mp = 1E = 3 lab sugart kor + Fagy kitorés 12E (kornyezetihez képest -120
Celsius, -40 Celsius alatt 2 Sp 10 fokonként). A kett6 egytitt 4s és helyhez kot 3 14b sugara
korben, lathatatlanna tudja tenni magat 9 Mp / kor, 1s Asztral: - Undor a fegyver irdnt: 1 Mp
/ E. E +1k10. az asztral mégiaellenallas ellen, 6 korig tart, 3s - Félelem: 2 Mp / E. E + 1k10. az
asztral magiaellenallas ellen, 6 korig tart, 3s Mental: - Bénitas: 3 Mp / E. E + 1k10. az mental
magiaellenallas ellen, 1 korig tart, 1s. Test megdermed, a tudat éber marad.

Destrukcié: Le tud allitani egy miikod6 varazslatot ha azonos vagy tobb manét hasznal r4,

mint amibe keriilt. Viszont Mp / s a . .. ol | xra .
varazslasi idé Fegyver Tam/kor | KE | Té | Vé | Sebzés
Ep: 8 FP: 48 wp: 42(Kyr) MME/AME: 48 | Fegyver nélkiil | 2 12 |44 |90 |k3
MP:60 Tér 2 22 |52 92 | k6

Ramando Satriale (Hentes és séf)

Ramando apjaval viszi Erion egyik felkapott gorviki
hentestizletét, a Satriale és fiat. Ramando eseményeket
is vallal, amire elGszeretettel hivjak, mivel minden
tartomdny konyhdjaban otthon van, és 4ldott
hozzéavalokkal dolgozik. Ugy érzi, 6 6rzi kultaraja
konyhajat, amelyre szent feladatként tekint. A politika
nem érdekli, csak nyugodt munkakoriilmény kell neki.
Az alatta dolgozékat munka kozben hajtja, de utana
velik mulat. Tobb csalddrél is tud mesélni, mivel
dolgozott nekik, persze ehhez 6ssze kell bardtkozni vele.
El-hal a késekért és a warviki karmazsin borért (félédes
gorviki vorosbor 1e/palack).
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Név
Racchiniak
Ranti Racchini
(Conradon)
Dialmo Racchini
(Consultar)

Sacerdon Berardo
Rinaldini

Cassir Racchini
(Daradon)

Darana

Garkver a Darazs

Maratti Cone
(Syandon)
Inaiz Racchini
Gyiilekezet

Gaman Braquo

Warvik-Rokmundi
érdekszovetség

Waratti Werrado

Verranna Merre

Hermoso Caulo

(Hata mogott csak a

Vajszivii)

Cortia Caulo

Ado Lomovik

Szentfoldi
csaladszovetség
Radelo con
Fracastello

Derra ab “Joképti”
Fugatto

Ramin Fracastello

Kacagé Rankhel, a
medve

Alessa Fracastello
Galiota fiai

Frado Galiota

Gorre Derasco

Balladi csalad

Ellara an Balladi

Gorvikiak tablazata

Rovid leiras
Egyik legerdsebb Erioni csalad

Racchini csaldd feje

Racchini csaldd tanacsadéja

Racchiniak Ranagol papja

Az utcak ura a Syandonok (kapitanyok)
neki jelentenek

Gon-corga, Cassir test6re Ranti szeret6je

Cassir alacsonytermet(i mesterlovész
test6re

Legerésebb kapitany, jatékosok kapcsolata

Egy Hajadon Racchini lany
Kaosz-Sraddhu szekta, krani kapcsolatok

Gyiilekezet kapcsolattartéja

Utazoénegyedve attelepiilt rablok és
shaftesek

Jelenlegi vezet6, egyik szélnek eresztett apja
Masik esélyes szélnek eresztett anyja

Magasabbrangu tiszt az érdekszovetségben,
parpajhds

Hermoso hataloméhes “kedvese", Orwella
papné

A nagy visszatérd, volt csaladfé jobbkeze

Gorvik visszahdditasat az egységben
latjak

Szentfoldiek vezet&je

Legjobban keres6 és kedvelt szentfoldi
nemes

Otodsziilott aki mindent megtenne apja
elismerésért

Ranagol paplovag

A vezet6 gyonyort hajadon lanya, lazadé
tinédzser

Erés gorviki zsoldoscsapat, tjhullamosak
Zsoldosvezér, karizmatikus bard,
Alessanak udvarol

Frado jobbkeze, bajvivé az egyik legjobb ha
nem iszik

Erés gorviki zsoldoscsapat, Gjhullamosak

Leanyagon lenne 6rokos, Oket akarja
levéltani a gytilés, Er6vel hivatta meg
magat

Célja a balon
Andoni cim elnyerése

Sajat erejébdl el6relépni

Ranti kihazasitasa
Corione ellenesség

Ranti andonnd segitése
Ura védelme,titka 6rzése
Ura védelme, bizonyitas

Bal biztositasa

J6l szorakozni

Segitség kérése Rantitol -
Ez teljestil akkor tdmogat

J6 pozicié Racchiniaknal
Proban 1év6 fia segitése

Vezet6 segitése, asszonya
szorakoztatds

Hatalom és kdosz

Atigazolni Racchiniekhez

Szovetségesek keresése

Adéssagahoz pénz

Homoki Kamélia
aldozatta tétele

Alessa védelme

Galiotaval 0sszejonni

Behazasodni egy
csaladhoz

Nem inni, ura segitése

Megmenteni a Balladi
csaldd jovojét, bArmi dron
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Fogas

Daranéval titkos viszony

Régebbi komplett terv Ranti
eltételére

Bosszuvagy, papi
kotelességek

Félszamti amit szégyell,
Daranahoz vonzalom

Rantival val6 viszonya
Kisebbségi komplexus

Kifecsegte a riad6szinteket

Kémjel rtina, amirsl nem is
tud

Segiti a proban 1évé fiat ami
tilos

Megmérgezte az urét a
hatalomért

Féltékeny, konnyen pérbajra

hivhaté. Egyik gyermeke

nem az ové

Orwella papné. Azt akarja
ura parbajozzon érte.

Segitett a Racchiniknek
megszervezni a Balladi fit
merényletét

Ajzoszer fligg6ség, toroni
tartozas

Adéssag a Corione
fivéreknél

Kamélia halala vérbosszut
hoz

Egyszer mar elhagyta
Ranagol

Titkos talalkdk Galiotaval

Alessaval szeretné ezt
leginkdbb

Ha iszik, fecseg, és viv is

Apja mar nem alkalmas a
vezetésre, O hozza a
dontéseket mar egy éve.
Ranti és Fracastello
meggyilkolasara is késziilt
"B" tervvel (nyakékjében
beépitett méregfiola).

Elérhet6 eredmény

Cassirral fesziiltség

Rantival fesziiltség

Infé arrdl, hogy a
Kacagoét egyszer mar
elhagyta Ranagol

Rantival fesziiltség

Cassir folyamatosan
udvarol neki

Darana el-eltiinik

Lomovikot el kell
hallgattatni

Verranna a téliik vasarolt
méreggel tette el 1ab aldl
a férjét

Ha ez titokban marad
tamogat

Ha Waratti bukik
tamogat

Infé a tamogatasrol

Tudja, hogy Waratti
segiti a fiat. Az ura
széllitja az tAmogatast.
Az informdci6 borithat
barmi Balladi/Racchini
egyezséget

Radelo toroni tartozasa

Veszély elhéritasa

Ramin ragaszkodott
Kamélidhoz mint dldozat
"Joképi" mostanaban
ideges

Elarulja ura Alessat
akarja

Rantihoz hozz4adni,
esetleg eltenni 1ab alol
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Az estélyen okkal nem résztvevok

Corione-testvérek

Hely: Orémnegyed

Bevételi forras: kurvak, honeypot (zsarolas) és makony készités és arusitas

Gorviki szarmazas: Kis-Gorvik, Corione

Kapcsolat a tobbi frakcioval: J6 kapcsolatban vannak a jelenlegi andonnal, segitik egymast.
Uzleti kapcsolatot apolnak a Warvik-Rokmundi vértestvériséggel.

Leiras: Kis-Gorvikbél érkeztek még a Manifesztacios Haboru idején, és csellel lefejezték az
eddig itt sapot szed6 Rinaldini csalddot. Mivel ezzel megmutattak kiemelkedésiiket, az andon
is rabolintott a cserére (a nagyobb rendszeres ajandékok is segitettek). A leggazdagabb gorviki
csaladda nétték ki magukat Erionban. Harcedzettek, mert az Oromnegyedben 1év6 szukékkal
(nem Imekosok) folyamatos a tertiletharc.

Els6 korben 6rommel fogadjak az Ohazéabodl érkezéket, felhasznalhaté katonakat/kurvakat
latnak benniik. Rendkiviil férfikozpontaak, asszonyaiknak nincs beleszélasa a csalad életébe
(ellentétben pl. a Racchini csaladdal) és lenézik 6ket. Ez a himsovinizmut a jelenlegi
gyengiilésiiket is okozza: egy inkviziciotél megtépazott, elmenekiilt boszorkanyszekta
beliilr6l bomlasztja a klant. A szektanak tavoli kotédése van a Racchiiniakhoz.

A Kklant két testvér iranyitja. Egy eltanacsolt goncorga és egy Ranagol-pap. A fejvadasz
el6szeretettel tori be alanyokat. Boszorkanyok ellen amulettje van. Viszont ezt egy eladdsodott
Holdkos-vardzslo segitségével hatastalanitottdk (a boszik). A kovetkezd 1épés a pap
eltiintetése.

Megkiilonboztetd jelzések: rapir és mérgezett kézi nyilpuska, lazacszin kendé, sok fiilbevalé
és piercing

Nevezetes NJK-k:
e Conti Corione & Verra Corione: a két f6nok fivéri vezetésben

¢ Ramano Alardowik: droglabor-vezet6

Céljaik a vigassagon: nem hivatalosak
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NJK nevek

Gorviki férfi nevek Gorviki néi nevek

o Ichetti Labrarr e Girro Alranna

e Codovik Riconto ¢ Vertelo Riaraene
e Arde Derdowick e Dara Irra

e Jovik Quvik e Merranatt Querresa
e Ernatt Diferto e Troza Erralkina

e Darrasavik Coriomo ¢ Xamranollo Erria
e Ruban Roalgardo ¢ Marrano Allaina
e Veridovik Coelo e Dar Regana

e Gorrasavik Cortortar e Mezcara Irranna
e Werre Raquis ¢ Kyercora Alranza
e Marvik Ordar e Galloraquo Irreznoa
Enoszukei Férfi nevek Enoszukei néi nevek

e Gokkan Sasashue e Matsutani Ioko

o Ogei Shoshi o Ida Hitomi

e Agore Taroda e Gomilyo

e Jaedasite Yiguro e Uesugi Mitsu

e Rogoroda Kogai e Kanagi Yae

e Agoreda Togai ¢ Koyanagi Ayao
Pyar férfi nevek Pyar néi nevek

e Atheos Astan e Harmon Lyssa

e Bris Raf e Harganis Acyra

e Kirkhons Hequas e Orell Tia

e FElda Derthemius e Merkhon Anhia

e Cas Ubar e Amern Sybella

e Hanormish Norgeron e Mon Arah

e Torras Selowogre e C'Demonpar Niora
Dzsad férfi nevek Dzsad néi nevek

e Beda Adassil e Hir Lirdzsan

e Assenne Nadzsa e Shar Zsah

e Har Derf e Hrisza Ailana

e Gar Huszabib o Dzse Ezmela

e Sah Huszein e Asszah Tirzela

e Dzsahad Huddi e Ifrissah Kia

e Kebzsderah Dimal ¢ Niadunib Arda

e Szi Haszilaf
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A kaland f6bb helyszinei Erionban
- . _
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A Feher Gerle

A Kapzsi Vamos

"

Hin

A Bodult Bak

Avares-palota - a Kapzsi Vamos

A Shiren csatorndin a Reyhan-Cil Amranthis tirnérél elnevezett hid a legnagyobb mind koziil,
s nyugati végében all az Avares-palota, amit Kapzsi Vamosnak is cstfolnak a helyiek. Stilusa
kicsit eltér a kornyez6 épiiletekétdl, amirdl a tervezésével megbizott narvani épitész is tehet,
de a Véarosok Vdarosanak kaotikus épiilettomege megttiri az ilyesmit. Miutdn visszaszallt
hercegi tulajdonba, az épiilet a kertilet rosszhiri vamosainak laktanyéja volt szdzadokon at,
innen a cstfnév. Volt mit tenniiik az iddig felasztatott arukkal és a fizetést elkertilni vagyo
bevandorldkkal. Am mint minden, ez is mulandé. Egy atszervezéssel és egy hercegi
rendelette]l megritkitottdk a laktanydk szamat és ez az épiilet is eladésorba keriilt. Ezutan
kertilt Gjra nemesi tulajdonba birtokként kiosztva, az Avares csaladhoz. A jelenlegi csaladfé
igencsak elszegényedett, igy id6r6l idére kiadja a hatalmas balteremmel és jol felszerelt
konyhéval ellatott palotat exkluziv rendezvények lebonyolitdsdra. A palota hatalmas,
négyszintes épiilet, aminek egyik oldaldt a csatorna szegélyezi, mig el6l az utca folé is
kinyajtozik. Bar egyre kevésbé fedezhet6 fel rajta, hogy egykor laktanyanak hasznaltak, de a
kapzsi vdmosok multjdbol még megmaradhatott egy-két dolog az atépitések utan is. Nem
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biztos, hogy minden rejtett jaratot
megtaldlt az 4j tulaj... (példaul a hid
alol titkos jarat vezet fel az épiilet
egyik furddjébe).

A hid hercegi fennhatésag, amin egy
kisebb 6rposzt, tizletek, egy ivo, a
hozz4juk  tartoz6  raktarak  és
csonakkikotdk allnak. Bar a hid széles,
az épiiletek miatt csak a kozepe
. jarhats, két oldalt szinte teljesen
beépitett.

Ez azért is fontos, mert itt alloméasozik
egy allando6 6rjarat a Hercegi Gardabol
(2 nyilpuskas, 2 alabardos, 1
bérvarazsld), akik percek alatt ott
tudnak teremni barmilyen tett
helyszinén. Plusz tobb gorviki mar
erioni polgar is, akik védelmet
élveznek a kalandozoékkal szemben.

Az utca folé nyulé erkély egy korabbi
“rosszemlékli eset” miatt az évek

folyaman kovécsoltvas burét kapott,
mely indds futénovényt mimel és egy varazsjelnek koszonhet6en mégikus.

A palota a csatorna felSli oldalon csénakok fogadaséra is alkalmas, itt van a konyha egyik
lerakata is. Ez nem kapcsolédik kdzvetleniil a pincével, az csak a konyhan keresztiil érhet6 el
(tovabbi raktarak, kiterjedt, nem teljesen kihasznalt borospince).

A kornyez6 épiiletekhez képest kiterjedt, magas fallal elkeritett udvara is van, kapuval a kozeli
térre. Melléképtiletében kapott helyet az istall6 és a kocsiszin.

A kert part felé es6 mélyedésében bels6 kert is helyet kapott, amelyet egy oldalrdl tovabbi
emeletek vagy falak takarnak a kivancsi szemek el6l, ami nem is baj, mert a szabad ég alatt
all6 Ranagol-kapolnanak ad otthont. A régi tulajok egyike emelte, a vamos id6szakban mar
babonédbodl sem haborgattak. Ezt szeretnék a gorvikiak tjra szentelni és az éjkozepi dldozathoz
felhasznalni.
A masodik szinten a konyvtarszoba mellett, egy zarhat6 személyzeti ajté mogott taldlhato az
épiilet aproé ranaszobdja, mely az alabbi védelmeket adja a szamara:

e Természetes anyagok magiaja 1E

e Térmagia 2E

e Szimpatikus magia 5E

e Elemi mégia 2E

Emellett az emlitett hatalmas béalterem és egy targyalasra alkalmas kiilonterem.
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