


A 16v6 kezdete

2020-ra a ko zel keleten dulo haboruk tovabbterjedtek dél Eurdpara, és ezt a kaoszt
kihasznalva az afrikai orszagok rablo hadjaratokat inditottak, s ezt megtorlando, az ENSz
megtamadta ezeket az allamokat.

Magyarorszag: a hatalmas kdosz kdzepette, a népi mozgalmak levaltottak a haborat tamogato
zsarnok korméanyt, ezzel megalapitva a Magyar Utépisztikus Allamot, mely olyan mértékii
gyors fejlodésnek indult, hogy 8 év mulva elkészitették elsé tirallomasukat, a Turult,
kiteleptilés céljabol, majd 3 évvel késdbb sszekototték egy urlifitel. A hold sotét oldalan
létrehoztak egy titkos Girallomast, ami a naprendszer benépesitésére szolgald kiindulé pontnak
szantak, ahol a foldon illegalisnak szamitd genetikai Kisérletekbe fogtak, létrehozva oOrias
sziirke marhakat és novényeket, hogy ellathassak az {irbe telepiilé népet. 2035-ben mindebbe
becsddolt s anyagilag teljesen kimerilt a Magyar Utdpisztikus Foderacio, ennek
kovetkeztében az tirallomasokra telepiilt az orszag lakossaganak fele, s rohnamosan elkezdték
épiteni az Ujnal Gjabb lrallomasokat megtelepedtek a Marson és megkezdték a meteorit és Uir
szemét banyaszatat. Ezekben az id6kben rengeteg ember telepiilt ki a magyar
tirbevandorlokkal a szlav orszagokbol, akik klanokat alakitva terjeszkedtek.



Mivel az emberi test nehezen birja az tirbeli koriilményeket,
génmodositasokba kezdtek, és megalkottak a csillagmentét mely
b egy testhez all6 allandd viselet s véd a kozmikus sugarzastol,
aminek energiahatdsa miatt folyton szivarvanyszinben irizal.

8 Mikor a foldon dil6 hatalmas haboraknak koszonhetSen a
nagyhatalmak raerdltették az egységet a bolygd népeire, és a civil
. szervezetek befolyasanak kdszOnhet6en, a Fold Népének Unidja
(UPE) nekilatott az altalanos jolétet teremteni mindenkinek a
bolygdn, s 2050-re megkezd6dott a nagyszamu kivandorlas az
trbe melyet a Mars lakhatova tételével kezdtek, amit a légkor
begyujtasaval értek el. A fold uni6é vezet6i mikor megtudték a hold
bazison folyo etikéatlan kisérleteket lefoglaltik a hold allomast,
mely az elsddleges kiindulopont lett a terjeszkedés szamara

Az 0j marsi korilményekben csak néhany igenytelen néveny
tudott tulélni, de emberi életre még mindig alkalmatlan volt.

Mivel nem akartak lemondani a mars
asvanykincseirdl,megalkottak a genetikailag modositott, mii
embert, mely kibirja a marsi koriilményeket, bore a legtobb sugarzasnak ellenall és kevés
ideig az tir vakuumat is birja, valamint rendkivil gyorsan a kortilményekhez evolvalodik
teste. Am hogy ne okozzon problémat szellemi képességeiket csokkentették, mindenki Ggy
tudja, 6nallé célokat nem képesek kigondolni mindig parancsra szorulnak. A Gyartmanynép
készitésének titka és jogai a Szilagyi vallalat tulajdonaban vannak, akik a genetikai
fejlesztések vezetd vallalata.

Hogy sokkal messzebb tudjanak jutni az tirsiklok, megépitették az elsé sugarkapukat
melyekkel megvaldsithatova valt a fénysebességgel vald utazés igy a tavoli bolygok is
elérhetévé valtak. A sugarkapuk technoldgiaja mar régoéta ki volt dolgozva, &m akkor valt
megvalosithatdva mikor felfedeztek az tirben kialakult nagy mennyiségii természetes és stabil
szupravezet6t, mely végteleniil tudja aramoltatni az energiat, melyet a kozmikus sugarzas valt

ki benne. Ezeket a természetes szupravezetdket nevezik Akkuratiumnak.

Mikor eljutottak a Jupiterhez mely koril akkuratium 6v kering, meglepve tapasztaltak, hogy
magyar koldniak vetették meg itt a labukat a Jupiter holdjain.

Jelen: 2135-6t irunk az emberiseég benépesitette a Solar (naprendszer) nagy részét. A hold
sOtét oldalan a tarsadalmi elit szdmara fenntartott luxusiidiilék és szuperszallodak vannak. A
fold koriil keringenek a haromszogletii sugarkapuk, hogy az emberiség uj otthonai felé
kiildjék a hatalmas trsiklokat. Mars, egy munkatol forrongo iparbolygd mely fogaskerékkent
hajtja a naprendszerben valo terjeszkedés gépezetét, €s a munkat végz6 gyartmanynép
elsédleges otthona. A voros bolygd koriil kering az Eden nevii mesterséges hold mely a
Marson gyartott termények elsddleges elosztasi pontja és egy hatalmas kaszind varos, ahol a
legfobb szabaly, hogy ami az édenben torténik az az édenben is marad.



A Vénusz lett az emberiség Uj otthona melyet megannyi kupolavaros ékesit, s ezek a
kupolak ériasi metropoliszoknak nyajtanak szigordan szabalyozott életet &m édenkerti
koriilményeket. A kdzetbolygoktdl eltavolodva az aszteroida 6von telepedtek meg az elsd
banyasz koloniak, am mara a kiilonb6z6 biinszervezeteket 0sszefogo szindikatus otthona
melynek kdzpontja a Ceres kisbolygon épult kupolavarosban van. Itt az aszteroida 6vben
vertek tanyat az tirkalozok, kik alland6 harcban allnak a protektoratus rendfenntartdival, mely
harcban példaképiikrdl elnevezett Sparrownet segiti ket.

Neptun koriil az elmult 20 évben kezd6dott igazan a benépesedés, a holdjai értékes
nyersanyagaiért eleinte csak kereskedelmi verseny folyt &m mara haborus dvezetté valt.
Villalati haboruk zajlanak és ennek kdszonhetden viragzik a kaldézkodas.

A legjelentdsebb és legtavolabbi telepek
a Jupiter korul vannak. A Jupiter és
kornyéke fontos akkuratium leldhely. A
Jupiter maga egy hatalmas gaz
halmazéallapotd akkuratium bolygo.
Holdjain pezsgé életii koloniak,
kupolavarosok élik mindennapjaikat, a
Ganumedész nagy része sivatagos senki
foldje &m kupolavarosaiban liberalis
szervezett tarsadalom él. Az Eurdépa
magjat magfizids erdémiive alakitva
tengerbolygova valt s (sz6 varosainak
kellemes klimat és egész felszinén
belélegezhetd 1égkort biztosit,viszont
allando a vilagossag a bolygo korott
ragyogd metanburoknak koszonhetéen mely benntartja az éltetd hot €s vizet.
Megszamlalhatatlan tirallomas kering még itt melyek olyan sokfélék amennyit az emberi
képzelet megengedhet. S gyakori jelenség az tirgén nélkiili emberek kik még akkor telepiiltek
ide mikor e fejlesztést nem tették altalanossa. A legnagyobb méretii és befolyasa tirallomas
viszont a Jupiter gazburkanak felszinén Uszik ez a gigaszi kusza, tekervényes fanak t{ind
Eletteret még 2090-es években épitette a skandinav szévetségi allam. Ez az Ygdrassil, mely a
Jupiter forrongd anyagabdl nyeri energiajat, itt é16 embereknek latnoki képességeket
tulajdonitanak s az ygdrassil lakosai hiszik hogy sokuknak telepatikus képességei vannak, am
minden ide utaz6 és huzamosabban itt €16 biztos benne hogy nem tesz jot az itt felndvok
elméjének a Jupiter elektromagneses aktivitasa hisz mindenki érzi a zavarodottsagot amit e
hatas okoz.

A naprendszer Egész népét az Emberiség Szdvetségének(Federal of Mankind) nevezett
allamszervezet fogja 0ssze, és iranyitja illetve tartja kordaban a Protektoratus vedelmi
szervezetével, itt-ott eltéré sikerekkel.

Az r koz6s nyelve elkeriilhetetleniil is a magyar lett, hisz legnagyobb szdmban az ezt
besz¢lok voltak jelen az tir kolonizacio kezdetén.



Hangulatkeltd novelldk

Gur-1 am
(Adana Twins - Strange (Acid Pauli & NU Remix)

https://www.youtube.com/watch?v=g8ecLZtPssQ)

Eles iitemes pityegés a sotétben. Sziik elhagyatott garzon kdzepén, egy cstcstechnikas
koporsora emlékeztetd kapszulanak, liveg buraja alatt, rangat6z6 aszott idds testbe
mindenféle, tap és inflzids vezetékek futnak. Kéklo folyadék csurog a halantékba csatlakozo
iiveg csovon. Boldog mosolyra huzodik az arca, amitdl megnyugszik a teste. Felpattano
szemhéjai mogul felragyognak sotétzold szemei, melyek éberségrol, és értelemrdl arulkodnak.

- Mit... Micsoda... &hh mi ez a zart vilag, olyan ... fagyos. Nem mozog semmim. Mi ez a sok
hang a fejemben?

- Leszallo péalya tiszta- visszhangosan szolalt meg egy recsegé hang, s homalyosan
villogtak valamiféle vezérldpult apro kijelzoi.

- Kérem, ne tegyék ez...- majd egy masik, am elhald n6i orditas egy elektron pisztoly
csovével kiabalt

Mintha a csillagok kozt cikazott volna at és a latasa, egy 0sszetakolt vadaszsikld, ifju kaldz
kapitanyanak szemén at tisztult volna ki. Az érzései akar a sajatjai. Valamiért pont 6t talalta
meg.

- Ha a csaklyas rakétakat egymas felé 16jiik, és 6sszeakadunk, a protectoroknak tul
kiszamithatatlan célpont lesziink. Ne tokélj, a Sparrownet mondta! Es ne feledd: vedd el ami
ke... - izgatott parancsait elmosta, egy szikrazo acél kék feny, mely tovabb repitette az
ébredezo tudatat.

Talan a Vénusz kupolaktél hatérolt csillamlo egére nézett fel, az Ujabb személy kinek tudatara
talalt. Egyre kozelibbnek érezte ezeket az embereket, a térben, vagy a szarmazasban, s egyre
tisztabba valtak a fejében ezek a fajé latomasok.

- Hogy lehet a Szilagyi Corp, f6 kutatd allomasarol, minden nyom nélkiil, eltlintetni a
legUjabb pszicho katalizator kisérletet... Kedveskéim? — A lagy ndi hang, kimért, hiivos
kérdése mogul hisztérikus vadaskodas csapodott a robosztus biztonsagiak, tompa elméjének,
akik értetlendil bamultak az 6sszetort labort, és annak falan tatongé lyukat.

Villanas, a sugarkapuba val6 belépés rezgéseiben vibrald, csupa krom Protektoratusi hajo
fedélzetén. A falak zorgése kdzott, egy korosodd férfi, talan egy parancsnok, magyarazott az
Ujabb tudatnak amit a csillagok kozt talalt az dreg.

- Tehat miutan kivizsgaltuk a Marson €16, gyartmanynép koriili hajcihét, kis kitérdvel
utana néziink a kiilonds latomasoknak, amit legtjabban vizsgal a protectoréatus.


https://www.youtube.com/watch?v=g8ecLZtPssQ

- Tudtommal a Jupiterrdl érkeznek e jelek, de mindenki mego6riilt eddig, aki ezeket
fogadta és err6l beszamolni tudott. - Elmélazva magyarazta a fiatal nd, akin keresztiil érzékelt,
az Oreg testben pihend tudat. Majd a nd, egy sarkanyos jelvényt kezdett tanulmanyozni,
amikor ez a latomas is szétrobbant.

S6tét olajos szagu ladaban nyitotta ki a szemét ahol csak néhany résen keresztiil szlir6dott be
a fény. Most mintha egy fiatal fiu nézelddott volna buvo helyérdl, egy banyaszkolonia
hangarjaban zajlé mészarlas zajai utan. A véres, sarlopengéjii, magas alak, csukldjan lévo
kommunikator, egy fiatal, lebegé voros haju, csinos né képét vetitette ki, aki egy tronon iilt,
sarkany mintas miigyémantbdl sz6tt ruhajaban.

- Egy ifjut kell keressél a Vénuszon, s az éltala elbitorolt miitargyat. O és a dijazasban
majd megegyeziink kedveském.

- Rendben Tiinde, csak elétte még elintézek valamit. - Azzal a leskel6d6 felé emelte
krémozott pisztolyat, és sisteregd fényeket kovetve szakadt meg a kapcsolat az elmével, akin
keresztiil mindezt végignézte, s érezte h valami mod az ¢ leszarmazottja... volt.

Az egykor szep sorhazak hatérolta lakopark, elgettosodott, sikatorain suhant at, a
csatornakon, és kabelkotegek folott szokdelt, egy rakodd ruhas alak. Elkoszolodott, foltokban
rozsdas, ajto eldtt alt meg, a labirintusszerti utcak, egy rég nem hasznalt részén. Vérzo orrat
torolgette szédllten a suhanc, és zihalt a menekiiléstél. Egyik kezében egy henger alaki, bor
biztonsagi tartalyt szorongatott, mig masikkal ratenyerelt, a rozsdas keretes nyitd6 gombra.
Odabent kesernyés hiivos levegd toltotte be az apro szobat, ahol fényt csak a sarkanykarom
cimeres kriokapszula, pislakolo kijelzdje biztositott idonként. Maga sem tudja miért pont ide
jott, s hogyan talalta meg a helyet. Mikor mar kezdett megnyugodni e sotet kis rejtekben,
hatalmas puffanas riasztotta fel. Szaraz fusttel téltotte be a szobat a felnyild kriokapszula, és
baljoslata rekedtes hang szolt ki beldle.

- 44 végre ide értél fiam. En vagyok az Gyuri, és most kezdédik csak az igazi torténet...
(Johnny Cash - God's Gonna Cut You Down)

https://www.youtube.com/watch?v=6-cWo2-1gMg



https://www.youtube.com/watch?v=6-cWo2-IgMg

Cassioné
2135 4. Terra-Veénusz sugarkapu

Zizegod, szivarvany fénynyalabok jartak at, a haromszogletii technologiai orids, a
sugarkapu belso terét. Szogletes tekndsfej szert, teher tirsiklot rajzoltak ki a sokszina
elektromos nyalabok, és ekképp valt lathatdva a szikrak kozott, a hosszi hengeres teste,
ahogy uszott ki az irbe, mintha a villdmok nyomtatnak ki a tér ezen részére, hogy fojtassa
utjat az egyik vénuszi kiktdbe.

Egyf0s személyzete, fatyolos fiistfelhdvel pofékelte tele az egyszobas
fedélzetet, ami egyszerre szolgalt vezérl6hid és lakrészként. E fustds kis lakhato dobozban,
sulytalan tancét jarta a mindenféle hasznalati targy, és lres ételes dobozok, s a halk monoton
gépzajban, a kabin falairdl, csak a kalapos tir kamionos, maganyos beszélgetése
visszhangzott, s kdzben borostas allat vakarta, bodult tekintetével az {ir mélyébe merengve.

- Az Uir s6tét nyugalmaban, végtelen az id6. Raér az ember a végtelenségig, és mégis nem
halad semmi. De hat hogy is varhatjuk el, a nagyasszonytél, csak azért mert kimerészkediink
nyiizsg6 sargolyonkrol, hogy barmit is stirgessen, és ha egy szupergyors graviton meghajtos
cirkaloval is 16kdd a rakomanyt a sugarkapubol kilépve, a Vénusz kapuallomasa még mindig,
majd négyszaz-ezer kilométerre van.



Fémesen ragyogott a bolygd légkdre, s kek tengerszemekként vildgitottak rajta a,
metropolisz méretli kupolavarosok, melyeket fényld pokhalokként kotottek dssze a kdzlekedd
csovek sztradai, s kozéppontjukon magasodott az elsé és legnagyobb kupolavaros. E gigaszi
kristalybuborék, és alatta nyiizsgé varos olyan hatalmas hogy, a benne zajlo élet s
energiadramlasa, hullamokban kavartak fel, a fémgazokkal telitett légkort. Am még e giga
méretli €pitmény is csak egy tenyérnyi szappanbuboréknak latszott, a "Metal Cowboy"
feliratu tehersikld fedélzetérdl, mely komotosan vonszolta maga utan hisz, henger alaku
vagonjait.

- Gyongykent ragyogo Cassiopé... Jogosan mondjak: "a Vénusz 61én viradgzik az emberiség Uj
édenkertje".

Mindig jot alszom, ha az lirben fuvarozok. Bar ez valoszintileg, csak a magamfajta
bolygdlakonak tiinik fel, legalabbis ezt mondja minden {irpatkany, ha err61 aradozom nekik.
De hat, 6k meg a bolygok gravitacios dlelésétdl alélnak el. Mindenki, ami neki... ugyebar...-
kacagta el magat.

- Nézzenek oda Jadlanka mar megint magamhoz beszélek- hirtelen komorra valt majd Gjra
elmélazott, ahogy meghallotta a metrondmszerii pityegést.

- huh... Valahogy, elveszti az ember idekint az id6érzékét, vagy realitas... vagy mit. De te ezt
nem tudhatod hisz csak egy gitar vagy. - azzal megragadta a raktérben lebegd, hangszer hiivos
nyakat, s visszaszijazta magat a vezetd székbe- Gyere draga, énekelj egy szivet tépd bluest
nekem.



(You was born to die Blind Willie Mctell p p cover) https://www.youtube.com/watch?v=43Xx-

sncZQs

Belekezdve a ritmusos, pattogds dallamba, mint egy gépezet szelepei, Ugy jart a keze a
hdrokon, s a hosszU gitarsz6l6 utan, mélyen és karcosan hangzott fel az ének:

Don't need no woman
That run around
Stay out in the street
And like a badfoot clown
You made me love you
And you made me cry
You should remember, that you were born to die
- mmm... ldekint még a blues is mélyebb. Kint a mélykék mennyben.
The stream are yellow
Tossed it black and brown
| gotta black woman
Used to be the woman in town
You made me love you
And you made me cry
You should remember, that you were born to die
Hattérben hallatszé csipogas egyre erdseb lett.
- J6 ez a ritmus, pont j6 monoton...
I'm home at morning
Face full of frown
I know about that baby
You been running around
You made me love you
And you...

- Oh kurwa! Ez a vészjelzd.


https://www.youtube.com/watch?v=43Xx-sncZQs
https://www.youtube.com/watch?v=43Xx-sncZQs

Ratenyerelt a vezérldpulton 1évo, tekerds hivogombra, amitél egy vénusz rendészeti, sziirke,
aranycsikos egyenruhas képe ugrott fel az ablakra, teljes hanger6vel orditottak a hangszorok.
A sugérzas recsegése tépte vissza a valdsagba.

- Vénusz kozlekedési beléptetd rendészet. Fél Ora és eléri a Casiopé kapujat. Kiildje a
belépd kodot, és kérem- a hivatali hangnemrél (ivoltésre valtott- LASSITSA LE AZT A
ROZSDAS VASAT MAGA BETEPETT ALLAT, MERT ELKASZALJA A KIKOTOT
BASSZA MEG!

Kapkodva lokte hatra a gitart, és a cowboy kalapot, &m a VVénusz gravitacios vonzasanak
koszonhetben, nagyot kondult a hangszer, a nejlonkarbon racspadldn, repedt hangot hallatva.
Hatrafordult, s atnézve a hirtelen fékezés és a rdgzitetlen targyak 0sszevisszasaga okozta
kaosz f016tt, elhiilt arccal pillantott a megrepedt gitarra.

- Ezt elkdrtam... vagyis... Itt a Metal Cowboy a Szilagyi Corp 0-75-0s, nagyteher cirkaloja,
kiildom a kddot koma, izé, sir.

- Epp csak id6ben "uram"! - hallatszott a glinyos hangl hivatalnok- Protectoratus
vadaszsiklok visszavonva, és lidvozoljik Cassiopén a Venusz kapujaban. 1gyekezzen nagyobb
Ovatossaggal eltdlteni az ittlétét.

- 00 ja, vagyis hogyne. Kosz a beléptetést.

Ujra ratenyerelt a kapcsolora, félbeszakitva az eldre felvett, audio tidvozIs és reklam szoveg,
nyugalmas ndi hangjat.

- thiitth. .. Rohadt burokrata paradicsom. Mindig ez van, tul komolyan veszik az életet. Na
tessek maris gorcsol a gyomrom. A vilag 6sszes colitasa se lenne elég, a stressz ellen amit
ettdl a helytdl kapok. Raadasul ez a hiilye nyelv...




Az oriasi kikotdben tobb tucat kisebb nagyobb (irhajo pihent, s rakodott. Hangyaként

nylizsogtek, a karbantart6 robotok, és miiszaki mentd személyzet a forro testii, tirkamion koriil

hogy a lepakolas szlinettelen lezajlasa kdzben nehogy langra kapjon vagy felrobbanjon
valami. Csak egy magas ember allt nyugodtan fejét vakarva kezében stilusos kalapjaval.

Senki nem foglalkozott a neonszin haju rakoddfiaval, aki valami rosszban santikalt a
nem rd méretezett, sarga kantdros munkaruhaban. Bdszen kutatva a koporsoszerti ladak
kozott, végiil racsatolta a lebegd talicskat egy sarkanykarom cimeres fekete ladara, hogy
elinduljon vele a kijérat felé. A kapuhoz érve, kapkodva szerelte le a kapcsold panel fed
lapjat, majd atkototte az dramkordket, mire azok felszikréztak, és a kapu vész nyito
gyorsasaggal tarult fel. Koriil nézett izgatottan, csak egy 6r bamult ra értetlenul. Félpercnyi
egymasra bamulds utan zavarodottsagaban intett egyet. Az 6r meglepddve fordult el.

- ok mér csak el kell innen pucolni.

Ahogy tavolodott a Belépteté hangarok dokkjaitol, ugy oldodott fel az aggodalom.
Eletveszélyes atvagas a belvarosi sztradan, majd lakotombok kozotti, labirintusokon tdljutva,
elérkezett a munkasnegyed, szélén 1évo elnéptelenedett lakoparkba, ahol mar csak a villodzo,
propagandaplakat hirdette, az élet jelenlétét a negyedben, skandalva a Vénusz
kupolavarosainak szlogenjét: ,,Dolgozz, termelj, vegyél, mindent elérsz!” Ez oriastabla
arnyékaban, nyitotta fel a lada tetejét, s nem foglalkozva a csucstechnologias fegyverekkel,
csak egy sarkanykarom cimeres bor csovet vett ki, amiben megnyugodva latta, hogy egy
csillamlo pergamen van. Szemet dsszeszoritva mélyen koncentralt: - Jol van Oreg, elviszem a
szajrét, de aztan kiszallsz a fejembdl.

Megtoérolte az orrat, majd unottan sdhajtott. — Vér
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Egy fejvaddsz story

Az tir halkan morajlo sotétjében, meteoritok tengerében Uszott a banyaszhajo.
Szabalyos vonall épitménye, fém és nejlonkarbon falai k6zott mar csak foltokban latszott a
meteorit szabalytalan sziklai, melybdl kifaragta a banyaszkolonia, a bazisat. Egyik végén
kilométer hosszan, nyarsalta fol a hideg trt, folyton forgd antennaja, s a tetején egy merev
mozdulatokkal libegd vords, csakany mintas zasz16 hirdette foglalkozasukat. Tompan verték
vissza, falanak szegecselt lapjai, az Uranusz kék fényet. Majd, az épitmény testéhez képest
apro, migyémantbdl fonott ablakain, piros és sarga villogas jelent meg, valahol kdzéptajon. A
villogas arrél arulkodott, hogy az e heti diszkd zajlik. De hat a banyaszok a pénznél csak a
mulatast szeretik jobban.

A vastag torhetetlen anyagu ablakokon tul, a belépdhangarban néhany tirhajo,
banyaszgép, és egy gombolyii attetszd, fejvadaszsikld pihen, a néma cséndben. Ujabb
villandsok, aztan egy félmeztelen narancssarga overalos banyasz szalad el, két furégép kozott,
arcan halalfélelemmel. A kovetkezd pillanatban, csorgd surrandssal, egy kampds fém lanc
suhan utana és tekeredik a nyakara, majd baljés zizegésbe kezdve vorosen felvilaglik a
zabolazatlan, forro energia a lancon, hogy egy rantassal levagja a fejét. A lemetszett fej
fiistolgd sebérdl, csak a forrd plazma csopog le. A légtér parajatol g6zologd, még izz6 kampo,
vajatot égetve hizodik vissza, a hangar kdzepére, elhaladva egy betort arcl banyasz hullaja
mellett, épp csak felrantja a szétlétt gyomru haldoklo alol a lancot, annak gazdéja, s ratekeri
fekete borkabatos karjara, melyben semmilyen kart nem tesz, nem tigy a ramarkolo katona
kezében, majd egy éles villanas letépi a koponyajat. Az eld616 hulla f6l¢ magasodik egy barna
borii, horgas orru, nagy betyarbajszos, nyurga ember, dzsekijén a szindikatus stilizalt
bluzakalasz cimere. Karjara tekeredve a lancos kampo, az elit fejvadaszok jelképe.



Hirtelen szivarvanyszinben szikrazik fel koriilotte egy erdmezd, jelezve hogy pancélja
elvezette, a ralétt elektromos nyalabokat, hogy abbol feltoltse, a tokjaban pihend, krdmozott
mestermiivet, amivel fordulatbdl, két gyors 16véssel teritette le, tamadoit. Koriilnézve a nyolc
hullan, eldszor jelent meg némi, 6romszert érzelem a sunyi tekintetli fejvaddsz arcan. A csend
ezzel visszaereszkedett a hangarra, s szélén csupén egy ajté csapddott be. A bérgyilkos kimért
nyugodt Iéptekkel felpattog, a racsos lépcson, és benyit az ajton, egy folyosodra ahol tompan

hallhat¢ titemes, régi rock ’'n roll hallatszik a sarkon 1évé szobabol.
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(Link Wray — Rumble) https://www.youtube.com/watch?v=ucTg6rZJCu4

Letekeredik a lancos sarld, s a zene ritmuséra porgeti, s hasitja fel a padlot plazmétol izzva.
Az eddig kimért mozdulatai helyett, most ritmusos lendité csapasokkal szabdalja fel a két
fegyverest, akik tehetetleniil 16voldoznek a koriilotte 1€vo elektromos mezdre. A sarkon tul
egy tulméretezett vaskesztyiivel szalad vissza egy, elszant tekintet(i banyasz.

Miutan holtan esnek 6ssze, a fejvadasz szetmarcangolt ellenfelei, felveszi aranyozott
szemiivegét, €s a monitorként szolgald lencse mar jelzi is, az lirbazis alaprajzat, rajta a két
keresett célpont hollétét. Utanuk eredve, bepillant a nyitott kabinba, ahol egy fiatal banyasz,
mit se térédve a vilag bajaval, bész fejrazassal hallgatja, a Kissé elfeledett két szazaddal
ezelotti rockot, a fején 1€vo fiilhallgatobol. E figyelem elterelésnek koszonhetden, a sarok
mogiil, tompa reccsenés kiséretében talalja arcon, a kéfejtd pancél szkatander, markolo
kesztylijét viseld, id6s banyasz, aki raorditva a vadaszra nekiront, de miel6tt odaérne,
surranva akad bele a kesztylis vallaba a sarld, pont az iziiletbe, s ki is tépi a karjat. A
halaloszt6 atlép az orditva sokkolo préda folétt, hogy fojtassa Utjat a folyoso vege felé,
ahonnan egy elpusztithatatlan hirében allo, tirbanyasz szkafander kerreg, és a bekapcsolas
hidraulikus szisszenését hallva, eszelds vigyorral 1ép az 61t6z6 zsilipbe, az utolsdé menekiild
utan, aki egy jobb kesztyli és a sisak hijan teljesen felpancélozva 4ll, kezében egy mindent
megolvaszto kétkezes plazmavagdval, amit csak a behemot pancélnak készonheten bir el.
Elektromos zaj kiséretében, felfénylik a plazmavagé csdvének belseje, ellenfele felé emeli
fegyverét, a teremben azonnal megugrik a hdmérséklet, s konnyes szemekkel, dithdsen ront, a
szindikatus elit gyilkosara.

Egy kéken ragyogd plazmanyalab hasit ki némi hdst a vadasz combjabadl, és lyukat
vag a padléba. Mig utana forditja a gépet, egy lenditéssel beptrgetve a plazmat hanyd sarlét,
Végig szantja a tomor pancelt, ujjnyi vastagsagban, amin habozva hiil ki a rafolyo plazma, de
semmi tobb. Felmérve egymas veszélyességét, egyikdjiik sem hamarkodja el a 1épését,
egymas korul kdrozve, némi sasszézas, és helyezkedés utan, a feketeruhas ismét szembekertil,
a halalos sugart hany6 csével, s a masodik 10vés pokoli forrosagot teremt korulottik. A
plazma athaladva egy vallon atlovi a falon futd csoveket, s a kiszabadul6 géz beteriti a szobat.
A tejszerli kodot, athasitja egy hatalmas kék elektromos nyalab, majd voros villanas az el6z6
mogl, s egy fajdalmas tvoltes, és mar csak a két testbél csopogd vér hangja kopogja a
folyosorol besziirddé halk zene ritmusat. Eloszlo kddben kirajzolddik, a hasan fekvd, karjat
vesztett, pancélos zsakmany, €s a rajta térdeplé ragadozod, akinek egy-egy hatalmas seb van a
vallan és a laban. Mindkettd lihegve kapkodja a leveg6t. Majd kissé megesuszva a csupa vér
pancélon, a bérgyilkos belevagja kampojat az alatta fekvd nyakéba, elvagva a gerincvel6t.


https://www.youtube.com/watch?v=ucTg6rZJCu4

Magahoz emeli kampojaval, aldozata vallat, hogy az arcdba nézzen. Faradtsagtol akadozd
hangon a fullébe sugja:

- Hol a vemhes gyartmanynép, akit elszallitottal? Demeter trndvel, s igy a
szindikatussal hazol ujjat, de ha elmondod kinek adtad le, a csaladod taléli ezt a napot.

Komor arcén, a kemény banyésznak, egy utolsé kénnycsepp gordul végig és megszolal

- a hajo neve...

De az eddig halk zene hirtelen orditva harsog tal és nyom el minden mast, s csak az ajkair6l
tudja leolvasni a valaszt.

A folyoson egy helyben all, a
hullak latvanyatol elhiilve, a fiatal
banyasz, akinek a szobajabol tvolt a
zene. Még mindig fején a
fulhallgat6javal, aminek a zsinorja
mogotte 10g, kihtizodva a hangfalakbdl,
s ijedt arccal végignézi, ahogy a csupa
vér alak besétal a szobajaba, kihlzza, az
adatkristalyt a hangsz6rdhol, és
megindul a hangar fel¢, de még eldtte
hatraszol:

- El is felejtettem milyen jé
dolog a zene, és ezek jo zenék! Szoval
elviszem.

Az elnéptelenedett banyasz
bazisrdl, felszallt egy liveggdmbre
hasonlito kétszemélyes vadaszsikld. Ket
skorpidfarok szerli szarnyai mintha nem
is csatlakozndnak az utastér ggmbjéhez,
Ggy porogtek korulotte, ahogy suhant a
legkdzelebbi, villddz6 sugarkapu felé,
¢és a mély szinte hangtalan zagasu trben, vidaman hallgatta a fejvadasz sikloban az 0j
szerzeményét, hisz a kezében volt mar a Solar (naprendszer), €s az azt benépesitd tarsadalom,
egy nagy rejtélyének kulcsa.

(Johnny cash-Jackson) https://www.youtube.com/watch?v=1tOQ0bPcOKI



https://www.youtube.com/watch?v=1tOQ0bPcOkI

,,Lakasd jol a szemed csodaval (...), élj Ugy, mintha tiz masodperc malva holtan esnél éssze. ”

,,A dolgok egyensulyban allnak. Szellemlink azzal egyenliti ki életiink igazsagtalansagat, hogy
elmereng 6nmagunkban, hogy meglelje azt, amit 6rommel lat.”

- Ray Douglas Bradbury

Az Akkuratium korban é16 ember vilaga, egy klasszikus stilusti, tudomanyos
fantasztikum. Am legfontosabb alapelve te vagy kedves jatékos, s e vilagot a te meglatésaid,
és fantaziad alakitjak, természetesen a science fiction korlat(lansag)aival. E vilagkep talan
Asimov, miiveihez all a legkdzelebb, igy itt is minden lehetséges, amit mai tudomanyos
vagyainkban megteremtheté. Bar a fold bolygdn ugyanigy létezik az élet, am az utépiaban
tengddik, igy jatékunk f6 szinhelye a vilagiir, melybe épp csak kimerészkedtiink, s még
f616ttébb kezdetleges megoldasokkal de megkezdddott a terjeszkedés, s az ember néha olyan
dolgokhoz nyult a tulélés érdekeben melyeket még nem ismert eléggé. A viszonyok gyakran
rémisztden veszélyesek, hisz az ember nem az tirbe valo 1ény, de pont ez ad kelld izgalmat,
amitol jatszhato lesz e vilag.

Az eddigi vilagképrol:

A jovaben jarsz mely fajunk legrégibb almanak megvaldsulasat hozta el, de a kényszer
gyotorte dac sziilt. igy ez alomképet jobb ha egy balkéni forré éjszakaként azonositod. Eleted
élmenye, de nem olyan kifinomult, mint azt az irok elképzelték. Sokkal inkabb vad,
gyakorlatias, kissé igénytelen, és alkoholszagu. De egy biztos, mulattatd és szemet
kapraztatdan tele van csillagokkal.

Ahogy a torténelmi attekint6bol is vilagos lehet, még csak kiizd az emberiség a
csillagokban vald terjeszkedéssel, s a realitas bebizonyitotta hogy akarmennyire is formaljuk
és szakitjuk meg vilagrendiink, lehetetlen éltetd napunk blivkorén taljutni. Még j6 hogy
elsékent mi magyarok, és szlav testvéreink 6zonlottunk ki a mélykék mennybe, mert a
reménytelen helyzetiilkbdl menekiilve, ezek azok a népek melyek nem bankddnak a végtelen
elérhetetlen csabitasan. Van bdven mivel és kikért kiizdeniink, ismét a mindennapokban.



Am ezittal az elérhetd legjobb technolégiat guberalva, vad érdekeinket hajszolva kokanyoljuk
Ossze a naprendszert, megszamlalhatatlan életterekkel. Igen itt ott ereszt, s néha sziikos keretet
ad almainknak, de kit zavar ha ezt szabadon és pont gy csinalhatjuk ahogy mi akarjuk.

*Robert McCall

A jelen 2135 koriil jatszodik, ebbdl is latszik, még nem tavolodtunk el az altalunk ismert
kulturatél, csupan életstilusunkat vagyunk kénytelenek tudatosan Gjitani. A nagy polgari
mozgalmak sikerei, és a Magyar Utopisztikus Foderacié dsszeomlasa utan, telepiltek ki
tomegesen eldszor az emberek, hisz addig nem volt ra kiilondsebb okunk. Elsd
csillagésvényre 1ép6 Gseink dta csupan 3-4 generacio valtotta egymast, mely épp elég ahhoz
hogy magunkéva tegyiik az Uj vilagrendet, de szerencsére ahhoz nem volt elég hogy a Bluest
elfeledjiik, avagy mindazt amit ma is élveziink.

Mikor a nemzetek szovetsége raerdltette a vilag egységét és az utopisztikus berendezkedést, a
fold népeire, végre méltok lettiink neviinkhoz, s igy a fejlodés utjan lett oka az embernek
kilépni az Grbe. Az ott latott kitaposott utat hamar elvették az ir magyaroktol, s hibaikbol
tanulva tokéletesitett lehetdségekkel, gyors és eredményes terjeszkedésbe kezdtek. Fajunk
genomjat mesterségesen kellett evolvalni, az lirgénnel, mely biztositja a szervezet
valtozatlansagat odakint is, s az ipari, elektronikus, és gépészeti technoldgia csupan a
sziikséges fejlodéseket érte el, megteremtve a csillagkdzi sugarzastol védo csillagmentét, s a
sugarkapukat. Minden mas kellemetlenil lassan halad, s néhanyan azt nehezményezik, hogy a
2060-as technoldgiai forradalom ota, Ggy igazan nem fejlédtiink semmit. A mai napig az
elsédleges, a biotechnoldgia.

A rohamos terjeszkedés és a felporgott fejlodés kdzpontu élet, hasonld viszonyokat teremtett,
mint a vadnyugaton. Bér fejlett technologiai korban él az ember ez nem mindenhol elérhetd,
de szabadon, vagy ha ugy tetszik dnkényesen tesz mindenki amit akar, egy gyonyorii vad
kdrnyezetben. Ekozben a f6ldon pezseg az onmegvaldsitas, és az utdpia, a sugarkapuk 6leld
gylriijében. Aki elhagyja a Foldet az rendszerint a kalandért teszi, bar szdmukra mar
elviselhetetlenek az életben maradasért vald6 munkéaval jaré élet mindennapos gyotrelmei.
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A naprendszert elsdsorban a mar ott sziiletettek népesitik be, s az 6 €letiikre leginkabb a
cyberpunk rémalomszerii hétkdznapjai jellemzoek, avagy a High tech- Low life, tehat
altalaban valami drasztikusat kell tégy magaddal ahhoz hogy kiemelkedj. Némi biztonsagot és
szervezett keretet az Girk6zi életnek az FM (Federal of Mankind) biztosit, s vasszigorral, és a
tech csucsaval, nyom el minden vadhajtast, a Protektoratus rendfenntarto szervezete. Néhol az
¢élet kissé tulszervezett, de ez érthetd hisz a fo6ldon kiviili élet a sziikos erdéforrasok tokéletes
gazdalkodasan mulik. Viszont az utopidban senyvedo fold lehetetlenné teszi a gazdasagi és
egyéb ambicidzus, azaz megaloman vagyak beteljesitését. Ennek kdszonhetden a naprendszer
egyre feltorekvobb urai a cégek, s az 6 koloniai, mar azokon a teriileteken ahol nem élvez
teljhatalmat az FM. Még igy is az emberiség allamanak biztonsagara tamaszkodnak a
megacégek, hisz az FM terjeszked6 céljai nelkul, mdgottik sem lenne elég populacio, &m
mindekdzben nyilt titoknak szamit, hogy a legnagyobb cégek, az emberi nemet megalazé
haborukat viv az Uranusz holdjainak és nyersanyagainak birtoklasaért. A cégek
leghatalmasabbika a Szilagyi Corporation, mely lehet6vé tette az emberi test tirbeli 1étezését,
emberiség nyljtotta biztonsagra, s csak sajat vagyaik, hatalmuk, vagy csaladjaik haszna
érdekli, tovabbra is az alvilagot jelentik. Az dket tomoritd szervezet, mely polipként terjedd
szovetséglik Mega biinszervezete, a Szindikatus. A szervezett tarsadalom hatarat jelentd
meteordvon 1évo, Ceres bolygo trallomason verték fel kdzpontjukat, ahonnan az egész
alvilagot irdnyitja a stilizalt buzakalasz cimeres palotaib6l Demeter Grnd.

Az {ir legelterjedtebb népe természetesen a magyar. Az FM szervezetei kiiszkddnek, a
magyaroknak koszonhetden elterjedt nyelvel, de elkeriilhetetleniil is ez a k6z6s
kommunikacio alapja. Az eredetileg magyar koloniak némelykén még mindig talalni
olyanokat, akik az {irgénnel nem rendelkeznek, de annyi helyen, és oly sok féle koloniat,
trallomast, s bolygobazist hoztak létre hogy sokukat még nem is ismerik. A magyarsaggal
egyltt kitelepiilt szlav népek foként régi tdrzs, vagy nemzettség szerl rendszerekben élnek,
melyek legnépesebb koldniait alkotjak a Szindikatusnak.



Ahogy a koloniédk, agy kulturéik is ezerfélék lettek, mind méas modjat talaltak a talélésnek, és
egylttélésnek. Legyen akar a mars gyartmanynépt6l mikodo iparbolygdja, vagy az emberiség
Uj otthonénak nevezett tulszervezett tarsadalmu vénuszi kupolavarosok, akar a Jupiter
akkuratium gazbdl all6 felszinében lebegé Y ggdrasil teokratikus skandinav kultaraja, vagy
egy sokadik tirbdnyész koldnia, mind érzi hogy idekint az embert a sors szdvetének,
behatarolhatatlan suttogasa lengi korll, melyet csak az értelmes elme, s talan a lélek képes
érzékelni. E titoknak a receptjét fejtegeti a Codex Solar.

gech.n.o-lé'g.ia:

Mindennek az alapja e korban, az energia
szabad aramlasanak megoldasa, melyet egy
nyers szupravezetd anyag biztosit, ami
természetesen fellelhetd a vilagiirben, az ottani
korulmények miatt. Ezen tulajdonsagu
anyagok 6sszefoglalo neve, Akkuratium.
Eloszor a Jupiternél talalkoztak ezzel az
anyaggal, annak gylir(ij¢bdl banyasztak.
Minden technoldgiai almunkhoz
elengedhetetlen volt egy végtelen
energiaforras, s az akkuratium a kozmikus
vagy barmilyen 6t ért sugarzast képes
akadalytalanul, és veszteség nelkil energiakent
elvezetni. igy a delejtojasokban 6sszegyiijtott
elektromos aram, és az akkuratium technolégia
hajt mindent. E mindenre j6 megoldas, és a
biologiai fejlesztések égetd sziikséglete,
évtizedek Ota stagnalasra kényszeritette a
technologia fejlédését. Mindennek
koszonhetden megvalosithatova valt a
sugarkapuk létrehozasa, mely a rajta athalado
anyag rezgéseit (mely talan az anyag
lenyomata a tér idében) sugarozza kozel
fénysebességgel az, azt fogado célkapuba mely
ezen rezgéseket anyagiasitja. Gravitacios
hulldmokat keltd ¢€s azokat meglovagold
hajtomiivek, emellett az utazas cstcsa, &m még
sokan hasznalnak régebbi megoldésokat is, hisz e technologia még mindig nehezen elérhetd.
Graviton technologia ismerete ellenére, tovabbra is gyakran az irhajok mozgasaval,
forgasaval oldjak meg a mesterséges gravitaciot, ha egyaltalan sziikség van rd. Nem meglepd
hogy sok mas eszkoz is, a 20. szazadi fejlettségen maradt, hisz a lehetd legegyszeriibb, analog
megoldasok garantéljak a legnagyobb megbizhatdsagot, s az tirben a biztonsag igen fontos
szempont.
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Ezért is, bar az tirhajok ablaka szolgal
rendszerint monitorként, a vezérlés gyakran
gombokkal, kapcsolokkal mitkodik.
Gondoljunk csak a sokmilli6s tirben
mikodo amerikai toll projekt, és az oroszok
altal hasznalt ceruza esetére. A
leggyakoribb vaz és épitmény anyagok
gyémant alapu 6tvozetek, hisz ez az egyik
legolcsobban eldallithatd, sok szempontbol
tokéletes tulajdonsagu anya. llyen a
szintiszta miigyémantbdl font ablakok, €s az
altalanos vazanyag, a nejlonkarbon.
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Az anyag energiabdl valo teremtése, mar
csak egy lépesnyire lenne, de a jelenlegi
érdektelenseg és a fold, nem gazdasagi célu
fejlédése miatt, e megoldas egyetlen
mementoi a sugarkapuk. Az energiat viszont
minden forméajaban felhasznaljak, igy a
fegyverek kozt is els6sorban a plazmat vagy
nyers aramot 16v6 eszkdzok a
legelterjedtebbek, azonban mai napig sz€p szammal talalni robband, azaz szilard 10szeres,
l6fegyvereket, még akkor is ha ezek miikodése kifejezetten veszélyes az tirben.

Az emberi test alkalmatlan az tirbeli 1étezésre, mind a kozmikus sugarzas, és a gravitacio
hianya miatt, ezért génallomanyunkat fejlesztették és az (j emberek, mar nem ismerik a
csontritkulast, vagy a rakot, még a nullgravitacioban sem. Ez persze nem volt elég védelem a
vilagiir életellenes sugaraival szemben. Ezért lett az tirlakok altalanos viselete a csillagmente,
melynek akkuratium szovete, és kristalyszerti, 6nmiik6do sisakja, elvezet minden sugarat,
amit6l a ruha szivarvanyszinben irizal. Ez a vilagiirben valo 1étezés zaloga, s e teljes testet
boritd kezeslabast, sokan allando viseletként hordjak, amolyan masodik borként. Egyéb
klasszikus scifi technoldgiak is elterjedtek, mint a kibernetika, vagy a robotok, &m az emberek
¢s az ipar elsédlegesen bionikus megoldasokban gondolkodik. Ezért is jott Iétre a
gyartmanynép készités szerteagaz6 tudomanya. E klon, avagy mii él61ényeket alkotd
technoldgia, a megoldas mind a fejlesztett allatokra (pl. az onmagukat fejo oOrids sziirke
marhék), és szuperndvényekre melyek akar védelmi rendszerkeént, és terra formald eszkdzként
is mitkodnek. Igy alkottak meg a mii vagy klon embereknek nevezheté mindenféle
feladatkorre tokéletesitett, szolga/szolgaltatd 1ényeket is. Mindezek gytijt6 neve a
gyartmanynep, melyek elsédleges képviseldik a fizikalisan tokéletesitett s minden
koriilményhez, testiikben 1év6 tdpanyagokbol, percek alatt alkalmazkodni képes 1j emberek.
Egyszeriien 6ket is csak gyartmanynépnek nevezik, azonban e Szilagy-emberekkel oldottak
meg hogy a Mars terra formalas utani viszonyaiban ki tudjak termelni a bolyg6 nyersanyagat.
Ok a csticsa s teljes verzioja a gyartmanynép technolégianak, és talan le is valtanak egyszer
minket.



Am hogy e mindenben jobb Iény ne helyettesitse az
embert, biztonsagi modositasokkent, nem képesek
szaporodni, hogy ne araszthassanak el minket, és
elméjik nem képes az 6nallo, vagyis parancs nélkili
gondolkodasra, s ez kdztudott. Sok felhasznalasi
tertiletiik van a kiilonbozo célra és képességekkel
rendelkezd gyartmanynépeknek, &m mindnek kdzos
képessége a testlik alakitasa, ahogy elméjik szolgasagra
teremtettsége is. Hasznaljak 6ket a prostitucioban, de
szamitéstechnikai rendszerek helyett is. Mindez
technoldgia a Szilagyi Corp. tulajdonaban van, ahogy az
Osszes gyartmanynép és azoknak gyartasi joga is.
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Ezek a vilagban jatsz6do kaland héttere, s annak
realitasa. Azonban minden karakter koncepcidja
alakitja, ha kell atalakitja s tehet hozza a vilaghoz,
figyelembe véve az alap koncepciot, ami a sci-fi
rajongoknak elengedhetetlen: a tudomanyos
fantasztikum, és a szdrakoztatd hangulat.

Az altudomany betakargat, szopogatnivalo ujjacskat dug a szankba, és biztosit egy
szoknyat, amibe kapaszkodhatunk. Es mit kinalhatunk mi? Csak hatarozatlansagot!
Bizonytalansagot!”

,»Nem az uj felfedezéseket beharangozo "Heuréka!" a tudomany legizgalmasabb
megnyilvanulasa, hanem az, hogy "Ez vicces!".”

- Isac Asimov




Ahihunatium bich Azenepiatéh Rendizen

Az Age of Akkuratium elsdsorban torténet kozpontu jaték szeretne lenni, ezt igyekszik
kiszolgalni, a hozzéa hasznalt rendszer, minden fellilletességével, és részletességeivel.

Karakteralkotas:

Negyven évig nem tudtam, ki vagyok én,
De minden eljén a maga idején.

Nem vagyok zaszl6 a masok innepén.
Szelep vagyok az orszag fenekén.

- Hobo Blues Band

Elsé és legfontosabb a Karakter Otlet, ugyanis amellett, hogy a karakter 6tlet
vilagformdld, ez alapjan tudjuk majd elsddlegesen, hogy a karakter kicsoda, honnan jott, mi
mindenre képes, ezt az Gtletet a rendszer statisztikaja csupan leutanozni prébalja. Ha megvan
a koncepcid igyekezz ezt megfogalmazni a karakterlapon is. Ha leirtad az elképzeléseid,
ahogy szeretnéd, szlikség van még par konkrétabb meghatarozasra. Ezek a jatékba, és a
vilagba val6 elhelyezést kdnnyiti, valamint a statisztika kidolgozéasahoz is meglessz ezéltal a
gondolati vaz.
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A karakterlapon ezeket is tiintesd fel:

A Kkoncepcio egy egyszavas, egy
kifejezéses meghatérozas, ami 6sszefoglalja

és megnevezi réviden mi is a karakter, akar
egy kaszt vagy archetipus megnevezés (pl.
623 Dudikoff Mihaly zsoldos kl6n, PITE
prostitualt gyartmanynép, Urzsandar,
Urkamionos, Urbényész, Lajka 61.
expedicios adatkutya...)

A karakter hangulata, amit szerettél
volna az elképzelése soran, ami egy
szereplot nézve elfogja az embert.

Minden személyiségnek van egyfajta
vilagnézete, ezt nevezziik Idednak. Ez
mutatja, hogyan latja a vilag jelensegeit, s
azokra mikepp reagal, ha mas nem csak
gondolatban, legyen az technoldgia, hitek, a
tofu, filozofidk, netan Buddhizmus, vagy
mas emberek viselkedése..., a Iényeg hogy
ez megnevezhetd egy szoval is, erre talaltak
ki az izmusokat ha szélsGséges az egyén, vagy ha gy esik jol egy rovid leirassal hatarozd
meg.

Hivatas, mellyel megfogalmazzuk, a karakter helyét a vilag tarsadalmaban, es azt
mivel kénytelen fenntartani életét. Tehat egy foglalkozas, szakma. Ez az ahogy altalaban 6t
azonositjak egy beszélgetés soran, a sok ugyanolyan Jani kozil, de itt lehet olyasmire is
gondolni hogy vilagutazo, hajléktalan, kalandor stb....

A tarsadalmi Statusz szorosan kapcsolodik az el6z6h6z, ugyanis ez azt jelenti, hogy
milyen poziciot foglal el a vilagban, a tarsadalomban. Azonban ez inkabb a rangjat és a
befolyasat jelenti, rendszerint minél befolyasosabb statuszd a karakter annal tobb anyagi, €s
kapcsolati tokével rendelkezik, am annél tobb a kotottsége is. Erdemes ezt az elképzelést
elénnyel is megtdmogatni, ha magas statuszunknak jelentdséget is akarunk.

Celok: Barmilyen meredek is a koncepcio, a karakterek a vilag hétk6znapi emberei
(vagy gyartmanynépei) akik valahogy, és valamiért élnek, igy érdemes megnevezni a céljait,
ez foként a karakter eljatszasa soran ad egy motivaciot, érdekeket, de a mesélé is jobban tudja
a torténetbe helyezni 6t. Két féle célt mindenképp meg kell nevezni. Egy tavlati életcélt, ez
lehet az hogy mi médon hajlandd, vagy szeretne élni, mi az a nagy dolog amit el szeretne érni,
és egy rovid tava jelenlegi célt, ez az amivel most foglalkozik, amit esetleg be akar szerezni,
be akar fejezni, e célért veszi fel az események fonalat.



Passziok: Olyan szokasok, szenvedélyek, fliggdségek, aminek miivelésével, vagy
beteljesitésével, kellemesebben érzi magat az ember. Ezek a leggyakoribb szokéasai, melyek
gyakran jellemz6ivé valnak a karakternek, és ha némelyik karos is, ezekre iddt szentelve, 6
visszanyer valamennyit ezaltal tartasabol, lelki erejébol. Lehetnek ezek tevékenységek, mint
az edzés, tai-chi, zenélés, vagy konkrét fliggségek, maniak, viselkedésbeli jellemzok (diih,
kedvesség, tudalékoskodas), melyek helyreallitjak a kedvét. Ha Passzidjanak él a karakter
visszakap egy fatumpontot, s annyi passziot kell kivalasztani amekkora 1élek nevi tehetsége.
Igy akar a lélek tehetsége ala tartozo jellemvonasaihoz is lehet
kapcsolni.

Statisztikak

A karakter tulajdonsagai, azaz a tehetségek koré rendezédik minden,
“THAT WEREN'T NO DJ

melyekkel meg tudjuk hatarozni a képességeit, jellemzdit, ezen kiviil THAT WAS HAZY

harom szamilagos tényez6 van, csupan melyek elkiiloniilnek a F | bbb
)4 174 A 74 . 7 " r r J4 = e Lg-’ll?‘;ilEN

tehetségektdl, a fatum, az elonydk, és az eréfrras(1ové). | QERRNYS .-, tostm

LET THE
CHILDREN
USE IT

LET ALL THE
CHILDREN

Tehetséqek, jellemvonasok:

Az élet megprobaltatasaira, €s igy a jaték soran felmeriild
minden helyzetre egy-egy tehetséget hataroztunk meg. Ezek
igyekeznek behatarolni a kiilonb6z6 szituacidkban mutatott
helytallasukat, és azokhoz valé affinitast. Maximalis szintjuk 5 lehet,
mely szintek mindegyike egy-egy jellemvonast jelent (a tehetségek . il
jellemvonéasokra oszlanak), ezekkel pontosan meg lehet hatarozni, hogy mely teruletekben
szerzett szakertelmet, képessegeket. Emellett a jellemvonasok, szobeli meghatarozasként is
szolgalnak az adott tehetséghez, melyekbd] negativakkal is bir egy személy. Erdemes ezeket
amolyan kis elonynek felfogni, egyfajta specializaciok, szaktudas, melyekben kiemelkedo a
karakter, hiszen az altalanos tudasat, ismereteit elsésorban a koncepcio hatarozza meg.

A létben minden egésznek teremtetett, semminek sincsenek hianyos részei. Minden és
mindenki teljes, az aminek épp most mondhato. Az élolények szempontjabol azonban, minden
viszonylagos, igy szamukra van egy j0, vagyis szamukra hasznos, és egy rossz oldala. Egy
oldal, ami a bolygok életerdtdl pezsgd ereje, mely célra vezet, a masik az tir negativ tere, a
sOtét, elvesztegetett, haszontalan, teveketlen oldala.

- Egydrtaltos elmélkedése.

Ekképp bonthat6 két szempontra az ember tehetségeinek egésze is.

Minden tehetségnek akkora a szintje amennyi pozitiv jellemvonas (erények) tartozik
ala, azonban 5 a teljes értéke, &am amennyi jellemvonast/szaktudast nem vesz fel pozitivnak
(az 5-bdl), annyi negativ jelentésiivel kell kiegészitenie. Ezek a ra leginkabb jellemz6 hibak,
hidnyossagok, gyarldsagok, melyeket nevezhetiink hatranyoknak is. Ezen hibaival tisztaban
van s még az is lehet, hogy biszke ra, am a valésagban megvan ennek a sajatos hatasa. Ezek
épp Ugy képességei, ra jellemzo részei, s ahogy a jo jellemvonasok elényt, tigy a negativumok
hatranyt jelentenek, az altaluk megismert helyzetii probadobésok soran.



A Jellemvonésok/szaktudasok, szabadon vélaszthatok, mind megnevezésik mind
hataskorik. Némelyik tehetsegnél érdemes absztraktnak szamito jellemvonést megadni, mely
akar sz¢leskortien alkalmazhat6. A 1ényeg hogy a jatékos, és a mesél6 értse, és ha elényre
szeretné hasznalni, akkor azt meg tudja indokolni, el tudja adni, mi moédon szerepel a
narrativdban. Mindlk egy-egy tehetség ala tartozik. Mondhatjuk gy is, hogy ezen
élethelyzetekben probalta mar ki magat, szerzett élettapasztalatot, és ezekben ismert magara.

Tehettségek:

Osszesen 8 tehetség van, melyek olykor a vilagban is
hasznalt kifejezéseknek felelnek meg. Alljék itt a
meghatarozasuk.

- Lélek: A belso, és misztikus er6t, illetve lelkiinket
probara tevé helyzetek soran lehet alkalmazni.
Valamint kiilonleges, természetfeletti képességek,
elényok ezzel miikodnek. A belsd erd mely
akaratunkat, érzelmeinket, és a benniink re;jlo
misztikumot iranyitja. Lélek mutatja menyire fejlett a
letértelmiink, illetve mennyire elmélyilt abban, s
milyen er6sen mutatja az utat belsd iranytiink a
megvilagosodas felé, avagy mennyire elvont a
karakter.

- Virtus: Minden olyan cselekvés soran szamit melyek
batorsagot, ligyességet, merészséget, ratermettséget, kezdeményezokészséget
kivannak. Testiink teljesitoképességének, és agilitasunknak, Ugyesség és reflexios
tehetség, meghatarozoja. Mértéke meghatarozza a testi adottsagait, tiiroképességét, de
azt is mennyire tevékeny, a hétk6znapi életben, és milyen bator. Tehat mennyi vér van
a pucéajaban.

- Technology: Minden fejlettségi szintii eszkdzok hasznalataban, javitasaban,
készitésében, mutatott tehetség. Barmilyen eszkdzzel kapcsolatos prébak soran
hasznélatos, legyen az elektronika, kovacsolas, jarmiivek, vagy sebészet. Tehat
minden tudomany gyakorlati alkalmazasa soran mérettetik meg e tehetség.

- Miveltség: A lexikalis és kulturalis tudast jelenti, mely mutatja a karakter tanultsagat.
Ez jelenti a tudomanyos, és memoriabeli tehetségét. Ismeretek és tanulassal
kapcsolatos tudasait, de szokasait, kiildnlegességeit is itt lehet feltiintetni.

- Balhé: Mikor indul a csetepaté, kidertl mennyire ért a karakter a balhéhoz. E tehetség
mutatja mennyire tapasztalt, és hozzaért6 az agresszié minden nemi miivészetében. A
kdzelharchoz val6é hozzaértés, és a pusztitas kifinomultabb, mondhatni civilizalt
verzidja, vagyis a tavolsagi harcban mutatott tehetség.
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Lehet ez a puszta verekedés, de dsszeszedettebb, és koncentraltabb harci
tanulmany is, mint a harcmiivészetek, vivas, vagy a tiintetési vandalizmus, akar a
kocsmai ,testbeszéd”, de lehet a baltadobastol a kiilonboz6 tipust l6fegyvereken
keresztiil, minden tavolsagi harcra hasznalhato6 ballisztikai tudas, az tirsiklok
agyujanak hasznalataig. A meghatérozas itt is csak attol fugg, hogy a tehetség lényege
szempontjabol nézzik, mely ez esetben az agresszio.

- Szocialis: Az emberekkel valé kapcsolatfelvétel, tarsadalmi interakciokban mutatott
tehetség, és karizmatikussagot hatarozza meg. lde lehet sorolni azon markansabb
szemelyiségjegyeket is, amik tarsasagi viselkedését jellemzik, vagy a tanult,
begyakorolt kulturalis, manipulécios technikékat.

- Percepcio: Eszlelés, és érzékeinek erejét mutatd tehetség. Lehetnek ezek a természetes
érzékszervek erzékenysége, vagy mesterséges modositasainak hasznalatdban mutatott
specializaltsag, de a hatodik érzék témakaorébe sorolhatd képességek is.

- Zseni: Egy karakter intelligenciajat, talalékonysagat, intuitiv adottsagat mutatja.
Mondhatni 6sztonds, képességrol van szo, de sok begyakorolt rutin is fejleszti ezen
tehetseget. Mikor Otleteléssel vagy nyers intelligenciaval kell megoldani egy helyzetet,
az ember zsenijében rejld er6hoz fordul. Az ide sorolhat6 szakértelmek, afféle
gondolkodas, 6sszpontositasi technikak, illetve olyan jellemzék melyek részletezik
intellektualis erejét, vagy azt ami soran ¢ tehetség fejlodott.

,Legyen elég az, amit az élet adott, hisz a vilag nem tartozik semmivel. ”

Elényok:

Minden ¢letkoriilmény, hattér, fejlettséget jelentd, vagy kiilonleges képességek illetve
misztikus erdk, vagy specialis tudds, mely megkiilonbozteti, illetve eldnyhdz juttatja a
karaktert. Ezek lehetnek vagyoni, eszkozi feltételek, és képességbeli elonyok. Szintjik
maximum 5 lehet s ez jelenti az eldny minéségét is. Mar az 1. szint is jelentds, az atlagos
feletti tényez6t jelent. Megnevezése szabadon torténik (érdemes egyeztetni jelentésérol a
mesélével). Ide lehet felvenni minden atlagostol eltéré az életben altalanos elonyoket nyujtd
jellemzdit a karakternek. Ahogy a technikai beiiltetések, és fejlesztések, a vagyon is, de az
olyan kulénleges képességek, mint a bels6 energiak felszabaditasa, avagy maga a koncepcio
meghatarozasa is Iehet elény (pl. prosti klon, gyartmanynép test, gunslinger, biologiailag
tokéletesitett gépész, fegyverzet, 3tudat egy test...) Mivel ezek, a jellemvonasokhoz képest,
nagy elénynek szamitanak, lehetnek egészen altalanosak, és tobb is lehet beldliik, viszont
bizonyos esetekben hasznos egy révid meghatarozas, pontositas. Abban az esetben mikor
valami mod alkalmazhatonak gondolja a jatékos, az elényével modositja a szituéciot,
probadobast. Aktualis as alap értékét egyarant érdemes feltiintetni a karakterlapon.
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Mindenki sorsa megvan irva eldre, de csak akkor ha a matematika, vagy a fizika
szintjén nézzik. Addig azonban van ra némi befolyasunk. Ez mutatja, milyen erével tudunk
hatni a sors, elére megfont logika szerint futé szovedékére illetve jelenleg hogy megy a
sorsunk. Kicsit tobb mint az akarat, kicsit mas mint a szerencse, de mindenképp jellemzdje a
dramai karaktereknek. Divatos kifejezésse valt e tulfejlett vilagban, mikor tevékenyen alakit
valaki az eseményeken, vagy megusz valamit, ,,ebben a fatumod volt”. A kulturaltabb népek
Prénanak, karmanak vagy csi-nek hivjak, vagy ahogy az ir magyarok nevezik Svung. Egy
biztos, e veszélyes korban mindenki érzi, tobb van a sors mogott, mint egyszerii fogalom.

Nevezhetnénk sors vagy szerencse
pontoknak is. A jatékos ezzel toldhatja meg
lehetdségeit, valtoztathat az eseményeken, de a
kilonleges képességek, elonyok hasznélata is
kovetelhet fatum pontot. Egy fatumpont
elkoltésével, ujradobhatunk probakat, vagy
siker/balsiker szintjeinket mddosithatjuk. Ha egy
szituacioban valamire nem gondolt vagy csak
szliksége van egy kis csodara, egy pontért
Kivalthatja, vagy valamelyest megvaltoztathatja
az esemenyeket. Az elkdltott fatumot a karakter
hii jatékért, meglepd vagy szorakoztatd
hazasokeért, illetve passzioi szerepeltetéséért
kaphatja vissza a karakter. Minden elhasznalt
pont atvandorol a mesél6, fatum készletébe,
amibol 6 erdsitheti a kihivasokat, illetve
novekszik az eseményhorizont.

(Eseményhorizont: E tényez6 egy meséléi eszkoz. A jaték kezdetekor a meséld dob
1k6-ot, ez jelenti az 6 induld fatum készletét, azonban minden alkalommal mikor a jatékosok
elhasznalnak egy fatum pontot, azt megkapja a meséld, illetve ndvekszik az
eseményhorizont. Bakloveseikért is novekedhet az eseményhorizont, erre érdemes felhivmi a
figyelmiket, ha tudatni akarjuk jatékosainkal hibaik sujat. Ha ez a szam eléri a jk-k szamat,
vagy amit a mesélo jonak lat, akkor egy nem vart esemeny fog torténni, vagy nehezednek a
korilmények. Ez lehet egy véletlenszer(i tamadas, rablas, véletlen sérilés, vagy a mar
meglévo helyzet nehezedése, vagy barmilyen egyéb bonyodalom. Ez értéket vezetheti az
egyik jatékos is, egy id6 utan ugy is azt élvezik ha vért izzadnak sikereikért. (A jatékos szeret
szenvedni, csak ezt nem vallja be mind.) Erdemes (gy vezetni az eseményhorizont szamat
hogy azt nyilvanvaloan lasséak a jatékosok, ezzel fokozva az izgalmat.

A mesél6 altal elhasznalt fatum pontokat megkaphatja a csapat, kdzos
felhasznalasra.
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Karakteralkotaskor minden statisztikat a kovetkezéképp hatarozzuk meg. Els6
Iépéskent, a tehetségek alé valaszt egy pozitiv jellemvonast/szaktudast (tehat minden tehetség
1rél indul). Majd dobunk 2k6-al, s az egyiket kivalasztjuk, ez plusz a lélek tehetség szintje
lesz a fatumunk értéke, valamint a valasztott dobas plusz 22 karakteralkot6 pontunk van.
Ezekért a pontokért lehet elényt felvenni, er6forrast, vagy egy bizonyoos targyat fejleszteni,
illetve Ujabb pozitiv jellemvonast megnevezni, majd ki kell egésziteni annyi negativ
jellemvonéssal, hogy 6sszesen 5 legyen minden tehetség alatt. De ne feledjiik els6sorban a
koncepcié mondja meg, hogy a karakter mi mindenhez érthet, minden tovabbi jellemvonas,
elony azt hatarozza meg miben kiemelkedd a karakter.

., Hello, I'm Johnny Cash. “ - Johnny Cash, minden koncert kezdésekor

Probak, Harc:

A rendszer magja, mely a harc és minden probatétel soran azonosan mukodik, a
sikerszint azonositdé mechanika, mely soran sajat képességeink meghatarozta érték ala kell
dobni, majd figyelni hany ponttal ment ala vagy folé, ez lesz a siker, vagy sikertelenségiink
szintje.

A probadobéasokat, ahogy magat a jatékot is, jelenetenként érdemes kezelni. Egy
probadobassal meg lehet hatarozni, mien minéségben cselekszik a karakter az egész
jelenet soran. Egy jelenet lehet egy egész parbaj, vagy egy tirhajsza, egy targyalas, de
egy egész csata is, vagy egy epikus kiizdelem egy jelentds szakasza. A jelenet hossza attol
flgg hogy a mesélé mekkora torténésekre bontja a kalandot

Probadobéasra csak abban az esetben keril sor, ha a karakter nem feltétlen képes ra,
vagy a kimenetel kétes, ha a torténet, és a szitudcid hangulata megkoveteli, vagy az alapvetd
végrehajtason foliil a karakter jobb mindségti sikert, tobb hasznot akar elérni a szituacioban.
Amennyiben koncepcidjab6l fakadéan a karakter kdnnyedén végrehajt egy szituaciot,
folosleges megméretni sikerességének szintjét.
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Eloszor is a km leirja a szituaciot, majd a jatékosok 1 mondatban 06sszegzik,
feliiletesen, mondhatni levazlatoljdk 6k mit szeretnének tenni a jelenetben, mindez
ismeretében a km meghatéarozza a jelenet nehézségét, s eztan végrehajtjak a dobasaikat, minek
eredménye mutatja hany siker vagy sikertelenség szintjilkk van, melyekr6l, egy leirassal
elmondhatja, hogy mit jelent, mit is ért el vele (tehat atveszi a narrativat). Ezutan a km
Osszegzi a probat, és a kialakult helyzetet, ha a jatékosi leirasok mindezt nem tisztaztak volna.

Lényegében nincs kulénbség harci, vagy barmien masik jelenet kozott rendszerileg.
Minden szitudcidban meghatarozza a meséld, hogy a jelenet mely tehetségeket teszi probara.
Mindig kett6t kell valasztani. Ha a jatékos 0gy érzi, karaktere az adott szituacidt mas
tehetségeivel oldand meg, mas modon, és a meséld ezt jogosnak érzi, valtoztathatnak. E két
tehetség szintjeinek 6sszege hatarozza meg a célszdmot (csz). A probadobas pedig 1 darab
tizoldalu kockaval torténik. Amennyivel a csz ala dobott a jatékos akkora siker szintet ért el,
amennyivel pedig folé akkora a balsiker szintje.

Proba meghatarozasanak valtozatossagai, példa:
Megszerelni az tirhajot Technology + Miiveltség. De lehet,
hogy nem ért hozza viszont raszanja az idot, hogy megkeresse
a hibat: tehc. + percepcié. A hibat tudja, hogy mi de sose
tanult ilyet, viszont tanult mas hasonlé dolgokat: tech.+ zseni.
Nem igazan ért hozza, de addig nyuzza mig jé nem lesz: tech.
+ lélek. Ha ugy dont, erébdl oldja meg, hogy minden a helyén
maradjon: tech.+ balhé. ha netan utana olvas a neten, és ugy
probalja meg oOsszerakni: miiveltség + zseni. Alternativ
megoldo karakter segitséget kér a varosban: tech. + szocialis.

A Mesélé meghatarozza tehat, hogy a jelenetnek,
probanak, ellenfélnek mekkora a nehézsége, 1-es atlagostol,
10-es lehetetlen szintig. Ennyi sikerszintet kell legalabb elérni
az alapvet6 végrehajtashoz. A jelenet nehézségéhez sziikseges
sikerszinteket egyutt is 0sszehozhatjak, a jelenetben
résztvevé jatékosok. Minden nehézséget meghalado sikerszint
emeli a végrehajtas mindségét. Ez jelenthet extra hatast,
eseményt. Azonban a balsikerek csokkenthetik a k6z0s proba sikereit, vagy jelenthet annyi és
olyan mindségii hibat.

Minden jatékos maga dont a siker/balsiker szintjei hasznalatardl. Vagyis elddntheti,
hogy beadja-e a kdzbsbe vagy csak onmagara lesz jelentéssel az altala dobott hatédsok,
legyenek azok negativ vagy pozitivak akar. Magan felhasznalasu sikerszinteknél egyéni
hasznot jelent, sajat céljai teljesiilnek a jelenet soran az altala dobott mindségben, de ekkor
nem jarul hozza a jelenet soran felmertlt probléma, vagy ellenfél lekiizdéséhez. Balsikerek
magara vallalasakor pedig nem csokkenti azokkal a k6z6s sikerek mennyiségét, am 6 maga
szenvedi el a dobasa jelentette negativ hatasokat. (Egy targyalas soran P1TE a mesterséges
prostiklén, nem Kkivanja csokkenteni a csapat sikereit, az altala dobott 2 balsikerszintel, hisz
azt szeretné ha a csapat megoldana a helyzetet. Ezért magara vonja a balsikereit, ami
jelentheti azt hogy nem odaillé elszolassal lejaratta magat, igy amig ezt ki nem javitja
ennyivel csékkenhetnek a célszamai mikor az adott féllel lép interakcidba.)
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Amennyiben az adott tehetségeket alkotjdk olyan jellemvonasok/szaktudéasok,
amit alkalmazhaténak vél a jatékos, barmilyen mddon, akkor a prdébadobést két
kockaval végezheti el. Jellemvonéssal veégrehajtott préba dobéas sordn a balsiker negativ
hatasai mindenképp csak a jelenet erejéig tartanak, tehat nem maradandéak, valamint siker
esetén csokken az eseményhorizont eggyel. Pozitiv jellemvonés (erény) esetén valaszthatja a
kedvezObb (Kisebb) eredményt, hisz el6nyos jellemz6i vannak e teriileten. Negativ
jellemvonas (hiba) esetén a kedvezdtlenebb (nagyobb) értékli kockat kell nézni, viszont itt is
csak a jelenet erejéig szdmitanak az esetleges negativumok. Ez jelképezi azt, hogy béar az
adott teriileten élettapasztalatai vannak, am a vilag szempontjabdl ezek eldnytelen jellemzok,
még ha 0 biiszke is az adott gyarlosagra.

A meséléonek nem Kkell njk-t alkotnia, illetve harc sordn probadobast
végrehajtania. Ahogy alapvet6 probadobasoknal meghatarozza a koriilmény nehézségét, tigy
az ellenfelek nehézségével hatdrozza meg mennyi siker szilkséges, az adott ellenfél ellen
végrehajtani a lemesélt, eltervezett célokat.

Mikor a dobas ugyanakkora mint a csz, az jelenthet részleges sikert. Tehat szakadék
atugrasa sordn €pp csak megkapaszkodott a peremen, vagy a fogadasra bejutott de az 6rok
gyanakodnak ra.

Rendszer zanzasitva: Km leirds utan, jatékos leirja a tervét. A km meghatarozza a
jelenet/cselekvés nehézségét 1 és 10 kozott, enyi sikerszintet kell elérni az eltervezett médon
val6 végrehajtashoz. Meghatarozzak a probanal hasznalt tehetségeket, melyek szintjeinek
Osszege a csz. Ha van a karakternek jellemvonasa mely alkalmazhaté akkor 2k10-el dob.
Pozitiv jellemvonas esetén az alacsonyabb, negativ jellemvonas soran a magasabb dobast kell
valasztani. Majd a dobast Osszehasonlitja a csz-el s amenyivel ala dobott annyi sikere,
amenyivel folé dobott anyi balsikere van. Vélgll az eredményeknek megfeleléen osszegzik a
jelenet lezajlasat.

Fatum, elényok, felszerelés:

Mint azt mar emlitettik a fatummal bele lehet nydini az
eseményekbe. Ez egy sokrétiien hasznalhato eszkdz hisz a karakter sorsa
folotti erejérél van szd. Azonban az eldnydk, és minden felszerelés
(fegyverek, eszkozok, trhajok, pancélok) szintje is fatumpontokként
milkddnek. Ezen faitumpontok viszont csak a rajuk vonatkozo helyzetben
alkalmazhatod, és elsGsorban sikerszintet lehet modositani velik. Ekkor
annyi ponttal modosithatnak, amennyit rakoltenek  maximalis
szintjukbdl, igy minden elény és felszerelés aktualis pontértéke csokken
hasznalatukkor, vagyis ezek fogydeszkozok egy kaland soran. Ezen
aktualis, és alap értéklket érdemes feltlintetni a karakterlapon.

Természetesen minden kaland soran feltdltddnek ezek a szintek. Ezen kiviil kiilonleges
események soran, vagy mikor ezzel foglalkozik a karakter visszaszerezhet6 egy-egy pont. Ez
azt jelenti, hogy megjavitotta a targyakat, vagy eldnyét jelentd koriilményeket, mar
amennyiben ez lehetséges.
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Szorult helyzetben mikor kimerllt egy targy fatumkészlete, donthet ugy, a siker
érdekében felaldozza targyat, mely ekkor permanensen veszit maximalis szintjébdl, vagyis
rongélédik az eszkdz. E mddositést probadobas utén is be lehet jelenteni. (,, Minden energidt
kapcsolj at a hajtomiivekbe... nem baj ha talterheled a rendszert, nem hagyom meglogni
Sket”)

Minden felszerelés szintje 0-5-ig terjed, mely mutatja annak min6ségét is. Kezdd
karakternek minden felszerelés, tulajdon, rendelkezésére all amire sziiksége van, am ezek
szintje 0., amit persze egy felszerelés, vagy kityuk vagy fegyverzet elény moédosithat, a
megfeleld kategoéridkra vonatkozva. Karakteralkotaskor, az Er6forras (lové)-ra 0sztott
pontokat eloszthatja a felszerelése szintjei kdzott

Az Altaldnosan hordott csillagmente 2-es szintii (ezzel minden Kkarakter
rendelkezik).

Eréforras (Lové): Egy olyan tényez6 mely a karakter anyagi er6forrasait mutatja, és az ezzel

elérhetd befolyasat. Minél magasabb anndl dragébb, és fejlettebb, illetve jobb mindségii
eszkozoket, és életkoriilményt érhet el, valamint valdszintisithetden anndl nagyobb a
beszerzéshez sziikséges kapcsolati rendszere, és befolyasa, ismertsége. E tényez6 szintje is 0-
5-ig terjed, mely fokmérdje gazdagsaganak, és €letszinvonaldnak is, de egy adott helyzetben
sok fligghet a karakter tarsadalomban elfoglalt helyétdl és az ahhoz valo viszonyulastol,
vagyis a Statusztol.

Mikor meg akar szerezni valamit a karakter (legyen az fegyver, tirhajo, vagy tirallomas), ami
valamilyen értéket képvisel, akkor ugyanugy probat kell dobni, mint barmely masik jelenet
soran. A mesélé meghataroz egy tulajdonsagot, ami a segitsegedre van az adott eszkdz
beszerzésében. Ezt kovetéen meghataroz egy sikerszintet, amit el kell érj ahhoz, hogy
sikeresen beszerezd az eszktzt. A Statusz a pozitiv és negativ jellemvonasokhoz hasonléan
befolyasolhatja a dobast, hiszen egy koztiszteletben allo miikincs szakérté nem biztos, hogy
sok megbecstlésnek drvend mikor a putriban akar illegalis fegyverhez hozzajutni.

Lehetdség van arra is, hogy a tartalékait feleméssze a karakter és a fatumhoz hasonléan
alkalmazza az Er6forrast a dobés folyaman, természetesen az igy felhasznalt pontokat idével
lehet pétolni.

Amennyiben ilyen médon sem ért el sikert a karakter a meséld meghatarozhat egy
iddintervallumot (2 nap, 1 €v, stb.) ami utan jra dobhatsz hasonlé médon és az igy elért
sikerszinteket hozza lehet adni az el6z6 probahoz.

A kaland soran is lehet novelni az Eréforrast ha elegendd értéket haracsolnak 6ssze, vagy a
kaland jutalméaul ezt adhatja a km.
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Allapot, Sebzés, Sebzédés, qydgyulas: Mikor balsikert dob a karakter, akkora minéségii
és annyi hatrannyal is jar, ahany ponttal nagyobbat
dobott az alap célszdmnal. Ezek a pontok a
narracioban is érdemes megjeleniteni, s ezek
maradandé hatranyokként, az elkovetkez6 hasonlo
szituacidkban csokkentik is a célszdmot, az adott
balsiker szintjével. Ezek mindaddig maradnak,
mig megoldéasukra, gyogyitasukra id6t nem szentel
a karakter. Ezeket elsdsorban szerepjatékos
hatranyokként érdemes kezelni. Ezen maradandd
hatranyok, maximalis szintje 5 lehet. Ezt elérve a
karakter veszit az oda ill6 funkcidibdl.
Egyszerisitheti a funkciovesztés megallapitasat,
ha figyelembe vesszik meik tehetsége tétetett
probara, s a negativumot is annak hasznalatakor
adja. A funkcidvesztés elérése, jelentheti persze
azt hogy elajult, vagy lebénult valamije, azonban
azt is hogy teljes letargiaba esett, vagy megnémult,
netan szocialis helyzeteknél, jelenthet
kegyvesztettséget, avagy halalos Gldoztetest. A
negativumokat érdemes az adott tehetségre, és
keletkezésere utalva feljegyezni a karakterlapra.
(PI. Szocidl/ lehtazott protector 1, Virtus/ leszakadt tiid6 4, Lélek/megtort Onbecsiilés 2)

Minden alkalommal, ha szorakoztatd, hangulatos szerepjatékot nyujt, vagy érdekes,
talalékony huzasokkal all el6, illetve csapatat segiti a jatékos, a mesélé visszaadhat egy
fatumot. Emellett ha passzidinak €l, és azt a torténetbe ill10n szerepelteti a jatékban, vagy ezzel
elore gorditi a cselekményt akkor is visszakap egy fatumot. Ennek oka, a siker és kellemes
helyzetek 1¢lektani, Onbizalomra gyakorolt hatasa, amitdl egy ember visszakapja a lelkierét. A
passziokkal toltott id6 mindig jelentdsnek kell lennie, nem csak egy gyorsan befalt siitemény,
hanem az a pillanat amikor végre teljesen kiélvezheti maniaja nyujtotta 6romot. Ez tarthat egy
jelenetig is, de akar t6bb id6t, energiat raszanva tobb fatum pontja is visszatérhet, vagy ha a
torténetnek is aladolgozott vele
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Név= Jack Burton Woncepcis: Urkamionos
Kanabiten stlet:

Szabaduszd, vagany tirkamionos, aki a StarTIR radion podcaster utazas kozben, Amerika
manias, FOhds komplexusos

Hangulat: Nagy ziir kis kindban YJdea: Szabad elvii, Rock n roll
dFvatas: Szabadiszo kamionos Statusz: Villalkozod

Célok: Leszéllitani a jelen arat, Mindig szabadon €lni

Passziéh: Szerencsejaték, sikeres vaganykodas

Eldnysh: J6 cuccok (felszerelés) 1, Road House (vaganysag) 2

Jehetiég Szint Yellewvondich/szahiéntebneki
Lélek 2 + Home of the brave, Jofia
- Onkontroll, Moralis kétely, Pénz
Vintusa | 3 |+ Urbeli élet, Ejszakai élet, Atlétika

- Uri kérnyezet, Ebrenlét

Yechnology ‘ ¥ ‘ + Jarmiivek, Radiozas, Kés készités, Urjarmii harc

- Fizika

Miveltség ‘ 2 ‘ + Amerika, Kamionos kultira

- Human tudomanyok, Uri kérnyezet, Fizika

Dalhé | ¥ | + Kés, Bunyo, Dominancia, Még egy kort
- Loéfegyverek
Szoeldlls | 3 |+ Vaganykodas, Uzlet, Ejszakai élet
- Proli, lllem
Pencepels | 3 |+ Nekem biizlik itt valami!, Szerencsejaték, Kiskapuk
- lllem, Misztikum
Faeni | 2 | +Uzlet, Simli
- Filozas, Tervezés, Biirokracia
J’ oo r g’ E
Felszenelés

Kamion (Metal Cowboy) 2, Kések 1, Ultrahang pajzs 1, Rezonatoros gitar 1
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Név=Alfonz Honcepcis: Bérszamfejtd biokomp triplaklon

Yanakhten otlet:A Szildgyi Korp. szokott gyartmanytest(i bérszamfejtéje. Evekig dolgozott a
szOkési tervén, és most, hogy végre kiszabadult, fogalma nincs, hogy mihez kezdjen, de a felfedezés
vagya és a veszélyérzet teljes hidnya helyette is igazgatja sorsat.

dJangulat: Négy angolna egy 6ltényben  Ddea: Empirista

HHivatas: Szokott rendszerrabszolga Statusz:Fennséges 32

Célo#i:Végre megszabadulni a vallalat vérebeitdl. Akciohdssé valni, mint a filmekben

Passzich: Killonvélemény: A harom tudat gyakran szall vitdba egymassal, eképpen,
megeshet, hogy mas mond és mast cselekzik, vagy épp ellentmond el6z6 mondatanak az
utana kovetkezdvel

ELénysh: Harom agy, egy test(2 pontos elény) : Mivel harom tudat vezérli, reakcidja és
helyzetfelmérése rendkiviili

Agymiihold(3 pontos elény): Alfonz agyai egy miitholdbol sugarozzak a vezérldjelet az altaluk uralt
testbe

Modularis test( 2 pontos elény): Kibertestét akaratlagosan alakithatja a megoldand6 problémahoz vagy
szituaciohoz.

Jehetiég Szint Yellewvondich/szahiéntebneki
Lélek 7 Megfékezhetetlen kivancsisag
Szolgamult, Sz¢éls6séges. Uncanny valley, Mint egy f4j6 hiivelyk
Vintus ‘ 3 ’ Botor..... méd bator, Elesnyelvﬁ, Ravasz
Nyakas
Technology | 2 | Vallalatiranyitasi rendszerek, Szellem a gépben
Elektronikai antitalentum, Vintage rajongé, Aldokumentumfilmes tudas
Wiveltscg | 3 | Internet 101, Kétlabon jaré enciklopédia, Okori filozofia
Véletlenszerti infok tarhaza, Koénnyen elbizonytalanithato
Dalhé | 2 | Jiu-jitsu fogasok, Egy maréknyi fajdalom
Wuxia filmes mozdulatok, Akciofilmes klisék, Pont mint a szimulacidban...
Szovialis | 3 | Villalati protokoll, Szocielit, Burkolt sértések,
Freud atka, Ellentmondé gondolatok
Penrcepeis | ¥ | Hang-, és képrogzitd, visszajatszo, beépitett zoom, Atlat a szitan.
Elvész a részletekben
Jdeni | ¥ | Analitikus elme, Figyelemmegosztas, Ujitd, A dobozon kiviil
Csapongd gondolatok
J, o ¥ 7 g' s E
7
Felszenelés

Fingy (szint): Love




Név—: Jack Honcepecis: Soldier 76

Yanakten étlet:

A tokéletes zsoldos katona. A baj csak az hogy a szive nem hagyta belesodrdédni a mindennapi
erkolcstelenségbe, s ennek 6 itta meg a levét. De egy rambo6 mindig ,,kivagja” magat. A j6 oreg
Eastwood féle maganyos lovasa 6,az Akkuracium kornak.

dlrangulat: Kiégett veteran Ydea: Lone Ranger 33
divatas: Zsoldos Statuaz: Szabaduszo

Céla#: Kiildetést befejezni, elkapni akik hadbirosag elé vitték

Passziéh: Whiskey (Scotch), Fegyver karbantartasa

Elémysh: Taktikai elemz6: 2, Harci beiiltetések: 2, fegyverzet 1

Jehetiég Szint Jellemvondich/szahéntebneh
Lélek 4 + Direktivak (katonai), Szoritsd 0ssze a fogad, Tekintély,
Igazsagérzet
- Tiirelmetlen
Vintus 4 + Atlétika, Fenegyerek, Ha meghalsz kihevered, Oszvér

- Finom motorika

Jechnology 2 + Felcser, Beiiltetések
-Szamitogépek, Pilota, Primitiv

Miveltség 2 +Whiskey, Fizika
-Movészetek, Civil struktorak, Kultara

Palhé S +Lofegyverek, Kozelharc, Agyuk, Megfélemlités, Mindig van még
egy golyd
Szovidlis 2 | +Parancsok, lllem

-Empatia, Targyalas, Demokratikussag

Pencepeis 3 + Taktika, Veszélyérzék, T4jékozddas
-Aprosagok, Torott orr

Fdenl 2 -Kovetekezetesség, Fegyverek
-Impro, Kreativitds, Konyvkukac

J,' "l’l ‘E g’f

Felszenclés

Tangy (szint): Helix Karabély: 2, Kézi fegyverek 1, Kevlar mellény 1, Elelem kapszulak, Medal

Lové: 1



Viszlat drbetyar...
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» My arms
are too short
to box with
God.“ -
Johnny Cash




