Kedves Leendő Játékosok!
Szeretnénk veletek néhány technikai információt megosztani a versennyel kapcsolatban.
Mivel egy versenyről van szó, ami a szerepjáték egyediségéből fakadóan nemigen pontozható, legalábbis nem a hagyományos értelemben véve.  Mégiscsak kénytelenek vagyunk valahogy döntésre jutni. Ahhoz, hogy a csapatok és eredményeik valamennyire összehasonlíthatóak legyenek, valamilyen módon értékelni, pontozni kell. Az alábbi szempontokat fogjuk figyelembe venni az elbíráláskor (a sorrend egy hozzávetőleges fontossági sorrend):
modul teljesítés, végig játszás
szerepjáték, előtörténet
együttműködés, csapatkohézió
szubjektív faktor
A következő kérdéssor célja, hogy a csapatok és a játékmesterek stílusát, felfogását igyekezzünk lehetőleg szinkronba hozni. Kérünk titeket, csapatként (!) adjatok választ számokkal az alábbi kérdésekre. Mindez a közös szórakozás reményének érdekében van. Ugyanis közös célunk, hogy mind a játékosok mind a szervezők és kalandmesterek jól érezzék magukat. Amennyiben mégsem szeretnétek válaszolni egyszerűen hagyjátok figyelmen kívül a kérdéssort.
Mennyire tartod igaznak? (4 nagymértékben egyetértek - 3 inkább igaz, mint hamis - 2 inkább nem értek vele egyet - 1 nagyon nem tartom igaznak)
· A jó szórakozás érdekében feláldozhatók a játékszabályok.
· A MAGUS történeti-földrajzi kánon sérthetetlen.
· A szociális szakértelmeket ki kell játszani, nem dobni kell rájuk.
· A KM szava szent.
· A karakterek hiteles kijátszása fontosabb, mint a játékos érdeke.
· A karakteralkotásnál a számszerű értékek a legfontosabbak.
· A fogadó felgyújtása vagy egy falu kiirtása egy vicces tréfa.
· Amit a játékos tud, a karaktere is tudja.
· A csapattagoknak együtt érdemes maradniuk a játék során.
· Pompásan szórakozunk játék közben egy-egy „idétlen” poénon.
Köszönjük, ha megtiszteltek Bennünket a válaszaitokkal!
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