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NyT2022 - Karakteralkotas

avagy
,a Messor nem szégyellte bevallani, ettél a hatalomtdél még 6 is retteg.”

Eloszo

A Nyari Tabor karakteralkotidsa idén is a megszokott mechanizmust alkalmazza. A
karakteralkotas soran meghatarozott kotottségek a felh6tlen szérakozasotokat hivatottak
biztositani. Ennek szem elGtt tartasat kérnénk minden tisztelt jatékostol!

A karakteralkotds soran minden jatékosnak egy karaktert kell megalkotnia a
rendelkezésére allo pontkeretb6l. Pontosan 60 000 Tapasztalati pontbol lehet minden
jatékosnak gazdalkodnia. Ennél eggyel sem oszthat el tobbet, és a karakteralkotas soran
sem nyerhet6 sehonnan sem tobb Tp!

Az el nem koltott Tapasztalati pontok a karakteralkotasi folyamat végeztével elvesznek.

A karaktereket a Kalandozok.hu Online Karakteralkotojaban sziikséges elkészitenetek:

https://kalandozok.hu/karakteralkoto. (Iker es valtott kaszt esetén az excel fajl
bekiildésével.)

Karakteralkotasban Engedélyezett Szabalykonyvek (KESZK)

Els6 Torvénykonyv

Masodik Torvénykonyv

Harcosok, Gladiatorok, Barbarok

Papok, Paplovagok 1, 2 (a korabban megjelent papot, paplovagot ez alapjan kérjiik)
Kalandozok Kézikonyuve (az idén engedélyezett Runa cikkek letoltheto jegyzéke)

Tovabba alkalmazzuk 10. képességnek az UT-bél ismert Erzékelést.

Karakteralkotas — 1. 1épés: Hattér

Idén egy Osszeszokott kalandozo csapatot varunk Téletek. A jatékos karakterek
egy jo ideje mar egyiitt kalandoznak és jol ismerik egymast. Persze lehetnek titkaik még
egymas el6tt is. Ez ratok van bizva.

A hat cikluson at tart6é j6 hangulat érdekében javasoljuk, hogy egymassal
kompatibilis, egyiitt dolgozni tud6 és hajland6é karaktereket hozzatok. A
kisebb tiiskék és ellentétek szint, fliszert vihetnek a torténetbe, am a tualzott
alkalmazasuk karosan hat egy tobb napos torténet soran. Kérjiik ezt tartsatok szem el6tt,
amikor a karaktereitek jellemzdirol és ezaltal egymashoz val6 viszonyarol dontotok.
Szarmazasbeli megkotések nincsenek idén.


https://kalandozok.hu/karakteralkoto
https://kalandozok.hu/talalkozok/nyt2022/nyt2022_karakteralkoto.xlsx
https://kalandozok.hu/talalkozok/nyt2022/nyt2022_karakteralkoto.xlsx
http://kalandozok.hu/talalkozok/nyt2014/kkk.pdf
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Karakteralkotas — 2. 1épés: Kaszt és szint

Az egyes karakterek kasztjanak meghatarozasakor a KESZK-ben szerepl6 lehetGségek
koziil valogathattok. Fenntartjuk a jogot, hogy a Hattérnél megfogalmazottakkal nem
osszeegyeztethet6 koncepcidk esetében modositasokat kérjiink a bekiildott karaktereken.
A Tapasztalati szintre a rendelkezésetekre allo6 pontkeretbdl kolthettek. (Vigyazat! ETK
elirasok!)

A tobbkaszti karakterek inditasat (tehat a valtott-, az ikerkasztot) engedélyezziik az
idei verseny soran! Itt a Masodik Torvénykonyv 44. oldaltél a 49. odalig leirtak a
mérvaddak.

Karakteralkotas — 3. 1épés: Faj

Minden faj jatszhatd, amely szerepel a KESZK-ben. A Faj-Kaszt parositashoz
hasznaljuk a Jatékosok Készletében talalhat6 Faj-Kaszt tablazatot. Figyelem: a
Jatékosok Készletéb6l csak a Faj-Kaszt parositast hasznaljuk. Faj-Kaszt
parositasokbol csak az I és az I*jeliek valaszthat6ak.

Tapasztalati pont koltsége az egyes fajoknak:

0: ember

2500 Tp: félelf, torpe, udvari ork

4000 Tp: elf, wier, amund (itt az amund nem rendelkezik egy kiilonleges faji képességgel
sem)

6000 Tp: dzsenn, khal, amund (ekkor az amund rendelkezik minden kiilonleges faji
képességgel)

Karakteralkotas — 4. 1épés: Képességek

Minden karakter tiz képességgel rendelkezik, azaz hasznljuk a tizedik, Erzékelés
képességet is! Minden karakter a kasztjanak megfelel6 (hozzavetSleg atlagosan
kidobhato) képességértékkel rendelkezik.

Azt, hogy pontosan mennyi ez az érték, a dobaskddbol lehet megallapitani.

3K6-1 9 3K6 10 3K6(2x) 11
Ki0+6 12 2K6+6 13 Ki0+8 14

K10+8(2x) 15 K6+12 16 Kio+10 16
K6+14 18

Erzékelés: Amazon, Bajvivo, Barbar, Bard, Pap, Paplovag, Saman, Szerzetes K10+8
Fejvadasz, Tolvaj, Harcmiivész, Kardmivész K6+12; minden mas kaszt 2K6+6
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Ha egy adott karakter képességének értékét a jatékos novelni kivanja, megteheti.

Minden erre koltott 800 Tp-ért egy ponttal novelheti a dobaskdd alapjan kapott értéket.
Mod van arra is, hogy a jatékos atlag alatti képességgel rendelkezd karaktert alkosson,
am az igy elvett pontok maradéktalanul elvesznek, és mashol fel nem hasznalhatbak.
Azaz NEM novelheto egy képesség egy masik képességének atlag ala
csokkentésével!

Tovabbi jellemzd, hogy semelyik kaszt sem rendelkezik Kiilonleges
Felkészitéssel, tehat nincs Kf. A faj minimumanak/maximuméanak meg kell
felelni, illetve hogy a kormoédositokkal nem Kkell szamolni, azok csupan a kaszt
minimum/maximum értékének meghatarozasakor veenddk figyelembe.

A faji modositok a szabalykonyvekben leirtaknak megfelel6en alkalmazandoak, tovabba
a kaszt minimum/maximum értékének meghatarozasakor is figyelembe veenddek.

Karakteralkotas — 5. 1épés: HM, Ep, Fp, Kp, Mp, yp és %

Kaszttol fiiggetleniil, minden karakter mar els6é szinten megkapja a szintenkénti HM-et,
Fp-t, és Kp-t, valamint a szintenkénti %-ot is (ahol ez értelemszer(i). Természetesen a
szintenkénti Mp-t és pp-t nem kapja meg a karakter az els6 szinten. Dobasok esetén a
K6-0s dobas 6-osnak szamit.

Karakteralkotas — 6. 1épés: Képzettségek

Amit a karakter alapbol (Kp koltése nélkiil) megkap: az két Nyelvismeret (anyanyelv) Af
(5) és Kozos (4), tovabba a Kulttra (sajat kultarkor) Af, illetve Helyismeret Af (sajat
lakohely) képzettségeket.

Képzettségek felvétele: ha valaki mar ismer egy képzettséget Af-on, és el akarja sajatitani
Mf-en, akkor csak a kiilonbség értéket kell kifizetnie. Az online karakteralkotoban ez
beépitésre keriilt.

Vannak képzettségek, melyek ismétlédnek, mégis iitkoznek egyes engedélyezett
szabalykonyvekben. Jogosan felmeriil hat a kérdés, hogy melyiket hasznaljuk. Példaul:

Hadvezetés (HGB) / Hadvezetés (ETK) Erdgjaras (HGB) / Erdgjaras (ETK)
Emberismeret (MTK) / Lélektan (PPL1) Mechanika (MTK) / Mechanika (PPL1)

Festészet, rajzolas (MTK) / Rajzolas (PPL1), Festészet (PPL1)
Helyismeret (MTK) / Helyismeret (PPL1)

Az ilyen esetekben az itt elsé helyen leirt szabalykonyvnek megfelel$ képzettségeket
hasznéljuk. Az online karakteralkotoban ez beépitésre keriilt.

Az MTK-ban szerepl§ Eberség/Eszlelés és a Kovetés/Lerazas képzettségek nem
valaszthatoak, mert helyettiik az Erzékelés képesség van hasznalatban.
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A szazalékos képzettségekhez az ligyesség 10 feletti része hozzaadodik. (Akinek nincs
felvéve zsebmetszés, annak is van példaul — 13-as ligyesség esetén — 3 % esélye a
sikerre.)

Karakteralkotas — 7. 1épés: Felszerelés, vagyon és magikus
targyak

Minden karakter a Tapasztalati szintjével megegyez6 szamu arannyal kezd,
ebbdl vasarolhatja meg az indulé felszerelését. Ezen felil minden vagyonra
koltott 70 Tp egy arannyal noveli meg a karakter rendelkezésére 4ll6 keretet. Fontos
kikotés, hogy a jaték kezdetén minden karakter legfeljebb 20 arany értéki
készpénzzel rendelkezhet.

Karakterek kozotti pénzforgalom

A csapat tagjai kozott mar a karakteralkotasi id6szakban is lehetséges a pénzaramlas, igy
mar a karakteralkotasi iddszakban is atadhatok anyagi javak. Amennyiben szeretnétek
élni a lehet6séggel tgy a karakterlapra vezessétek fel melyik karakternél (jatékos +
karakternév), mekkora Osszegli atadas / atvételre keriilt sor. Az adott arany tovabbra
sem valthato vissza TP-vé. A fizikai testtel nem rendelkezé karakterek és tdborba el nem
jovo jatékosok pénze nem atruhazhato6. (no P2W)

Minden karakter kasztjatol fiiggoen ingyenesen megkap néhany jellemzo
targyat:

Harcos: egy rend fegyverzet Paplovag: lovagi fegyverzet, szent szimb.
Gladiator: egy rend fegyverzet Harcmiivész: semmi

Fejvadasz: egy rend fegyverzet Kardmiivész: slan kard

Lovag: lovagi fegyverzet Szerzetes: semmi

Amazon: egy rend fegyverzet Boszorkany: 5 adag hatalomitala
Bajvivo: egy rend fegyverzet Boszorkanymester: 5 adag hatalomitala
Barbar: egy rend fegyverzet Saméan: simanruhazat és saimantargyak
Tolvaj: tolvajfelszerelés Tlzvarazslo: egy rend fegyverzet

Bard: f6hangszer Varazslo: varazslobot (csak 3. Tsz.-t61)
Pap: egy rend fegyverzet, szent

szimbolum

egy rend fegyverzet: az iskolara jellemz6 atlagos mindségli és kozonséges anyagu
fegyver (vagy fegyver + kiegészitéfegyver), tovabba ha ez ott altalanos, akkor egy
jellemzd vért (&ra maximum 80 arany, anyaga kozonséges fém)

lovagi fegyverzet: a rendre jellemzd atlagos minGségi és kozonséges anyagua fegyver
+ kiegészitéfegyver, tovabba egy jellemzé vért (ara maximum 200 arany, anyaga
kozonséges fém)
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Minden tovabbi felszerelést meg kell vasarolni a fentiek alapjan kiszamitott keretbdl. Az
ar megallapitasaban teljesen irrelevans az, hogy az adott karakter képes-e
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eléallitani az adott hétkoznapi vagy magikus targyat.

Az arak meghatarozasdban a KESZK-ben talalhat6é informaciok veendGek figyelembe. A
felszerelési targyak ara, attol fiiggetleniil, hogy a karakter képes-e azt elkésziteni vagy
sem, egyforma.

Kiegészito arlista

Gladiator vért (25a), Krani vért (6oa), Kardmiivész vért (35a), Alkarvédd (5e), Alkar- és
labszarvédo (1,5a); Harcmiivész fegyverek: khot (2a), khiel (4a), khrin-kao (3a), sho-khot (2,5a),
sryn-t6r(2a), horgaskard (30a), sai (3a), tonfa (1a), hagai (2,5a), lancos sarl6 (2,5a), acélkorbacs
(10a), nunchaku (3a), vaskigy6 (3a), tobbrészes bot (10a); Fénix: 3/1-es pikkelyvért (40a), 4/0-s
pikkelyvért (60a); Tlizvarazslo (Pusztitdé tiz atja) pikkelyvért (200a); Khal fegyverzet: harak
acélbdr (40a), Ghon-szarvkard (10a), Rakhur-térkarom (4a), Khrga-egykezes szarvkard (5a);
Meneth (15a), Emeril kard (2a), Pusztité Eré Utja papnéinek kardja (2,5a), Arcnélkiili Hatalom
papndinek aldozotére (5e), Hadijogar (1a), Rackla hatas (5a), Kapcsolat tiikre-Ellana (10a),
Tjvessz6 (5r); Nyilpuska 16vedék: kézi (50r), kahrei (2e), kénnyt (20r), nehéz (40r), shadoni (1e)

Amennyiben a jatékos szeretné, gy a karaktere rendelkezhet abbitacél fegyverrel is. E fém
fegyverek ara a hagyomanyos fegyverekének otszorose. Az STP-jiik a kozonséges anyagu
fegyverekének maésfélszerese, de az adott fegyver harcértékeire nincs hatéssal. Ellenben
megilletik az abbitacél kapcsan 1étez6 jatéktechnikai el6nyok, pl.: villammagia, elementélok stb.

Magikus tisztasagu dragakovek ara aranyban: 1 karat = az ETK 402. oldalan 1évé érték/2

Meérgek
A méregkeverés terén Magyar Gergely Méregkeverés cimi kiegészitGjének kivonata a mérvado,
kétfoku rendszerben értelmezve. A kérdéses mi a fenti Kalandozok Kézikonyvében megtalalhato.

Varazstargyak (tetovalasok, varazsjelek stb)
A varazstargyak ara: a ra koltott Mp x 2 arany + a varazstargy elGallitasi (alapanyag) koltsége.

Varazslébot

Nem a Runas verziokat hasznaljuk, hanem egy kevésbé komplikaltabbat, ami versenyen
jatszhatobb. Jatéktechnikailag: Fele annyi Mp tarolhat6 a botban, mint amennyi a varazslo max.
Mp-ja. A bot manija nem adhat6 6ssze a varazsloéval, minden szempontbol kiilon kezelendd.
Botbol valo varazslas esetén a varazslasi id6 1 korrel megnd. Bot feltoltése a varazslo sajat
manajabol torténik, ideje: 1 perc mana-pontonként. A bot magikus targynak szamit, és a
személyes aurajahoz tartozik. Varazslobotbdl valé mana-kinyerés iiteme (zavartalan
koncentracié mellett): Tsz.-nyi Mp / kor.

Elotorténet és Karakterleadas

A kész karakterekhez legalabb fél, legfeljebb egy-két oldal hosszisagi személyes
el6torténetet / karakter leirast varunk. Ezekben az irdsokban inkabb targyilagos, kézzel
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foghat6 informacidkra, semmint irodalmi miremekekre szamitunk téletek. Kérjiik,
mindenképp tartsatok szem el6tt a karakteralkotds els6 pontjaban (Héattér)
megfogalmazottakat!

A torténet a P.sz. 3719. évben az aratas iinnepén Krad negyedik, felemelked6k havanak
17. napjan kezd6dik Ru-Shennonban (Yllinor). A csapat ezen a napon legyen a varosban.
Erkezhettek az {innepre, itt pihenhetnek is akar. Latogatoba is érkezhettek ismerésokhoz
vagy tanulni jottek, képzésre stb. Az oka hogy miért vannak itt ratok van bizva. Lehetéleg
ne egy siirgés megbizatasban legyenek éppen. Az elGtorténeteket és a Karaktereket
ennek megfelel6en kérjiik majd elkésziteni.

Kérjik tovabba, hogy a tabor kezdetére a karakterek papir alapon is legyenek elkészitve
(pl. Karakteralkot6 - Nyomtatasi kép), hogy igy képesek legyetek azt majd a
Mesél6toknek leadni! Koszonjiik!

A karaktereket a Kalandozok.hu Online karakteralkot6jaban sziikséges elkésziteni:
https://kalandozok.hu/karakteralkoto. (Iker es valtott kaszt esetén az excel fajl
bekildésével.)

Az ot tagh csapatok egyes karaktereit és el6torténeteiteket csapat szinten(!) egyben, egy
email-ben kell bekiildeni, mégpedig 2022. majus 31. 23:59-ig a kovetkezd cimre:
nyt2022@kalandozok.hu.
1.  Alevél targyaban a csapatotok nevét tiintessétek fel.

A levél torzse tartalmazza:

2.1.  Kalandozo6s nicknév

2.2,  Karakternév

2.3.  Karakteralkotasi rendszerbdl a karakterek megosztasi linkjeit

A hatérid6t idén is komolyan vessziik. Amely jatékos nem kiildi be id6re a karakterét, az
a késlekedéstdl fliggéen napi 2000 Tp-vel kevesebbdl gazdalkodhat!

Végszo

Kérdéseket, észrevételeket a Kalandozok.hu féoruman erre a célra nyitott témaban, vagy a
modulir6knak (Scylla & Sneer) kiildott Pszi lizenetben lehet feltenni. Reméljiik,
mindenki élvezetét leli majd a karakteralkotasban!

Udv,
A Kalandmesterek


https://kalandozok.hu/karakteralkoto
https://kalandozok.hu/talalkozok/nyt2022/nyt2022_karakteralkoto.xlsx
https://kalandozok.hu/talalkozok/nyt2022/nyt2022_karakteralkoto.xlsx
mailto:nyt2021@kalandozok.hu

