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A Hattér

A torténet a Kalya szféraban indul, a Gattara vilag koril kering6 hatalmas Agadir csillagvarosban, ahol
egy kikot6i kocsmdban, a Voros Vércsében Morgan Ramson kapitdny legénységet toboroz egy
expedicidhoz. Az ati célrdl keveset arul el, csak annyit, hogy egy hold, ahol régi romokat taldlt egy
korabbi utjan. Ugy véli, hogy ez egy Elveszett Vilag, ahol az Osok Ereklyéire bukkanhatnak, és taldn még
embereket is lelhetnek.

Megnyerte a Gattara egy kisebb, am ambicidzus vildghdzdnak, az Elzar nemesi haznak a tdmogatasat,
akik remek lehet&séget latnak ebben az expedicidban. Abban biznak, hogy egy Elveszett Vilag
felemelheti 6ket a szférahdzak kozé, igy a tartomanyi politikdba is beleszélasuk lehetne. Vasaroltak egy
hajét, a Lady Violat, amit kélcsén adnak Morgannak, am a biztonsag kedvéért elkildik vele az egyik
emberiiket, Jakov Elzart, hogy képviselje a haz érdekeit az aton.

| - Az Indulas

"— Na jol van, elég az id6huzasbodl! - mordult egyet a nagydarab khark. — Beszélj, Morgan!

A taverna pultjat tamaszto idésebb tengerész belekortyolt az italdba, azutan bdlintott.

— KOszondm a végszot, jé uram. - hajolt meg a gunyosan horkanté khark felé, majd a tobbiekhez
fordult. — Es mindenki mésnak is kdszéndm, hogy elfogadta a meghivast. Mind ismertek engem,
tudjatok, hogy Morgan kapitany nem a levegébe beszél. Es gondolom, azt is sejtitek, miért kaptatok
meghivast: egy expedicidhoz keresek embereket.

A helységen halk morajlds futott végig, paran sokatmondd pillantdsokat valtottak. A tengerész
elégedetten elmosolyodott, azutdn aktivalta a bal karjan viselt magika egyik talizmanjat. A tenyerében
megjelent egy fényesen izz6 z6ld fénygolyd, amit a terem koézepére dobott, és az porégve-forogva egy
méteres atmérGjli gdmbbé valtozott. Apro hegylancok és beltengerek szakitottdk meg a végtelennek
tlinG zold Gserdbket, de semmi ember - vagy mas - alkotta épitmény nem latszott rajta.

— Ezitt az uti cél, ez a nevesincs hold. Ahogy latjatok, élet az van rajta, nem is kevés: az egész dzsungel
csak ugy hemzseg az allatoktdl. Viszont van itt mas is.

A gomb kifakult, majd atlatszéva valt, mint egy szappanbuborék, a belsejében pedig egy zikkurat-
formaju, romos épitmény jelent meg. Lathatdan 6soreg volt, a dzsungel szinte mar benétte, de még
igy is kivehet6k voltak a kopottas vésetek és a torott szobrok. Egy Ujabb valtassal maris a rom
nagytermét lattak - a kozepén pedig egy éjfekete monolitot. Azutan a fatyolvisszhang véget ért.

A teremben néma csénd volt, mintha fejben mar mindenki azt szdmolgatta volna, mennyit is érhet az,
amit latnak. Semmi kétségiik nem volt réla, hogy egy Elveszett Vilag volt, az Osék egyik koldnidja - a
kérdés csupan az, kifosztotta-e mar valaki el6ttik?

— Ezt a Fatyolvisszhangot én magam készitettem és én vagyok az egyetlen, akit ismeri a hold és a
romok hollétét. — mondta a tengerész, mikozben a talizmdnt kipattintotta a helyérdl, és visszatette a
nyakaban 16gé erszénybe. — De, aki velem tart, mind részesil a kincsbdél.

— Egy ilyen Uthoz hajé is kell, Morgan "kapitany". — jegyezte meg egy rovidre nyirt sz6ke haju ng, az
Ovébe dugott varazsvetbvel jatszadozva. — De Ugy hallottam, neked az nincs...

Morgan lassan bélintott, azutan a bejarat kozelében varakozo, a tobbiektél némileg jobban 6ltozott
férfi felé intett.

— A hajoérdl a patrénusunk gondoskodik.

Par pillanatig mindenki az ismeretlen férfit méregette: a "patronus" egyértelm(ivé tette, hogy
valamelyik nemesi haz all mogotte, ha egy keresked6haz lett volna, akkor "lzlettarsak" lettek volna.
Cimert nem lattak sehol, ami nem is volt meglepé. Aligha akarta volna, hogy barki is 6sszekdsse a hazat
ezekkel a kikotdi martaldcokkal.

— Tehat hajo és pénz van, emiatt ne aggddjatok. — sdhajtott Morgan kapitany. — A zsdkmanyon a
szokvdnyos modon osztozunk: a felén osztoznak a patrénus, a tisztek és jdmagam, a tdbbin pedig ti,
egyenld aranyban.

— Persze csak akkor, ha talalunk valamit. — vetette kozbe a khark. — De mi van, ha mar kipucolta
valami kalézbanda?

— Ez meglepne! — vagott vissza ingerllten Morgan. — Par hdnapja jartam ott, és én vagyok az
egyetlen, aki ismeri a hollétét! Ha nem bizol a szavamban, takarodj, Juszeb!
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A khark kikopott, aztan vicsorogva kivillantotta az agyarait, kérbe pillantva a tarsasagon. Lathatdan a
teremben tartdzkodok toébbsége nem kedvelte, még a tébbi khark sem.

— Remélem, meggebedtek mind. — vetette oda nekik, ahogy kivonult a kocsmabdl. Morgan
megkonnyebbilten felsdhajtott, ahogy az ajté bezarult mogotte.

— Nos, akkor tehat ki akar vellink tartani? - kérdezte, megidézve maga elé egy fénykoényvet.”

A kapitany beszédét kovetSen a karaktereken kivil még heten allnak fel, hogy beleirjdk neviiket
Morgan lebeg6 fénykonyvébe.

e Kodar és Seldur: birodalmi exkatonak, ranézésre testvérpar. Harcedzett veteranoknak tinnek.

e Dantor: napbarnitotta bér(, teletetovalt taro hajés a Gattarardl, a hatan egy capafogakkal
kirakott taro fakarddal (flirészkard) tengeri rablé. Ranézésre eddig tengeri rablasbal élt.

e Elgor: a Voros Vércse hatalmas termet(i, 4m nem tul okos khark verélegénye, aki csak félig-
meddig értette Morgan beszédét, viszont nagyon biiszke arra, hogy tud irni-olvasni. Igazabdl
fogalma sincs, mire jelentkezett. Amig nem duihitik fel, roppant jambor.

e Sylla: erdsen ittas kardforgatd holgy, aki lathatdéan gyakorlé alkoholista. Ennek ellenére
tdntorogva is képes aldirni a nevét, majd indul is masik kocsmaba inni. Ha valakit
szimpatikusnak taldl, hamar az dgyaban taldlhatja, bar nem egy h(iséges és kitarto tipus.

e Remis: fiatal, sz6ke birodalmi férfi, akinek mar az 6lt6zékérdl is leri, hogy a Ragyogd Csillagok
Egyhazanak misszionarius papja, aki a vilagokat jarja, hogy a helyi istenek hitérél az egyetemes
egyhaz felé terelje a hiveket.

e Dahat: jol 6lt6zott birodalmi férfi, egyfajta hivatasos kincsvadasz, aki az aldirds utan azonnal
plusz informdacidkat prébal kiszedni Morganbdl, sikertelendil.

Ha valaki aldirt, Morgan (idvozli a csapatban, és elmondja, hogy masnap “napkeltekor”, vagyis amikor
az Elementdl Magok felerdsitik a varos fényeit, kifutnak a 19-es molotél.

Ha valaki akar még indulas elG6tt vasarolni, korlatozottan még megteheti, a nagy piacon még van élet
ilyenkor is. Viszont, ha valaki maganyosan indul el, hamarosan a nyomaba szeg6dik par Martaléc (lasd
NJK-k), és megprobaljak elkapni. Ezek Juszeb emberei, ha 6ket fogjak el, el is mondjak, hogy a khark
egy masik kocsmaban, a Voros Korséban bizta meg Sket. Ha odamennek, a khark mar lelépett.

Reggel a 19-es méldnal ott taldljak a Lady Viola karvot: Morgan kapitanyon kivil a kifejezetten joképd
Trano elsGtiszt, a rovidre vagott haju, sebhelyes arcu Liara Vasquez masodtiszt és 6t matrdz (Kima,
Gorun, Lokar, Zenir, Marak) alkotjak a legénységet.

A hajé atlagosnak mondhatd allapotban van, bar latszik, hogy egyes részei hasznaltabbak. A
fegyverzetét alkotd agyukra raférne egy nagygeneral, kilénben -2 bintetést kapnak a tdmadasra. A
Navigator magikaban viszont egy vagyonba keriil8, 10. vardzshasznal szintl Arnyékutazas van, igy az
utazasi sebessége a normal duplaja, 10 csillagtav/nap vagy csillagcsomé/dra. Ha a JK-k kozott van
képzett Fegyvermives, Morgan éréommel megengedi, hogy megjavitsa a fegyvereket (2x Skorpio, 1x
Balliszta).

Il - Az Utazas

Indulds utan Morgan kapitany 6sszehivja az expedicio tagjait és elmondja a részleteket, amiket tudniuk
kell.

Az (ti cél az Unna szféra, a tartomany peremén. Az Ut normal esetben 10 nap lenne, de a Lady Viola
ezt kicsivel tobb, mint 5 nap alatt meg tudja tenni. A szféra egyetlen telepiilése egy alig lakott
csillagerdd, az Onar: taldan 100-150 ember lakik itt, féleg a flotta tengerészei és banydszok. Morgan
igyekszik elkertlni a jar6rhajokat és a csillager6dot, és t6lik nagyon messze Iépnek be a Szférdba, a
Kodor gazplanéta kozelében: ennek egyik belsé holdja a Ravak, az expedicid célpontja.

Morgan szavai szerint Ugy egy évvel kordbban jart a holdon, mikor a Matilda nev(i hajon szolgalt, akkor
még csak tisztként. Az llysa szférdbdl tldozte 6ket idaig egy kaldzhajd, amit végil csak a holdak kdzé
berepllve tudtak lerdzni. A sériléseik miatt végil leszalltak a Ravak holdon, ami meglepetésiikre
élettel birt (a Semmibdl nézve a gazplanéta masanak tiint). Morgan elment egyediil felderiteni, akkor
taldlta a romokat, melyekrél nem szdélt senkinek. A Matilda par hdénappal kés6bb, mar az &
parancsnoksaga alatt odaveszett, emiatt van neki rossz hire. Allitdsa szerint a planétdn nem latott mas
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értelmes lényt, csak méretes gyikokat és rovarokat (bar szandékosan kisebbet vall be, mint a valédi: az
oridsméhek és szitakotdk elég riasztdk lennének).

Az utazds a Fatyolban eseménytelen, a Navigator j6l IGtte be az utvonalat, a kormdanyos pedig a
megfelel6 dramlatban tudja tartani a hajot. A legénység tagjai baratsagosak, Trano elsétiszt szivesen
flortol a holgyekkel, elsGsorban a jatékos karakterekkel;, ha nincs ngi JK és Sylla sem akadt Gssze
senkivel, az utazds sordn egymadast boldogitjdk, néha egész viharosan. Morgan kapitdny nagyon
szlikszavu, tobbet nem szivesen arul el a Ravakrél vagy az ott tapasztaltakrdl. A pap igyekszik mindenkit
megtériteni, Elgor pedig probal baratokat szerezni, mert nagyon elveszettnek érzi magat. A katonak
egymas kozott elvannak, Sylla minden este berdg és valakibe kapaszkodik. Dantor féleg a legénységgel
I6g egyiitt, Dahat pedig a magaval hozott fénykdnyvekbdl prébal mivel6dni, felkészilve a feladatra.
DM Infé: a toborzas soran Morgan elkiildott egy Juszeb nevi kharkot, akivel kordbban mar volt
Osszet(izése (a testvére a Matildan halt meg, amikor Morgannal hajézott). Juszeb ezutan dsszeszedett
egy sajat legénységet valogatott sopredékbdl, és a sajat hajojaval, a Landzsa nevl hosszucsénakkal a
nyomukba ered. Sajndlatos mdédon az 6véké is ugyanolyan gyors, mint a Lady Viola, és sikeriilt is
kovetni 6ket a Fatyolba. Ebben nagy segitséglikre van az expedicio tagjai kozé befurakodott aruldnak...

Il - Az Unna szféra és Ravak holdja

A szféra csillaga egy fehér torpe, igy mindent szirkileti fény borit. Az egyetlen telepiilés, az Onar
hatdrerdd a legbels6 gazplanéta, a Viza koriil kering, a legkiilsé Kodor pedig még a banyaszok szamara
is érdektelen. Kilenc hold és egy tormelékgy(rl veszi koril, melyek kevés értékes ércet s kristalyt
tartalmaznak.

A hajé ardnylag gyorsan athatol a kiilsé holdakon, am ezeken atjutva mar lassan, dvatosan hajézik
el6re. A tormelékgydrd alatt elrepiilve viszont tdmadas éri 6ket: d3 Kristalypdk zuhan a fedélzetre, akik
azonnal nekildtnak az él6lények feldarabolasanak. Ezek a fenevadak altaldban a tormelékben talalhato,
magukba a Semmibdl magikus energiat gy(ijté kristalyokat "eszik", de a csillaghajok Elementdl Magjat
is kedvelik. A taktikajuk egyszerd, el6sz6r végeznek mindenkivel, azutan befurjdk magukat a hajétestbe
és végeznek a Maggal.

Ha sikeril legy6zni a Kristalypdkokat, mindegyikben értékes, finomithatd arnykristalyt taldlnak,
példanyonként d10*10 arany értékben.

Ravak holdja tavolrdl nézve pont ugyanugy néz ki, mint a Kodor: egy fehér gdzgdmb, rajta piros-zold-
lila csikokkal, mintha valami ékes mdrvanygolyd lenne. Ha viszont egészen kozel replilnek hozz3,
kidertl, hogy ez csak valamilyen optikai csalddas, és igazabdl egy zoldes-barnds, kisebb részben
tengerekkel boritott planéta, tele élettel. Ha valaki magiat gyanit a dologban, nem jar messze az
igazsagtdl, bar az illuzié forrasat nem lehet meghatarozni.

A Lady Viola ardnylag simdn ala tud ereszkedni a légkorbe, bar a legénység tagjai a biztonsag kedvéért
kikotik magukat a korlathoz, vagy odalent maradnak. Morgan egyenesen a zikkurat kdzelébe vezeti a
hajot, csakhogy ott nem tudnak kikétni, mivel az egészet benstték a magas, széles lombu fak. Ezeknek
egy év alatt nem kellett volna ilyen magasra néniik (kiilonésen nem a legnagyobbnak, ami a zikkurat
folé emelkedik). Morgan végiil egy kozeli, sekély té vize folé ereszkedik le a hajéval, majd innen
repilnek két csdnakkal a zikkurathoz: az egyiket a kapitany, a masikat Liara Vasquez vezeti. Jakov,
Trano és a legénység tébbi tagja a hajon marad. Az Ut a zikkuratig nem lenne hosszu, csak par kilométer,
viszont Utkoézben szdmos hatalmas hiill6t és rovart latnak. Ezek nem tdmadnak, egészen addig, amig
valaki rajuk nem 16. Akkor viszont rajban emelkednek fel a csdnakok ellen.

Il - A Zikkurat

A hatalmas épitményt helyi id6 szerint dél korul érik el. A romok nagyon &sinek tlinnek, és néhany
faragvanyon latszanak is az Osok (méretes humanoidok, tarajos fejjel). Morgan a bejaratnal hagyja
Koldart és Seldurt, 6rkodni. Semmiféle ellenallasba nem litkéznek, amikor behatolnak, dm a belsejében
kiilonos dolog fogadja Gket: a bels szintek at vannak szakadva, igy az egész bels6 tér egy hatalmas
Ureg, ahol fekete monolitok, faldarabok és szobrok allnak, sdncba rendezve. Az egész kdzepén egy
sériilt Orakulum all: nagyjabél méter magas, nyolcszoglet(i obszidian oszlop, rajta egy hatalmas, opalos
kristalytojas. Az oszlop tovében tobb ezer emberi koponya van felhalmozva, lefejezési nyomokkal (bar
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a sérilések alapjan a tobbségét mar holtaban fejezték le). Az Ordkulumban még mindig pislakolnak

fények,

de ha valaki kommunikalni prébal vele, csak értelmetlen szavakat hall a fejében. A sériiléseit

megvizsgalva ugyanakkor egyértelm(, hogy vardzsvet6 okozta azokat, és csupan par éve keletkeztek.

DM Infé: a Lady Violdt ezen a ponton tdmadjdk meg Juszeb martaldcai, szélsebesen legylirve Tranot és
a legénységet. A hajordl nem érkezik segélyhivds, és ha valaki probdlja hivni Tranot vagy magdt a hajot
(a fedélzeti Suttogdn), senki se veszi fel.

Ha valaki a kdrnyezetre is figyel, sikeres Eszlelés (CSz 20) prébdval kiszdrhat egy méretes éridskigydt az
egyik leszakadt fenti szint peremén, ami figyeli Gket, de ha kiszurjak, azonnal visszavonul az egyik

jaratba.

Ha ratamadnak, a kigyd igyekszik elmenekdilni: hacsak nincs valakinél valamilyen varazslat,
amivel gyorsan feljuthat (Replilés vagy Biztositd Csap), legfeljebb egyetlen |6vést adhatnak le
rd. A tamadds miatt a gyikemberek automatikusan Baratsagtalanok lesznek veliik. Ha
megsebzik vagy esetleg meg is 6lik, odakint Ellenséges gyikemberek varnak rajuk. A kigyé
ugyanis az egyik torzset vezetd druida, Drocha tarsa.

Ha nem tdmadnak rd a kigyora, a gyikemberek Semlegesek.

Ha a gyikemberek Semlegesek:

Drocha és két er6s harcosa megjelennek a zikkurat bejaratanal, és megvarjak, mig az 6rok
észreveszik 6ket és riasztjdk Morgant. A kapitany és az expedicié tagjainak tébbsége elég
ideges a jelenlétlktdl, f6leg, ha senki se hozott olyan varazslatot, amivel érthetnék a nyelviiket
(az NJK-k kozul senkinél sincs). Ha valakinél van tolmacsvarazs, akkor érti, hogy Drocha
nehezményezi, hogy a "csupaszok" behatoltak "egykori gy6zelmiik szent helyére", és koveteli,
hogy azonnal hagyjak el a helyet. Nem akarja a vériiket ontani, ezt ki is jelenti, de menniik kell.
Ha 10 percen belil nem tadvoznak, a gyikemberek innent6l Ellenségesek.
Drocha rikoltozasatél mindenkinek dobnia kell Akarater6-ment6t CSz 10 ellen (15, ha nem
értik), és akinek sikertelen, elveszti a fejét és oda |6 a druida laba elé (akinek kritikus 1-es,
direktben ra 16). A JK-k megakadalyozhatjak egy sikeres Gyorsasag-mentével (CSz a tiizel6
karakter Ugyessége), lefogva a fegyvert. Ha barki Drocha felé 16, a gyikemberek rikoltozva
eltlinnek a bokrok kozott, és a gyikemberek innentél Ellenségesek.

Ha a gyikemberek Baratsagtalanok:

Drocha és a nagyjabdl 25 harcosa felsorakozik a zikkurat elStt, bunkdkkal és gerelyekkel a
keziikben, és a druida igen hevesen figyelmezteti 6ket, hogy AZONNAL hagyjak el ezt a helyet.
A rikoltozds miatt ugyanugy kell mentét dobniuk, bar a gyikemberek agressziv fellépése miatt
a CSz most 15/20.

Ha a gyikemberek Ellenségesek:

Amint a karakterek kilépnek a zikkuratbdl, a lesben allé mintegy 40 harcosuk hajitogerely-
zaport zudit rdjuk: megvarjak amig legalabb 5 {6 kilép, miel6tt eldobndk, majd mindenki felé
D8 gerelyt repitenek. Ha valaki sikeres Eszlelés prébat dob CSz 20 ellen, észre veheti, hogy
valaki varakozik kint ellenséges szandékkal, de csak parat szur ki. Ha legaldbb 5 ponttal tuldobja
a Célszamot, kiszurja a gyikemberek felét, ha 10-zel, az egész csapatot. Ezen a ponton Drochaék
mar nem tdrgyalnak, de nem is akarjdk az embereket az utolsé szalig megdlni, beérik azzal, ha
elmennek.

Ha az expedicié tagjai a csonakok felé vetik magukat, egy kor kell nekik, hogy mindenki
beszdlljon, és két tovabbi kor, hogy nagyjabdl elhagyjdk a gyikemberek I6tavolsagat. A
beszéllas korében ugyanigy D8 gerely replil mindenki ellen, blintetések nélkiil (ha valaki
probal fedezéket keresve mozogni, akkor a megfelel6 fedezék szazalékkal). A tavolodas elsé
korében fejenként d6 gerelyt dobnak, -4 bilintetéssel, a masodikban mar csak D4 gerelyt, -8
blntetéssel (az NJK csapattagok ellen automatikusan kioszthatunk D2 taldlatot, a nagy szamok
torvénye alapjan, ha nem kivanjuk kidobalni nekik is).

Ha az expedicié tagjai visszamenekiilnek a romba, a bennsziiléttek nem mennek utanuk, csak
Grzik a kijaratot. A csénakokban sem tesznek kart, mert Ggy szdmolnak, hogy az emberek majd
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azokkal fognak elmenekdlni. Ha kés6bb megprébalnak kitorni, a gyikemberek ugyanugy 16nek
rajuk, de minden draban egyre kevesebben vannak, ahogy Drocha fokozatosan hazakildi a
harcosait. Ez azt jelenti, hogy az egyénekre es6 gerelyek kockdja éranként egy fokozatot
csokken (D8 > D6 > D4 > D3 > D2). Négy ora utan mdr csak alig 10 gyikember 6rzi a zikkuratot,
de ennél mar nem lesznek kevesebben. Ha leszéll az este, a gyikemberek sem latnak jobban a
sotétben (bar ezt a JK-k nem tudhatjak, hiszen még sosem taldlkoztak vellik korabban), igy ha
lgyesen lopakodnak, elérhetik a csénakokat észrevétlen. Ekkor csak a tavolodas kdzben |6nek
rajuk, de a vessz6k artalmatlan cikdznak el a sotétben.

Ha az expedicio tagjai visszamenekiiltek a zikkuratba, és nem akarnak kitorést kockdaztatni,
megprobalhatnak odabent is masik kijaratot felkutatni. Az itt él6knek kiterjedt fold alatti
jarataik voltak, és egy sikeres Keresés (CSz 20) prébaval meg is taldlhatjak ennek a bejaratat,
félig betemetve sziklakkal. A kibontasa inkdbb csak id6igényes (nagyjabdl egy o6ra), lejutva
pedig egy jol kiépitett, am csaknem masfélezer éve nem haszndlt jaratba érkeznek, ahol
tobbfelé is vannak elagazasok. Idelent viszont sokfelé latnak emberi csontokat, néhol koponya
nélkiili csontvazakat is: amikor az Osok tavozasa utan a gyikemberek lerohanték a zikkuratot,
ide is Gilddzték az embereket. A jaratokban tobb méretes szazldbu él (egy Oriasi és négy Nagy
méret(i), amelyek viszont az expedicid tagjait potencidlis élelemforrasnak tekintik. A
jaratrendszer nagy része beomlott, az egyetlen kijaratot annak a ténak a partjan taldljak, ahol
a hajot hagytak.

IV - Varatlan fordulat

Mikor a csapat csonakkal vagy a fold alatt visszatér a hajoéhoz, a Lady Viola nincs sehol. Ha kézben mar
probaltak kapcsolatba Iépni a hajoval, ez nem lesz akkora meglepetés, am ha ez elmaradt (Morgan és
Liara is elfeledkezett réla), akkor elég kellemetlenl érinti Gket.

Ha a csapat nappal éride, azonnal észreveszik a téparton hever6 emberi testet: Juszeb egyik martaldca
az, varazsvetbvel hatba IGve. Ha valaki sikeres Int (CSz 10) prébat dob, emlékezhet ra, hogy latta a
Voros Vércse kozelében, és ha valaki 6sszeakadt a varosban a martalécokkal, 6 volt az egyik (feltéve,
ha életben hagyta Gket). A férfi nincs kifosztva, de alig van valami a zsebében. A fegyvere ott hever a
kozelben. Ha a csapat sotétben ér ide, Keresés (CSz 15) préba kell a tetem megtaldlasahoz, és a
varazsvetl |6vedék mellett mar par aprd harapas is van rajta.

Ha valaki elkezd keresgélni a sekély viz(i téban, Keresés (CSz 15) eredménnyel minimalis tormelékre
bukkanhat, dm ezeket alaposabban megnézve nem a Lady Viola vagy Juszeb hajéjanak roncsai, hanem
joval korabbiak (nagyjabdl évtizedesek). Ha a préba legaldabb 5-tel meghaladja a Célszamot, egy régi
ladat is talalnak a fenék sziklai kozott: sikeres Uszds (CSz 15) préba kell a felhozasahoz. A ladéban diszes
éktargyak (poharak, gyertyatartdk, szobrocskak) és nyers fémtombok (acél, adamantium) vannak,
utdbbiakban egy keresked6haz pecsétjével. Ha valakinek vannak megfelel6 ismeretei (Torténelem,
Nemesség, Keresked6hazak), egy CSz 15 prébaval felismerheti, hogy ez a Mofor-keresked6haz jele. Ha
legaldabb 5 ponttal meghaladja a Célszamot, akkor azt is hallotta, hogy a Mofor mara megsz(int, par
nagyon rosszul siker(lt tzlet utan.

Morgan kapitdny a hulla megtaldlasa utdn megprdébalja felhivni Juszebet, aki fogadja is a hivast, és
karérvendve a "kincset" kéri a hajoért cserében. Nem igazan hallgat a szép széra, és nem hiszi el, hogy
nincs kincs. Ha elmondjak neki a gyikembereket, az "nem az 6 problémaja" és bontja a vonalat. Ha
Személy Fellelése/Targy Fellelése varazslattal probédlkoznak, a hajo és a személyek mind hatdsugaron
kivll tartézkodnak. Ha barkinél van Flirkészés varazslat, azzal lathatjak, hogy Juszeb és a hajok egy
vulkanikusnak tng kraterben vannak, de azt nem tudjak megallapitani, hogy hozzajuk képest ez hol
van (igazabdl par km-re dél felé).

Ha a csapat éjjel ér a tdpartra és itt akar maradni, éjfélig senki se zargatja 6ket, leszamitva a csirkakat:
ezek az apro, kisebb tyuk méretd futdgyikok dogevik, és nagyon érdekli ket a halott matréz (mar
elkezdték volna enni). Méretiikhoz képest okosak, raaddsul hussal még szelidithetSk is. EI6 emberre
nem tdmadnak, ahhoz nagyon éhesnek kellene lenniiik. Ejfél koriil viszont felbukkan 2 rapta, amik
nagyon szivesen megkdstolndk az 6roket is.



Ha a csapat nappal ér a téhoz, és van csénakjuk, Morgan felkiildi az egyiket koriilnézni. Egy sikeres
Keresés (CSz 15) préba ugyan nem vezeti 6ket a Lady Viola nyomara, de észre vehetnek furcsa,
szabalyos bemetszéseket a sziklakon, melyek a banyaszathoz hasznalt gélemek mintavételi eszkozeire
emlékeztetnek. CSz 20 elérése esetén kiszurhatnak egy dombtetSt nagyjabdl egy kilométerre a toétol
(kb a zikkurattal atellenes irdnyban), ami szintén szabalyosnak, épitettnek tlnik. Ha nincs csénakjuk és
gyalogszerrel indulnak felderiteni, a gdlemek nyomait kdnnyebb megtalalniuk (CSz 10), a dombtetén
allo épitményt viszont ugyanilyen nehéz.

Ha nem szurjak ki a gélemek nyomait és a dombtetén alld épiletet, akkor vagy a volgyben maradnak,
vagy gyalogszerrel elindulnak valamerre. ElGbbi esetben a raptak visszatérnek napnyugta kdrnyékén,
nagyobb létszamban (D3+1), és ha maradnak még egy napot, hamarosan egy tranta is a szagukra
akad...

Ha gyalogszerrel talalomra elindulnak a volgybdl, Drocha harcosai észreveszik és kovetik Gket. Ha
visszatérnek a zikkurathoz, a gyikemberek ismét tamadds ald veszik 6ket, és ekkor mar nem
kegyelmeznek, addig tdmadjak 6ket, amig a druida meg nem hal, vagy el nem vesztik a harcosaik felét.

V - A Sziklaeréd
Ha elérik a dombtetét (gyalog vagy repllve), odafent egy, a szikldbdl kivajt er6ditményt talalnak,
futéonovényekkel boritva. A méretes udvaron korabban egy hosszlicsénak csillaghajé parkolt, és
taldlnak két sérilt, mikodésképtelen banyaszgdlemet (megfelel§ ismeretek birtokaban javithatok). A
futéndvények alatt egy bejaratot is taldlnak, de sajnos ez egyben egy helyi izeltldbu (Oridsskorpio,
Nagy) fészke is.
Az erdd termei:
e Irdnyitd kdzpont: ez egy kis tanacsterem, egy méretes asztali Magikaval és m(ikodé Forrassal.
A magikdban tucatnyi talizman van, igy egy VédGpajzs varazslat, valamint szdmos Fatyoltar.
Ezeken egyfelSl a bazist irdnyitd Enron Mofor jelentései taldlhatok: a Fatyolvisszhangokon
latszik az arca is, igy kovethetd a hangulat valtozasa is a kezdeti lelkesedéstél ("remek
ércleletek") az aggodalomig ("Os6k romjai", "Elveszett Vilag", Titokban kell tartani",
"Szétlévettem az Ordkulumot"), majd a dih ("bennszilott vadak", "eltapossuk 6ket") és a
kétségbeesés ("a bennsziilottek elfoglaltak a falujuk megtamaddasara kildott karvunkat", "itt
hagyjuk a bolygdt a hosszlcsonakkal"). A téban taldlt roncsok alapjan nem sikerilt a
menekdilésik.
A tobbi Fatyoltdrban térképek vannak az egész kornyékrdl, melyeken latszik a bazis, a zikkurat,
atod, a gyikemberek falvai (2 kisebb, 1 nagyobb) és délre egy kialudt vulkanikus krater is (Juszeb
rejtekhelye).
Ehhez a részhez tartozik egy kis kiilon szallas, ide veszi be magat Morgan.
e Abarakkban nagyjabdl husz fére van szallds, aranylag kényelmesen elférnek. Az élelmet sajnos
mostanra felfaltak a rovarok.
e A fegyvertarban régi varazsvetéket taldlnak (D6 Bombolé és D8 Mennydorgé, 2D6 doboz 12-
es |Gszerrel (20 db/doboz). Talalnak mikéd&képes Standard Korong forrasokat is.

VI - Arulas
Ha a csapat befészkeli magat ide, valdszin(ileg egy éjszakat itt fognak tolteni. Ez az a pont, amikor
Juszeb kapcsolatba 1ép beépitett emberével, Dahattal, aki megerdsiti a hireket a gyikemberekrél, de
azt is eldrulja, hogy Morgan elhozott par obszidian targyat a zikkuratbdl. Juszeb parancsara Dahat
eloson az alvd Morgan szallasara, és végez vele, majd elkoti az egyik égi csénakot. Nem tul jo pildta, és
garantaltan dsszetori:

e Ha be van kapcsolva a Véddpajzs, még azon szét kenédik, és a csdnak roncsai felnyarsaljak.

e Ha nincs bekapcsolva a Védé6pajzs, kireplilés utan nekivezeti egy kozeli szikldnak a csénakot, és

ott leli a halalat.

Szerencsére a tulél6k még egy csdnakban is elférnek, kicsit sz(ikdsen.



VII - A Lady Viola megtalalasa
A hajojuk megtalalasara tobb madd is van.
Targyalas Drochaval:

Ha a csapat nem csapott 6ssze a gyikemberekkel, és azok legfeljebb Baratsagtalanok vellik,
megprobalhatnak elmenni a falujukba, targyalni, feltéve, ha értik a nyelviiket. Drocha harcosai
6vatosan, fegyverrel a kezlikben varjak 6ket, de a druida hajlandd beszélni. Ehhez Diplomacia
préba sziikséges, CSZ 25 ellen, de az alabbiakkal szerezhetnek plusz pontokat.

© Ha a csapatban van valaki, aki képes megjavitani az Ordkulumot, és ezt fel is ajanljak,
ez +5 bdnuszt ér. A javitas nagyjabol egy érat vesz igénybe, és egy CSZ 20 Kézmdives -
Alkimista dobas kell hozza.

O Ha a csapat hajlandd eskiit tenni, hogy elhagyjak a vildgot, miutan visszaszerezték a
hajdjukat. +2 mddositét kapnak.

o Ha a csapat hozott valamilyen ajandékot Drochanak, akkor annak fajtajatol figg6en
kaphatnak bonuszt: az emberi holmik alig +1 bonuszt érnek (max +3, ha tébb targy), a
vadallat tréfedk tobbet is (rapta karmok +2, tranta karmok és fogak +5).

Ha sikerlil megdllapodniuk Drochaval, a gyikemberek elvezetik Gket a kraterhez (vagy
elmutogatjak a térképen, ha elhoztdk az er6dbdl a Fatyoltarat). Azt is megmutatjak, hol tudnak
bejutni a jaratokon keresztiil, meglepve Juszebéket.

Ha a csapat magatdl eljut a kraterhez:

Ha valakinél volt Flrkészés és lattak, hogy egy kraterben vannak, majd az eréd térképét
alaposabban megnézték, észre vehették a délre fekvs kialudt vulkant. Az is lehet, hogy nem
flrkésztek, csak a térképen latjak a kratert, és maguktdl ide jonnek, mert gyanus nekik, vagy
egyszerlen csak jobb menedéket keresnek. Akarmiért is jonnek ide, rdbukkannak Juszeb
rejtekhelyére.

A martalécoknak mindig van fent két &6rszeme, akik a magasan repil6 égi csénakot
automatikusan kiszurjak, ha viszont alacsonyan, a fak felett replilnek, mar sokkal kisebb
eséllyel (Eszlelés CSz 20). Ha gyalogosan jonnek, az erdS rejtekében, esély sincs a
felfedezésikre, mivel kimondottan légi kozeledésre figyelnek.
A krater aljaban kik6tott hajokon is vannak 6rék (3 a Lady Violan, 2 a Landzsan), a tébbiek
pihennek a Violan. Az elfogott legénység megkotozve a Viola rakterében hever, Juszeb pedig
bekoltdzott Morgan kabinjdba, ahol maga mellett tartja Jakov Elzart, szintén megkdtozve.
Ha a gyikemberek eldrultdk a barlangok titkat, a csapat helybél keriil6vel érkezik a kraterhez,
igy kisebb eséllyel vehetik 6ket észre (az 6rok még magasan repulve is csak CSz 20-al veszik
észre Gket, alacsonyan pedig CSz 25). A jaratok nem tul hosszuak, és aranylag egyszer(ien be
lehet jutni rajtuk, egyenesen a krater aljdba, ahol a sr(i aljnévényzetben meg tudjak kozeliteni
a hajokat. A Lopakodas prébaikra +2 bonuszt kapnak, ez ellen dobnak az 8rok Eszlelést.

Ha megkezdédik a tdmadas, Juszeb megprdobalja felhaszndlni Jakovot tuszként, de ha ugy érzi,
hogy ez nem tartja vissza a tdmadodkat, tarkdlovéssel kivégzi a nemest. O maga nem kér
kegyelmet, a martaldcaival djulasig/halélig kiizdenek.

Alternativa - A banydszhajo ellopasa

Ha elmennek Drocha falujahoz, a kunyhok felett ott lebeg egy karv (a Lady Violdhoz hasonld
hajd), kotelekkel rogzitve. Ez volt a Mofor-haz szallitdhajdja, a Gustavor, amivel megtamadtak
tizensok éve a falut, de Drocha varazslatai megallitottak 6ket. Ha sikeriil a hajét észrevétlendl
megkozelitenilik (példaul éjszaka a csdnakkal odarepilve), akkor a koteleket elvagva,
egyszerlien elvihetik a hajét, mivel a fedélzeten egyetlen gyikember sincs. A hajé nincs
tokéletes allapotban, a fegyvereit megette kissé a rozsda (-5 blintetés minden I6vésre, és csak
egy tarnyi I6szer van mindegyikhez), de el tudja hagyni a légkort. Liara azt javasolja, hogy
menjenek az Onar csillagerédbe és ott kérjenek segitséget a birodalmi eréktél. Ha ezt az utat
valasztjdk, mire visszatérnek, Juszebéknek hdlt helyik: elvitték a Lady Violat és a sajat
hajéjukat. Morgan legénysége kényszerbdl csatlakozott a martalécokhoz, még Trano is.



VIII - A lehetséges befejezések
Ha a csapat szavat adta Drochdnak, megjavitotta az Orakulumot és Jakov Elzar meghalt:

Ebben az esetben Trano viszi vissza a Lady Violat, elmondva, hogy kincseket nem talaltak, de
az értékes hajdt visszaadja. A nemesek csalddottak, am mivel mind Jakov, mind Morgan halott,
nem eréltetik tovabb a dolgot. A karakterek megtarthatjak a zsdkmanyukat, igy Juszeb hajéjat
is. Hamarosan viszont az Onar csillager6dot eddig ismeretlen, él6 novényekbdl névesztett
csillaghajé kozeliti meg, a Ravakrdl szdrmazd gyikemberekkel a fedélzetén. A Birodalmi
Felderit6 Hivatal Gigynokei felveszik vellik a kapcsolatot, és hamarosan megindul az évatos
kereskedelem a gyikokkal, akiket (egyel6re) elismernek a planéta urainak.

Ha a csapat szavat adta Drochdnak, de nem javitotta meg az Orakulumot és Jakov Elzar meghalt:

Ebben az esetben Trano viszi vissza a Lady Violat, elmondva, hogy kincseket nem talaltak, de
az értékes hajot visszaadja. A nemesek csalddottak, am mivel mind Jakov, mind Morgan halott,
nem erdltetik tovabb a dolgot. A karakterek megtarthatjak a zsdkmanyukat, igy Juszeb hajéjat
is. A Ravak gyikemberei békében élnek tovabb a holdjukon, legfeljebb Drocha és
leszarmazottai néznek néha a csillagok felé.

Ha a csapat jelenti az Elveszett vildgot (megszegi az adott szavat Drochdnak, Jakov Elzar életben van
vagy az ellopott banyaszhajéval hagyja el a bolygoét):

A Birodalom igényt tart a holdra, az Osok kincseivel egyiitt. Hamarosan egy expediciés hadtest
érkezik a planétara, csatagélemekkel, és megkezdi a "pacifikaldst", melynek soran a hegyekben
megtaldljdk az egykori emberek mutalddott leszarmazottjait (pikkelyes, zoldes bdérrel). A
karakterek fejenként 100 arany jutalmat kapnak a Birodalmi Felderit6 Hivataltol.



NJK Lista

Az expedicié tagjait nem dolgoztam ki részletesen, de a kasztjukat, szintjiket és FGjellemzGiket
megadtam, hogy igény esetén lehessen Gket szamszerdsiteni.

Morgan kapitany (Ember Szakért6 3./Kalandor 3.)

e Er613, Ugy 11, All 13, Int 13, Bol 11, Kar 13
Trano elsétiszt (Ember Szakért6 3.)

e Er612, Ugy 13, All 11, Int 12, B&I 10, Kar 14
Liara Vasquez (Ember Szakérté 3.)

e Eré14, Ugy 12, All 14, Int 11, B6l 12, Kar 11
Kodar és Seldur (Ember Harcos 3.)

e Er614,Ugy 12, All 12, Int 11, B8l 10, Kar 9
Dantor (Ember Barbar 2.)

e Er616, Ugy 14, All 14, Int 11, B8I 12, Kar 13
Elgor (Khark Barbar 3.)

e Erd20, Ugy 10, All 14, Int 8, B&I 8, Kar 10
Sylla (Ember Bajvivé 2.)

e Eré13, Ugy 15, All 14, Int 12, B8l 12, Kar 15
Remis (Ember Pap 3.)

e Er69,Ugy12, All 12, Int 14, B6I 15, Kar 14
Dahat (Ember Kalandor 5.)

e Er414, Ugy 16, All 12, Int 14, B8I 12, Kar 14
Jakov Elzar (Ember Arisztokrata 2.)

e Er612, Ugy 12, All 13, Int 13, B8l 13, Kar 12

Gyikember Torzsi Harcosok

Humanoid (Gyikember), Semleges

Eré 13 (+1), Ugyesség 10 (+0), Alléképesség 13 (+1), Intelligencia 9 (-1), Bolcsesség 10 (+0), Karizma
10 (+0)

Szivdssag +1, Gyorsasag +3, Akaraterd +0

AC 15 (17 Nagy pajzzsal), Kezdeményezés +0, Alap Tamadas +1, Ep 11

Karom (2x, +2, D4+1) és Harapas (+0, D4); vagy Bunkd (+2, D6+1) és Gerely (+1, D6+1)

TOobbszoros Tamadas

Egyensulyozas +4, Ugras +5, Uszés +2

Drocha

Humanoid (Gyikember) Druida 5., Semleges

Erd 15 (+2), Ugyesség 10 (+0), Alloképesség 13 (+1), Intelligencia 12 (+1), Bolcsesség 14 (+2), Karizma
10 (+0)

Szivéssag +5, Gyorsasag +4, Akarater6 +6

AC 15, Kezdeményezés +0, Alap Tamadas +4, Ep 33

Magikus Landzsa (+7, D8+3)

Allati tars (Oriaskigyo), Természeti Erzék, Vadallati Empatia, Vadonjaras, Nyomtalan Iéptek,
Természetnek ellenallas, Vadallati alak (1/nap)

TOobbszoros Tamadas, Fegyver Fokusz - Hosszu Landzsa, Varazsfékusz - Idézés

Allatkezelés +3, Diplomécia +2, Egyensulyozas +4, Gydgyitas +6, Ismeret - Természet +3,
Magiaismeret +4, Osszpontositas +5, Tulélés +4, Ugras +5, Uszds +2



Juszeb

Khark Fegyverforgatd 5., Semleges Gonosz

Erd 14 (+2), Ugyesség 13 (+1), Alloképesség 14 (+2), Intelligencia 12 (+1), Bolcsesség 8 (-1), Karizma 9
(-1)

Szivéssag +6, Gyorsasag +4, Akarater6 +0

AC 13 tengerészkabatban (17 Pajzzsal), Kezdeményezés +1, Alap Tamadas +5, Ep 36

Okél (+7, D3+1), T8r (+7, D4+1, 19-20/x), Tengerészkard (+8, D6+1, 18-20/x2), B6mbolé (+6, 2d6, Tar
5, tav 30)

Fegyver - Egyszer(, Harci; Pancél - Kénnyl, Kézepes, Nehéz; Pajzs - Mind

Fegyver Fokusz - Tengerészkard; Atlétikus; Villamgyors Reflexek

Allatkezelés -1, Eszlelés -1, Hallgatdzas -1, Hivatas - Csillagtengerész +5, Keresés -1, Lovaglds +3,
Magikus targy Hasznélat +2, Maszas +6, Megfélemlités +4, Ugras +4, Uszas +4

Alkar Magika (SK): Pajzs (1/1.), Biztosito Csap (I/1.), Bika Ereje (11/3.), Ugras (I/1.)

Suttogd (SK): Fatyoltiikor, Postagalamb

Maszk (SG): Ejjellatas (1/1.)

Martalécok

Ember Fegyverforgatd 3., Semleges Gonosz

Erd 12 (+1), Ugyesség 13 (+1), Alloképesség 12 (+1), Intelligencia 10 (+0), Bolcsesség 8 (-1), Karizma 9
(-1)

Szivéssag +4, Gyorsasag +4, Akarater6 +0

AC 13 tengerészkabatban (17 Pajzzsal), Kezdeményezés +1, Alap Tamadas +3, Ep 20

Okeél (+4, D3+1), T6r (+4, D4+1, 19-20/x), Tengerészkard (+5, D6+1, 18-20/x2), B6mbol6 (+4, 2d6, Tar
5, tav 30)

Fegyver - Egyszer(, Harci; Pancél - Konnyd, Kozepes, Nehéz; Pajzs - Mind

Fegyver Fokusz - Tengerészkard; Atlétikus; Villdmgyors Reflexek

Allatkezelés -1, Eszlelés -1, Hallgatézas -1, Hivatas - Csillagtengerész +2, Keresés -1, Lovaglds +3,
Magikus targy Hasznalat +0, Mdaszas +6, Megfélemlités +1, Ugras +4, Uszés +4

Alkar Magika (SK): Pajzs (1/1.), Biztosito Csap (1/1.), Bika Ereje (l1/3.)

Suttogd (SK): Fatyoltikor, Postagalamb

Maszk (SG): Ejjellatas (1/1.)

Oriaskigy6

Az értékei benne vannak a MM-ben.

Csirka

Kicsi, firge dogevd gyik. Az értékeihez szlikség szerint a Macskak hasznalhatdk.

Rapta

Kb6zepes termetd ragadozo gyik. Az értékei benne vannak a MM-ben (Dinosaurs > Deinonychus).
Tranta

Hatalmas termet( ragadozé gyik. Az értékei benne vannak az MM-ben (Dinosaurs > Tyrannosaurus)
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