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Egy igazan rendhagyo faba vagjuk a fejszénket €s ez alatt foként arra gondolok, hogy a kaland
felépitése milyen lesz, de errél majd késdbb. A cél egy nagyon filmes porgds torténet atadasa
mikozben a Hosok megszereznek egy 6si Syrneth ereklyét, aminek a segitségével biztonsagos
utvonalat taldlhatnak az 0j vilagba. Mint azt latni fogod a kaland egy korabbi kalandunk
elézményeként funkciondl. Mikdzben késziilsz fel a torténetbdl és meséled a klasszikus
kalandfilmes jelenetek és eszkozok legyenek a szemed el6tt. Azok a kalandfilmek, amikben a
hésok hajmereszté mutatvanyokkal és tervekkel képesek elhdritani minden eléjiik gorditett
akadalyt, hogy a végén diadalmaskodjanak. Néhany példa, hogy mi honnan meritettiink ihletet:
Hérom testor, Vasalarcos, Karib tenger kal6zai, Zorrd, Harcos ttja, Voros Pimpernel.

Koszonetnyilvanitas

Els6sorban szervezdtarsainknak szeretnénk megkdszonni a tamogatast, akik elég onbizalmat
adtak ahhoz, hogy belevagjunk egy 7tenger rendezvény meg szervezésébe €s lebonyolitasaba.
Sok kihivas egyike az a tény, hogy nincs el6ttiink egy példa, hogy miképpen lehetne jol
csindlni, ezért megtesziink minden tdliink telhetdt, hogy olyan rendezvényt és torténetet
prezentdljunk, amit mi magunk is élveznénk. Igy szeretnék megkoszonni mindent a
Kronikaktol Gulandronak, a Hullamkiralytdl Unitynek és a Regélé Fonix Ishidujanak.
Valamint Tairnak szeretnénk megkdszonni, hogy segitett a boritd és az oklevél elkészitésében.
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El futuro lejaiio

A massziv hadi galeasz, erds fa teste, mint az izz6 acél, amit vizbe martanak, Ggy szorta szét
maga alatt a gigaszi hulldmokat, aminek nekicsapodott lomha teste. Bar a koriilotte hompdlygd
végelathatatlan vizi vilag, soha nem latott hullimokat vert, mégis ragyogott a nap, s mint az
¢let egyetlen hirdetdje az 6cednon, egész madar rajok kovették, a szakadasig fesziilo vitorlak
ropitette, hajot. Még ragyogott a nap ahogy a legénység, s kapitanyuk, reménye is. Még tiszta
volt az 1d6, igy a sokadik csillogé tajtékokon tul, ahova csak a szél és a vagy repitette a
tekintetet, partnak latszott csapodni a haragos viz, mogotte pedig fel-feltiint a smaragd szinii
horizont. Soha nem latott méretli zold rengeteg kilométereken, csak athatolhatatlan élettel és
zajokkal teli falat alkotott, s hosszan a dzsungel mélyén magasodott az 6si nép 1épcsds
temploma. Az arannyal bevont sziklakolosszus ldbanal dnkiviiletben tdncolt az arany és barna
borhi bestialis nép. Néhanyan a 1épcsokon imadkoztak, melynek fokait vorosre festette az
¢vszazadok alatt ontott vér, s ahogy felfele sziikiiltek a fokok gy valt egyre sotétebbé és
csillogdbba a voros folyadék, mignem a legtetején egy ujabb hullam indult lefele, hirdetve az
uj aldozatot, melynek forrdsa a szinarany oltdron remegett egy utols6t. Nedves cuppanassal
szakitotta ki, a szent dldozat szivét és nyeste el pengéjével a testhez tarto kotelékeit, s abban a
pillanatban kod ereszkedett a papnd szemére.

Szertartasi ruhdja csupa arany lapokbol és szines tollakbol allt, szdjat atfurd jade tiiskék
rezegtek, ahogy varazsszavakat mormolt. Hanyag mozdulattal ejtette, a jaguarnak O61tozott
szolga tartotta arany talba, a még dobogd szervet, s szétkente a kezein folyd vért, sajat arcan.
Kitisztul6 tekintete kéken ragyogod szemeivel latta végre az eljovendot. A jovdjiikbe vezetd
egyik utat, nézte a lathataron til. Messze tul a zold rengeteg felett, végig a tombold 6ceanon,
ott a viz kozepén egy hajot ringattak a hullamok, s Ugy szaguldott feléjilk mint az
elkeriilhetetlen végzet. Hatarozottan és mohon. De latta a kapitany szemét is, amin keresztiil
latta szive vagyat.

Rémiilten ugrott fel a ragacsos vérbdl ahol eddig térdelt, s dithddten emelte az ég felé a szivet.
Folottiik sziirkén kezdett kavarogni a vildg, majd az elsd villam durrandséaval, abbahagyta a
dobogést a magasra emelt, szent aldozat.

Sotét felhok tiikrozték az alant fodrozodo dcedn hullamait, s villamokat préseltek magukbol a
hompolygo felhdk. Most lett igazan nehéz a hajo utja, és fogyatkozo a matrozokban a remény.
Am nem azért edzették magukat oly sok kegyetlen helyzetben, hogy etté] megijedjenck. Rideg
acélként hasitott tovabb a vizi poklon, Théa kalandorainak hajoja.

El Pasado

Kellemes dél montagne-i falucskaban egy igazi, semmivel 6ssze nem hasonlithaté taverna
csendes levendulaillatban fiird6 teraszan licsorgott a négy alak. Messzi vidékekrdl érkeztek ez
nem csak vondsaikon latszodott, hanem ruhajukon és aprobb mozdulataikon is. Csendben
fogyasztottak a néhany perce még parazs felett ropogé labasjoszagokat és érezni lehetett, hogy
mindenki csak arra var, hogy végre valahdra el kezdje az egyikiik. De ez a pillanat varatott
magara, mig mindannyian jol be nem lakmaroztak ¢és elégedetten hatra nem ddltek az iires
teraszon élvezve a kora nyari napsiités. Kellemes szelld jatszott az udvaron lengedezd
fiiszalakkal és viragokkal. Méar-mar kezdett terhes lenni a csend, igy miutan a Kasztil férfi jo



mélyen meghuzta boros kupajat és letordlte friss borostajarol az alafolyo cseppeket eldre dolt,
hogy még inkabb nyomatékot adjon szavainak és bele kezdett.

- Mint azt oly jol tudjak Théa foldje kezd egyre kisebb lenni, a habortk pedig olyan
aldozatokat kovetelnek, amiket nem kellene meghozzunk. Hosszasan kutattam és kerestem,
hogy mi lehetne erre a megoldas, hiszen nem jarja, hogy fiaink és lanyaink ilyen értelmetlen
torzsalkodasban hullajtsak vériiket. Biztosan hallottak mar pletykakat, szobeszédeket vagy
egyenesen gyermekded meséket egy 1 vilagrol, egy uj belakatlan foldrészrél. Ezekkel
kapcsolatban kutakodtam és az Ut amire raléptem igen hossza és rogos, egyedil talan
bejarhatatlan — ahogy beszélt egyre lelkesebbé valt €s latszott rajta, hogy szivén viseli a témat.
De egyiitt, mi négyen, a mi tudasunkkal és erdforrasainkkal képesek lehetiink a torténelem
kerekét egy 1j és izgalmas iranyba forgatni.

Ahogy beszédét befejezte az ifju Christobal Columbo egy vaskos konyvet helyezett az asztalra,
megsargult lapok logtak ki beldle, mintha Giton utfélen tele tiizdelték volna kiegészitésekkel és
bévitményekkel. Pierre DeLuca a Lathatatlan Egyetem professzora nytlt eldszor a konyv utan
¢s szakértd szemmel vizsgalgatni kezdte a rajzokat és a megjegyzéseket.

- Ha mindez igaz amit az ur mond, akkor nem lesz elég a befolyas és a vagyon ehhez a
vallalkozashoz, ehhez olyan emberek kellenek akik képesek a végéig is kitartani.

Nicole Ricci erdvel fojtotta el magaban a feltérd kalandvagyanak izgalmat és megprobalt hideg
fejjel gondolkodni, mikézben azt latolgatta, hogy a FelfedezOk Tarsasaga, hogy nyerhet a
legtobbet egy ilyen vallalkozasbol. Felvetésére viszont nem Christobal valaszolt hanem a
jobbjan eddig csendben szemlélddd Janett Laws kontrazott ra. Mikozben beszélt végig forgatta
€s jatszott jobb kezének gylriis ujjan csillogd arany veretes gytirtivel amelyen Szofia
Leanyainak jelképe dragakovekbdl kirakva csillogott.

- Ezeket az embereket pedig fizetni kell, a hajokat megépiteni, a legénységet pedig
kosztolni és kitartani. Remélem abban a vaskos konyvben arra is kitér, hogy ez milyen és
mekkora kockazatokkal jar.

A tarsalgas egészen ¢jkozépig folytatodott, kérdéseken vitaztak, megoldasokon tanakodtak, de
egyik fél sem vetette fel, hogy nem érdekelné Oket a véllalkozas, hiszen bar mekkora is a
kockazat, ha sikerrel jarnak sokkal nagyobb az amit nyerhetnek. Itt most nem csak vagyon, de
hirnév €s presztizst is nyerhetnek, olyan mértékben amit talan remélni sem mertek korabban.
Féaradtan de izgatottan tértek aludni, hogy a reggel elsé sugaraval utnak induljanak Théa
minden irdnyéba, hiszen rengeteg munka all el6ttiik és 6ssze kell szedni két maréknyi ratermett
hoést akik meg tudjak tenni azt amir6l masok csak dlmodnak.



Bemesélések
Szofia Lednyai

Az asztalnal voroses utazéruhdban egy fiatalos és ruganyos no iilt. Arany hajat copfban hatra
fogta és még elsésorban praktikus ruhdja ellenére is erésen kilogott a kis Gt sz€éli kocsma
kozonsége koziil. Montaigne nyugati partjainal vegyesen lehetett hallani egyszerre helyi és
avaloni szot is. Megfordult erre minden féle nép. Volt koztiik kereskedd, foldmiives, katona,
matroz, de még nemes ember is. Még ebben a vegyes felhozatalban is kitlint Janett Laws, talan
tartasaval vagy beszédével, ki tudja. Mar messzirdl latta ahogy a maréknyi ember koézeledik a
fogado felé, akiket vart. J6 hely volt ez a taldlkozdra elég sokan voltak, hogy senki se figyeljen
rajuk és elég kevesen, hogy kiszurja azt, aki nagyon figyel. Kikért egy korsot a kellemesen
testes helyi voros borbol és sajat italanak tarsasagaban kisétalt, hogy egy arnyas fa alatti asztal
mellet varja be az érkezdket. Finoman jelzett nekik, hogy 6 az, akit keresnek. Azok kikototték
lovaikat és mire leiiltek a kis kerti asztal mellé mar a poharak megtoltve vartak oket. Janett
latta, hogy jol dontott mikor felvette a kapcsolatot ezzel a tarsasaggal. Ahhoz, hogy a Syrneth
térkép tablajat megszerezzEek olyanokra van sziikség, akik nem csak a harctéren alljak meg a
helytiket, hanem akkor is, ha az esziiket vagy egyéb kivanatos tulajdonsagukat kell hasznalni.
Szokasahoz képest igen rovidre fogta a csevegést hiszen mindenki okkal van itt és az 1d6 is
stirgeti 6ket. Alig egy honap van, hogy megérkezzen a 15 hés a Sellékiralynére, addig készen
kell allni mindennek, ezen most rengeteg pénz és élet milhat. Még el kell utazniuk Kasztiliaba,
ahol fel kell hajtani Jesus von Ingolstadtot, aki utoljara birtokaban volt a tablanak és a rossz
nyelvek szerint az €szaki erdoben bujt meg amit a Démonok Erdejének is neveznek, de
szobeszédre nem adtak sosem Szofia Leanyai. Ha meg van a tabla azon 6ssze tudjak majd rakni
a térképet, ami majd a biztonsagos ¢és allando utat jelenti az Uj vilagba, rengeteg kinccsel és
még tobb hatalommal. Széfia Lednyai sok mindenhez hozzafér szerte Théa teriiletén igy nincs
tul nagy kérés, természetesen vallalhato keretek kozott. Mieldtt ratértek volna a kérdésekre
atnyujtotta az apré csomagot, amivel mar latta, hogy igencsak szemeznek.

Lathatatlan Kollégium

A kis észak-montaigne-i birtokhoz tényleg nem tartozott sok fold, alig egy negyed hektar
sz06l6s és egy apro tavacska, ami inkdbb volt nevezhetd pocsojanak méretét tekintve. A kis
kuaria sem allt tobbdl, mint egy apré fogadoterembdl egy ebédldbdl, ahol egy tucat f6 mar kissé
kényelmetleniil fért el és egy konyhabol. Az emeleten pedig 5 szoba kapott helyet, amibdl
kett6t alig néhany éve nyittatott egybe Pierre DeLuca a haztulajdonos és a 3 szolgat leszamitva
egyetlen lakoja. Pierre a kellemes nyari napsiitést a kis t6 melletti toltdtte olvasgatassal és
tudomanyos munkaval. Még naperny0 alatt is bizony néha le-le gordiilt néhany izzadsag csepp,
amit finom anyagbol késziilt zsebkenddjével itatott fel. Hi komornyikja egy talcanyi frissitovel
¢€s apro siiteménnyel érkezett, hogy bejelentse a vendégeket. Pierre megigazitotta 6ltozetét és
piszkos szdke fiirtjeit. Mar napok Ota izgatottan varta, hogy megj6jjon a tarsasag, akikért
kiildetett, de latta, hogy nem kellett csalédnia az informacidkban. Megtorolte kissé izzadt
tenyerét és hellyel kinalt mindenkit, de még le sem iiltek mikor belevagott mondandojaba,
hosszan kezdett mesélni arr6l, hogy micsoda tudomanyos vivmany ¢és felfedezésekre



bukkanhatnak az 0j vildgban. Mar arra tért volna ra, hogy az utazas alatt is mennyi vizsgalatot
végezhetnek a tengeren ¢és az ott fogott ismeretlen fajokon amikor komornyikja megkdszoriilte
a torkat, ami — mint mindig- kizokkentette csapongd gondolatmenetébdl. Zavarat leplezve
atnyujtotta a tarsasagnak szant csomagot majd még mindig kissé zavartan tért vissza a foldre
gondolatai koziil és latta, hogy vendégei jot mosolyognak kaotikus gondolatmenetén ezért erét
véve magan folytatta a fontos részletekkel. Egy régi kollegaja — Jesus von Ingolstadt — akit nem
is ismer valahol Kasztilidban rejt6zik és a birtokdban van egy tabla, ami elhagyhatatlan részét
képezi egy Syrneth ereklyének, amivel utra kellhetnek az 6cednon at. Persze a rossz hirli
Démonok Erdejébe behatolni nem egy veszélytelen feladat, 6 maga nem is vallalkozna ra, ezért
van sziikség a csapatra. A pénzen felil — ami tetemes — még felajanlotta az 6nmaga és tarsai a
Lathatatlan Kollégium szolgélatait is. Mar alig varta, hogy a kezében tarthassa a tablat mikor
visszatérnek vele a Sellokiralynd fedélzetére.

Felfedezok Tarsasaga

Dionna varosa ezer csodat és ezer vesz€lyt rejt magaban, de aki ismeri az jol elboldogul még a
kandlisok mélyén is. Nicole Ricci konnyed Vodaccei viseletet hordott, kissé szokatlan volt neki
most mivel honapok 6ta jarta a vidéket jelek és nyomok utén kutatva, oda nem szoknyat hiznak
selyem bluzzal, de azért a forr6 kavé a fliiszeres sonka falatok és egy jo legyezd tarsasaga mar
picit hianyzott neki — még akkor is, ha ezt soha nem vallotta volna be tarsainak. Ellendrizte
feltlizott hajat és a bele rejtett apro tiikket, hogy megvannak-e. Az ember sosem lehet elég dvatos
Vodaccében, plane a Villanovak arnyékaban. Noviciusa kis vartatva az egyik kanalis feldl
érkezett egy csapatnyi ranézésre vilaglatott utazoval. Picit elmosolyodott hiszen tudta, hogy a
tapasztalat nem mindig elég ahhoz, hogy ebben a varosban megélje valaki a holnapot. Hagyta,
hogy koszontsék 6t az Gjonnan érkezettek majd legyezdjének egy intésével Utjara bocsajtotta
emberét, nem kell neki mindent hallania. El8szor csak felmérte, hogy még is milyen
emberekkel van dolga, mihez érthetnek, miben veheti a hasznukat. Fontos, hogy tudja kik azok,
akikkel dolgozni fog. Ezen életek mulhatnak, foként az 6vé és barhogy is alakul ez a
nagyszabasu vallalkozas azért mégis az 6vé a legfontosabb. Szivesen veliik tartana Kasztiliaba,
hogy megnézze maganak azt a hatborzongat6 erddt, hogy mi oknal fogva nevezik a helyiek a
Démonok erdejének, de neki sajnos mas dolga van. Meg amugy sem igazan kivancsi arra a
pojaca Jesus von Ingolstadtra, amennyit tud réla, biztos egy rém unalmas fickd, az unalomba
pedig konnyebb meghalni, mint egy éles pengébe. Majd jol kifaggatja Oket, ha mar a
Sellékiralyndn lesznek, hogy mi tortént, hiszen egy jo torténet is felér egy fél kalanddal. Hogy
a mézesmadzagot még jobban elhuzza atnyujtotta a tarsasdgnak szdnt csomagot, ezzel is nyerve
egy kis id6t, hogy atgondolja a kdvetkez6 mondandojat. A tabla értékét megprobalta el mis-
masolni hiszen mar csak az kellene, hogy felsrofoljak az arat, de ami sziikséges azt mind
elmondta nekik, enélkiil nem tudjak megtaldlni a biztonsagosan jarhato utat az 0 vilagba, mar
pedig azoknak a hajoknak is sziiksége lehet az idegenekhez hasonlé kalandvagyod ratermett
emberekre.



Meséloi tanacsok

1. meséli szabaly:
Nincsenek szabalyok.

2. mesélGi szabaly:
A biztonsag kedvéért, csalj!

Kalandunk sok szempontbdl rendhagyo, igy sziikség lesz néhany iranyelv betartdsara, ami
eltérhet az atlagos meséléseidtol. A megszokottol, egységesebben szeretnénk a kiilonb6zo
csapatoknak atadni a kalandot, s egy alapvetden kisérleti jellegli torténet vezetést, és mesélést
szeretnénk megvalositani, melyhez igyeksziink minél jobb tandcsokat is adni. Hogy a kaland
teljesen atadja azt az élményt, ami a célunk vele, amit megalmodtunk, szeretnénk megkérni
ezen iranyelvek betartasara, igy minél inkdbb kozelithet majd minden csapatnak atadott
¢lmény. Kérlek fontold meg ezeket a technikdkat, melyeket ki fogunk fejteni, €s amennyire
tudod alkalmazd mesélésed soran.

Kockatrikkok: Sopredék szabaly:

Sikeres talalat esetén a sopredék elajul
Sok megoldas Iétezik, amivel felkeltheted az | yagy harcképtelenné valik. Az &
¢érdeklédést, vagy csak szinesebbé izgalmasabba | sebzésiik egy fix szam és minden 5
teheted a jatékot, és a rendszer hasznalatat. A 7 | ponttal, amivel meghaladja a H0s
Tenger konyvek, alapvetéen leirnak parat, igy cltalalasahoz sziikséges CSZ-t meég
egy talalatot ér el. Tehat egy 6-0t
sebz0 sopredék, ha 5-el meghaladja a
Hés CSZ-ét akkor 12-t fog sebezni, ha
10-el haladja meg akkor 18-at, stb.

azokat nem is részleteznénk, azonban szeretnénk par
oOtletet adni, ami j6 eszkoz lehet majd a kezedben.

- Rendelkezésedre all majd j6 néhany
dobokocka, amivel fizikalis jutalmat
adhatsz a jatékosaidnak, ha kiérdemelnek egy szerepkockat, ezekbdl tudsz adni
nekik. Ne fukarkodj veliik, egy-egy jo otletet vagy szerepjatékos
megnyilvanulast nyugodtan jutalmazz egy szerepkockaval.

- Erdemes egy kupacba, vagy tartoba nyiltan kiraknod annyi dobokockat amennyi
mesél6i szerepkockad van. Igy mikor erején foliili segitséget adsz egy njk-nak,

vagy egy jatékosod gyarldsadgat akarod aktivalni, nyilvanvaloan felaldozol
valamit, s ha ezt 6k is latjak konnyebben elfogadjak, hisz belathatdan, a
rendszert hasznalva cselekszel a kaland érdekében. Ami a triikkk, hogy ezeket
persze Igy is ugyis megteheted, ez csupan a kedélyek és viselkedés
fegyelmezésére szolgdl. Mikor nem értene egyet valamivel és elkoltotted a
szerepkockat, lathatja, hogy az njk-is ugyanolyan lehet6ségekkel élt, mint 6.

- Kérd meg jatékosaidat, hogy 6k is nyiltan az asztalra, karakterlapjaikra kirakott
kockakkal jeloljék a szerepkockaikat. Igy kovethetébb és érdekesebb is kezelni
egy kézzelfoghato eréforrast.



- Karma kocka: Lesz nalad néhany fekete kocka is. El6fordulhat, hogy a jatékos,
a hangulat, a jatékiilés, tarsai vagy koncepcioja ellen cselekszik. A karma kocka
pedig egy diszkrét, és a jatékon beliili figyelmeztetés. Mikor ragaszkodik rossz
dontéséhez (és persze ez nem is illik karakteréhez) rakj egy fekete kockat a
szerepkocka készletedbe. Mikor legkozelebb valamit sikeresen hajt végre, vedd
ki azt a kockat és k6zold, hogy nem sikeriilt, majd ird le a sors szerti nemvart
kovetkezményt, ami miatt kudarcot vallott. No persze ez jo eszkoz arra is, ha a
karakter egy dobdassal keresztbe huizza a torténetet, €s ezt nem akarod engedni.

Jelenet alapu mesélés:

E kalandban egy egyedi torténetvezetést alkalmazunk, amit talan idoétoréses torténetvezetésnek
lehetne mondani, ez mar énmagaban egy kiilonleges megoldas, melyhez szeretnénk néhany
tanacsot adni, s egy ilyen idérendil torténethez, egy szintén egyedi mesélési technika nagy
segitséget adhat, mind a jatékosok érdeklddésének, mind a torténet kézben tartasahoz. Ezért
gondoltuk, hogy érdemes a jelenet alapu mesélést alkalmazni, jelen kalandban. Lehet, kissé
bonyolult mesélési stilusrdl van sz, azonban a 7tengerhez kifejezetten illik és ha a ritmusara
raérzel nagyon sok mindent leegyszeriisit, és szdmodra is szérakoztatobba tesz. Taldn nem
annyira ismert technika, ezért értelmezésérdl alljék némi kifejtés.

Mikor az ember km-je mesél, szép linearitasaban vezeti a torténetet, és eldad, illetve levezényel
minden, a kalandban bekovetkezd eseményt, valamint a jatékos megmozdulasait, terveit, s
tetteire a vilag altal adott reakciot. Jelenet alapui mesélés soran a kalandot feloszto jeleneteket
meséljiik csak. Az ott megemlitett torténések, €s azokbdl kialakulo koriilményeket fejtjiik ki.
Csak azok az események keriilnek lejatszasra, melyek szorosan kapcsolodnak a jelenetre szant
torténethez, sallangok, mellék jaték nélkiil. fgy nem kell idét szanni a piacolasra, és nincs
“folosleges” kocsmajelenet, bizony még akkor sem, ha ezek, vagy barmi egyéb szorakoztatna
a jatékost. Ezen kivansagokra, egy egyszerli narralast érdemes alkalmazni, mely atvezetésként
szolgalhat a kaland lényegi részeihez. (Pl.: a Jk be akarja szerezni 4lmai ruh4jat a balra, ekkor
te megkéred 6t h mondja el milyen kéréssel all a szabo elé, majd leirasat kovetden, megemlited
milyen jol all rajta mikor a kastély bejaratan vonulnak be) A kaland szamara lényegtelen
részek, puszta  narrdlds, és  atvezetd  leirds, semmi  részlet  lejatszas.

Sok esetben hasznos e torténetvezetés soran, ha a Jk-k szandékainal atdobod nekik a leiras
lehetdségét, hiszen miért is faradnal te az Aaltaluk megédlmodott cselekvés, esemény
elképzelésével, ha ezt 6 mar ugy is megtette. Csak k6zolj vele egy CSZ-t, ha fontosnak érzed,
vagy igénylik, és a kamera porogjon tovabb. Ez azzal is jar, hogy egyes logikai 6sszefiiggéseket
nem kell majd kifejteni, mikor hozzaszoknak a mesélés ritmuséhoz, konnyebben elfogadjak,
hogy a jelenetbe vald bedobasuk, narracidja kozben elmondott elézmények alapvetd tények.

Bizony ahogy fentebb emlitettiik igy ki kell hagyni sok szorakoztatd szitudcidt, azonban
minden jelenetnek megvan a célja, hangulata, és amikor a szabad kocsmdzas vagy az atverés
¢lménye az adott szakasz célja akkor megkaphatjak. Ahogy egy film soran, nem valogathatsz
mit is kapsz, igy itt is az adott jelenet hangulataval kell megragadnod a jatékosokat.



Természetesen minden felvondsban ki lesz fejtve a hangulat, és hogy ezeket milyen
eseményeken valo atvezetéssel képzeltiik el.
Ne feledd a 7tenger a kalandregények vilaga, miért is ne csak a szép ¢és izgalmas pillanatokat
¢ljik at?

- A gyepl6 és a narracid atadésa a jatékosoknak: A 7tenger alapvetden is ugy kezeli a
jatékot, hogy a torténetet egylitt rakjuk Ossze, igy sok helyet biztosit a jk-knak, ahol
magukhoz ragadhatjak a mesél6i szerepet, és atirhatjdk az eseményeket (lasd,
szerepkocka). A lusta mesélé modszer pedig az, hogy a lehetd legtobb tettiiket veliik
irasd le, igy kapnak egy kis beleszolast a torténetbe. De persze csak a sajat cselekvésiik
lemeséléséig engedd ezt a gyepldt, amibe akkor kell belesz6lni, ha nem lehetséges
momentumokat szénének bele, legyen az targy vagy esemény. Az, hogy milyen
kategoriaju cselekvést irhatnak le maguknak, nagyon jo tampontot biztosit a célszam és
az emelések, esetleges ingyen emelések rendszere, mely alakitja a végrehajtas
mindségét.

Masik fontos eszkdz, hogy a 7tengerben egy harci kor nem egy fixen meghatarozott
idGintervallum. Egy kor lehet néhany masodperc, de akar negyedora is. Ahogy azt a szituacio
megkivanja. Tehat ha egy tildozéses jelenet esetében eléfordulhat, hogy egy harci kér 5 perc
hiszen ritkabban van lehetdsége a karaktereknek cselekedni, mig egy parbajban masodpercek
alatt is eldélhet, hogy ki keriil ki gy6ztesen. Ezzel az eszkozzel igazan kalandfilmessé lehet
varazsolni egy harci jelenetet, alkalmazd batran amilyen szabadon csak szeretnéd.

Vilagkép

Thea, a proféta megjelenése utani 1668-as évet irja, a nyar elején, sextus honapban. A kontinens
nem rég lépett ki a kereszt haborjabol, mely tonkretette egész Eisent, s mar is belekertilt a
Montaigne/Kasztill konfliktusba. Ez utobbi ellenségeskedés kovetkeztében mai napig is zajlo
habort folyik a két nemzet kozott, melyben a hitbuzg6 Kasztill, és varazsvériiket nyiltan vallald
montaignei nemesség uralta népek, adjak a legnagyobb aldozatokat. Mindekozben a hierofans
halalaval vezetd nélkiil maradt Vaticinus egyhazat markaban tartja, Verdugo biboros vezette
Inkvizicio, mely a 3. proféta tanitdsaira alapozva, mindent igyekszik eltérolni, ha kell
er0szakkal. Ezért kutatnak, és nyomnak el minden 0jit6 tudost, az egyhaz alapelveivel szembe
menve. Am Théa népei, j6 ideje egy 0j lehetéséget fedeztek fel, mely akér az egész torténelmet
megvaltoztathatja, és sokaknak, tud reményt adni eme forrongo6, és kesertiséggel teli idékben.
Mivel hosszt évek ota hordjak a kincseket, a nyugati 6cedn, tavoli pontjan 1évé Thalusiai
szigetekrol, id6 kérdése volt csupan, hogy bebizonyosodjék, nagyobb lehetéség és tavlatok
teriilnek el arra. Err6l azonban csak egy sziik csoport tud kik régota fejtegetik azon Syrneth
eszkozok titkat melyek egyikének felkutatasdval bizzak meg a hdsoket. Ez lesz az az eszkoz,
ami végre biztos utat képes mutatni a nyugati vilag, veszélyekkel és kérdésekkel teli, rejtett
Utjain at, hogy az ott fellelhetd vagyonbol csillapitsak Théa aranyéhségét, hisz ezen készletek
hidnya miatt soha nem latott valsag fel¢ sodrodik a civilizalt vilag.



Kaland el6zménye

A torténet sok évvel korabban kezddédik, mint maga a kaland. Egy fiatal, de kalandvagyo
Kasztil nemes egy bizonyos Christobal Columbo rélelt néhany feljegyzésre egy 6si targyrol,
ami biztonsagosan at vezethet a hatalmas dceanon az 01j vilagba. Az 0j vilagba, ami hatalmas
gazdagsagot és még nagyobb kalandot rejt magéban. Amig lehetett 6nmaga dolgozott a
terveken, utanajart, aminek tudott, de be kellett 1assa, hogy egyediil kevés lesz. Ezért felkeresett
néhany megbizhat6 és nem utolsd sorban vagyonos embert Théa szervezeteibdl, akikkel egytitt
elérhetik azt, amit egyediil nem tudott. fgy keriilt a képbe Janet Laws a Szofia Leanyaitol,
Pierre DeLuca a Lathatatlan Kollégium kuratora és Nicole Ricci, aki neves tagja a Felfedezok
Tarsasaganak. Harmukkal meg lett minden, ami sziikséges a terv kivitelezéséhez: pénz, tudas
¢s tapasztalat. 1668-ra pedig kritikus pillanatahoz ért a vallalkozas. Az események felporogtek,
igy elkezdtek kiils6s kalandorokat bevonni a vallalkozasba. Itt keriilnek a képbe a H6s6k, akik
nélkiil nem tudndk megszerezni a tablat, ami alapjaul szolgal majd a Syrneth térképnek.

Minden valasztott bemeséléssel jar egy varazstargy a csapatnak:

Janet Laws és a Szofia Leanyai - Unseelie Kupa: Az Unseelie udvar kupdja egy napon eltiint a
ligetbdl, ahol évszazadokig tartottdk. Azdta is minden féle Unseeliek keresik mind hidba. A
kupa egy kicsavart tiikkorképe a Gralnak, csorba megfeketedett bazaltbol késziilt serleg. Aki
iszik beldle annak bore kifakul egy napra és egy éjre. Egész ¢jjel halovany fehéres zoldes
fénnyel dereng. Ez id6 alatt megkapja az Eles Erzékek és az Ejjel Latas elénydket. A kupa
megjeloli azt, aki fogyasztott beldle és ezutan minden Unseelie, aki megfigyeli tudni fogja,
hogy ivott az ereklyéjiikbdl. Légy ovatos.

Nicole Ricci és a FelfedezOk tarsasdga: Numai Tarot: Egy arannyal szegélyezett tarot
kartyapakli egy lapja, ami a nap fényében ugy csillog, mint a legértékesebb gyémant, de a hold
fényénél apro pokhalo szerli mintdk jelennek meg rajta. Mikor valaki a csupasz mellkasara
helyezi a lapot szive f61¢€ az apr6 szalakkal hozz4 kotddik, azt levenni nem is lehet amig hatasat
teljesen ki nem fejtette. Ezeket a szalakat csak egy igazi Sorté lathatja. A kovetkez6 jelenet
erejéig a hos birtokolni fogja a lap altal jelképezett Erényt, hogy az azt koveto jelenetben a lap
gyarlosaga uralkodjon el rajta. Amennyiben rendelkezik mas erénnyel vagy gyarlosaggal ugy
az nem érvényesiil amig a lap aktiv.

Pierre DeLuca és a Lathatatlan Kollégium: Bijou d'jaloux: A Féltékeny ékszert egy Montaigni
nemes hozta 1étre valamikor az 1200-as évek elején egy bizonyos Maxime du Allais. A
nemesnek egy fiatal és gyonyori felesége volt, akinek a szépségének hirére még a tavoli
Osszororszagbdl is ellatogattak. Maxime egy igen bizalmatlan ember volt és mikor mindenki
arajat akarta latni a paranoia sz€p lassan el kezdett feliilkerekedni rajta. Ekkor készitette az
ékszert, amivel barmikor és ami a legfontosabb barhonnan ratekinthetett arajara. Ugy tartjak,
hogy a gyiiri atkozott hiszen megszallottsagaban 6nnon kezével vetett véget a n6 életének. A
gylirti belsd felén egy okos kis szerkezet van, ami elhtizva apr6 penge vagja meg hordozojanak
ujjat. Az igy ejtett vércseppre késébb barmikor ra koncentralhat a gytr(i tulajdonosa (csak a



sajat vérével miikodik). Mikor koncentrdl dobnia kell egy Elszantdst+Rahangolodéas probat
(nem porté karakter is hasznalhatja) CSZ 15 ellen. Amennyiben megdobta gy érzi magat
mintha behunyt szemmel ott allna, ahol a vércseppet hagyta. A sétatér démonjai viszont
suttogni fognak a fiilébe és ha kinyitja a szemét elméje végleg megbomlik €s azonnal szérnyet
hal. A gytiri minden haszndlata 1f1 sériiléssel jar.

Torténet felépitése

Ahogy emlitettiik egy picit rendhagyd torténet
vezetést terveztlink. A jatékosok eldre és hatra fognak
ugralni az idében. Ne aggddj a karakterek maradnak
egyhelyben végig. Az egész torténetet négy nagy
felvonasra osszuk. Az utolsé felvondst leszdmitva
mindegyik két nagy elkiilonithetd részbol fog allni,
ami kiilonbozd “iddsikokat” jelent. A  torténet
jelenében a karakterekre racitdljdk majd blneiket
mikdzben arra varnak, hogy kivégezzék 6ket. Harom
6 bint fognak a fejiikre olvasni, ez fogja jelképezni
az elsd harom felvonast. Minden felvonas elején
felolvassak a blintettet, amiben biindsnek talaltattak
(az mar-mar mindegy, hogy igaz-e vagy sem), majd
a karakterek visszaemlékeznek, hogy pontosan mi is
tortént. Ezek a visszaemlékezések fogjak a gerincét
adni minden egyes felvonasnak. A negyedikben
pedig (ahogy minden j6 kalandfilmben lenni
szokott), kiszabadulnak és egy utols6 nagy hajraval
¢s elszantsaggal megszerzik azt amiért kiildték oket.
Mivel a karakterek megsériilhetnek kozben az 1d6
pedig telik az aldbbi modon van lehetdségiik
természetes modon gyogyulni: Az 1. és 2. Felvonds
kozott teljesen felgyogyulnak. 2. és 3. Felvonas
kozott 1 Sulyos sebet gyodgyulnak. Az utolsod
Felvonas el6tt viszont nem gyogyulnak semmit. De,
aki rendelkezik a Sebész fortéllyal az természetesen
az ott leirt szabalyok szerint alkalmazhatja azt.

- 1. Felvonas: Démoni alku

- 2. Felvonas: A napfényes Altamira
- 3. Felvonas: Ember tervez...

- 4. Felvonas: Finalé






Felvonas célja: E szakasz jeleneteib6l megtudhatjak az 6sszes hattérinformaciot, és lejatszva
szerzik meg a kiildetésiik titkait. Atadni, és hozzaszoktatni ket a kaland ritmusahoz, kissé
felzarkoztatni a rendszer hasznalatahoz, illetve megmutatni nekik hogyan alkalmazhatjdk az
atadott meséléi gyepldt. E felvonasban bar lesz harc és valtozatos probatételek, igyekezz
feliiletesen hasznalni a rendszert, csak hogy megértsék, igy megdrizve a lendiiletességet, és a
visszaemlékezés homalyossagat, hogy csak az informdlasrél szoljon az elsd felvonds. (PL: a
harcot vagy csatat, sziikitsd le egy korre, igy az akcidik szakaszai, egy egész cselekvés kor
legyen, ezzel hamar letudhat6 egy egész hosszl harc is)

Altamira varosaban, elfogasra keriiltek héseink, s az inkvizicio helyi

erddjében, ¢épp kotél altali kivégzésik zajlik. Kedviikért nagy
csinnadrattaval, dobokkal, inkvizitori gardistakkal, az elleniik kiabald
néppel €s néhany pappal rendezték be az eréd udvarat. Még maga
Verdugo is tiszteletét teszi az akasztason. A porondon, megkotozve,
teljes diszben héseink hallgatjak, ahogy egy szerzetes épp az utolsé
kenetet adja fel nekik, a legnagyobb ahitattal. Egy inkvizitor pedig,
diadalmas mosollyal, vagy épp szigortian nézi Oket, ¢s fejiikre olvassa
biineiket, mig felkészitik dket, hogy eljarjak a bokazost, a kotélen logok
utolso tancat. Az udvaron lézengd katondk és papok kozott pedig ismerds arcokat
latnak, akik latszolag probalnak helyezkedni és itt ott Los Vagos maszk villan ki ruhajuk alol.

Viédak: Az inkvizitor egy rovid beszéd utdn melyben kozli neviiket, és az itéletet elmondja az
elsé biint, amivel vadoljak 6ket. Osszeeskiivés egy Jesus von Ingolstadt nevii szdkevény
eretnek tudossal, kinek segitségével, a Légio démonjaival probaltak lepaktalni.

Atadand6 informaciok: Mikézben, vagy miutan, a hangulatot alapozod meg, és lefested a
helyszint, 1ényegében minden elézményt lehet veliik tisztdzni, hogy miért is vannak itt.
Megbizojuk informacioi alapjan rajottek, hogy a jade tablanak nevezett a Syrneth eszkoz, ezen
erédben van elrejtve, s ezt megbizojuk régi szovetségesétol tudtak meg aki 6rizte a tablat. O
egy brilians tudos, akit Jesusnak hivnak. Ezért is vannak most ott, ahol, agyafurt terviik pedig
a legjobb aton halad. Am hogy ezen tudas birtokéba jussanak, el6bb meg kellett talalniuk Jesust
az inkviziciotol megszokott tudost.

Jelenet valtas: Mikor kell6képp felkeltetted az érdeklddésiiket és atadtal a felvonasra szant
ismereteiket, valaszolhatsz az esetleges felmertilé kérdésekre, de nem szabad mindent eldrulni,
hisz azokat le fogjak jatszani. Ha esetleg kérdéseikkel, és informalassal megtorni latszik az
illuzio, az inkvizitor par ragalmazo szdval, és hangulati leirassal rantsd vissza dket (persze csak
ha sziikségesnek érzed), majd vezesd at dket a kovetkezd jelenetre, melybdl megtudhatjuk
miért pont ide keriiltek.



Rohanas a démon erd6ben

Még a tiz6 napot takarod dsrengeteg, vetette arnyék is baljos és élni
latszik, ahogy az ezeréves tolgyek gocsortjeiben, és korottiik arado
poshadt levegdben is paraként lappang, a mindenben megbivo
gonosz. Ha e hely vad és hatborzongaté hangulata nem lenne elég,
sebzetten kénytelenek menekiilni, az el6z6 dsszecsapasuk utdn, azok
az iszonyatos bestidk eldl, akikkel eddig, csak a rémtorténetekben
talalkoztak (mindegyikiik dobjon egy sebprobat 2f2-as sebzés ellen,
ennyi sériilésiik van jelenleg. Sarga szemeik ¢éhes értelemrdl
arulkodnak. Egyre valosziniibb, hogy ismét bekeritik dket. A kajiba talan mar nincs messze.

Ezen elézmény jelenetben, a hirhedt kasztiliai démon erdében keresik Jesus von Ingolstadt
rejtekhelyét, hisz megbizojuk tudomésa szerint visszatért régi laborjaba miutan megszokott az
inkvizici6 bortonébol. Mivel mar jo par napja bolyonganak az erddben, természetesen
felfigyeltek rajuk a démonerdd bestidi, igy mar megiitkoztek egy csorda ghoullal, s ha nem
sietnek 0jbol rajuk fognak tdmadni. A ghoulok vastag fekete szorli majomszerti teremtmények
furcsan emberszertii arccal, hatalmas agyaraik ¢€s karmaik vannak, alapvetden gyéava lények, de
ha sérilt az 4ldozat, vagy Ok maguk sokan vannak, nem félnek tdmadni.

Az egész menekiilést egy harci korre bontva Ghoul: Sopredék; Csz15; Minden
vezényeld le, ahol minden masodik szakaszban értéke 3-as; Sebzés 9
megtamadja 6ket egy ghoul, és az 5.szakaszhoz
érve meglatjak Jesus kajibajat.

A kajiba udvaraba érve, egy szokatlan szerkezet kapcsol be mely a keritésre erdsitett réz
gdmbokbdl elektromos nyalabot kdpve siiti meg azt, aki kiviilrdl kozel jut hozza. Bizony ez az
oreg tudds miive.

Jesus egy oreg, immaron tobb mint 70 éves, apolatlan zilalt, professzor, akinek a tekintetében
latszik, hogy elméje megbomlott, sok zsebes bor munkakotényben, és gumiszalaggal betekert
csizméaban, de egyébként mezteleniil fogadja a hdsoket. Egykor az altamirai egyetem
professzora volt. A lathatatlan kollégium tagja, hisz kutatasai olyan szint{i 0jitast jelenthetnek,
mely azonnal az eretnekség itéletét vonta maga utan. Igy évekig raboskodott az inkvizicié
bortonében, ahol megoriilt, de sokat megtudott az ott talalt Syrneth barlang titkairol. A
karaktereket valamilyen elektromos 0sztokével probalja sakkban tartani mig ki nem dertil,
hogy ki kiildte 6ket és miért. A foldbe siillyesztett, faval korberakott kajiba, egyetlen
helyiségbdl all tele mindenféle kezdetleges elektromos eszkozzel, néhany oridsi voltaelemmel
a fal mentén, itt ott egy egy gerjesztett folyadéktol fényld iiveg lombikkal, s az egész kdzepén
egy mitd asztallal, amin sok-sok réz droéttal telettizdelt, tobb részletbdl dssze varrt, fejetlen
ghoul holttest van. Ha tisztazzak, hogy kik kiildték Oket segitékészebb lesz. Probald minél
ortiltebbnek bemutatni az dreget, igazan visszataszitd szokasai is lehetnek, akar a koprofagia
élvezetének is hodolhat. Erezzék at a karakterek, hogy &6t jogosan kapta el az inkvizicié, és
bizony nyomaszté a kisérlet, ami az asztaldn hever, ha a megzabolazott 6rdogi delejgépek nem
lennének elég rémisztdek. Persze a {6 kisérletérdl egy szot sem akar mondani.



Ha mindezek ellenére baratsagosak vele és megmutatjak neki, hogy emberségesen is lehet
viselkedni, szoval mondhatni megszeliditik hirtelen rémiiletében, akkor segitokész lesz €s joval
tobb részletet arul el. Jelenleg sok kezeletlen és kellemetlen szagu piszokkal bekent sebe van,
illetve zavarodottsagan is lehet segiteni.

Alapvetden csak annyit segit nekik, amennyit muszaj. Odaadja a jade tabla felét, és elmondja,
hogy elrejtette a masik felét ott, ahol raboskodott, az inkvizici6 altamirai er6djének, egyetlen
borton celldjanak, hatsé fala mogotti barlangban. Itt lesz tehat vilagos, hogy miért is akarnak
majd bejutni az erédbe, am a kovetkezékben deriil majd csak Ki, hogy miért fogatjak majd el
magukat, vagy fogjak el dket.

Mig tanakodnak, és Jesus az istentelen kisérletén dolgozik, mely allitdsa szerint hamarosan
elkésziil, zajokat hallanak az erdd fel6l. Az inkvizicid zsoldosai talaltak ra a szokevény tudosra,
s lassan korbeveszik menedékiiket. A Katonak jol felszereltek s mindazzal rendelkeznek,
amivel meg tudod értetni a jatékosokkal, hogy nem sok esélyiik van elleniik. Vezériik egy
harcban edzett, kemény kotésii sz6ke eiseni nd, csupa dracheneisen pancélzatban. O lesz a
karakterek nemezise a kaland soran. Jesus azzal all el6, hogy nem zavarja, ha meghal csak a
kisérletét tudja befejezni, ezért, ha feltartjak a katonakat amig életre kelti teremtményét akkor
elarulja a zar megoldasat melyet bortonben elrejtett jade tabla koré épitett. Eztan eldvesz egy
emberi fejet melynek koponydjaban egy, villamoktol fényld tiveggdmbot €pitett, hasonld van
a lény szivének a helyén is. Ezt a fejet fogja hozzékapcsolni a testhez, és aramot vezetni belé.
Erre kell neki kozel negyedora.

Ha sikeriil akarhogy is feltartaniuk a katondkat, a szorny életre kel és némi vérengzés utan
elmenekiil, viszont megkapjak Jesustdl a tervrajzat a zarszerkezetnek, melyen rajta van a
mitkddésének, és felépitésének leirasa is. Ha pedig barmi oknal fogva nem sikeriil elég ideig
fenntartani 6ket akkor Jesus meghal és igy a titka is elvész, de legalabb szornyi kisérletei is
vele halnak. Barhogy is végz0djon a jelenet, az Oriilt tudos segit nekik elmenekiilni, azzal, hogy
felrobbantja elektronikai laborjanak oriasi elemeit melyben 6 is meghal, ha nem probaljak
megmenteni. {gy elmenekiilhetnek, ha maguktol ezt nem tudnak megoldani.

Az iddnyeréssel toltott csatat oszd fel 3 harci korre, melyek egyenként 5 percet fognak
magukban foglalni, igy egy akciot (szakaszt) mesélhetsz egy egész cselekvéssornak, tobb
ellenféllel vivott hosszl csortének. A legjobb, ha ennek menetét elére koz1od jatékosaiddal, igy
egy-egy komplex cselekvéseiket 6k maguk adhatjdk eld, persze a te vezényléseddel. A
harmadik kor végén kel életre Ingolstadt szornye, és szol a jatékosoknak, hogy menekiiljenek.
Ha ezel6tt sikeriil bejutnia egy katondnak akkor Jesus meghal és elvész a zarszerkezet titka.
Illetve, ha a jatékosok fejenként bekapnak 2 sulyos sebet akkor mutass ra, hogy olyan folénybe
jutottak a katonak, hogy jobban teszik, ha menekiilnek, ekkor rajtuk all, hogy ki viszik e, a
tudost.

Kijutasukkal a fiiggony lehull, és kovetkezhet a masodik felvonas.

Jadetabla és a zar mechanizmusa:



A tabla melyet Jesus atnyujt, nyilvanvaloan egy foglalat. Még e fél tablan is latszik a
kis perem, ¢€s illesztési helyek. A diszités szogletes alakzatokbdl all, melyek leginkabb az Azték
naptablakhoz hasonlitanak. A zar mechanizmusanak rajzat is atadta hdseinknek, melyet a tabla
masik felének elzarasara készitett, megbuheralva az Gsi barlang falaban 1évé Syrneth
szerkezetet. Mivel ez egy tervrajz, nem feloldasi rajz, kis fejtegetés kell, hogy kiilondsebb
fejtorés nélkiil nyithassak ki. Mikor tanulmanyozzak a tervrajzot 25-6s csz-re kell dobni,
lelemény+ természettudomény, vagy barmilyen technikai fortély, illetve ehhez hasznalhato
mesterség is megteszi. Ha elsére nem sikeriil, valamivel késébb meg egyszer megprobalhatjak,
ezutan minden egyes probalkozasnal +5 jarul a csz-re. Ha megfejtik tudni fogjak, hogy 2
1épésben kell majd Gjra és Gjra 6sszekotni masképp az oda épitett elektromos halozatot, mellyel
¢letet lehelnek az Gsi szerkezet k6zEéps6 szakaszaba.

Inkvizicio pribékjei, a Vihargarda:

Mikor a Zsoldosok megérkeznek, szétldhetik agytikkal a haz koriili elektromos csapdakat, és
kozlik Jesussal joveteliik céljat. Az inkvizicio elé kell vinniiik 6t, &m ha ellenallast tanusit
megoOlik. Ezek a katonak, és foleg parancsnokuk, lesznek a jatékosok személyes
foellenségei a modulban, minden helyzetben mikor ellenallasba iitkoznek, 6k lesznek
azok. Hogy kellden “kotédjenek” hozzajuk, parancsnokukat igyekezz megutaltatni veliik.

A vezérik altal Osszeszedett, valtozatos
zsoldoscsapat, mind igen jo harcos, és bar sok
féle  felszereltséglieck, j6 mindséglh a
fegyverzetik. Még néhany varazsvérii is van
koztiik. Néhany zsoldos emlékezetesebb, érdekes karakter gyanant ki is lesz dolgozva, hogy
Oket szinesitd elemként fel tudd hasznédlni, &m sokan vannak, igy akarmilyen személyek
lehetnek, bar mind jo katona. De ha tgy tetszik ki is talalhatsz kozéjiikk érdekes njk-kat.
Létszamuk mindig az adott szituacidhoz alakithatd, alapvetden a f6 tagjaikon kiviil érdemes
kétszer annyi atlag zsoldost hasznalni ahany jatékos karakter van. Mindegyikiik egy ferdén
szegett voros szinil fél kdpenyt és szintén vords vallvasat visel, melyeken a Vaticinus kereszt

Atlag zsoldosok: Sopredék; Csz 22;
Tamadas 4f3; Sebzés 10 (puskaval 20)

jelzi, hogy a szent inkviziciot szolgaljak.

Hildebrand von Insbriich, “Stiirmbraut” parancsnok (Vihar menyasszony)
Eiseni nehézfegyverzetii zsoldosparancsnok né
- Gazember, Arkanum: Kegyetlen

Statisztikdk: Termet 6, Fiirgeség 5, Lelemény 4, Elszantsag 5, Kisugarzas 4; Képzettségei 5
Eltalalasahoz a Csz 40, ¢s minden ellene iranyuld sebzést 2-vel kevesebb kockaval dobnak.
Ha legalabb 20-szal tuliiti ellenfele csz-ét, donthetsz ugy, hogy eltori fegyverét, amennyiben az
nem kiilonleges.




Sebzése: 10f4, Koronként egyszer egy akcidval 8f3-at sebzd villamot szor fegyvere, blitzen
felkialtasra, melyre a tdimadast 8f3-mal kell dobni, s a tizfegyverek szabalyai vonatkoznak ra.

Flick Teddiworth (Flasheart/Viharsziv) - Avaloni biibajos

-  Bérenc
Statisztikdk: Eltalalas csz- 25, Tamadast 6f3-mal dobja, Sebzése 5f2, 3 stlyos sebet bir
elviselni Tulajdonsagai/fortélyai 3-asok
Varazslatok: Beavatott szintli, igy ezen szintli biibajokat hasznalhatod azonban alljon itt
néhany triikk a kedvencei koziil.

- Dobj 3 kockaval és a legnagyobb eredményét, a jelenet alatt, 3 tarsa felhasznalhatja

barmilyen dobasanak noveléséhez.

- Jelenetenként kétszer, megsziintethet egy barmilyen magiat, 10 méteren beliil.
Jelenetenként egyszer egy, suly sériilést okozd tdmadas begydgyithat, ezt Stiirmbrauton is
alkalmazhatja.

Inigé Gimenez (A skorpio) - Alvilagi bicskas
-  Bérenc
Statisztikdk: FEltalalas csz- 30, Téamadéas 10f4, Sebzés 6f3, 5 komoly sebet bir,
Tulajdonsagai/fortélyai 4-esek
- Els6 tdmadasa rejtett tdmadas, igy az ellen észlelést kell dobni (Leleménnyel) 20-as
csz ellen, ha ez sikertelen, elsé tamadasat, és sebzését +1 fogott kockaval dobja.
- Ha 6 vagy ellenfele komoly sebet okoznak egymasnak, képes bevinni még egy komoly
sebet okoz6 orvtamadast, ha bevallal egy komoly sebet.
- Belharc. Koronként egyszer, ha sikeriil egy tdmadast elkeriilnie (aktiv, vagy passziv
védekezéssel), akkor kovetkezd tdmadéasanal, ellenfele eltalalasdhoz a csz 5.




Szomnakaj/Arany - Sorte félvér bajvivoné

-  Bérenc
Statisztikdk: FEltalalds csz- 30, Téamadéas 8f4, Sebzés 5f2, 4 stlyos sebet bir elviselni
Tulajdonsagai/fortélyai 4-esek

- Harc kézben Akrobatikus triikkjeinek kdszonhetden, Osszezavarhatja ellenfelét. Egy
akcioja felaldozasaval kovetkez6 tamadasara vagy védekezésére +10-et kap

Magiaja: Félvérii lévén, tanonc szintli sorte strega, igy az ebbe esd képességeket hasznalhatod,
de alljék itt kedvenc magikus praktikai.

- Hazudni nem lehet neki, mert ha targyalasra kertil a sor megallés nélkiil figyeli az adott
emberhez vezetd sors szalakat.

- Atok: Ha nehezedik a harc azonnal atkot bocsajt ellenfeleire, melyhez csak a szemiikbe
kell néznie, ¢és 6 ezutan igyekszik hattérbe huzddni. Az atok hatdséara 1-2 jatékos kap
ket atok kockat melyekkel szintén dobni kell s ezek eredményét le kell vonni dobésaik
értékébodl. Ezt barmelyik szallal megteheti de rendszerint a kard szallal atkoz, azaz
harci dobasokra érvényesiil. Mikor ezekkel a kockakkal 10-est dobnak eltlinik az atok.
Szomnakaj maga atkozdodas esetén 3 ilyen kockat kap.

- Latja a karakterek arkanumat, igy Szomnakaj jelenlétekor szerepkocka elkdltése nélkiil
aktivalhatod egy jatékos gyarldsagat.
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Felvonas célja: Altamira varosaban kell utana jarniuk, hogy milyen lehetdségeik vannak, hogy
megszerezzek az inkvizicio kezén 1évo tablat. Nagyszerti lehetdség, hogy picit megismerjék a
varost €s tervet kovacsoljanak. Az egész felvonas lényege, hogy informéciot gytljtsenek €s
hogy elkészitsék azt a tervet, amit majd a harmadik felvonasban fognak kivitelezni és amit
majd, ott fogsz lemesélni nekik. Fontos nem csak az 6, hanem a te érdeked is a minél
részletesebb kidolgozas, hogy konnyebb dolgod legyen késébb. Itt még lehetdség lesz
talalkozni €s szovetséget kotni a Los Vagos tagjaival is, s6t akar El Vagoval a csavargdval is.
Ok késobb szintén kulcs szerepet kapnak a torténetben.

Miutén felcitaltak az els6 vadakat a nép hol elégedetten hol a biintetés meggyorsitasaért kiabal,
né¢hany kétes allagu gyiimolces vagy z6ldség is repiil a karakterek irdnyéba, de az inkvizitor egy
kézintéssel lejjebb csendesiti a tomeget. Hatdsvaddsz modon néz végig rajtuk és a karaktereken
is mieldtt folytatna. Ekozben a falakon és a tet6kon arnyakat latnak atsuhanni.

Vadak: Inkvizici6 munkajanak akadélyoztatasa, valamint
taldl) néhany vagy akar minden jatékos ellen valami
elétorténetbdl fakadd bilint, ami sziven tudja iitni Oket.
Példaul, ha benne van az eldtorténetben a kishtiga elvesztése
akkor gyermekek megolése, ne feledd a vadak egy része
koholt! A tomeg csak h6zong a hallottokon.

Atadandd informacidk: A megszerzett tudassal érkeztek
Altamira varosaba, ahol néhany napot toltottek azzal, hogy
tervet kovacsoljanak ¢és felderitsék a helyszint. Ebben
hatalmas segitségiikre volt egy fiatal katonatiszt, aki csak
néhany honapja keriilt az Altamirai varosOrség kotelékébe és
rettentd lelkes. Ezen feliil valamelyik karakter személyesen ismeri is akar fiatal korabol, lehet
rokon, vagy csak ismerds.

Jelenet valtas: Egy kellemes fogadd teraszan toltik a sziesztat José Fernandes:

Joséval, aki nagyon oriil, hogy régi ismerdsével taldlkozhat és Bérenc; CSZ: 20,
rettentd lelkes, hogy segithet neki ebben a titkos feladatban. Tulajdonsagok: 2,
Valahonnan gitar sz6 sziirédik a nyugalomba mikdzben José Sebzés: 412

atadja a kért Altamira térképet a csapatnak. Ekdzben mond par
mondatot a varosrol és megemlit néhany helyszint, ahol érdemes
lehet koriilnézni. Ha a jatékosoknak van elképzelésiik arrdl, hogy merre kezdjék a felderitést
akkor nincs ra sziikség, viszont, ha picit meg vannak rekedve nyugodtan dobd be a
helyszinekbdl annyit amennyi jol esik azok koziil, amiket késobb felvazolunk




A napfényes Altamira
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8. Rancho Reyes Sandoval
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10. Road south into Rancho Soldano

Altamira az egyik legbékésebb és legnyiizsgébb varosa Kasztilidnak. Gazdagsagarol az eisent,
montaigni ¢és vodaccei kereskedelem gondoskodik, de keresked6k megtalalhatoak itt a
kontinens minden szegletébdl. Az igazi latvanyossag pedig a La Vengaza aréna, ahol minden
nap bator matadorok kiizdenek meg a kornyék legjobb bikaival.

A véros fObb nevezetességei:

Paseo Largo “A hosszl séta”: Parhuzamosan a folyammal talalhat6 ez az utca, ami atszeli a
varost, itt megtalalhatdo minden féle bolt, butik, kereskedd és még egy bolhapiacra is lelhet a
leleményes utazo. Igazi Kasztil hangulatot talalhat itt, aki nézel6dik, fair arak és jo mindség
minden fel¢, a kiszolgalas mindségérdl nem is beszélve a nyiizsgés csak a szieszta idején
csokken, olyankor egy lélek sincs az utcan, mindenki elbujik egy sikdtorba egy kavézoba és
egy gyors ebéd utdn szendereg egy-két dracskat.

San Marcos céh: A Paseo Largon talalhatd bajvivo céhet eldszeretettel 1atogatjak az erre jarok.
Tagjai megtalalhatok Théah minden tdjan és az egyik legel6keldbb szervezetnek szamit azok
szemében, akik sokra tartjak az oly divatos megmérettetéseket uriemberek kozott.

La Universidad de Arciniega: Jol felszerelt egyetemben mindenféle kutatasok folynak
egyszerre. A messze foldon hires kasztil iskolak egyik legkivalobbika. Konyvtara talan a



legjobb az egész kontinensen, kivaltképp jeleskedik a matematika és a természettudomanyok
terén. Az egész egyetem ¢ke pedig a La Trinedad azaz a Szentharomsag hatalmas égbe tord
katedralisa. Az egyetem alapitdja és korabbi vezetdje Alvara Arciniega jelenleg is bujkal az
Inkvizicid eldl.

Centro del Mundo: Minden magara valamit is ad6 Kasztil familia tart fenn legalabb egy kisebb
ranchot a varosban vagy annak kozvetlen kdrnyékén, még a kirdly is, aki minden évben eltolt
itt néhany honapot.

Sajnos az inkvizitori erddrdl tal sok mindent nem tud mondani, Jos¢€ a csapatnak, hiszen neki
oda bejarasa abszolut nincs. Csupan az udvarat nyitjak meg olykor-olykor amikor egy eretneket
végeznek ki. Elmondja, hogy az drjaratok is stiriibbek arra felé, konkrétan egy kisebb erdd a
varoson beliil. Rdadasul mivel egyhazi teriilet a kiralynak sincs nagyon behatéasa arra, hogy mi
torténik ott bent vagy mi nem.

José Fernandes szerepe a torténetben: Egy igazan joravald fickd és segitékész is. Ha kell
idegenvezetd ként is segitségére van a tarsasagnak. Egy szoval 6 lesz a te lathatatlan kezed a
jatékosok szdmara. De kap egy madsik fontos szerepet is. A felvonds végén pedig egy fajta
zardakkord ként szemtanti lesznek a fiatalember megdlésének. Ha tudod tgy alakitani a
torténéseket akar maga Stiirmbraut keze altal.

Ebben a felvonasban néhany lehetséges opciot fogunk felsorakoztatni azzal a céllal, hogy a
jatekosok adott helyszinen milyen bejutasi lehetdségrol szerezhetnek informéciot. A felvonas
elsé felében mindenképpen meséld le nekik az egyik helyszint, hogy utdna szabadon
tervezhessék meg azt, hogy milyen modon jutnak be. Természetesen, ha Ggy érzed nyugodtan
otvozd vagy hagyd ki azokat, amiket leirunk, ezek csak otletek, hogyan vezesd le nekik ezeket
a jeleneteket. Ami fontos ne prezentalj nekik egynél tobb lehetdséget. Fontos az az érzés, hogy
ok talaltdk meg a jo megoldast, hiszen a torténet célja, hogy valamilyen modon bejussanak.

Ami még fontos, hogy éreztesd a Vihargarda jelenlétét. Barmerre mennek a varosban legalabb
egy alkalommal fussanak beléjiik. Nem kell, hogy észrevegyék a jatékosokat, de éreztesd veliik
a jelenlétiik fenyegetését. Tudjanak elbijni a garda eldl és érezzék, hogy nem a legjobb helyszin
megkiizdeni veliik hiszen itt még katonak is vannak veliik, valamint a civil is sok.

Paseo Largo:

A népes utcaban tényleg mindent meg lehet taldlni, amit a kontinens nyujtani tud. Osszor
bundak, Monteigni porceldn, Vodaccei selyem és még sorolhatnank. Az utca levegdjét betolti
a frissen késziilt ételek illatjai. Apro tésztabol késziilt batyuk, hatalmas paellas talak és nyarson
poOrgo halak teszik szinesebbnél szinesebbé nem csak a latvanyat, de a leveg0jét is.

Az utcan sétalgatva egy csddiiletbe botlanak, aminek a kdzepén 10 matrdz all korbe és hatalmas
kacagasok kozepette 16kdos 3 fiatal férfit mikdzben izetlen tréfakkal illetik 6ket. Ha alaposan
megnézik akkor a harom férfi papndvendék, méghozza az inkvizicid berkein beliil lesznek
majd felszentelve valamikor. Korukat tekintve alig mtltak 16-17 évesek és ranézésre igencsak



meg vannak ijedve, nem meglepé modon. A matrézok feldl olyan felkialtasok érkeznek, hogy:
“na most legyen nagy a pofatok™, “most megkapjatok™, ilyenkor nincs akkora arcotok mi?” és
ehhez hasonldk természetesen Kasztil nyelven. A hajésok a fiatal novendékeken toltik ki az
iranti diihiiket, hogy aruik egy jo részét lefoglalta az inkvizicid bizonyiték gyanant. A
bizonyiték nem volt mas, mint kelmék és ékszerek a dragabbik fajtabol. Jol tudjak, hogy soha
nem latjak azokat viszont ezért picit felontottek a garatra és most ugy latjak, hogy kivalo az
alkalom, hogy pici revansot vegyenek a korrupt szervezeten.

A fiatal papnovendékeknél talalhatdé egy kulcskarika, amivel be lehet jutni kiviilrél egy
oldalajton a raktarba. Sok mulik azon, hogy a jatékosok kivel szimpatizalnak kinek segitenek,
de alapvetden két kimenetele lehet a dolognak, hogy a harom fiatal egyike Felipe elhebegi,
hogy hal istennek a kulcsokat nem vették el. A masik pedig, hogy a matrézok egyike megszerzi
¢s fennhangon hivja fel a tarsai figyelmét, hogy

Matrozok: Sopredék; CSZ: 13,

talan vissza tudnak valamicskét szerezni az arubol. Tulajdonsagok: 2, Sebzés: 6

Bar, hogy is ez egy kivald bejarati pont.

San Marcos Céh: A céh teriiletére csak akkor 1éphet be a csapat, hogy ha van kozattiik bajnok,
ezt mindenki tudja. A bajnokok céhébe betérve egy igazi hazi verseny dontdje kozepette
érkeznek meg a Hosok. Még lathatjadk ahogy a két fél az utolso csortéket vivja. A gydztes egy
1d6s ranézésre mar majd 60 éves montegni férfi. A vesztes pedig egy ifju titan alig mulhatott
20 éves. Miutan egy mestervagassal gy6z az id6s férfi megtapsoljak €s utana picit iinnepelteti
magat. Lathatjak kézben, hogy a fiatalt ez nagyon diihiti iszonyatosan megaldzva érzi magat,
ha nem avatkoznak kozbe neki fog esni a tomeg kozepén, hogy kitoltse frusztraltsagat. A
csapatban bajnok tagjai tudjak, hogy ez iszonyatos szégyen lenne a fiatalembernek és kizarassal
is jarhatna Ordkre. Itt barmit is tesznek a jatékosok végiil lehetéségiik lesz vagy a fiatal
nemessel (Bejano al Adila) vagy az idds Montegnivel (Charle d’ Aur) beszélni az eseményekrdl
a kimenettdl fiiggd hangulatban. Mind két esetben a tarsalgds kozben elmondjik, hogy
kikiildetésben vannak a varosban és néhany nap mulva fontos talalkozdja lesz inkvizicio egyik
fontos tagjaval és alapvetden azért érkezett a céhhez, hogy néhany kisérét szerezzen maga
mellé.

Arciniega Egyetem: Egy tollaslabda jaték kézepén toppannak be az
egyetem teriiletére. Kordbban mar halhattak, hogy a jatéknak hatalmas
divatja van manapsag egyetemi korokben. Ami érdekes viszont, hogy

) maga a versenypalya minden oldalrdl négyzetracsos és mércés leplekkel
K van koriilvéve és tobb tucat didk jegyzetel a jatékosok kortil. Aki ért
hozza vagy rékérdez az megtudhatja, hogy a gyorsuldst és a
véletlenszerti mozgéasok mechanikajat kutatjak ilyen modon. Ami furcsa
lehet, hogy egy-egy meccs végén néhany csepp vért is vesznek a
jatékosoktol, hogy bizonyos szerek hatasat vizsgaljak. A kellemes
nyugodt hangulatot hamar tori meg néhany inkvizicidés katona, akik nagyon szeretnék tudni,
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hogy mi folyik itt éppen €s hogy amit csindlnak mennyire szamit eretneknek. Természetesen,
ha a tanulatlan katona dontésén mulik és mar pedig azon mulik akkor itt igencsak eretnek
dolgok torténnek éppen és azonnal lefoglalnak mindent. Elég sokan vannak 15 f6 az, aki
besorjazik de egy jo 5 {6 kint is maradt. Ennyi ellenféllel szemben mér nem annyira javallott



szembe szallni ezt a hdsok is érzik. Elviszik a jegyzeteket ott hagyva a kétségbeesett didkokat,
hogy nem csak az aznapi, hanem sok honapnyi munkajukat koboztak el. Van kozottiik néhany
elszant is, akik ismerni vélnek egy bejaratot az épiiletbe, amit mar rég nem hasznaltak. De
ehhez olyan ember kell, aki elég bator és nem fél attol, hogy mocsokban kell gazolnia, hiszen
a ciszternan keresztlil lehet bejutni. Fiiltanti lehetnek egy ilyen beszélgetésnek miutan
elmennek az katonak.

Szentharomsag katedralis: A katedralisban jelenleg csend honol, de természetesen
folyamatosan nyitva all mindenki el6tt, aki szeretné tiszteletét tenni vagy picit elméjedne
gondolataiban, vagy ugy érzi, hogy megbeszélni valdja van Theussal. Nem sokkal utanuk
érkezik a katedralisba egy nagyon jo kedélyi fiatal nd is. Természetesen tisztelettel viseltet a
helyszin irant, de latszik rajta ahogy mar-mar szokellve jar, hogy nagyon j6 a kedve és aki fiilel
vagy jok az érzékei hallhatja, hogy mikozben letérdel halasan mond kdszonetet Theusnak, hogy
ily médon viseli az 6 gondjat és hogy lam még ra is odafigyel, lam valami j6 is van kutya
monteigniek habortjaban. A ndt Anitanak hivjak és aki jaratos az ilyen dolgokban hamar
rajohet, hogy az utcalanyok sorat erdsiti. Nagyon kedves beszédes lany szivesen all szoba
barkivel. A katedralisbol kifelé pedig az elsd italméréshez visz az Gtja, hogy linnepeljen. Van
is linnepelni valdja hiszen igen nehéz honapokon van tul. Egy férfi, aki mér zaklatta 6t most
nagyon hosszl iddre eltlinik és talan vissza sem jon. A férfi az inkvizicios katondk egyik
parancsnoka volt és kivezényelték a montaigniek elleni haboruban. Amennyiben szoba
elegyednek vele par kupa bor hatasara elmondja, hogy minden héten legalabb egyszer be kellett
mennie arra a koszos helyre és egy koszos szobaban kellett eleget tennie az 6méltosagos Rizzo
kényének. A férfi még jo fél éve megfenyegette, hogy ha nem teszi nem csak 6, hanem az egész
csaladja megsinyli ezt. Természetesen senki nem tudhatott errdl ezért egy rejtett bejaraton ment
mindig.

La Vengaza aréna: Az arénaban minden héten van egy mulatsag, nincs ez masképp most sem,
amikor is meg lehet tekinteni a soron kovetkezd litkozetet egy hatalmas fekete alapon barna
foltos bika (El Legio) és az egyik legnagyobb hiresség (Espada Santos) kozott. Belépési dij
nincs a lelatora. Hatalmas rajongd tabora van a férfinak és aki tudja értékelni a bikaviadalt
gyonyorl kiizdelemben van része. Nem mindenki a viadalért van itt, egy csapat suhanc az
onfeledten mulatdé tomeg javaiért jott az arénaba. Kiszemelik maguknak a jatékosokat is
természetesen, akik csak akkor veszik észre, hogy az erszényiikkel meglépnek mikor
leakasztjak azt az 6viikrél. A suhancok hamar menekiildre fogjadk mikor lebuktak és mikozben
menekiilnek az erszénnyel egymasnak adjak at egy-egy sarkon amig a tobbiek a karaktereket
hatraltatjak. Nyugodtan dobass a jatékosokkal Fiirgeség+Vagtazas probakat, az a jatékos, aki
elobb eléri a 100 pontnyi sikert (6ssze kell adni a dobasok eredményét) az éri el eldszor a
menekiiloket. Ekozben természetesen megprobaljak oket kigancsolni dobaljdk dket egyéb
dolgokkal. Mikozben meséled nyugodtan sériiljenek minden tild6zéssel toltott korben 5£2-t. Ha
2 koron beliil eléri valaki akkor még az arénéban kapja el, ha ez utan akkor az utcan. A csapat
suhanc persze megprobalja megfenyiteni a hdsoket, de jellemzden 8-14 év kozotti ¢hes és
mocskos gyerekekrdl van szd. A vezetdjiik az El Perro (A kutya) egy barna haju picit beesett
szemll egészen izmos fiu, barett sapkdban. Amennyiben sikeriil szot érteni a fiatalokkal és



foként El Perroval, akirdl biiszkén hiresztelik tarsai, hogy még az inkvizitorok bortonébdl is
megszokott, szivesen megmutatja, hol jutott ki €s ezzel egyiitt, hogy hol lehet bejutni.

Talalkozas a Los Vagossal

A felvonds masodik felében mikor mar készitik a
bejutashoz sziikséges tervet €s mérik fel a terepet és
alkalmas erre a pillanat felkeresi a tarsasagot két poncsot
viselé alak. A fellépésiik elég hatarozott, de nem
fenyegetd. A neviik Pulgar és Indice. A két alak megkéri
a tarsasagot, hogy kovessék Oket egy biztonsagos helyre,
ahol beszélhetnek. Ha odzkodnak akkor alaposan
koriilnéznek, hogy senki sem latja 6ket és a kalapjuk alol
egy par centire eléhiznak egy fehér maszkot. Itt akar
dobathatsz veliik 15 CSZ ellen Lelemény+Térsasagi
Eletet vagy Helyismeretet, hogy felismerik-e a Los
Vagos jelképét. A két férfin latszik, hogy nincsenek a
finomkodashoz szokva, de probalnak kedvesen ¢és
udvariasan viselkedni. Amennyiben bele egyeznek José
kozli, hogy 6 ebben részt nem akar venni, senkinek nem
fog szo0lni, de ebbdl igy kimarad. Ezt kdvetden egy igen
triikkos utvonalon, épiileteken és pincéken at vezetve egy
titkos talalkozora viszi a két férfi, a karaktereket. K6zben
természetesen szivesen valaszolnak barmilyen kérdéssel

a varossal kapcsolatban, de hogy hova viszik vagy pontosan miért arra dszintén felelik, hogy
nem tudjak. Még azt is szivesen elmondjak, hogy sokszor vettek mar részt tigy akcioban, hogy
csak azt az aprO szakaszt ismerték, amit nekik kellett csinalni, s6t 6 maguk sem ismernek
minden tagot a varosban. Ezt egy vallranditassal intézik el hiszen ez biztonsagi okokbol van
igy.

Egy kellemesen berendezett épliletbe viszik 6ket fel az els6 emeletre, ahol mar varja ket egy
J6 mindségl lila ruhdkba 61t6zott sombrerods férfi, aki arcat egy fehér maszk takarja. A férfi
egyszeriien El Vago-ként mutatkozik be.

A férfi elmondja, hogy néhany napja mar nyomon kdveti a tarsasagot és nem tudja, hogy mi a
pontos céljuk, de az biztos, hogy ha egy kis borsot szeretnének torni az inkvizicio orra ala akkor
az egy olyan cél, amiben szivesen a segitségiikre lesz.

Amennyiben akar valamilyen szinten is beavatjak a jatékosok szivesen segit néhany otlettel.
Az viszont biztos és ezt nagyon fontosnak tartja kiemelni, hogy a hely egy eréd és még ha be
1s jutnak nagyon pici az esély, hogy kijussanak. Szivesen segit viszont némi eréforrassal és van
egy tucat mozgosithaté embere is, akik a segitségiikre tudnak lenni. Hagyj id6t arra, hogy kicsit
agyaljanak kicsit ragjak at a terveiket, majd végiil, ha nem rukkolnak el6 hasonl6 6tlettel Vago
azt javasolja, hogy amikor kivégzések vannak olyankor megnyitjak a kapujat a barakknak,
hogy minél tobben lathassak és okulhassanak beldle. Egy ilyen alkalom kivalo lenne arra, hogy
a zavarosban be ¢€s ki is jussanak. Felajanlja, hogy 12 emberével elvegyiil a tomegben ¢és a
kritikus pillanatban kozbelépnek és Osszecsapast szitanak. Annyi embere nincs, hogy



legy6zz€k az inkvizicid embereit, de arra elegendd, hogy néhany percet nyerjenek nekik mig
bemennek ¢és elvégzik a dolgukat. Latszik rajta, hogy egész izgatotta valik ahogy beszélik a
terveket. Természetesen a felszereléseiket is bejuttatja a tomeggel, illetve mindent amire
sziikséglik van.

Ahogy visszaérnek a szallasukra kisebb tomeg gyiilekezik a fogadé el6tt, mintha valami tortént
volna, mindenki nyujtogatja a nyakat, hogy lassa mi az. Ha atverekszik magukat a tdmegen a
fogadd padlojan fekve talaljak felmetszett torokkal José testét. Mellkasan egy torre tlizott levél,
amin a Stiirmbraut szimbolumat lathatjak. A fogados pedig ramutat az egyik jatékosra, valaszd
Ki azt, akire legkevésbé jellemzo.

- Hogy merészelsz visszatérni azutdn amit ezzel az emberrel tettél!? -kialtja valaki.

Fiiggony lehull!




Iill"ll




Felvonas célja: Itt fogjuk megnézni, hogy
végiil is hogyan jutottak bitéra. Mivel ezen
felvonas eseményei csak a jatékosok terveitdl
fiiggenek, igy nagyon valtozatos lehet. Ezért
iranyelveket vazolunk melyek a lehetséges
bejutasi megoldasokat, tipusokra bontva
taglalja, és ehhez hasznalhatd, problémakat,
koriilményeket, ellenfeleket dolgozunk ki,
melyek szerintlink illenek a kalandhoz. Az is
lehet, hogy értelmét veszti ez a felvonas,
hiszen, ha az eléz6ekben, nem kezdenek el
tervezni, és kutatni, hanem egybdl alternativ
bejutasi modot taldlnak ki akkor nem kell
erdltetni az informalddas, tervezés végrehajtas
felallast.  Példaul a  pap  tanoncok
megmentésekor felajanljak, segitségiiket és
biztonsaggal elkisérik o6ket, akkor ott maris
keresztbe huztak mindent, és bejutottak, ahol

megtorténhet az elfogas. Persze egy kis Los Vagos
rajtaiités mindig visszaterelheti dket, az eredeti tervekhez, hogy az el6z6 felvonasban minden
a tervek szerint haladjon.

Ne aggddj, az el6z6 felvonasban, voltak olyan kedvesek a jatékosaid, és kidolgoztak, hogy
neked mit kell most lemesélned. Igen teljes mértékben kovetheted a terveiket, csupan néhany
izgalmat kelt6 szituaciot kell innen kivalogatnod, valamint ellenfeleket rajuk zavarni, és persze
sz¢&p szinesre festened a vasznat, amit nézetsz veliik. A cél ugy is az, hogy elkapjak oket, de
nem lehet panasz hisz 6k is ezt akarjak elérni a jelenet végére.

Valamint a terveik Kivitelezése most torténik, igy engedd nekik, hogy a mar ismert
szituaciora, akar felkészitsék a terepet, elrejtsenek, bejuttathassanak, amit szeretnének,
beszervezzenek, akit szeretnének.

Lehetséges bejutasi tipusok: Osonds azaz a titkos, behizelgés a nyilt, az elfogatas, mely
a kaland szempontjabol a legidealisabb, és az alternativ megoldasok, mely soran igy is ugy is,
lebuknak vagy feliilkerekednek az inkvizici6 emberei.

Vadak: Ahogy latjak a nyitott kapu fel6l egyre jobban gyiilekezd tomeget, és azok
mogott felsorakozo katonai kordont, kiszlrhatjdk az inkvizicids hivatal egyik balkonjaban
borozgatd féinkvizitort és a mellette gyézedelmesen vigyorgd Stiirmbraut parancsnokot. Majd
kozlik az Gijabb biiniiket. José Fernandes bestialis meggyilkolasa, aki az inkvizicio hii katonaja
volt. No persze semmi kdze nem volt az inkvizicidohoz, de e szervezet profi a 1élekgydtrésben.

Jelenet valtas: Miutan kitlt arcukra az wjabb vad miatti érzelmek, terveik
kivitelezésének kezdetéhez ugorhatsz, kozvetlen az utan, hogy José meggyilkolasa miatt
felhaborodott tomeg eldl megléptek. Némi menekiilést sszegzd atvezetés utin. Erdemes e
visszaemlékezést, azaz a szakasz f6 eseményeit, pont ott kezdeni, ahol szerették volna inditani



a bejutasi akciot. Majd minden haladhat, ahogy kidolgoztak, csak kelléen izgalmas ellenallast
kell elébiik gorditeni.

Bejutas tipusok:

Nagyjabol ezen verzidok léteznek egy bejutdsndl, de a részletek a végtelenhez
kozelitenek, s azokat majd kozlik a jatékosaid. Viszont ezen Aaltalanositasokban
rendelkezésedre all par, a kalandba il16 eszkdz. Persze ugy alakitod a koriilményeket ahogy
szeretnéd, ezek csupan példak lesznek.

1. Osonkodéas: A titkos bejutasi modszer, a Lézengé 6rok: Sopredék, Csz 10
varosban 0sszegylijtott informacidk alapjan. | Tamadas, 4f2, fegyveres sebzésiik 6,
Ha észrevétleniil akarnak bejutni, a varosban | egyikiiknél lehet muskéta, melynek
megtudott titkos jaratokon, esetleg a mar 15 a sebzése.
kifigyelt gyengepontokon. Ezen megoldassal annyi sikeriik lehet, hogy felderitik merre
lesz majd a borton, illetve ahany helyet akarnak felderiteni annyi lopakodas probat kell
majd dobniuk, mely, ha sikeriil megnézhetik, ha nem akkor lebuknak.

Minden titkos jarat megkozelitése, jarjon némi észrevétlen lopakodéssal, az adott
bejarat kozelében jarkalo varosorség miatt. Helyszin lemesélése utan johetnek a probak.

- Eszreveszik e az 6roket: 15 Csz Lelemény+ ehhez hasznalhat6 fortélyok
Ha lebuknak természetesen harcolhatnak, vagy megprobalnak eltinni. Eltiinés

esetén lerazas proba: Fiirgeség+ lopakodas vagy utca ismeret fortéllyal, melynek
eredménye lesz az 6rok Célszama, azok észlelés probajara, amit 4f2-vel dobnak. Harc
esetén 5 sopredékkel kell megkiizdeniiik, akiket, ha nem sikertiil csendben elintézni, kis
1d6n beliil maris jon az inkvizitori garda, és ugorhatsz a lebukas részhez.

- Zarak: Az inkvizicios erddbe valo bejutashoz nem tul bonyolult zarszerkezeti,
am annal masszivabb racs vagy fa ajtokon kell atjutni. Ezekhez a zarfeltorés Csz
25, amit 3 probalkozassal kell 6sszegytijtenie. Az 6rok 2 koronként tlinnek fel
ilyen esetben. Egy zartorési probalkozas 5 akcidba keriil. A belsé épiiletek
zéarainak Csz-e 35, ezek mar igazan j6 zarak.

Zarfeltord eszk6zok nélkiil nem lehet megprobalni.
(Csz modositok: Rogtonzott alkulcs, pl. hajcsat... +5. J6 mindségi alkulcs -5.
Eggyel csokkenti az akcidk szamat, +5.)

- Kutakodas: Minden egyes dolog, amit meg akarnak nézni, arra Gijabb lopakodas
probat kell dobniuk. A Csz ez esetben 20, ami minden ujabb felderitendd
informacioval, 5-tel né. Mikor nincs meg lebuktak.

- Lebukas: Mikor eléggé dramai, €s tlzottan mélyen vannak az ellenség
odujdban, mint egy wvéletlen észreveszik Oket, €s riadoztatjadk az egész
inkvizicids helyorséget. El0szor a vihargarda jelenik meg kikkel ismét
Osszecsaphatnak, mely harcra 1-2 kdrnél tobbet ne enged;j. Kozben €s utana is
jelezd nekik a folyton gyiilekez6 érséget, €s 2 kor utan éreztesd veliik, hogy til
sokan vannak, és a sortlizre kész katondk ellen csak egy megoldas van, a
megadas.



2. Behizelgés: Szocialis, megtévesztéses megoldasok. Valakihez tarsulva, aki, amugy is
hivatalos audiencidra jon, vagy valamilyen modon besvindlizik magukat, hamis
bizonyitékokkal, avagy tarsadalmi rangjuk altal.

- Megtévesztendok: Akit megkell gydzniiik a bejutdshoz a féinkvizitor és a helydrség
o titkara, aki egy idds6dd igencsak kikerekedett, de jol oltozott, 6sz pardkds és
kecskeszakallas hivatalnok, aki Signore Tulio Veganzaként mutatkozik be. Az
atveréséhez sziikséges Csz 20. Minden egyes otlettel mellyel ala tudjak tamasztani
érveiket 5-tel csokken a meggy6zés Csz-e. Rajta keresztiil egyenesen a Féinkvizitorhoz
juthatnak, aki fogadtatas elott megvaratja oket, igy a fentiek alapjan tudnak felderiteni,
kutakodni. Majd Verdugé f6inkvizitorral taldlkozva mar nehezebb dolguk lehet az 6
atveréséhez 30-as a Csz. A megalapozasért itt is jar a Csz modosito.

- Féinkvizitortol kiszedhet6 informaciok: Tudja, hogy egy Syrneth barlangrendszer van
a varos alatt, de a nagy részét mar rég elpusztitottak. Egy Syrneth tablat loptak el innen
egykor melynek fortelmes erejét, az elrabléva 1 egylitt bezartdk és elpusztitottak.
Valamint ahany emeléssel (5-Onként) tuldobtdk a meggydzést annyi kérdésiikre
kaphatjak meg a valaszt.

- Lebukas: Minden vélasz, avagy informdaci6 utdn Gjabb meggydz¢s probat kell dobni,
melyek mindegyike 5-tel nehezedik. Ha nem sikeriil vagy 2 dologra valaszt kaptak,
Ertesitik az 6roket, titokban, egy szolgalonak adott utasitassal, Melyet, ha nem vesznek
észre, (Lelemény+ emberismeret, szajrol olvasas sth. fortélyokkal, 25 Csz) akkor a
szolga a vihargardaval tér vissza, akik azonnal felismerik 6ket. Ha feltlint nekik a titkos
utasitas akkor 2 koriik van mig megjelenik a garda, és szép lassan az 6rség. Mindennek
a végén Verdugo féinkvizitor, tenyérbe maszo stilussal invitalja ket kihallgatasra.

3. Elfogatas: A jol megszokott erdszak alapti megoldas. A kaland, alap elképzelése szerint
ez a legidealisabb ¢és legkonnyebb megoldas, hogy az akasztas, alatti vadlo jeleneteket
megalapozzuk. Valahol nagy 0sszetlizésbe keverednek, vagy egyéb modon hivjak fel a
figyelmet magukra, minek soran elkapjak 6ket. Barhol is rendezzék a csinnadrattat 2
kornyi harc utan megjelenik a vihargarda, akikkel szintén 2 kornyi harc, és szovaltas
utan tal sok 6r és muskéta gytlik koréjiik, ebbol tudhatjak, hogy egyenesben vannak.
fgy minden mehet tovabb a letartdztatas szerint.



4. Alternativ: Konnyen lehet, hogy teljesen mas
megoldassal ¢lnek, de azt is engedni lehet. Ebben az
esetben a fent leirt nehézségeket konnyen Ilchet
alkalmazni, vagy ha azok nem logikusak, hagyd nekik
hadd érjenek el sikereket, akar még a bortonig is
nyugodtan eljuthatnak. Mikor fontosabb részhez értek
mindenképp 1iisson rajtuk a vihargarda ¢éliikkon a
féinkvizitorral, aki kacagva fogatja el 6ket. Honnan tudta,
hogy ott lesznek? O egy szent ember. Theus megsugta.
Itt érdemes még megemliteni, ha egyikiik mindenképp

meglép a letartdztatds eldl, akkor 6 a Los Vagosszal :
kardltve érkezik tarsai kiszabaditasara. Valamint, ha el6zdleg nem talalkoztak az
alarcos szervezettel, a kiszabaditasnal kozlik veliik, hogy kovették Oket, és segiteni
akarnak barmiben, ami az inkvizicio ellen van.

Letartéztatds: Akarhogy is jutnak be, eldszor Garda és az Orség értékei:
nyilvan a barakk fegyverektl és hasznal6iktol Sopredék; Csz 20; Tamadas 5f3;
roskadoz6 épiiletében kapnak némi megvetd Sebzés 10 (puska 20)
lehordast ¢s kikérdezést Verdugo fOinkvizitortdl személyesen, aki a démoni tablat kdveteli
toliik. Itt nem toltenek tobbet 1-2 o6ranal, mig eldkészitik a kivégzeést és meghirdetik azt. Ez

tehat szintén egy atvezetés lehet. Igy elértiik a kaland kezdeti pontjat, ahonnan. ..

...végre ajto nyilik akasztasuk, és vadjaik kezdetére.







Vadak: Az eddigiek Osszegzése segithet tisztazni az idévonal helyzetét. Emlitsd meg nekik
mind azt, amit elé sikeriilt késziteniiik, a gyiilekez6 Los Vagos tagokat is és az el6z6
felvonasban elkovetett inkvizicio elleni tetteiket még blinként megemlitve befejezik a
vadaskodast, majd az inkvizitor megkérdezi mik az utolsé szavaik. Ezeket akar fel is lehet irni,
érdekességként az utdkornak.

Amikor a hohér odalép a kallantythoz, hogy a karakterek ladba alol kihtzza a talajt csak hatra
veti a csuklydjat felfedve a fehér maszkjat, egy gyors vagassal elvagva a karakterek nyaka
koriili koteleket majd pengéjével tisztelegve Verdugo felé hangosan, hogy mindenki hallja a
barakk udvaran elkialtja magat, hogy:

- EN GARDE! SENORES!

Ezt kovetden elszabadulnak az indulatok a barakk udvaran. A civilek elkezdenek menekiilni €s
tolongani amig az inkvizicidé emberei 6sszecsapnak a Los Vagossal. Kozben El Vago egy ajto
felé int és jelzi a karaktereknek, hogy hasznaljak ki a felfordulést, és még megjegyzi nekik,
hogy egy hajo készen all, hogy el tudjak hagyni a varost (amennyiben a tervezés fazisban erre
6k is gondoltak gy természetesen az a hajo all készen, amivel késziiltek).




Arena

1. Fokapu

2. Barakk,
Bastya agyuval

3. Istallok

4. Gyakorlo és
gyiilekezotér

5. Pédium

6. Inkvizicios hivatal

7. Bastya agyuval

Irany a Syrneth barlang:

Mig odakint dul a csata, Jatékosaink célba vehetik Jesus leirasa szerint a bortont, mely az
inkvizicios hivatal méasodik fold alatti szintje, azaz a pinceszint alatt talalhato.

A hivatal egy régi lovagtorony, melyet a kor igényeinek alakitottak 4t. Vastag granit falait
inkviziciés ¢és egyéb egyhazi jelképekkel, szottesekkel diszitették, gotikus ablakait
rozsaiiveggel raktak ki. Az elsé szint, kiszolgald helységek, egy hatalmas ebédld és a hozza
tartoz6 konyha, valamint ezen a szinten van egy raktar, ahol az elkobzott felszereléseik
lehetnek. A masodik szint az irodédk, ¢és a hazi kapolnanak ad otthont. A képolna teraszarol
figyelik az akasztasukat Verdugoék. A harmadik emelet a Féinkvizitor személyes rezidencidja
¢s a konyvtar szintje.



A pincébe egy alacsony ajton lehet lejutni a konyhabol. Ez a helység roskadozik a kiilonféle
hordoktol, és tartos élelmiszerektdl, hosszu felépitményének a végén egy meredek 1€pcsd visz
le, a vallaté teremhez, s ebbdl nyilik az eréd egyetlen bortoncellaja.

Bejutast, az udvarrol, 3 korre osztva érdemes mesélni. Az elsé korben, néhany gardistaval
talalhatjak szembe magukat (jk-nként 1), akik az Gtjukban allnak befele menet. Odabent pedig
4 katonaval kell megkiizdenitik, illetve megtaldlniuk a bortdn felé vezetd utat. Ezek a katonak
muskétaval és sortiizzel fogadjak 6ket. Erre 2 kornél tobbet ne szentelj, de ha mar tudjak az
¢épiiletben hol van, amit keresnek, hamarabb elérhetik.

A borton lakoja jelenleg csak néhany egér és szamos Garda és az Orség értékei:
lanc a falon. Latszélag semmi ajté nincs am a Sopredék; Csz 20; Tamadas éf3;
szemfiiles hds kiszurhatja az ligyesen visszafalazott Sebzés 10 (puska 20)

bejaratot. (25 Csz észlelés proba) A lebontashoz

némi gyenge malterral kell csak megkiizdeni. A lebontas egy sikeres termetproba (15 Csz, jo
eszk6zokkel 10) utdn 8 akcidt vehet igénybe, mely id0 minden emelésenként és plusz
emberenként, egy akcioval csokken. Azonban a bontasra csupan 3 koriik van, ha ebb6l kifutnak
még itt a bortonben rajtuk iit a vihargarda.

A lebontott fal mogott elébiik tarul az 6si és misztikus rajzolatokkal teli, sima falu Syrneth
barlang. Kacifantos am szogletes mintazatokba rendezett, fa gydkereknek tiind vonalak, arany
szinben fénylenek mindeniitt a falon, s meglepden hasonlitanak Jesus tervrajzaira, illetve
szerkezetein 1évé drotok mintdjara. A barlang szembensd falara vezetnek e vonalak, ahol
latszik, hogy ki lettek tépve a falbdl, és at lettek varialva, ezek fogjak kozre mintegy spiralisan
raszorulva, egy méternyire kiemelkedve, az ahitott Jadetablat.

Ahonnan a tablat tartd vezetékek kiindulnak, egy kor alaku kiemelkedd kélap, mintha egy a
falhoz képest eltér6 szikla lenne az, amit elforgattak, hiszen a korivnél nem illeszkedik a tobbi
vezetékhez, igy e kozépso fali elembdl meredezd vezetékek nem is viladgitanak. Az egész
barlang mintha két félkorbdl osszeillesztett kupola lenne, s ahol a kozépso kor kiemelkedik a
hatfalbol latjak az egykor Jesus altal atalakitott, és réz huzalokkal 0sszekotott szerkezetet,
melynek helyes 0sszekotésérdl kaptak meg tole az 0sszekapcsolasi ttmutatédt, ha megfeleléen
viselkedtek vele.

Ekozben mar halljak a kozeledd katondkat s par pillanat mulva késziilhetnek is a végsd
Osszecsapasra a vihargardaval, ha az el6z6 teremben ez nem tortént meg. Valaszthatjak azt,
hogy harc kdzben valaki az 6si szerkezettel foglalkozik, de megprobalhatjak elobb legydzni
6ket, azonban, ha legy6zik f6 ellenfeleiket, utana nemsokkal megallas nélkiil fognak jonni a
katonak.

Szerkezet Osszekapcsoldsa: Ha ndluk a tervrajz, ha nincs mindenképp idébe telik, e
tobbszordsen bonyolult szerkezet feloldasa. A Syrneth rajzolatok és Jesus kapcsolotablainak
Osszekotése a kozépso elem kifakult rajzolataival, két felosztasban kell megcsinélni. A barlang
két felébdl futd rajzolatokat ellenkezd oldalra kell bekotni egy iigyes hésnek, a kiemelkedd
részhez.



Ehhez a jatékosnak, Osszesen 55-0s Csz-t kell elérnie, (Lelemény+ matematika, vagy
természettudomany) két dobas alatt, ami képviseli a két oldal bekotését. Egy oldal, 4 akcidba
telik teljesiteni. Azonban, ha a masodik oldalt hibasan koti 6ssze (masodik dobassal nem éri el
az Osszesen sziikséges csz-t), az egész szétkapcsol és Gjra kell probalni. Ezen kiviil, aki a
k6zEépso elem kozelében all azt 22 sériilést okozd dramiités éri, ha nem sikeriil. Hibazés utan
az egész probat Gjra kell kezdeni. Mialatt a hattérben zajlik a harc. Jesustol kapott tervrajz nem
tud gyorsitani az eljardson azonban, 45-0s csz-re konnyiti a probat. Emeléssel egy-egy akcidval
lehet gyorsitani.

Ha feloldottak a zarat, a k6zépso rész rajzolatai is felfénylenek, Jesus raépitett szerkezetei pedig
szikraznak ahogy kozvetitik az 6si mechanizmus energidit, a spiralis, fényld gyokerek
kinyilnak, és végre keziikbe keriil a tdbla hianyzo6 darabja.

Végso 0sszecsapas a viharral:

Mikor a barlangban beérik a hdsoket, csak annyit kozdlnek, hogy ezlttal haldlig kiizdenek,
tobbé nem csusznak ki a keziikbdl. Innen nincs menekvés, azonban, hogy ne legyen végtelen a
harc, ha megdlik Stiirmbraut parancsnokot, akkor az egész kiizdelmet otthagyjak emberei,
illetve, ha 3-4 kor letelik (id6beosztastol fiiggden), akkor egy dramai huzassal eljon Stiirmbraut
vége, csak hogy szivbe markolo, Halal jelenetét végig nézhessek.

Menekiilés:

A menekiilést, kijutast €és a hajszat korokre fogjuk osztani, minden egyes harci kor egy masik
helyszint fog jeldlni. Nagyjabol 5-10 percet fog feldlelni minden egyes kor, ehhez mérten
meséld a menekiilést.

Kijutas az épiiletbdl: Tobb ut is lehetséges kifelé barmelyiket is valasztjak
kiilonb6z6é akadalyok alljak az tutjukat. Az az ut mar nem jarhato, amin
bejottek az épiiletbe, elbarikadoztak, igy kénytelenek annak belseje felé
indulni. Legalabb 1 akciot arra kell aldozni, hogy kinyissak az ajtot, ami az

A\ épiilet belseje felé vezet, hisz bezartdk tamadoik (CSZ 20

\ ¢~ Firgeségt+Zarfeltorés vagy Termet), Ezt kovetden még 1 akciora van sziikség,
hogy menekiilnek, illetve az eléjiik gorgetett akadalyokat kikeriilik. Ezek az

akadalyok lehetnek szembe jovo szolgak, katondk, a kaoszban utjukba keriild tormelék, atjuts
a tomegen, falon maszas, kotélen 16gas, nyugodtan hagyd és meséld azt, amit akarnak. Ezt egy
CSZ 25 fiirgeség+ valamilyen Atlétika fortéllyal tudod megoldani attol fiiggden, hogy mi az
elképzelés. Megprobalhatnak az udvaron keresztiill kirohanni mikdzben l6nek rajuk egy
Viagtazas probaval, az egyik emeleti ablakon is kimaszhatnak vagy leugorhatnak onnan Maszas
vagy Tompitas probaval, foldszinti ablakok racsozottak (de nem elpusztithatatlanok). Ne
feledd ekozben ezeket a képzettségeket hasznaljak védekezd fortélynak is. Menekiilés kdzben
természetesen néhany kardcsapas erejéig utjukba keriilhetnek ellenfelek is igy ne legyél rest
leadni rajuk 1-2 tdmadast fejenként, de ezek sopredékek, ugyhogy elég egy sikeres tamadas,
hogy fellokjék, leszurjak vagy egyszerlien falhoz csapjak oket.




Eljutni a Paseo Largoig: Viszonylag nyilt utcan kell menekiilniiik ezért sokkal védtelenebbek
ildoz6ik 16vései ellen, akik nem restek muskétaval marasztalni 6ket. A kor minden egyes
szakaszanak végén tdmadj ra valamelyik karakterre. A tdmadas lehet 16vés, vagy beérte dket
az egyik katona, ahogy a szitudcid6 megkivanja. Amennyiben egyikiik sikeres tamadast hajt
végre egy szakaszban ugy nyugodtan hagyd ki a tdmadast, ez azt jelenti, hogy sikeresen
semlegesitették a soron kovetkezot. Ne feledd éppen rohannak tehat a Vagtadzas fortélyt
hasznaljak védekezésre, amennyiben valaki mas képzettséget szeretne hasznalni azt csak ugy
teheti meg ha megall, ebben az esetben 6 le fog maradni a tobbiektdl €s 10 sopredékkel kell
elbannia, természetesen megallhatnak megharcolni veliik, de minden kérben ujabb 5 sopredék
fogja beérni oket. Igy, ha eltdltenek egy kort azzal, hogy harcolnak nyugodtan hivd fel a
figyelmiiket arra, hogy nem birjak a végtelenségig.

Menekiilés a Paseo Largon: Itt ahogy beérnek a
tomegbe talan picit konnyebb a dolguk, mint a nyilt
terepen, de a faradsag kezdi megsarcolni a testiiket, ezt
a kort kezd azzal, hogy mindenki sériill 2f2-t a
kimeriiltségtol. A tdomegen, ami az utcdn hompdlydg
tobb lehetdség is van atjutni. Itt nem l6nek mar rajuk
hiszen nem lenne szerencsés civilek kozé 16ni, de
megprobaljak elérni dket. Alap felallas szerint itt 1s 10
tamadasra van lehetésége az ecllenfeleknek, amit egy sikeres CSZ 25 probaval tudnak
semlegesiteni, minden akcioval 1-et. A proba lehet szimpla tamadas, Fiirgeség+Lopakodas, ha
eltlinni akarnak a tomegben, esetleg Termet+Emelés, ha valamit az utjukba akarnak gorgetni,

Lelemény+Gurulds/Lengés/Ugras, ha a tereptargyakat szeretnék kihasznalni, hogy egérutat
nyerjenek.

A kikotd: A menekiilés utolso 1épései, itt mar 1atjak a hajot, amivel el tudjak hagyni a varost.
A faradsag miatt ijabb 412 sériiléssel kezdik ezt a kort. Ha sikeriil minimalizalni a sériiléseket
¢s elég gyorsak tudtak lenni. Attol fliggden milyen Gtletekkel €s milyen kreativan alltak neki
az ildozésnek tobb vagy kevesebb ellenfeliik akad itt mar. 10-20 6r lohol itt a nyomukban még,
akik muskétakkal és egyéb modszerekkel probaljak elérni, hogy a hajora érjenek. A hajé mar
szépen elindul mikor 6k elérik a kikotdt tehat legalabb egy akcidt el kell koltenitiik, hogy
feljussanak, de figyelj arra, hogy egy szakaszban csak egy karakter juthat fel és neki is sikeres
CSZ 15 Elszantsag + Maszéas /Ugras / Uszas / Lengés probat kell tenniiik a szituaciotol fiiggden.



Epilogus

Amikor a karakterek sikeresen elérik a kikotot a hajo mar indulasra készen varja oket, az
ild6z6ik még néhany hevenyészett 16vést leadnak utanuk, de elég nagy eldnyre tesznek szert,
hogy a folyamon eltiinjenek, még a sz¢€l is kedvez nekik. Persze a jatékosok is hozzatehetnek a
meglépéshez.

Ezt kovetden néhany napos Ut utan egy Eiseni kis kikotd kozelében két masik lehorgonyzott
hajohoz csatlakoznak. A partokon lathatjak ahogy jo tucatnyi férfi és nd gytilekezik. Hosok,
bajnokok, kalandorok, akik be fogjak fejezni azt, amit hdseink elkezdtek és megtalaljak a
biztonsagos utat mutato térkép darabjait.







Inkvizicié pribékijei, a Vihargarda:

Ezek a katonak, és foleg parancsnokuk, lesznek a jatékosok személyes foellenségei a
modulban, minden helyzetben mikor ellenidllisba iitkoznek, 0k lesznek azok. Hogy
kelléen “kotédjenek” hozzajuk, parancsnokukat igyekezz megutaltatni veliik.

A vezériik altal 6sszeszedett, valtozatos zsoldoscsapat, mind igen jO harcos, és bar sok féle
felszereltségliek, jo6 mindségii a fegyverzetiikk. Még néhany varazsvéri is van koztiikk. Néhany
zsoldos emlékezetesebb, érdekes karakter gyanant ki is lesz dolgozva, hogy Oket szinesitd
elemként fel tudd hasznalni, &m sokan vannak, igy akarmilyen személyek lehetnek, bar mind
jo katona. De ha tigy tetszik ki is talalhatsz kdz¢jiik érdekes njk-kat. Létszdmuk mindig az adott
szituacidhoz alakithato, alapvetden a {6 tagjaikon kiviil érdemes annyi atlag zsoldost hasznalni
ahéany jatékos karakter van. Mindegyikiik egy

ferdén szegett vords szinti fél kopenyt és szintén | Atlag zsoldosok: Sopredék; Csz 22;
Tamadas 413; Sebzés 10 (puskaval 20)

vorés vallvasat visel, melyeken a Vaticinus

kereszt jelzi, hogy a szent inkviziciot szolgaljak.

Hildebrand von Insbriich, “Stiirmbraut” parancsnok (Vihar menyasszony)
- Gazember, Arkanum: Kegyetlen
“Gyozelem vagy Halal” ,, Sieg oder Tod”

Hildebrand kozel 12 éve jarja a zsoldos katonak rogds
utjat. Eredetileg egy elszegényedett nemesi csalad
sziilotte volt, aki a gazdag és nagyhatalmu Insbriich
vararhoz ment volna hozza, kolcsonds igaz
szerelemrdl, &m menyegzdjiikkon, a még 0jjacpités alatt
allé templomban, egy kosza villam okozta férje halalat,
igy hivatalosan nem lett Insbriich Urndje. Innen
gunyneve melyen ma mindenki szolitja, a vihar
menyasszony, vagyis Stiirmbraut. Egyetlen emléke
férjétdl kapott naszajandéka, melyet a gydszos napon,
hitvesi agyukon talalt. Férje Hildebrandra alakittatta
csaladi dracheneisen pancélzatat, hogy mindig legyen
mi megvédje szerelmét Ezutin a nd, férje halotti
maszkja alapjan készitette el sisakja rostélyat, hogy
mindig vele lehessen, legalabb az arcmasa. Majd
megfogadta, visszaszerzi férje uradalmat. Lévén csak e
hadieszk6z maradt, és gyerekkoratdl tartd katonai képzése, csak zsoldosnak tudott allni, hogy
elég pénzt szerezzen céljdhoz. Azdta egy elit zsoldos csapatot szedett Ossze, s jelenleg az
inkvizicid szolgéalataban 4ll. Az 6vé a nemezis szerepe, e torténetben. Barmilyen
beallitottsaguiak is a hosok 6 pont az ellenkezdje lesz, hogy minden szempontbdl ellenfél
legyen. Ha a hoésok erkolcsosek, és pozitivak, akkor 0 a legkegyetlenebb pszichopata.




Ha a hosok rosszfiuk, akkor 6 egy szamukra megvetendden erkdlcsos, becsiiletes hadvezér.
Megjelenése alapvetden csinos, magas hosszu szoke haju, am gondosan edzett fizikuma
megfeleld kontrasztot nyujt bajos arcdhoz. Mivel az 6 dolga a dramaturgia, a végén
halalakor lathatjak majd a hésok ahogy csékot ad a sisakjan 1évé arcra, s eiseniiil
bocsanatot kér szerelmétol, amiért nem szerezheti mar vissza otthonukat. Fegyverzete egy
sok mozgast engedd, konnyitett dracheneisen pancél, villamok és felhdk diszitette
panzerhandal, valamint egy hatalmas Flamebarge, amit mesterien forgat, s jutalmul egy skjaer
a vilskapp runat rétta bele, melynek kdszonhetden képes vele villamokat hajitani ellenfelére.
Allandéan mellette van Flick Tedyworth, a csapata biibajos varazs vériije, aki a legtobb magiat
gatolja varazserejével.

Statisztikdk: Termet 6, Fiirgeség 5, Lelemény 4, Elszantsag 5, Kisugarzas 4; Képzettségei 5
Eltalalasdhoz a Csz 40, ¢s minden ellene irdnyuld sebzést 2-vel kevesebb kockaval dobnak.
Ha legalabb 20-szal tuliiti ellenfele csz-ét, donthetsz ugy, hogy eltori fegyverét, amennyiben
az nem kiilonleges.

Sebzése: 1014, Koronként egyszer 8f3-at sebzd villamot szoér fegyvere, blitzen felkialtasra,
melyre a tamadast 8f3-mal kell dobni, s a tlizfegyverek szabalyai vonatkoznak ra.

Flick Teddiworth (Flasheart/Viharsziv)

- Bérenc, Arkanum: Buja
“A cél szent, ha elég pénzzel jar, a tobbit ugyis megkapja
ellendllhatatlan szépségem. Wahha!”

Flick egy elszegényedett avaloni nemescsaladbol
szarmazik, a polgari vilag tulélgje, és a pompa szerelmese,
mondhatni  szocialis ragadoz6. Emellett Biibajos
varazsveérli, egy igazi vandor bard. Néhany éve
csatlakozott Stiirmbraut kompaniajahoz, mikor 6t kellett
volna levadaszniuk. Tal hasznosnak igérkezett a

tehetsége, ¢és egy hazassagtorés nem tint elég indoknak a megdlésére, még gy sem, hogy a

bandéria elesett a fizetségtdl. Ahogy minden biib4j magusnak neki is a lehetd legtobb kaland,
¢és hirnév begyljtése, a célja. Igyekszik a sajat legenddjanak alddolgozni. Harsany stilusa és
ellenallhatatlan udvarlasi tehetsége jo alapot is biztosit mind ehhez. Neki nem igazdn vannak
erkolcsei, igy a legbrutalisabb dolgokra is hajlandoé. Biiszke, hogy az éltala vihargardanak
nevezett, nagysikeri zsoldoscsapatba tartozhat, ezt a nevet azért adta, hogy magat,
magiaktol, emellett a misztikumok jo ismerdje, az elsd jelek utan mar fel tud késziilni a
varazsvéri ellenfelekre. Harcban nem tul tehetséges, ezligyben inkabb szajhds, és ha lehet egy
hirtelen elékapott pisztollyal oldja meg a harcot.



Megjelenés: Szoke gondosan melirozott haj, és apolt bajuszka, emellett a legdivatosabb és
legnemesebb anyagt 6ltozet. Jobbjan egy széles matrdz szablyat hord. Mindig parfiimfelleg
veszi koriil, és talan ékszerbdl is tal sokat hord.

Statisztikak: Eltalalas csz- 25, Tamadast 6f3-mal dobja, Sebzése 5f2, 3 sulyos sebet bir
elviselni Tulajdonsagai/fortélyai 3-asok
Varazslatok: Beavatott szintli, igy ezen szintii blibajokat hasznalhatod azonban alljon
itt néhany triikk a kedvencei koziil.
- Dobj 3 kockaval ¢és a legnagyobb eredményét, a jelenet alatt, 3 tarsa felhasznalhatja
barmilyen dobasanak noveléséhez.
- Jelenetenként kétszer, megsziintethet egy barmilyen magiat, 10 méteren beliil.
- Jelenetenként egyszer egy, stly sériilést okozo tdmadas begyogyithat, ezt Stiirmbrauton
is alkalmazhatja.

Inigé Gimenez (A skorpio)
- Bérenc, Arkanum: Nagyravagyo
“Az én utcamba tévedtél, aminek a tabldjan az all: halal. Mindjart felrovom rad is.”

Vaticinus  varos utcain ndt fel, a
szegénynegyedben, olyan kérnyezetben, ahol az
maradhatott életben, aki elég erdszakos volt, és
jol bant a pengével. Mindig is csodalta a
parbajh6sok vilagat, de soha nem juthatott be
kozéjuk, igy idével meggylilolte Oket, s mara
lenézi azokat, akik csak engedéllyel
parbajoznak, és szabalyozottan paradéznak és
keépesek magukat harcosnak nevezni. Igyekszik
is megalazni a bajnokok céhét, és mindazt, aki
abba tartozik. Félelmetes harci képességeivel
tort ki a mocsokbdl s sok helyiitt az alvilagban
rettegik is a Skorpio néven elhiresiilt gyilkost.
Guny nevéhez mérten hidegvérii, szivos, és
haldlos. Egyik els6 embere volt a
vihargardanak, hisz abban a munyeca
karavanban bujkalt a torvény el6él, amihez a
tulélés érdekében Stlirmbraut is elszegddott, a =i
csaladi  tragédia utdn. Hiséges harcosa

parancsnokanak, s megbecsiili a lehetdséget, amellyel jo és biztonsagos ¢€letet élhet, neki az
allando csatarozas a legmegfelel6bb, hisz mar-mar filozofikusan a harc atjat jarja. Mestere a
Navajanak nevezett Kasztil alvilagi fegyvernek, mely egy rovid kard méretii kihajthat6 bicska,
a megfeleld kornyezetben méar maga a nyité mechanizmus kattané hangja is félelmet kelt az
azt hallokban.

s Wi



Megjelenés: Keskeny, és durva arcélii, hossziibajszt és szrds tekintetli, gyilkos. Allandd
edzésének koszonhetden, jo formaban tartja testét, izomzata kifejezetten szalkés. Egyszerti am
lenge Kasztil paraszti ruhazatat stilusosan lazan hordja. Kimért jarasu, s sarkantyus csizmaja
baljoslatian kopog, ha megjelenik az utcan. Fél vallara vetett cimerkopenytik, alatt rejti
fegyverét, s néha mar az is eldonti a parbajt ahogy ellenfelére hunyorit széles sombreroja alol.
Statisztikdk: Eltaldlas csz- 30, Téamadéas 10f4, Sebzés 6f3, 5 komoly sebet bir,
Tulajdonsagai/fortélyai 4-esek
- Els6 tamadasa rejtett tdimadas, igy az ellen észlelést kell dobni (Leleménnyel) 20-as csz
ellen, ha ez sikertelen, elsé timadasat, és sebzését +1 fogott kockaval dobja.
- Ha 6 vagy ellenfele komoly sebet okoznak egymasnak, képes bevinni még egy komoly
sebet 0okozo6 orvtamadast, ha bevallal egy komoly sebet.
- Belharc. Koéronként egyszer, ha sikeriil egy tamadast elkeriilnie (aktiv, vagy passziv
védekezéssel), akkor kdvetkezo tamadasanal, ellenfele eltalalasahoz a csz 5.

Szomnakaj/Arany
- Bérenc, Arkanum: Bobeszédii
“Nakher kedveském! Ne hazudjunk egymdsnak! Latom, hogy semmi kozod azokhoz, akikre
hivatkozol, én pedig nem engedhetem, hogy elmenj.”

Ez a fekete parduc, egy munyeca csalad
sokadik lany gyermekeként sziiletett, és a
karavanjukban nét {61, ahol hamar befogtak
mutatvanyosnak, josndnek, ¢s egyéb figyelem
elterelésnek, mig a tobbiek zsebeltek. Mindig
is tal aktiv volt, s meglepden agressziv, igy
amint csak lehetett megtanult vivni, melyet
¢lvezettel miivel. Egy mnap karavanjuk
befogadta Skorpiot akitdl sokat tanult, és
egymasba is szerettek. Minden célja az
izgalmak és a harc, ezért is kapott a
lehetéségen mikor Stiirmbraut, akit szintén
befogadott torzsiik, zsoldos csapatot akart
Osszeszedni. Hiiséges baratja Hildebrandnak,
akivel egyiitt dolgozzdk ki kompéniajuk
minden tervét. Kacifantos csaladfajanak koszonhetden, képes a sorte magiara, ezért

tobbszordsen is hasznos csapatdnak, €s nem is tart kiilonosebben e sotét erd hasznalatatol.
Viddman ¢&s agresszivan veti bele magat a harcokba, s mutatvanyos tehetségével
kiszamithatatlan ellenfél.

Megjelenés: Egy veszedelmes kreol szépség, aki bar szeret szépen 61t6zkddni, draga kelméket
hordani, de igyekszik minél praktikusabb, konnyli mozgést engedd ruhdzatot dsszevalogatni.
Szinte mindene selyem, és arannyal himzett. A Kasztilidban maradt kontyos nép, azaz
munyeca, vér erésen latszik rajta. Tudja magardol mennyire szép teremtés, igy igazan kihivéan
viselkedik.



Statisztikak: Eltalalas csz- 30, Tamadas 8f4, Sebzés 5f2, 4 stlyos sebet bir elviselni
Tulajdonsagai/fortélyai 4-esek

- Harc kozben Akrobatikus triikkjeinek kdszonhetden, Osszezavarhatja ellenfelét. Egy

akcioja felaldozasaval kovetkez6 tamadasara vagy védekezésére +10-et kap
Magiaja: Félvéri 1évén, tanonc szintii sorte strega, igy az ebbe esd képességeket hasznalhatod,
de alljék itt kedvenc magikus praktikai.

- Hazudni nem lehet neki, mert ha targyaléasra keriil a sor megallas nélkiil figyeli az adott
emberhez vezetd sors szalakat.

- Atok: Ha nehezedik a harc azonnal atkot bocsajt ellenfeleire, melyhez csak a szemiikbe
kell néznie, és 6 ezutan igyekszik hattérbe huzddni. Az atok hatdséra 1-2 jatékos kap
két atok kockat melyekkel szintén dobni kell s ezek eredményét le kell vonni dobésaik
értékébdl. Ezt barmelyik szallal megteheti de rendszerint a kard szallal 4tkoz, azaz harci
dobasokra érvényesiil. Mikor ezekkel a kockakkal 10-est dobnak eltiinik az atok.
Szomnakaj maga atkozddas esetén 3 ilyen kockat kap.

- Latja a karakterek arkanumat, igy Szomnakaj jelenlétekor szerepkocka elkoltése nélkiil
aktivalhatod egy jatékos gyarldsagat.

El Vago

., Ha megbocsatja, senor, ne farassza magat azzal, hogy eléhiizza a kardot. Igy nekem sem kell
faradnom azzal, hogy visszatetessem Onnel.”



El Vago, a rejtélyes csavargo, a kiralyszemélyes védelmez6je. Harom kiilonb6z6 alkalommal
is feltartoztatta azokat, akik a kirdly ¢letére tortek. Hangja parancsolon zeng, ¢&s
szemkapraztatoan gyors, kiilonosen, ha kardforgatasra kertil sor. Amellett, hogy megvédte a
kiralyt, artatlanokat mentett ki az inkvizici6 markabdl, s konnyedén maga mogott hagyta
iildozdit. Oly jaratos abban, miként kell eltlinni, mintha az ember levegévé valtozna, hogy
néhanyan azt allitjdk, valoban egy montaigne-i varazsvéri rejtézik El Vago maszkja mogott.

Megjelenés: Kiilonds bibor jelmeze €és vigyorgd fehér alarca miatt, barhol is tiinjon fel, El
Vagot mindig €szreveszik az emberek. A maszk mogott villogd szempar athato tekintete szinte
mindenkit zavarba hoz, akinek szdoba kell allnia az 4larcos hossel. El Vago mind bal kézzel,
mind jobb kézzel kivaloan viv, igy azzal forgatja kardjat, amelyik épp ,kézre esik”.

Célok: Egyediili nyilvanvalo célja megvédeni a kiralyt, és szembeszallni az inkvizicidéval. Ha
tartogat még mast is a tarsolydban, azt nem d4rulta el még senkinek.

Hogyan alakitsd El Vagot: Légy hivalkodé! Ragadj meg minden kinalkozé lehetdséget
ellenfeled kiginyolasara. Tégy ugy, mintha fikarcnyi kételyed sem lenne afeldl, barmilyen
helyzetben megallod a helyed. Mindig 4llj készen legalabb egy pot tervel.

Esteban Verdugo
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,, Miért nem engedi, hogy egyik orvosom ellassa azt a szemsebet, s kozben elbeszélgethetiink
arrél a beszédrdl, amelyet tertius tizenharmadikdn tartott. Oszinte leszek: mindazok alapjdn,
amit akkor mondott, aggodom a lelki tidvéert.”



Az inkvizicio vezetdje tOkéletes hazigazda. Szivélyes, csendes ¢és udvarias, tedval ¢és
siiteménnyel kinal, mikézben kinvallatoja a sarokbol méregeti az embert. Verdugo egyaltalan
nem rosszindulatG, nincs méas célja mint megmenteni a lelkeket. Eppen csak az a
meggy6zddése, hogy a 1¢élek fontosabb a testnél, és ha a kinzas az egyediili modszer, amellyel
az embereket raveheti, hogy visszavonjak eretnek elképzeléseiket, akkor ezt az eszkozt fogja
hasznélni. Ha pedig ez megtortént és a kegyelemben vannak, &m nagy valdszinliséggel
visszaesnének korabbi biiniikbe, akkor Verdugo inkabb megdleti dket, hogy lelkiik ne keriiljon
a Légidhoz.

Megjelenés: Verdugo teljesen atlagosan néz ki, sesmmiképpen sem olyan, ahogy az emberek a
kegyetlen inkvizicid vezet$jét képzelik. Atlagember, aki mellett elmennénk az utcan:
kozéptermetl, sotétbarna hajjal, koznapi arcvondsokkal. Nincs benne semmi vészjoslo egészen
addig, mig nem kezd teologiar6l beszélni, Ilyenkor arca teljesen eltorzul, s olyan eltulzott
komolysag il ki ra, amitél még a leghangosabb vaticinus is félteni kezdi a borét.

Célok: A foinkvizitor célja, hogy annyi lelket mentsen meg a 1€giotdl amennyit csak tud, s
ehhez barmilyen eszkozt hajlandé felhasznalni. A cél minden esetben szentesiti az eszkozt. Ha
cselekedeteivel, elveszejti a sajat lelkét, a tobb ezer ember akit ezzel megment, megéri az
aldozatot.

Hogyan alakitsd Verdugot: Amennyiben lehetdséget latsz arra, hogy még egy ember
megtérjen a vaticinus egyhaz kebelére, tegyél meg mindent, amit csak lehet, fliggetleniil attol,
mennyire kiméletlen a moddszer, és ragadd meg a lehetdséget. Mutasd ki, hogy Oszintén
sajnalod mindazt a fajdalmat, amelyet céljaid elérése kozben okozol! Sohase hagyjal
lehetdséget arra, hogy valaki megtdmadhasson! Sohase okozz nagyobb szenvedést annal,
amekkorara feltétlen sziikség van!
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