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ELOSZO

Pyarron, a civilizalt viladg kozpontja, az embernem hetedkori bastyéja azon a kitalalt vildgon, ami mar
harom évtizede nyitott kapukkal varja mindazokat, akik kivancsiak titkaira és elég batrak prébara tenni
magukat veszélyeivel szemben. Mar a legels6 forrasok 6ta tudhattuk, hogy a Pyarron nevével fémjelzett
kulttira bar az egész kontinensen elterjedt, kozpontja a Sheralként ismert vilaggerinct6l délre, tobb
allam és orszag védelmén beliil 4ll, kiizd és valtozik.

Egyiittesen alkotjak a délvidéken ismert Pyarroni Allamkozosséget vagy Allamszovetséget. Kiilon-
kiilon ritkdn mutattdk meg magukat, de a lehet6ség, hogy felfedezziik 6ket mindig adott volt. Keleten
Predoc és Edorl ikerhercegsége teriil el a tenger partjan, Viadomo 6nmagaban is ,Hittel, vassal,
hiiséggel” adodzik a Szovetségnek, tobb kisebb telepiilés is tartozik hozza, a Varosallamok tertiletein,
délen pedig a Pajzsallamok harmasa kiizd kozos tigytikért.

Ezek kozil az egyik, Sempyer, mindig is kozel allt a szivemhez, s par éve egy nyari kalandmodullal
lehet6ségem is nyilt elmondani, amit elképzelek vele kapcsolatban (A Duilds kincse). Amikor azonban
lehet6ségem nyilt rd4, hogy életemben el6szor (17 éve) 6nalléan irjam meg egy rendezvényre a torténetet
biztosan tudtam, hogy a Hat Varosban fog jatszédni. Pedig latszélag Pyarron népei koziil ez a kett6 all
egymastol a legtavolabb.

Sempyer lakéi hideg csarnokokban élnek egy hegy mélyébe vajt varosukban, sotét ruhdikban
kegyetlenségre képes szivvel, falnak vetett hattal véreznek hitiikért és egymadsért évszdzadok és
évezredek 6ta. Ezzel szemben a Hat Varos Szovetsége gondtalan, hdboritatlan életet él a nap fénye és a
csillog6 tenger kozotti partokon, lengén 6ltoznek és vériik forrébb a borndl is.

Sokat gondolkoztam ezen, ahogy kozeledett a 25. egynapos rendezvénytiink, hogy mit jelent nekem a
kimondatlan , pyarroni eszme”, ami 6sszekovacsolja ezeket a népeket. Ezen merengtem a forrdsok
rendezése kozben is, figyelve, hogy kib6l milyen képzeteket valtanak ki a hat varosi anyagok, mik a
kozos pontok, kinek mi a fontos bel6le majd Osszevetettem azzal, ami miatt tudtam, hogy rajongok
Sempyerért. Hirom széban talaltam meg a vélaszt:

Egyenesség Rendithetetlenség Lojalitas

- >

Azutan ennek a szellemében tekintettem tjra a forrdsokra és a kalandmodult is ennek
figyelembevételével irtam meg. Igyekszem lattatni majd, hogy bar a Hat Varos Szovetségének tobbszor
is volt alkalma és lett volna tobb oka is, hogy mas, ziillottebb, sotétebb irdnyokba véltozzon népével
egyetemben mindig a helyes 6svényen maradt kiils6 és bels6 veszély és olykor a sajat vagyai, almai,
érdekei ellenében is. Tudatossdga pedig példaértékii lehet minden mas pyarnak, s ebben tényleg csak a
sempyeri végvar lakéi érnek fel hozzajuk. A szememben legaldbbis.

Most, amikor munkam gytimolcsét a kezedbe adom kedves olvasém, engedd meg, hogy kikdssem ez
az én viziém és fantazmagoridm a Hat Varosrél. Nem én talaltam ki eredetileg a Szovetséget, s nem is
szeretném, hogy azt hidd mostantél IGY KELL gondolnod ra. En és mi igy képzeltiik el. Ezek alapjan
irtunk réla, meséltink itt és a kiegészit6hoz tartozé album zenéit is ezek inspiraltak (mulhatatlan halam
érte Komattre bardtomnak). Almodj réla veliink egyiitt vagy képzelj r6la mast, én nem haragszom. A
M.A.G.U.S. mindannyiunkkeé.
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( A Hat Varos a Délvidék egyik leg6sibb emberlakta orszaga. Egykor, Dél torténelmének hajriaan, o
a Sheral bércein atkelve megérkeztek a kyr menekiiltek els6, szérvanyos csoportjai, a mai Hat Varos l
teriilete mutatkozott a legalkalmasabb élettérnek. Eszakkeletre, a bérceken tul, a Taba el-Ibara sivataga §
| terpeszkedett, s ez megnyugtatta a folytonos tdmadéasok el6l menekiil6, északi, embernépekkel
elkeveredd kyreket. Keletre a vad, megzaboldzhatatlan partvidéktdl a Tara-Byr, délrél maga a Galyak
Tengere (6k nevezték el igy) zarta el az utat, nyugat és észak fel6l pedig hegyek karéja. A kisebb tengert
megszégyenit6 obol partjaira egyetlen tt vezetett, egyetlen folyé vagta kanyon. A tenger halakban, a
hegyek mélye ércekben bévelkedett, a lankds domboldalak erdeiben pedig temérdek vad kéborolt.

T TRy,

Néhany évtizeddel késébb, a P.e. XXV. szdzad végén mar hat varos sorakozott a parton - egymassal
. kereskedtek, békében, nyugalomban éltek. Hamar megfogant a gondolat, hogy megkiséreljék idelent,
. Délen helyreéllitani 4 Kyr Birodalom dics6ségét, tavol a nyomaszté emlékektd], a lettint id6k btinein
‘ ragodoktol. A tervhez a hegyeken tili, északabbra fekvé varosok is csatlakoztak, s a szazadforduléra
megalakult a Kie-Lyron Szovetség.

Azonban elmultak mar azok az id6k, mikor Kran megttirte az 6vével ellentétes felfogdsu civilizaciok
jelenlétét a Délvidéken. A kie-lyroniak nem voltak felkésziilve azokra az aljassdgokra, melyek annyira
jellemzik Krant, s melyet azéta oly alaposan megismerhetett a vildg. Shackallor Birodalma mindossze 2
egyetlen évszazadot engedélyezett maganak a sikerre - ennyi elegendének bizonyult, hogy politikai
mesterkedéssel, mégidval szétbomlassza a szovetséget.

Az egykori Kie-Lyron varosallamai pusztité habortba keveredtek egymassal, egyediil az 6bolparti hat
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varos maradt meg egyfajta laza szovetségben. Korabeli torténetir6k nemigen léteztek, de a késSbbiek

e~

kronikaikban e helyt emlitik el6szor a Hat Varos Szovetsége nevet. Elmult két évezred - roppant nagy
id6 - de a Galyak Tengerének északi mellékén mintha abbamaradt volna miilasa. A csalédott nép hitte
is, nem is a kyr isteneket - nem volt mit koszonnie nekik - mignem a P.sz. I. szdzadban ide is elért az Gj
} hit, a pyarroni vallas futotiize. Az V. szdzadban mar gyakorlatilag a teljes lakossdg az 4j istenekhez
fohaszkodott - els¢sorban Antoh-hoz, a Vizek Urnéjéhez. IdGszertivé valt az évezredes rend
megvaltoztatasa - 506-ban a Hat Varos hivatalosan is els6dleges allami valladsava nyilvanitotta az gj
istenek imadatat, majd csatlakozott az Allamkozosséghez.

A Hat Véros kezdetektsl fogva a hajozas teriiletén oregbitette sajat és az Allamkozosség hirnevét. Oriasi,
harom-, négy-, 6tevezGsoros galyai a tenger mélyére kiildenek barmilyen barkat és hajét, melynek léte
sértheti Pyarron érdekeit. A Hat Varos tekintélyes ,szarazbirtokkal” rendelkezik, ahol foldmtvesek: g

| szazezrei élnek, szarazfoldi hadereje nem szamottevs. Ennek egyik oka foldrajzi fekvésbél kovetkezé
f viszonylagos védettség, a masik - lényegesebb - pedig a katonapolitikai kornyezet. A Hat Véros
L szomszédsagaban ugyanis csak torpeallamok taldlhatok, amelyeknek, ha lehet, még kisebb a hadereje.gﬁ
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Ha ennek ellenére mégis veszély fenyegetné a Hat Varost, az Allamszovetseg gyorsan a segitsege
sietne - marpedig Pyarronnal a Délvidéken csak Kran mer és bir nyiltan ujjat hdzni. A tengeren 1gaz1
nagyhatalomnak szamit a Hat Véros. Nem ttilzas azt allitanunk, hogy flottdja a Gélyak tengerének ura

. - legalabbis ami a nyugati régidkat illeti. Hatalmas, négy-ot evez8soros galyai és galeaszai fenntartjak

a békét és a rendet, vigyazzak a kereskedelem békéjét.

Allamszervezete: A véarosokat egy-egy 6si vérvonallal biiszkélked6 uralkodécsalad irdnyitja, az Allam
kozos tigyeiben a bel6liik alakul6 Szenatus dont.

Hivatalos nyelv: pyarroni, bar errefelé a kontinens majd’ minden é16 nyelvét megértik. Helyi sajatossag
a lyronais, amely egy erésen leromlott 6kyr szarmazéknyelv.

Lakossaga: magas, aranybarna bér(i, hullimos és s6tét haju emberek. A férfiak nagy stlyt fektetnek a
kidolgozott izomzatra, a n6k a csabitd, buja megjelenésre.

Oltozkodési szokasok: A férfiak agyéekkotst, felette térdig éré szoknyat hordanak, felsstestiiket - ha
mellvértet nem oltenek - vagy szabadon hagyjak, vagy csak a vallukon vetnek at egy gondosan
Osszehajtogatott, htivosebb idében koponyegként szolgalé ruhadarabot. A ndk elél-hatul mélyen
kivagott, lenge ruhdt, hosszu szoknyat viselnek, amit csipé&jiik és kebleik ivének kihangstlyozasa végett
a derekuknal 6vvel huznak 8ssze. Mondjak, a Délvidék asszonyai koziil 6k értenek a legjobban a férfiak
nyelvén, 6k ismerik legjobban a csabitas tudomanyéat. Azt is beszélik, mindenre kaphatok.

Arak: a kapuhél6zatnak és a Galyak-tengerére kiterjed kereskedelemnek héla, mérsékeltek. Az északi
partvidéken talalhaté Hidontdl az, ahonnan Uj-Pyarronba és onnan ide aramlik az éléerd és aru

‘térkapun at.

Iskolak: A Hat Varosban harcosnak, gladidtornak, fejvadasznak, papnak, tolvajnak, bardnak, pszi-
mesternek, illuzionistanak és varazslonak tanulhat a Jatékos Karakter.

Kozbiztonsag: a kikotévarosok nem j6 kozbiztonsdgukrol kdzismertek - nem kivétel a Hat Varos sem.

Mi tobb, mind a hat a tenger partjan fekszik. A biint a nagy vagyonok kozelsége és a sokasag sziili, a
biintetlenség esélyével a tavolsagok kecsegtetnek - pedig a torvények szigora, a hatésagok keménysége
nem hagy maga utan kivannivalét.

I Vallas: a pyarroni vallds Selmovita irdnyzata, elsésorban Antoh Istenné kultusza divik.




Antoh vallasa (Arel és Uwel gyermeke)

- istenti sikja: Hussala, végelathatatlan tenger kiildott: Noit-Celes

- szent szimbdélum: viharkagylé

- Riegoyban Annirként tisztelik // Toronban Anthassaként, a zdtonyok és 6blok asszonyaként
tisztelik // Crantaban Viz Anyaként tisztelték

- eposzi jelz6k: Tengerurné (altalanos - déli) // Vizek Holgye (aszisz - északi)

hiresebb szervezetek:

- merresitik - északon, kozpontjuk: Hesseby - érsekség

- Vizililiom Lednyai - Kiilonds Antoh-rend, mely a sinemosi szigeteken tevékenykedik. Tagjait
fiatal és gyonyort leanyokbdl toborozza, f6 feladatinak pedig a viz alatti kertek gondozasat
tekinti. Ok a legjobb ismeréi is egyben a novényszigetek kozotti folyamatosan valtozé hajézhaté
atjaréknak is. Apro szentélyeik minden szigeten megtalalhatéak, de hogy 6k maguk hol laknak,
rejtély.

- Fekete N6vérek - Rettegett hirti eronei kal6zkompania, akik csak néket fogadnak tagjaik kozé.
Jelent&s hajéjuk a Korallsziget nevii galleon. Mindannyian viselnek valahol egy fekete néalakot
abrazolé tetovalast. Szabados gondolkodastak kevés kotottséggel, ltalaban Antoh hivei.

- Riegoyi Vizigarda

- Navigatorok

Hajéanya: A sinemosi lélekhajok elvalaszthatatlan része, egy olyan személy, aki altalaban soha el nem
hagyja azt, és lelkének védelmét kiterjeszti a hajéra is. A hajoval, és a tengerrel is kiilonleges
kapcsolatban 4116 fanatikusok gyakran Antoh valamely papi személyei. A magikus jeleknek és
szertartdsoknak héla a hajéanya és hajoja hagyoményosan egy év alatt ,egyesiilnek”, ez id6 alatt
kimélik a fiatalhajokat, nem ritkdn végig valamelyik kikot6 biztonsagat élvezik. A lélekhajok a
hagyoméanyos hajok két-haromszorosat is érhetik. Az olyan hajékat, amelyik elveszitette
természetellenesen hosszti életi hajéanyajat, 6reghajénak nevezik; a hajéanyak poétlasa nehézkes,
altaldban bele sem vagnak, az ilyen jarmtivek kiilonleges értékiiket veszitett, atlagos hajoként
szolgéalnak tovabb.

Fontosabb személyek az egyhazban és torténetében

Kegyeltek:
- Orim Hamanneri, (I. Hiere Otlokir), Idelli Merres, Viktéria 4rné (jelenlegi)

- Ishanna Umm (délvidéki f6pap) / Gavanaldin Reveres (Dulas idején volt f6pap)

Hivek:
- Calyd Ruplert-Cetiehir Karnelian - Tengermellék hercegkapitdnya
- Salina Lyavelln - Antoh angyala nevet érdemelte ki, a Tengermellék Urngje
- Raiybur kapitany - abasziszi hajéskapitany // Lord Amalli - Nyktalos hercegkapitdnya

Szentikrek:

- Isteni eredet(i testvérpar a dulas utani délvidéken. A kozvélekedés szerint Antoh kiildottei,
akik a lerombolt Pyarron koriili vizek és zsiliprendszerek megtisztitasaval, helyreallitasaval
foglalatoskodtak, titokzatos eltlinésiikig. Manapsag szobraik kezdenek felbukkanni a
délvidéki templomokban és vizparti szentélyekben, ahol is két szarnyas férfi alakjaban
abrazoljak Gket.
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Vallasi tisztségek, hierarchia:

- Hulldmok parancsoléja - Antoh egyhézéanak vezetSje, a Papi Szék tagja. Befolyassal bir Eszak- és
Dél-Ynev valamennyi Antoh papjara.

- Szigonyérsek - A masodik legmagasabb rang Antoh egyhazaban a hullamok parancsoléja utan.
Osszesen ketté van bel6liik, egy délen meg egy északon, és mindegyiknek harom-harom
hullamérsek all az alarendeltségében, a szigonyagak szama szerint. (Megjegyzendd, hogy szamos
ontevékeny Antoh-szekta, példaul az alulrdl szervez6d6é merresita rendhdzak halézata, teljesen
kiviil esik ezen a rendszeren és nem ismeri el az érseki fennhatésagot.) Eszak-Yneven elvileg az ifini
szigonyérsek az egész pyarronita papsag rangidése, am hagyomanyosan nem sok sulyt helyez
tekintélyének érvényesitésére. Egyes forrasok szerint a hetedkor végén a szigonyérsek az inkvizicié
helyi dganak vezetdje is.

Hat Varos Szovetségének torténelme és megitélése

Hetedkor végi megitélése a Hat Véaros Szovetségének meglepGen egységes. Erdemeit az ellenségei sem
vitatjak el és partol6i, partoltjai is szivesen elismerik. S még csak az sem befolyasolja, hogy ki milyen
viszonyban van a vele szovetségi rendszerbe tartozé Uj-Pyaronnal: azok, akik ,csak” a Hat Vérossal
kertilnek kapcsolatba, jellemz6en gazdasagi, kereskedelmi, semleges célokbdl és médon ugyanolyan
fogadtatasra lelnek kikot6iben, mint azok, akik a kontinens tavoli részeire is kiterjedt kultara és
civilizaci6é kozpontjaba lépnek kikotés utan, hitiik szerint, félezer moéléjanak egyikén.

A pyarroniak altaldban dgy tekintenek ra, mint a kozosség ‘'matrénéjara’. Egy id6s nagymama, egy
holgy, akinek kijar a tisztelet és megbecsiilés, akit nem zargatnak stirget6 kérdésekkel, nem varnak téle
azonnali kozbelépést, de mindig szamithatnak bolcs tanacsaira, megfontolt véleményére és feltétel
nélkiili timogatasara rovid-, kozép- és hosszitavon. A Dulés 6ta, midta Pyarron varosat attelepiteni és
djraépiteni kényszeriiltek, az 4j dolgok megteremtése mellett mindig tudtak, hogy az ehhez sziikséges
er6t és hatteret a Hat Varosnak koszonhették. Miéta pedig Antoh kegyeltje hitiik szerint visszatért és
evilagi honanak is ezt a térséget jelolte ki bizalmuk, tiszteletiik még a vallasi rajongéssal is tovabb
er6sodott.

Természetesen, akinek ennél is mélyebb érzései vannak a Szovetségrél azok, akik sziil6hazajuknak
nevezik. Ok tulajdonképpeni szerelemmel viszonyulnak hozza. ,Reménytelentil ... Ijgy szeretik, mint
egy Istenn6t, mint egy beképzelt és elblivols, romlott és kegyetlen nét, aki feltarja nekik a bajait, tancol
nekik, a tavakon keresztiil néz a szemeivel, a vizeséseivel lengeti a hajat, kelleti a domborulatait a
hegyeivel, mamoritja az illataival ... Es miért? Semmiért. ... Egy tengerobol sem tud adni semmit egy
férfinak ... Oriilt csodalat, amit nem jutalmaz semmilyen olelés.”

A hat varosi ember nem azért tisztalkodik meg és oltozik ki rendesen mikor kilép a héza ajtajan, hogy
magénak a csiszolt tiikorlapban vagy masoknak tessen, esetleg, hogy egy tizleti targyalason elénydsebb
helyzetben legyen. Istenének, hazajanak és varosanak adja meg vele a kell6 tiszteletet. Imédi nem 6nz6
moédon kivansagok, konyorgések és gyakorlati kovetelések a halhatatlan tdmogatoi felé: dicséretek,
halaadéasok, remények megfogalmazasa, hogy az isten, legf6képpen Antoh, akinek az egész varosukat
felajanlottak aldja meg mindannyiéjukat, kozosségiiket, védje meg falait, tavol jaréi hajoikat és igy, a j6
aldas hatasa érjen le a csaladjukig és végiil tnmagukig is.

Az Allamszovetség teriiletén (leszamitva természetesen O-Pyarron romjait) az egyik legékesebb példaja

a selmovita vallasi iranyzatnak Hat Varosban tapasztalhaté meg. Az iranyzat nem ok nélkiil viseli az
eltavozott Proféta nevét: hozza volt kothet6 az a felfogas, hogy minden halandé (és nem csak a papok)
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egy istent tisztel legf6képpen a pantheon tagjai koziil, életét és sorsat annak a sikokon tulrél figyel6 és
-hat6 lénynek a szamara ajanlja fel. Teszi mindezt tigy, hogy nem felejti el, hogy tisztelettel és aldozattal
tartozik a tobbi istennek is. A préféta haldla 6ta azonban sok helyen megjelent az G.n. pyarronita
iranyzat gyakorlata, ami mar minden isten tiszteletét egyforman tanitja és a hivek igy gyakorlatiasan
életitk minden tertiletének problémdival, kérdéseivel a leghatékonyabb és legilletékesebb tulvilagi
hatalomhoz fordulhatnak.

AZ ALAPITAS KORA

Ezek utan jogos kérdés lehet, hogy ragaszkodasuk a régi dolgokhoz maradisag, lomhasag e vagy 6vatos
és atgondolt stratégia. Erre a valaszt a Hat Varos Szovetségének (tovabbiakban HVSZ) gazdag
multjdban talalhatjuk meg. Ezzel kapcsolatban azonban fontos megjegyezni, hogy ennek a toérténelem
miivészetének a fontossaga megoszté a hat varosiak korében: tobbségiik nemigen gondol a hés vagy
sotét multtal, nem keresi okat annak, mi miért van tigy ahogyan és 6 maga miért olyan, amilyen. A jelent
sokan inkabb tényként és a holnapba vezet6 6svény kezd6pontjanak tartja.

Masok viszont olyan mélyen és alaposan beleartottdk magukba a volt-id6 kutatdsdba, hogy mar
tudomanyon tdl tudasként és azon is tali mtivészetként, eszkozként forgatjdk. Vannak, akik
fegyverként. Mindennapjaik része, ezzel keresik meg a betevét. Sokan koziiliik jésok, 6si csaladok tagjai,
tudés varazslok, régészek, aknumorok, tenyérjosok, bardok, kapitanyok és alomjarék. Ez még a nem
emberi fajok itt él6 tagjaira is raragad/jellemz8. Dél-Ynev egyik legnagyobb félelf kozossége is itt
taldlhat6 példaul, mégsem képeznek 6nallé réteget, nem vagynak a tisztavéri fajtarsaik elismerésére és
ha kérdezik 6ket hovatartozasukrol, akkor biiszkén valljak magukat a HVSZ lakéinak, pyarroninak.

Az Otodkort lezar6é véaltozasok elhoztak az addig tiindoklé Kyr Birodalom végét. Romjain a
Hatodkorban két érias dllam, Dawa és Ryek csatdzott a régi hatalom maradékaért és Gj istenségeikért.
Kuzdelmiik megrontotta a foldet, felforgatta az évezredes értékek rendszerét és megvéaltoztatta
északfolde lakoit mindorokre. Pyarron alapitasa el6tt két és félezer esztendével korabban O-Ryekben
tobb kyr latta, hogy a harcok értelmetlenek, hogy a diadal nem éri meg azt az aldozatot, amit
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megkdovetel. Halhatatlan lelkiiknél is magasabb arat josoltak a valtozasok és iranyok, ami felé sodrédtak
a konfliktusban. fgy hét elmenekiiltek a P.e. XXV. szazad elején.

Keveset tudunk a kortilményeikrdl, a jelekrél, amelyek tdvozasra késztette Sket, s az dldozatukat sem
ismerjiik, amit meghoztak ezért. Azt tudjuk, hogy vagy igazuk volt, vagy a hidnyuk taszitotta at abba a
konstellacioba otthonukat, amiket a torténetirok Uj-Ryeknek vagy Ryeki Démoncsaszarsagnak
neveznek. Azt is tudjuk, hogy Godordba (késébbi Erionba) mentek, ami még birta a bukott Kyr
Birodalomtél kapott el6jogait és cimeit, igy a tavoli rokonokat nem marasztaltak sokaig és par éven
beliil, feldasulva a varosi kalandorokkal és szerencsevaddszokkal, tovabballni kényszeriiltek, miel6tt
az életiikért kellett volna megkiizdeniiik vér- és fajtarsaikkal.

Ez azért fontos, mert a kdozhiedelemmel ellentétben tehat NEM a Kyr Birodalombdl érkeztek ezek a
menekiiltek. Nem voltak kozottiik igazi anyrok, pusztiték. Csak azok emlékeit hozhattdk magukkal,
értékes és nagyhatalmu csaladi varazstargyaikat, kegytargyakat, amiket mar Godordban sem tudtak
pénzzé tenni. Egy szamukra idegen vilagba érkeztek és ott a sajat erejiikb6l vagtak maguknak utat végig
a Kie-Lyron foly6 mentén. Persze, a legendariumuk ennél dicsébb és fényesebb képet fest az egykori
héditokrol, igy azt sem részletezi milyen 4déz , vendégszeretetben” volt résziik Ordanban, ahol a félezer
évvel korabban megtelepiilt kyr menekiiltek kiralysdagot alapitottak és majd mindeniikb6l kiforgattak
az érkezd ryekieket.

Nem egyszerre, nagy tomegben, hanem szérvanyosan,
fokozatosan érkeztek. Tulzdsokba sem kell esniink Oket
illet6en, nem voltak &dazabbak azoknal, akik akkoriban
ezeket a foldeket laktdk. Amiért kellett valéban
megktizdottek, de baratsidgokat is kotottek, érdek - és
szerelmi hazassdgokat is. A Birodalom térben és id6ben is
tavolodott t6liik, s mire elérték a HVSZ ma ismert régidjat
mar kozosséget sem tudtak, akartak véllalni azokkal a
kyrekkel, akiket maguk mogott hagytak a hossza Gt soran,
bar ereikben még tiszta és erés északi vér csorgedezett.

Sok mtivész probalta mar megragadni azéta kiilonféleképpen
az érkezés pillanatdt. Amit biztosan tudunk, hogy az
alapitokra nagy hatassal volt a tenger hegyekkel védett oble.
Ugy érezhették ez a hely jutalmuk a szenvedéseikért, a
fizetség, amiért elhagytdk Oseik foldjét. Bar addig
rendithetetlentil hoditottak, mindenhol megvetve labukat (és

magvukat) itt megalljt parancsoltak 6si Osztoneinek. Valaki
azt és gy Orokitette ezt meg egy dalban, hogy egy éjjel mindannyian k6zos almot lattak egy 4j Kyriarol.
Morgena istenasszony kezét sejtik ebben. Szép gondolat, de semmilyen bizonyiték nem tdmasztja ald a
torténteket.

Egy masik torténet szerint Cyr-Alamein, a Sorskovacs (Weila) egyik utolsé anyrja vezette a megfaradt
vandorokat az év leghidegebb honapjaban, az 6bsl északi partjara egyenesen a hagon keresztiil. Fjszaka
értek oda. Amikor pedig mar mindenki majd dsszeomlott a faradtsagtol a felh6k takarasabol kibukkané
csillagok fénye kiilonos szimboélumot festette a kyrek szeme lattara az obol vizére. A Vérgytirt
csillagjegy tiikorképe 6t csillogé pontot rajzolt a felszinre. Az északiak ezt a jelet Amulettként ismerték,




s jo elGjelként tekintettek ra. Késébb, a pyarroni térit6k e jelet Krad szimbélumaval magyaraztak a
helyieknek.

Egy masik legenda a Tilemaerben taldlhaté 6si kyr hajoéridshoz hasonlé tengeri jarmiivekrél sz6l6
érkezést emleget. Ennek kiterjedt hagyomanya lett késébb a festészetben és a képzémiivészetben is.

Bér az északi és déli kronikdsok ezeken szivesen dsszevesznek és lengetnek 6si pergameneket érdekes
moédon, akiket a legkevésbé érdekel ez a vita azok maguk a hat varosiak: megelégszenek a tudattal,
hogy egykor ideérkeztek és Gj otthont, hazat alapitottak és fennmaradtak. Ez persze nem volt minden
nehézség nélkiil valo, f6leg mivel a térség nem volt lakatlan és késSbb is meg kellett kiizdenitik a jov&jiik
almaért, foldjeikért és vizeikért.

Az Obél népeirdl

1, A legnépesebb és legvegyesebb lakéi a kés6bbi Hat Véaros vidékének a kés6bb csak, mint a Tara-Byr
torzseiként megnevezett népek voltak. Ok kiilonos mondaik és legendaik alapjan az el6z6 korok nagy
véltozasainak tulélsi voltak a hegyekben rejtézkodve. Oseik a fajhabortk talélsi voltak, emberek és
elfek egytittesen, akik kozott igen nagy szdmban voltak mar akkor is félelfek. Sok torténész szerint azon
elfek és szovetségeseik leszarmazottjai 6k, akik a Kék hadjarat bukadsa utdn nem voltak képesek
visszatérni Elfendelbe, de a Homoki elfek életmodjat és szokasaikat sem tudtdk valasztani.

Amundok  felszabadult  emberi, nomad
| rabszolgaival egyetemben Kkeriiltek tavolabb a
sivatagtol és valasztottdk 4j otthonuknak a Tara-
Byr sztiken vett kornyékét. Bizonyos, hogy
kordbban a Gélyak-tengerének északi partjan is
vandoroltak, harcoltak és hordaként 6sszeolvadtak
hazassagok aran, hogy aztdn testvérviszalyok
kiilonallé vadasz-torzsekre szakitsak szét Oket
Gjra. Onall6 birodalmat, kirdlysdgot sohasem
tudtak alkotni. Pontos szdmukat, de még csak az
Osszes torzsiiket sem ismerjiik. Csak azokrol
vannak részletes leirdsunk, akik a Hat Varos keleti

partjaval szorosan tartjak a kapcsolatot.

Az is biztos, hogy a tengert és a hegyi folyokat 6k jartak el6szor drakkar hajokkal Ezeknek a 45 1ab
hosszt evez&s vitorldsoknak az orrdisze alapjan kiilonboztették meg egymast a vadasz-torzsek. Még
manapsag is haszndljadk ¢ket a magasabban fekvé részeken, tengerre ritkabban merészkednek.
Els6sorban ritualis hasznuk maradt mostanra, de ezek voltak azok, amiken az érkez6 kyr-ember
csoportokat fogadtdk, és amikkel megmutattdk nekik a tengeri birodalmat.

Nincs réla semmilyen feljegyzés, hogy ellenségesség lett volna a két nép kozott. Sokkal inkabb
kolesonos elfogadasrdl szolnak a legendadk és histéridk. Nagyon gyorsan elvegyitiltek egymassal. A
nomad torzsek orokos feladatul kaptak, hogy védelmezzék a Tara-Byrt kozos ellenségeiktdl és ehhez a
kyrek igyekeztek mindent megadni a szdmukra. Manapsag sem ritka, hogy a nemesek egyforman
gyakoroljdk a pyarroni hit mellett valamelyik torzs szokasait rossz szajiz nélkiil, akikkel kereskednek
és hazasodnak is szivesen.
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Kapcsolatuk talmutat az ,,éIni és élni hagyni” elven. A vadasz-torzsek tagjai teljes értékdi hatvarosinak
minésiilnek. Ok maguk latvanyos testfestéseikkel és tetovaldsaikkal kiilonboztetik meg egymast,
amelyek egyes beavatasaikhoz kotédnek, de ezek népszerti motivumokka valtak a keleti part mentén
mindentiitt és az 5bol masik partjan sem okoznak megdbbenést senkiben. Onsanyarg6 szertartasaikat
(mint példaul a Nap Eskiije) olykor megbotrankoztatjdk a pyarroni papokat, de az ember - és
véraldozatoktol tart6zkodnak.

Sdmanjaik viszont vannak, amik mar tobbszor felkeltették az inkvizicié figyelmét, azonban amikor a
legkozelebb keriiltek a purgélashoz bebizonyosodott, hogy az adott saman magidja Arel egy
aspektusatol ered. Igy inkabb ttinnek a papok vadhajtasanak, mint természetszellemekben hivéknek.
Erdekes hagyoményuk, hogy hitiik szerint van egy sziget az obolben, ami csak a probara indulé
ifjatsdimanok el6tt mutatja meg magat és mindegyiknek el kell mennie oda a beavatidsat megkapnia
miel6tt visszatér torzséhez. Azonban nem mindenki tér vissza err6l az atrdl, igy altalaban egyiitt
indulnak tobb torzs ifjai a hegységbdl. A titokzatos szigetet egyetlen térkép sem jelzi.

2, A Ragor-félszigetr6l benyulé Byr hegységben él6
hegyi Oridsokkal azonban mar volt Osszetlizése a
leteleped6knek. A Ragor Kiralysag nem nézte jo6
szemmel a 6bol partjara érkezé és sokasodé paranyok
tomegét és uralkodéjuk haborat hirdetett a sziiletd
varoséllamok ellen. Ez az aktus mar osszefligg és
Osszemosodik a Krdni Hdborik néven is ismert
id6szakkal, de hamarabb véget ért az dridasok elleni
harc, mint a Fekete Hatdron taliakkal vivott. A hegyi
o6ridsok nem tul beszédesek, de az biztos, hogy mindkét
oldal sulyos arat fizetett a békéért és a kyr-ember-
nomad-félelf orszdgkezdemény lakéit is Gj gondolatok
bevezetésére késztette.

A tobb évtizedes harcokat lezdr6 béke nem tette
testvérekké a feleket, s manapsag is igen torékeny a
szovetségiik. Tény, hogy a krani tandcsadéval
megéatkozott XXI. Ragor uralkodasa 6ta mar évezredek
teltek el és utédja, XXXIV. Ragor birodalmaban mér
élnek emberek az Oridsok védelme alatt, bar ezek sokkal
inkdbb menekiiltek és szokevények Pyarronbdl.
Diplomaéciai csatorndik viszont vannak és a Hat Varos
délnyugati hatarat (a S'ramor er6d vonalaig) birtokolja

és védi az oridsok él6 pajzsa, igaz a hatvarosiaktol is.

3, Kevésbé harcias, de elég hasonlé kapcsolatot épitettek ki a hatvarosiak a Gi-Russ hegységben é16
koboldokkal. Duulga-Tsetseg (Sisakvirdg) névvel illetik 6ket, de nem tisztazott, hogy ez a klanjuk,
uradalmuk vagy éppen uralkod6juk neve e. Az bizonyos, hogy a tengerpartra érkez6k hamar
felfedezték a csodalatos szobrokat az 6bol nyugati széle mentén és mivel a nomdadok is csak mesékkel
szolgalhattak eredetiikrél expedicidkat inditottak, hogy megfejtsék titkaikat. Igen hamar rdakadtak a
Gi-Russ mélyén haz6do kiterjedt és 6si jaratrendszerbe, amiben rosszindulatd és gonosz koboldok
éltek. Ekkor mar haboraban alltak a hegyi oridsokkal és akkor sem tudtidk volna megosztani erejiiket
egy Gjabb fronton, hogyha akarjak. Igy taktikat valtoztattak. Osi csalddi varazsszereik koziil egy
Nyelvek Sisakjaval ereszkedtek le a mélybe kivalasztott kevesek, hogy targyaljanak a koboldokkal ...
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kétes sikerrel. A lusta dogok ugyan tobbiikkel végeztek, mire valamiféle vezetdjiik elé kertiltek, aki
Duulga-Tsetsegként utalt magéra. A koboldok nyelvével még a nagyhatalmt vardzsszer sem birt el
teljes mértékben. De néhany fontos dolog kideriilt.

A koboldok maguk is régéta harcban allnak az dridsokkal a sajat felfogasuk szerint és valéban 6k
készitették a parti szobrokat elrettentésképpen. Sajat értékrendjiik szerint 6k voltak itt elébb,
mindenkinél elébb, igy ha élni akarnak adézniuk kell a felszinen lakéknak. Valami furcsa nyelvi
csavarral élve azonban, ez a ,bérlet” kétoldala lett: a Hat Varos minden évben tobb szaz kild
nemesfémet kell szallitson Duulga-Tsetseg szamdra, akik viszont egy részébdl, bizonyitva

fels6bbrendtiségiiket, felsziniek szdmara is alkalmas targyakat gyartanak és kovacsolnak, csak hogy
tudjak hol a helyiik (fent).

A tulélsk, természetesen az elSlegként hagyott sisak
nélkiil, visszatértek a felszinre. Nem igazan tudtak mire
vélni az tigyet, de biztos, ami biztos a kovetkez6 évben a
kért mennyiségti fémet elvitték a koboldoknak, akik pér
hénap mulva a megadott helyen megjelentek biiszkén és
dolyfosen az altaluk készitett targyakkal, hogy a
felszinieket megalazzdk tudomanyukkal. Sikertilt, mert
sokszoros dron tudtak eladni 6ket. Ez a ,,sz6vetség” a mai
napig fennall, nem romlott és nem mélyiilt. Olykor
egyesek latni vélik a parti sziklak szemeit megmozdulni
és torz alakokat figyelni bel6liik, amint elégedetten
legeltetik szemiiket a gyenge és leigazott felszini
,bérlsiken” és olykor még az Eszaknyugati siksag
pasztorainak torokénekléséhez hasonlé hangokat is
hallani.

A pletyka szerint Quessertholban van egy mthely, amelybd&l legendas mestermtivek kertilnek ki, legyen
az t6kesuly vagy dipada, és ahol vallt-vallnak vetve dolgoznak térpe és kobold kovacsok is. Azt is
beszélik, hogy bizonyos btinokért nem galyéra kertilnek sokan vagy Uwel hohérok keze al4, hanem
eltinnek a Gi-Russ mélyére és Duulga-Tsetseg rabszolgaiként fejezik be nyomorult életiiket. Ez
azonban csak a kiilondsen elvetemiilt, visszaes6 és kegyetlen blin6z6k szamara elképzelhetd és a Hat
Véros eddig minden ilyen allitast tagadott.

A lathato sokszintiség hivta életre a Hat Véros egyik kiilonlegességét is: a lyronaist (hablinc). A Hat
Vérosban, sztik korben beszélt nyelv, amely az 6kyr egy romlott dialektusara vezethet6 vissza. Paratlan
jelenség, mert Yneven a kyr utédnyelvek Toronon kiviil kihaltak. Toronban , mélté nyelvként” ismerik
el, és beszél6it kiilhoni mivoltuk ellenére sem taszitjak rabszolgasorba felségtertiletiikon. Ebbe ugyanis
kertilt j6cskan az évezredek alatt az 6si kyr nyelvbél (72%), a nomadok elf kifejezéseibél (7%), a hegyi
6riasbol (3%), a kobold nyelvbdl (2%), az 6si godonibél (5%) és a kés6bbi pyarronibdl (10%) is. 1%-an
pedig megosztozik a dzsad-gorviki-shadoni nyelvek maradéka.

Habar els6sorban a nemesi korokben elterjedt, de ismerete az 6sszes kozosségben kiemelked6 statuszt
és egyes esetekben életet biztosit. Ahogy Toronban sem szamit rabszolganak az érkezés utan azonnal,
aki beszéli, ellentétben mas nyelvekkel, tigy részleges ismerete is rengeteg szocidlis kellemetlenségtsl
6vhatja meg azt, aki megszolal rajta. Lényegében nem mernek kezet emelni olyanra, aki feltételezhetSen
a Hat Varos szdmara fontos és a Szovetség megitélésének hitelével ruhazza fel a beszélét.
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Salve, Mater misericordiae, ) !
Salve, decus humani generis.

Salve, Virgo dignior ceteris,
quae virgines omnes transgrederis

May yah no yay maiya so hei ma

Mater Dei et Mater veniae,

Zo hei ya ma noche ne hei yay

Mater spei et Mater gratiae,

Mater plena sanctae laetitiae,

Come yah mi yah come mamami yah ha mi yah

d - 2 'y o .

Yappa sami yami yami
et altius sedes in superis.
May yun mun some ni cala

'

A lyronais, vagy hablincnyelv, nehezen elsajatithato, de kora ellenére sem szamit 6sinek. Hasznéléjanak
szabadabb kifejezési formakat enged mas nyelveknél, a szdndék nem fejtheté meg irasjelekbdl (szinte
nincsenek is) és sok minden milik a szavak elhtizasan, kiejtésén és nyomatékositasan. Ez él¢sz6ban
heves érzelmek kifejtésével jar egyiitt, szinte mar szinpadiasan, kézmozdulatokkal. frasban komolyabb
a kalligréfidja és egy képzeletbeli kottafiizetben fontos az egyes karakterek magassaga, kihtzottsaga is.
Hagyomdnyos nyelveknél kétszer nehezebb az elsajititdsa (1 foka = 2 Kp), de ha valaki jdratos az 6si kyr vagy (déli)
pyarroni kozds nyelvek valamelyikében akkor még konnyebb is az elsajdtitdsa. Osi kyr mellé a 2. fok 1 Kp-ba keriil,
a negyedik fok 4 Kp-ba. (déli) Pyarroni kozos mellé 1:1 ardnyban tanulhaté a nyelv. Otddik fokdhoz pedig
elengedhetetlen, hogy a karakter hosszabb iddt (~2 év) toltson a Hat Virosban.

Mar emlitettiitk, hogy a nehéz id6k kiilonds megoldasokra késztették a helyieket. Ezek az d.n.:
Bolcsességek. Mikor még nem is 4llt a Hat Varos (de mar kozos problémdk, célok és sors bontakoztak
ki a jové kodébol) megallapodtak, hogy torvények helyett, amelyek bilincsként kotnék ket és
utddaikat, Bolcsességek utjan korményozzak kozos hajojukat. Ezek formailag valéban torvények,
irasban rogzitve és kihirdetve, de gyakorlatban tobbek is anndl: a lakék mindennapi életét atjaré
direktivak, irdnymutatdsok vezet6iktol.

Ugyanide tartozik az, hogy a haz urat milyen jogok és kotelességek illetik meg vendégeikkel szemben,
minthogy, a Hat Véros természeti kincseit tilos felélnie a kdvetkezé nemzedékeknek, vagy az Antoh
igazsiga nev(i, mely szerint az EGESZ pyarroni allamszovetség teriiletérél itélhetéek galyarabsagra a
blinoz6k kivégzés helyett. Ezt kérhetik is, de nem biztos hogy jobban jarnak vele. Mindegyik utan
Pyarron fizet a Hat Varosnak és szazasaval rakodjak fel ket megbeszélt helyen Uj Pyarrontél par érara
a Galyak tengerén hogy letoltsék biintetésiiket. Nem mind élik meg a leteltét, viszont aki igen
lehet6séget kap, hogy Gj névvel letelepedjen Hat Varosban, 4j életet kezdhessen vagy visszatérjen
Pyarronba.

A helyiek észrevették, hogy jellemformalé (~javito) 6t év az evez&padon mas rabok és katondk kozott,
akik egytitt htizzak veliik az evez&t és harcban is kittintethetik magukat j6 magaviseletért. Aki viszont
innen elszokik targyalds nélkiil meghal az elfogasa pillanatdban. A masik két isten (Uwel, Dreina) hivei
kiilonb6z6 okokbdl htizzak a szdjukat emiatt a mdédszer miatt, de Kyel annak idején ezt helyesnek vélte
és a Hat Varos csatlakozasanak egyik sarokkove volt.

Hat Véros urai lattdk a Kyr Birodalom pusztulasat, s felfedezték a rossz jeleket az Gj allamszervezet
szovedékében is, mielStt elhagytak hazajukat. Megértették, hogy masképpen kell allniuk az 4j
otthonukhoz, gyokeresen dtgondolva mindent, amit tesznek vele és lakéival. Nem hibazhattak tobbet.
Koveté6ik pedig, szdmtalan nemzedéken at, 8sszekapcsoltdk sorsukat a varosallamok alapitocsalddjaival
és bizniuk kell bolcsességiikben ahhoz, hogy az eltervezett helyes titon immar nem csak foldrajzilag, de
az id6n keresztil a jovobe is kovessék 6ket. Vakon kovetik tehat Bolcsességeiket évezredek 6ta, mert
tudjak, hogy kozos érdekiik betartani a benntik foglaltakat.
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J6 példa erre, hogy még miként tobbek ezek papirra vetett reguldknél az, hogy az O- és Uj-Pyarronban
meghozott, az egész Allamkozosség és Allamszovetség szamara meghozott torvényeket a Szenétus
minden esetben elfogadja, de csak azzal, hogy hozzaftizik a maguk alaposan megfogalmazott
Bolcsességiiket (a Szendtus szavazasa utdn egy sztikebb tandcsi asztalon kertil végiil tinta a hivatalos
pergamenekre a Fogalmazok altal, akik a hat leg6sibb csaldd tagjaibol vagy képvisel6ibél all). Ezek nem
egyszer igen komolyan forditottak az eredeti torvény végeredményes alkalmazasan és néhany esetben
kifejezetten az ellenkezé&jére forditottdk a torvény szovegének tartalmat, de ezen a Hat Varosiak csak
mosolyognak. Innen ered megitélésiikben az, hogy bar Pyarron egyik legrégebbi és leghtiségesebb
tdmogatdja és szovetségese, de bizonyos pyar torvények egyszertiek nem érvényesek kikotSiben és a
kozbiztonsag hidnyét gyakran a szemdiikre vetik, szabadossagukat pedig kritizaljak.
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Erdekesség a Fogalmazék kapcsan, hogy itt méar csak egyhangt dontéssel sziilethetnek meg a
Bolcsességek. Addig nem mennek el ameddig nem sziiletik egyértelm és tiszta dontés és addig a
szenatorok sem mennek haza, mert akar vissza is kiildhetik a Szenatus elé szavazasra a kérdést. Vagy
az istenitéletre bizzdk a dontést, de ekkor allithatnak a felek bajnokot is, mert két torténelmi esetben is
egy-egy férend halédlaval végz6dott mar az ilyen fogalmazéi tilés. Komolyan veszik a dolgukat.

HABORUK KORA

A megtalalt hazaval egyetemben a Kie-Lyron mentén él6 kyr kozosségekkel osszefogva és kozosen
almodva proébalkoztak meg egy Gj birodalmat létrehozni. Ez a hatalmi tengely bar mar els6 latasra is
egy nehezen megépithetd hid lett volna k6zos multjuk felé a sokszor egymassal is rivalizalo és széthtizo,
ellenérdekd varosallamok kozott, de belevagtak és megprobalkoztak. Mikozben nagy épitkezések
zajlottak az 6bol egész partvonala mentén és kezdték felfedezni a kornyezetiiket Gj szovetségeseikkel,
a késébbi hat varosiak magukrol és lehet6ségeikrdl éppolyan sokat tanultak, mint Dél-Ynevrol.

A P.e. 2400-as és 2300-as évek azonban sokkal kiizdelmesebbnek bizonyultak, mint ahogyan azt az
alapitok remélték. Bels6 és kiils6 ellenséggel egyforman meg kellett kiizdenitik: amellett, hogy Kran
felfigyelt a formalodo Kie-Lyron Szovetségre és el6bb kozvetetten, befolyasat latba vetve kortillakékkal
(pl. Hegyi Oridsok és nomadok) probalta szétverni a fiatal hatalmi tengelyt mar a bolcssjében. Késébb
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pedig nem elégedett meg a laza szalak széttépésével a varosillamok kozott és a majdan veszélyesnek
értékelt gécpontokat, ahol az idegen kultara orokségei a leger6sebben koncentralédtak, vasoklével
sdjtotta légidkkal, démonlovasokkal és igaba hajtott szérnyetegekkel.

E kornak volt mesés és legendas alakja Yle
Cyrras, akinek tettei sokdig szajhagyomény és a
bardok dalain keresztiil élték tul a vérzivataros
id6ket, mig végiil P.e. 1900 t4jékan egy résziiket
irasba is foglaltdk és hagyomanya részeként
orokitették tovadbb a helyi fejvadaszkronikék.
Neki tulajdonitjdk a keleti kalézhercegek
(~Keresked6 Hercegségek) galyainak
megftrasat, amikor azok ostromzérat vontak a
Tilemaer koré, sokak szerint 6 rabolta el Himmar
(~ elpusztult déli varosdllam a Kie-Lyron
partjdn) nagypéatriarkdjanak testérparancsnokat,
hogy az személyesen kérhessen bocsanatot a Hat
Varost sért6 kijelentéseiért és 6 volt az, aki
megszabaditotta a Kiilsé Foldeken (~ a hat
varosi Gytrtihegységen kiviili széarazfoldi
tertiletek a Déli Varosallamokban) él6ket az Sket

rettegésben tart6é krani démonigazotol.

O és fiai alapitottak meg a Gyongykeres6k fejvadaszklant a Hat Varosban, annak védelmére. Cyr-
Alamein alapitét is ismerte és baratja volt. Kozos eréfeszitéseikkel a kor tobb masik megénekelt hésével
egyetemben érték el, hogy a Hat Varos atvészelte ezeket az évszdzadokat. Sok varosallam elveszett,
folddel lett egyenl6vé, félbe maradt épitkezéseket dongolt vissza az id6 az alapjaiig és tobb obolmenti
és hegyekbe épitett varos is a haborti martaléka lett.

Egyik fél sem aratott teljes gy6zelmet: a Kie-Lyron Szovetség
orokre felbomlott, miel6tt megsziilethetett volna, a talélék
féltékenyen zarkoztak el egykori hittarsaiktol, de fennmaradtak
és soha sem felejtették el gytilolni Krant, akinek médszereit és
fegyvereit sajat testiikon tapasztaltdk meg. Ezért emlékszik
meg ezekrdl a Hat Varosiak kronikaja sokszor, mint a Kréni
Héborukrol és olykor néhany késébbi eseményt is az utdhatasa,
folytatasa kozé sorol (legutobb példdul a Dulast is egy ilyen
eseményként jegyzi). Az azonban tény, hogy ebbdl az id6bsl
van a legtobb kézzel foghat6 bizonyiték a Fekete Hataron ttlrél
érkezett invazidra. Az arnyak kozott vivott titkozetekrdl tobbet
mar csak a Gyongykeresék tudnanak regélni ... és bemutatni
néhény értékes trofedt is.

Fontos, hogy Hat Varos a kés6bbi politikai rendszerében
megQrizte a szovetségi formajat és jellemzéjét, s6t, egy parezer
éves Bolcsesség alapjan a sosemvolt Kie-Lyron Szovetség
elpusztult varosallamai, akiknek érvényes szerzédése volt az
obolpartiakkal mai napig névleg tagjai a Szenatusnak 6rokos

,tartézkodd” szavazattal.
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AZ EPITKEZESEK KORA

Ellenségeiktdl legaldbb annyit tanultak a haboruk alatt,
mint szovetségeseiktSl. A Vérgytirti (~Amulett) jelén
beliil fennmaradt véarosaikat megerdsitették és tjabb,
atfogo tervek megvaldsitdsaba kezdtek. Erre az id6szakra
tehet6, hogy a tengerek uraivd véltak folyamatosan
tisztitva meg a hullamokat rabloktdl, kal6zoktdl és az
északi part hercegeinek befolydsatol. A felszabaditott
kikotékben éljenezve fogadtik az évtizedrél-évtizedre
egyre masszivabb tengerjaré evezoshajoikat, amelyek,
paradox moédon, a szabadsdag és fuiggetlenség
szinonimajava valtak mindenfelé, ahol a kereskedelem
fellendiilt és mindenki a maga hasznara jarhatta immar
viszonylagos békében a tengert, amit elkezdtek a hat
varosi hajok iranti tiszteletbél Galyak-tengerének
nevezni.

Sokan azt remélték, hogy a sikertelen szarazfoldi
birodalomalapitas utdn ezutdn majd valamiféle tengeri
fennhat6sagot fognak felépiteni a sajat javukra, de a
kés6bbi HVSZ urai megtanultak a leckét: nem kivantak
novekedéssel célpontta valni egy tjabb habortnak. Igy
nem vetettek ki adékat és sarcokat mas kikotékben.

»A dagily minden hajot egyformdn a magasba emel ...”

Beérték azzal, hogy Bolcsességeik és egy sajatos gazdasdgi terv mentén fejlédtek, sokasodtak és
gazdagodtak. Mivelhogy a sajat természeti kincseiket torvényeik altal védték a kitermeléstsl igy
hatalmas importérei lettek mas népek, poliszok és dllamok nyersanyagainak, amiket azutan 6k maguk
munkéltdk meg egyre magasabb szinten elsajatitva és tokéletesitve olyan mesterségeket, amikrol
kordabban nem is hallottak, majd az igy el6allitott cikkeket és termékeket szallitottak tovabb. Ezzel a
politikaval hamarosan a hat varosi kézmtives munkak kiemelkedtek a délvidéken. Elébb a tudas
aramlott kikot6ibe, majd a tanulni vagyok, végiil a vasarlok hada.

Hajokészité mihelyeik olyan hiressé és megbizhatova véltak, hogy hamarosan tobb megrendelést is
kaptak korabbi ellenségeikt6l, kalozfejedelmektdl is. El6fordult, hogy a tengeren a sajat gyartmanyua
hajoikkal kertiltek szembe, ami djabb fejlesztésekre és modszereik tokéletesitésére Osztonozte Sket.
Kalmarmentalitasuk kiterjedt a szarazfoldre is: a sosemvolt Kie-Lyron Szovetség tagjaival, utédjaival és
mas déli varosallamokkal is aktivan kereskedtek karavanutakat létrehozva és fenntartva, sokszor olyan
tavoli helyekre is eljuttatva kereskedd&iket, amelyeknek hasznossagat egy késé hetedkori szamvevé
okkal megkérddjelezné, de a Hat Varos ekkor mar csak nagy tavlatokban gondolkozott és szamolt.

A korszakban éptilt meg S’/Ramor erédje is a fentebbi célbdl, ami kegyetlen utat vagott a Byr és a Gi-
Russ hegység kozott sokszor foldalatti jaratokon keresztiil vezetve a karavanokat Quessertholbdl az
er6dbe. Ez az atvonal békét teremtett a koboldok és 6ridsok kozott is hat varosi segitséggel, amit
mindkét nép a maga moédjan értelmezett (utdbbiak példaul a habortiban elesett kirdlyuk irdnti
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tiszteletb6l meghtzott hatarvonalként tekintik és

tisztelik). Tovabba megnyitotta az utat a Déli

Vérosallamok déli és nyugati régidja felé is, Gjabb tavlatokat nyitva meg a Hat Varos szamaéra.

A korszak jellemz6 hajoéi voltak a biremis, diera,
dromon, kogge és a galya. Utébbi a korszak végére
egyeduralkodéva valt a tengeren és az is maradt
évezredekre a folyamatos fejlesztések,
ostromfegyverek elterjedésének  koszonhetSen.
Mikor P.e. 2300-ra a Kie-Lyron alom teljesen
szertefoszlott kevesen gondolhattak ra, hogy mire
viszik, de fénixmadarként feléledve és lobogva a
Hat Varos (mar ezen a néven emlegetve) a Galyak-
tengerének ura és felvigyazéja lett szamtalan
hiiséges  szovetségessel, rengeteg  féltékeny
rosszakaroval és a hibas 1épését varo ellenséggel az
arnyékban, patkanylyukakban ... ahogy az ilyenkor
lenni szokott. De a P.e. 2200-as évek Hat Varos
Szovetségének  hajéi  és  hajoin  kiilonos
el6vigyazatossaggal és odafigyeléssel irtottdk a
patkdnyokat. Ekkor mar nyiltan mtkoédnek a
Gyongykeres6k és megnyilnak rendhazaik a Hat
Varos mindegyikében, tetteiket pedig, hosi
multjukat irasba foglaljak a P.e. 1900-as években.

AZ UTKERESESEK KORA

Hossza békeid6 kovetkezett, amit Hat Varos ismét
csak jol haszndlt ki. Kapcsolatokat épitett ki és
apolt a Galyak-tengerén, Ordannal és Godoraban.
Eszakkal nem foglalkozott, de ebben az idében
érte el a gladidtorjatékok nagy népszertisége
északrol, ami otthonra lelt a helyi &slakok vad
szellemiségében és versengés iranti vagyaban.
Ennek megfelel6éen hamarosan neves hat varosi
gladidtoristallok nyiltak meg, amelyek tovabb
Oregbitették otthonuk nevét.

Elejét véve a varosok kozotti rivalizadlasnak, amire egyébként elenyészé példa volt az évszdzadok sorén,

a Szenatus kihirdette egyik leghiresebb Bolcsességét, ami tiltotta, hogy a hat nagy varost irdnyit6

fénemesi csalad vérségi rokonsagba keriiljon egymadéssal hazassag altal. Ezt egyébként az addigra
kiépiilt Equassel kezdeményezte, amelyik ugyan kiviil esett a védelmezé Amulett korén, de az eltelt id6
alatt az épitkezések tervezbasztala mell6l kin6tt menekiiltek telepébdl a folyamatos bedramlasnak
koszonheten terebélyességében el6bb felért, majd kiemelkedett az 6sszes tobbi kikotévaros koziil.

A Bolcsességgel megelézték, hogy két majd tobb varosdllam egyesiiljon és igy hatalmuk

koncentralédjon, szigordan kijelolték tengeri és szarazfoldi uradalmaik hatdrat, aminek latszélag mara

nincsen sok jelent6sége, de az itteniek tudjak és tiszteletben tartjak ¢ket. A Bolcsesség ugyan részletezi,
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hogy pontosan milyen tavoli rokonok léphetnek el6szor frigyre a fénemesi fat6l mérve, de ez akkor is
figyelemreméltd el6relatds volt és a kés6bbi pyar jogtudomany egy feudalis zsdkutca tudatos
megel6zését latja benne és progresszivnak tartja.

A jo élet és a nyitottsag torvényszertien ellenségeket
sziil, s P.e. 1500-ban el is érkezett az els6, aki sereggel
tort a Hat Varos békéjére nyugat fel6l. Az azoéta is a
nevét visel6 Temoran varosallam legendas uralkodéja
habortt hirdetett és vivott évtizedekig el6bb mas
torpedllamok, majd a tengerparti szovetség ellen. A
csatdk emlékét még mindig 6rzi S'ramor erddjének
Orsége, de a Byr és Gi-Russ lejt6in is zajlottak
utkozetek, amelyeknek célija  djabb  hagok
feltérképezése vagy attorése volt.

Elmondhat6, hogy ezt a prébat a HVSZ sikeresen
vette, s6t, a mod, amivel azéta még a habora
torténelmi tényét sem ismeri el, sokat elmond a kor
harcosairél. Ez volt az els6 megmérettetés, amiben
mar kozos lobogok alatt vonultak, egyiitt dolgozva ki
a stratégidjukat. Levetk6zve a kyr hagyomanyok
nagyjat, s tdvolodva rossz emléki misztikus
multjuktél megjelent az a szandék és kulturélis
toposz, amikor egy férfi vagy né, ember vagy félelf a
kezébe vehette sajat sorsit és landzsat dofhetett a

végzet két szeme kozé. Nem csupan képletesen: ezen
hegyvidéki habortkat, kihagyva, hogy kik ellen is vivtdk, megorokits szindarabok ebbél az id6bsl mind
tartalmaznak egy-egy jelenetet, amikor egy elesett hat varosi hazafi szalfegyverét bajtarsai emelik fel és
viszik tovabb, az ellenséget pedig mar igy, egy landzsaparost forgatva gyo6zik le.

Ez aritka, kétkezes fegyverparositas egyébként jellegzetesen ismert Yneven hat varosi voltarél. Tovabb
valészintsiti azt, hogy ki is lehet a balladai homalyba fullasztott ,ellenség” az, hogy a Temoranban
tartott rendszeres gladidtorviadalokra évrél évre kiildott gladidtorok felszerelésébsl sohasem
hianyozhat a két egyforma landzsa. Immyn-Hassyn néi gladiatorai koziil kiemelked6 Aztr Rakka is
ezzel a kétkezes parossal aratott viharos gy6zelmet a helyi arénaban és 6rokre sz616 hirnevet szerzett

maganak és sorstarsnéinek szazadokkal kés6bb.

Temoran nem gy6zott, de el sem pusztitottdk bossztbodl. Szakaszos, elhtizédé habortja végére a
dinasztiajuk hanyatldsa éppugy szerepet jatszott, mint a kovetkez6 évezred elején egyre inkabb er6s6d6
ordani politika térnyerése, ami képletesen is futottizként terjed6 Sogron hit felemelkedéssel parosult a
délvidéken. A kontinens hatalmi tengelye lassan mozgasba lendiilt, s az évatos hat varosiak mar nem
csak kozos valldstiakat lattak a Ttizkigy6 koveteiben, de kapuikat sohasem zarték be el6ttiik.

A P.e. X. szazadban ezzel parhuzamosan Gjabb gécpont jott 1étre, rdaddsul méagikus: Godon Birodalméat
életre hivtak a késébbi legendas 6smagusai. Magukat az emberfaj felemelSinek tartottdk, s6t sokszor az
els6knek, akik Dél-Yneven jarnak. Dolyfiikkel nem lettek a hat varosiak kedvenc kereskedéfelei, de ez
nem is tartotta vissza 6ket. Megelégedtek azzal, hogy a Galyak-tengerén sosem kellett nyiltan harcba
bocsatkozniuk az 1j szerepl6kkel és, hogy nem vegyiiltek el a Kereskeddé Hercegségekkel sem.
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Kivancsian figyelték az események alakulasat, s ha olykor le is kellett nyelniiik biiszkeségiiket 6k
emlékeztek milyen sors var arra, aki a Fekete Hatar innensé oldalan nagyravagyo terveket dédelget.

P.e. 900-ban tGjabb hodité emelkedett ki a Déli Varosallamokban. Talan maga Sogron vezette akaratat,
amikor Berentyr, becenevén az Oreg csdszar megkisérelte feltimasztani a Kie-Lyron Szovetség almat
vérrel és vassal egyesitve a kyr eredeti varosallamokat. Hat Varos el6bb a Gyodngykeresék utjan
igyekezett elejét venni az Gjabb kényszerti habortinak mikézben diplomaciailag kertilte az 9sszettizést
a kialakul6 csaszarsaggal, de végiil kénytelen volt nyiltan sikra széllni az egyértelmi kovetelésekkel
szemben a Kiils6 foldeken egyik-masik kereskedelmi szovetségesének védelmében. Vitartél északra
allitottak meg az ellentiik kiildott sereget tudtdra adva a Csaszarnak, hogy a HVSZ nem kér tobbé a
bukott almok fantazmagoériaibol.

P.e. 700-ra a nagyobbra duzzadt csdszarsagbdl kisebb torpeallamok valnak ki és fiiggetlenednek, ezzel
végleg a torténelem széljegyzeteinek adva Berentyr célkittizéseit. Nem tisztazott, hogy ebben mennyi
tényleges része volt a HVSZnek és kivaltképp a Gyongykerestknek, de feltételezhets, hogy nem csupan
a partvidéken okozott fejtorést az Oreg: egyes helyeken kraniak is felttintek és ha a
fejvadaszkronikaknak hinni lehet Gjabb aquir tréfeakkal is gyarapodtak a GyongykeresSk ebben az
id6szakban. A Kiils6 Foldeken és a Galyédk-tengerén is béke koszontott be. De mindenki tudta, hogy ez
nem tart 6rokkeé.

P.e. 716-ban kiilonos hirek érkeztek északrol a Kimérdk haborajabol. Ugy téint Dawa végérvényesen
alulmaradt a hat varosiak 6shazajdval szemben. 698-ban tjabb zavaros hiresztelések kéltek szarnyra, de
695-re biztossa valt: Ryek Démoncsaszarsiaga kovette ellenfelét a historiak enyészetébe. Az 1j allamrol
1 7 még semmi biztosat nem tudhattak, de voltak, akik vakmer&en, felhasznalva addig szerzett
befolydsukat és hatalmukat elutaztak a habord utdni északra a fénemesek koziil. Volt, aki
megkonnyebbiilve tért vissza (Quesserthol és Armen rangiddse),

masok kiilonosen elfajzott tavoli rokonokkal (Hadderennim
vezetGje), s voltak, akiket 6rokre megnyomoritott az utazas
élménye (Immyn-Hassyn ura). Utobbi esetben sokan
ehhez  kotik az  északkeleti  varoséllam
matriarchatusanak kezdetét is.

P.e. 500 kortl egy 1j, néven nevezhetetlen
hatalom intézett kiilonds, bels6 tamadast a
béke ellen. Sokan rogton a Fekete Hatér felé
mutogattak, de minél tobb gyantis jel bukkant
fel annal egyértelmtibb volt, hogy masfajta
ellenséggel néznek szembe. Latszolag a
tarsadalom kozéprétegébdl indult kiilonos
kezdeményezés volt ez, hogy komoly
tisztségekre mindenhol kertiljenek csak tiszta
kyr sziiletésti személyek rangtol fiiggetlentil. Ez
onmagaban még a Kimérak kimulasanak is
lehetett volna az utézongéje, de a titkos
habortiban, amiben a Gyongykeres6k végiil
felgongyolitették (tetemes kalandoz6i kozbenjarassal
a varosallamokb6l) egy sokkal 6sibb entitds nyomaira
bukkantak, akiben akkor még nem ismerhették fel, de
minden valdszintiség szerint Orwella rejt6z6tt az dlarca mogott.




A FILOZOFIAI ISKOLAK KORA

A Hat Véros a szovetségi rendszerére épiilt, a rendszere a Szenatusra, a

Szendtus pedig kozos vallasi gyokereikre, amelyben 6t varos képviselte

a kyr isteneket kezdetekben, a hatodik (Equassel) pedig fiiggetlen,

semleges félként vétdjoggal rendelkezett csak szavazat helyett. Ez

a vallasi rendszer azonban a kordbbi timaddsok utan kovetkez6
évezredben megrendiilt, elenyészett majd, ahogy latni fogjuk,
formailag atvészelve mindent, de alapjaiban véltozott meg.
Teljesen egyértelmtien Pyarron alapitdsa is jocskdn kozre
jatszott ezekben a folyamatokban.

Ebben az idészakban, de leginkdbb a P.sz. 500-as évekig a kyr
istenekben vetett alapvet6 hitet felvaltottak a kiilonboz6 filozéfiai
iskolak, amelyeknek koz6s céljuk volt, de eltér6 osvényeken, hogy

a Hat Varos addigi torténelmét djraértelmezzék, levélasszak réla a
csalédast okozé, nem emberi istenségek minden megmaradt
klgyoboret s egy Uj jov6t, 4j utat jeloljenek ki Hat Varosnak és lakéinak.

Ezen iskoldk koziil négy nagyobb emelkedett ki, melyek koziil az els6 harom a kovetkez6 volt:
1. Szenzutalius

A p.sz. els6 évezredben Equasselben allt a szenzutalius filozoéfiai iskola kézpontja. A birodalom 1 8
bukasa utdn az északrél érkezé népesség j6 része meglehetés apétiaval viszonyult az
istenekhez, sokan elfordultak téluk, és 1j, a vallastol fiiggetlen irdnyokat kerestek a lét
értelmezésére. Szamos filozofiai iskola indult virdgzasnak, és fénykorukban nem csak a
kimtveltebb {6k, de par évszazadra a polgarok egy jelent6sebb rétege szamadra is elfogadhato
viligmagyarazatot adtak. A két legjelentGsebb és egymdssal olykor tettlegességig ellenséges

filozoéfia a szenzutalius és az illuzérikus volt.

A szenzutaliusok f6 tanitisa szerint az érzékeinken keresztiil minden megismerhet6, és ami
azokon kiviil esik, az gyakorlatilag nem létezik, vagy nincs jelent6sége, mivel nincs rank
hatéassal, ez pedig végsé soron egyenl6é azzal, hogy nem létezik. Tagadtdk, hogy létezhet
altalanos reinkarnacio, bar azt nem tagadtdk, hogy azok a lelkek, amiknek voltak benyomasaik
el6z6 életiikbdl atmehettek ezen a folyamaton.

2. Iluzoérikus

A masik irdnyzatot az illuzérikusok képviselték, akik szerint a kornyez6 vilag, az isteneket és
az ismert sikokat is beleértve, épp abban a form4jaban nem létezik, ahogy érzékeljiik. Valéjaban
csak egy drnyék, ami a tokéletes vilag egyfajta vetiilete. Kés6bb a pyarroni vallas térnyerésével
a filozofiai iskolak kora véget ért, mar csak néhany igen képzett historikus tud a létezéstikrol,
bar gondolataik jorészt megtalalhatok az equasseli nagykonyvtarban. Egyediil az illuzérikus
tanok folytonossaga lelhet6 fel még mindig a térségben, igaz eredeti értelmezéséhez képest
megvaltozva. Noir néhany kovet&je értelmezi részben az illuzérikus alapokon a vilagot.

3. I!'harmadiknak szabadon kitaldlhatsz TE is egyet!!!



A negyedik iskola a tobbit6l eltéréen gyakorlatiasabbnak és id6tallobbnak bizonyult. Az dknumerikus
(,éjszamlidlé”) felfogds fatalista: Ggy tartja semmi sem 6rok és minden vildgrend, birodalom, vallés,
uralkod6 és isten létezésének ive megjosolhatd, kiszdmolhaté onnant6l, hogy megsziiletett /
elkezdsdostt. Allitélag haddarennimi szamvevok koziil emelkedtek ki elsé képvisel6ik, akik magas
rangba sziiletésiik révén birtak a nemeshdzak pontos torténelmi tudasaval is. Egyes vérvonalak
immadron lattak és ismerték kereskedelmi kapcsolataik révén az évezredek alatt felemelkedett és
elbukott birodalmak mérlegeit. Azonositottak azokat a jellemz&ket és szamszertsitették Sket, amelyek
pontosan jelzik, egy politikai , entitas” ivének melyik szakaszaban jar.

Bonyolult egyenleteket és képleteket dolgoztak ki, hasonlitottak 6ssze a Kyr Birodalom, Ryek és Dawa,
a Kie-Lyron Szovetség végzetét ismerve, s ezeket az ereje teljében 1év6 Godora, Godon és a fiatal
Pyarron ismert adataira vetitették. Irdnyzatukhoz hamarosan tobb j6s, dlomfejts is csatlakozott igy az
iskola végsé formdja latszélag misztikus magianak ttinik, de eredményei elvitathatatlanok voltak kozép
és hossztu tavon igy hamarosan tobb nagy kereskedShdz vezetSje és nemesi haz fejének oldalan
elmaradhatatlanul megjelentek az aknumorok tandcsaddéként, bizonyos esetekben testérokként is.
Egyetlen tilalmas szabdlyuk volt: hogy tudomanyukat sohasem forditjak maguk, otthonuk és a Hat
Véros felé, csakis mésok, szovetségeseik és ellenségeik ellen. Hitték, hogy maga a misztikus, olykor
magidval felér6 vizsgalat befolyasolhatja a vizsgélat targyanak sorsat, végzetét és kibillentheti
kozmikus egyenstlyabol. (Id. Pszi-mester Kiildnleges Képzés)

Az Orok Véaros alapitasa uténi elsé szazadban a
pyarroni  valldas  futéttizként  terjedte el
szarazfoldon és vizen egyarant, igy a Hat
Vaérosiak figyelmét sem keriilte el. Abban az
id6ben jol megfértek a tavoli foldek istenségei
mellett a filozofiai iskolék elterjedése és a kyr hit
hanyatldsaval egyetemben. Kiilénos korszak volt
ez. Az elvi alapjaiban megrendiil6 Szenatus
ajabb kihivassal nézett szembe, amikor a Déli
Vérosallamokba tartozé Taliara P.sz. 200-ban
megkezdi szomszédjaival szemben a 300 éves
haborujat, allando harckésziiltségbe
kényszeritve a Szovetséget is.

A tengereken kozben meger6sodott a vitorlasok
hatalma is, s Ggy tetszett a Hat Véros rettegett

galyai nem képesek felvenni a versenyt az gj
fejlesztésekkel szemben. A II. szdzadban a godoni fejlesztésti karavell (3-5 drbdcos, alacsony, fiirge
vitorldshajo) uralta a Kiils6 Tenger 6ceani kapujat, és ha harcra kertilt a sor konnyen kijatszotta és
legy6zte a korabbi egyeduralkodo gélyat. A kordbbi kogget felvalté holk (hdaromarbécosok) korabban
csak kiegészit6i voltak a tengeri konvojoknak, de fegyverzettel felszerelve és a tilemaeri mtihelyekben
megerdsitve sem tudtak versenyre kelni a karavellel.

Hat Varos tehat megosztott erSivel épphogy meg tudta tartani azt, amit az elmult korokban
megszerzett. Bels6 valtozasra, megujulasra volt sziikség. A P.sz. 400-as években megérkezé (Els6)
Antoh Kegyelt Pyarronbdl nagy hatast tett minden rangt és rendd lakdjara a szovetségnek. Lattak
benne azt a hatalmat, ami sajat torténelmiikbdl kiveszni latszott, az életet és halalt jelent6 vizek uralmat.
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P.sz. 506-ra a Hat Varos felveszi Antoh hitét kizarélagosan, elfordulva minden korabbi kitiresedett kyr
hagyomanyatél. A Szenatusban Antoh Kegyeltjeinek kiemelt, mindenkori dontébiré szerepet adnak és
igy Equassel is szavazdjogot kap. Pyarroni médra pedig megnyitottak az utat a szenatorsag felé a
nemtelen sziiletéstiek el6tt is. P.sz 949-ben (bar egyes forrasok ezt 1024-re teszik) a Godorai
Fiigg6kertben egymasnak es6 kyr istenek harca igazolja azok szdmara is, hogy Hat Véros a jové ttjara
lépett Pyarron szovetségeseként, akik addig még kételkedtek volna. Az ezredfordulén pedig mér

kozosen kaptak a Gombszentélyt 1j hittarsaikkal.
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P.sz. 1001-ben a Hat Véros bekapcsolodik
Pyarron térkapuhélézatdba a Bolcs6-6bol északi
partjan, Equasselt6l keletre pyar mintara
felépiilt Hidontdl varosaval. Kyel, a pantheon
korabbi f6istenének temploma el6tti téren all a
kés6bbi mércével mérve kisebb kapu. A
galyakon megjelen6 Antoh papokra addigra
megforditjdk a tengeri titkdzetek kimenetelét,
hatalmuk minden technolégiai djitasnal
nagyobb elényt biztositanak a HVSZ tengeri
armadiajanak.

P.sz. 1134-ben Godon bukésaval végleg elddl a
Galyak-tengeréért zajlo habord.
Menekiiltaradat ~ érkezik a  megbukott
magiokraciabol, tdjabb Iokést adva az
aknumerizmus hiveinek, s Pyarron
befolyasanak novekedésével és a Godorabdl
érkez6 menekiiltekkel egyetemben tjabb
kulturélis és technolégiai atrendezédés veszi
kezdetét a tengerparton. Eszakrél érkez6
mintdk alapjan 4j hajétipusok jelennek meg: a
karakkak forméjaban. A lovagi kulttra is rovid,
kérészéletti felemelkedésbe kezd a Hat

Varosban.

Megjelennek a naszadok (gyors, olcs6, 2-3 arbécos tamogaté hajok) és a brigantinok (~ sonerbrigg,
kétarbocos vitorlds, el6arboca teljes, fiadrboca csonkavitorlazati) a karakkak mellett. Méreteik
varazslatok alkalmazdsa lévén lépik at a fahajok korlatait. Hossza akar a szaz labat is elérheti, mig
szélességiik tizenot-hiisz 1ab is lehet. A hat labbal a vizvonal folott emelkedd f6fedélzet alatt tovabbi
négy talalhato, koziilik harom iitegfedélzet. A kevélyen emelked6 orr- és tatbastydk tovabbi
emeletekkel novelik a hajétest magassagat: jellemz6, hogy a nagyobb karakkdk kormanyallasa egy
magassagban van egy kisebb vitorlas, példdul karavell &rbockosaraval. A roppant tomegl
felépitményeket, a négy vagy ot arbocon hordozott keresztvitorlak nyomasat a hajétir mélyén hordozott
sulyos ballaszt egyenstlyozza ki. Szerkezeti méreteik tovabbi novelésének a Galyak-tenger kikotSinek
mélysége szab hatart, mert hat-hat lab mélyre mertiil6 gerinciikkel a kiépitetlen partot gyakran meg sem
tudjak kozeliteni. Ez azonban rendszerint nem okoz taktikai problémaét, iitegfedélzetei ballistaik
l6tavolsaga ugyanis eléri az egy mérfoldet, mig kozelebbi célok esetén nafta- és nyilvetdiket is
bevethetik. Nyilt tengeri iitkozetben ezen feliil egy ezred tengerészkatona varja, hogy lerohanhassa a
tombol¢ langviharral, valamint pusztité 16vedék- és nyilzdporral dacolé ellenséges hajok fedélzetét.

Ha valaki azt feltételezi, hogy Tilemaer varosnegyed méretti megfeneklett hajéoridssa NEM az
alapitaskor kertilt oda, akkor valészintileg ebben az id6ben kertilt a Hat Varosba. Az biztos, hogy
hajéikon ekkor jelentek meg azok a megoldasok és fejlesztések, amik egyértelmiien az északi mtihelyek
legmodernebb vivmanyai voltak. Bizonyos, hogy a Godorabdl érkezettek kozott is tobb hajokészits
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mester volt és Godon menekiiltjei kozott is akadtak, akiknek 6sei a vitorlasokat emelték egy id6ben a
helyi galyak folé.

Egy kevésbé maradandé mozgalom volt a hat varosi nemes ifjak koziil kiindulva a lovagi kulttara
éltetése. Névleg ugyan a mult korok Pusztitéihoz vezették vissza magukat, az elfeledett kyr istenek
legendait romantikus h6skolteményekként Gjramesélve az id6szak miivészetében, de a valosag az, hogy
gyakorlatban sokkal inkabb a Pyarront alapité kéborlovagok altal megérzott tudas, Kyel és Krad
paplovagjai, de még inkabb a széthullott godoni magiokraciobdl érkezett és képességeik okan
fegyvermesternek, taniténak fogadott lovagok tudasa alapozta meg a merranno lovagok mtikodését.

Sohasem véltak részévé a HVSZ reguldris erSinek, egyediil vagy kis

csapatokban jartak, pyar istenek helyett a kyr pantheont tisztelték. Az
6bol partjat, a Tara-Byrt és a Déli Vérosallamokat jartak azzal a
céllal, hogy minél nagyobb héstetteket hajtsanak végre. Nem
egészen sikerteleniil: sok helyen 6rzik ma is a tetteik emlékét
legenddk és mesék, melyek id6vel a kalandozoék altalanos
kronikéit gyarapitottdk. Szaz éven belil a Gytrtihegység
ormain komor lovagvarakat épitettek fel apadd csalddi
vagyonukbdl, ahol az id6sebb lovagok a kyr eszmékre,
etikettre és hitre nevelték a fiatalabb jelentkez&ket.

Torténelmi tdvlatban azonban mindez révidéleti hébortnak
bizonyult. Két évszazad sem telt el és a hdstettek regékké
koptak, biiszke varaik pedig kitiresedett romokké valtak a
hegycstcsokon. Kincsvadaszok és orgazddk azonban maig
szivesen inditanak kiildetéseket az értékes, magikus
fegyverzetiik és pancéljuk utan egy-egy ilyen legendat kovetve.
Ritkasaguk okan és mert a maguk idején is igen komoly koltségekbe
verték magukat utols6 gazdaik nagyon j6 dron lehet eladni a merrannok
orokségét. Némely hatvarosi csalad kincstara is 6rzi tavoli rokonaik ezen
~kilengésének” emlékét. Példamutatasuk pedig mai napig megmaradt a nyelvben, amivel a
legnemesebb ismerdseiket, barataikat tisztelik meg ezzel a hat varosiak habldncnyelven.

P.sz. 1300-as években a (Masodik) Antoh Kegyelt nem csupan Pyarron és a Hat Varos kedvelt és
szeretette alakja lett, de a békében é16 tengeri népek kozott és igy a fiatal Shadon kirdlysaganak is
emlékezetes alakja lett, akit el6szeretettel ruhaztak fel Domvik egyes arcainak pozitiv tulajdonsagaival.
Egyesek szerint alakjat maig 6rzik a shadoni szentek jegyzékében is. Ezt az id6szakot gyakran éneklik
meg 6rokos béke idejének a Galyak-tengerének mentén még a késébbi ellenségek is.

P.sz. 1400-ban az Els6 Shadonizacié hullama eléri Hat Varost. A helyi diplomdcia érdeme, hogy
vallashabortra sem ekkor sem késébb nem kertilt sor. Befogadtak Sket és a helyi shadoni kozosség
azota is 1étezd, kiilonallé eleme Equasselnek. Ugyanebben az évszazadban Gorvik alapitasaval Gjabb
szerepl? sziiletett a HVSZ szemszogébél a tengerért folyé harcban.

P.sz. 1500-ban megkétik a Gildia elnevezésti tengeri szovetséget. Tagjai Pyarron, Shadon, Hat Varos és
a Keresked6 Hercegségek voltak (kés6bb maga Gorvik is). Ez az érdekszovetség a kozos tengeri piac
felosztasat és a vamok mértékét szabélyozta, és évekig toretlen békét garantalt a tengeren utazok
szamara.
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P.sz. 1600-ban kiilonds magikus egyiittallasok révén hatalmas 6cedni aradat sopor be a Galya-tengerére.
Amerre elhalad, sok tengerparti telepiilést elpusztit, folyokat 1éptet ki a medrébdél és deltavidékeket hoz
létre. Flottakat és szigeteket siillyeszt el, nincs senki égen és f6ldon, aki atjat dllhatnd. A Bolcs6-6bol
bejaratanal azonban a (Harmadik) Antoh Kegyelt egyediil egy apré egyarbocoson fogadja nyilt vizen a
sotét fergeteget. Onfelaldozasa révén csillapul az dradat és sértetleniil hagyja a Hat Varost, de a Kegyelt
testét és hajojat sem latjak soha tobbé. Tobb szindarab, festmény és dal is megorokiti ezt a jelenetet.

St

P.sz. 1693-ban megalakul a Harom Pajzs Szovetsége, ami a Pyarroni Allamkozosség déli hatarait
hivatott megvédelmezni. Ugyanebben az id6ben Equasselben életre hivjak hivatalosan a Tengeri
Admiralitadst, ami Pyarron és Hat Varos kozos hajohadat iranyitja. Ugyanekkor élénkiil meg a
diplomaéciai viszony a magara talalt egykori Godora nemességével és uralkodoéi osztilyaval: Erion, a
Vérosok Varosa segitséget kér és kap Hat Varoson keresztiil Pyarrontél az ujjaépitésekhez, ezzel
megnyitva kapuit egy tjabb pyar téritési hullimnak. Toron is ezzel egy id6ben jelenik meg koveteivel
Erion kapuindl, s igy a Hat Varossal is kialakulnak a kapcsolataik. Meglep&en békésen. Elejét véve
minden tovabbi kyr felemelkedésnek vagy kulturalis széthtzasnak P.sz. 1872-ben a tredanaki zsinaton
a Papi Szék betiltja a kyr sakkot Pyarronban. Hat Varos, a t6le megszokott egykedviiséggel tudomasul
véve attér a menzini sakkra és elterjed a leadini képkartya is.




LEADINI KEPKARTYA

, Hogy is vezethetném fel azt a jatékot, amellyel eldszor Tilemaerben taldlkoztam, s akkor tudtam meg, hogy a
Hat Viros egyik legnépszeriibb jatéka? Talan 1igy, hogy méltinytalan az a meguetés és melldzés, amivel a
magukat nagy kdrtydsoknak tarto urak lenézik ezt a kéznép dltal annyira szeretett kartyajatékot. Vagy tigy,
hogy hihetetlen, mekkora felforduldst okoz, ha egy 1ijabb képkdrtya-csomag jelenik meg egy-egy drusnal? Leadin
egy, a Kie-Lyron partjan taldlhato vdrosdllam, amely messze foldon hires festdirdl. Jomagam sosem jartam e
vdrosban, de dllitolag oly hihetetlen alaposan és gondosan képesek az ottani miivészek megfesteni a valdsagot,
hogy az embernek az az érzése, a figurdk akdr meg is szolalhatndnak. Az igazi mesterek pedig a legenda szerint
barmilyen érzelmet képesek kivaltani képeikkel az azt szemlélokbol. Nos, a képkdrtya e varosdllambol szarmazik.
Alapuvetden egy egyszerii jatek, amely melldz minden bonyolultsigot, és inkabb a szorakozas eszkoze. Ezért is
kedvelik taldn annyira a Sheraltol délre szinte minden orszdigban az emberek: mert nem sziikséges hozza
semmilyen kiilonleges képesség, sem tdrsadalmi rang, s foként nem lehet rajta vagyonokat vesziteni, mert
felépitésebil fakadoan nem igazan lehet pénzben jatszani. Természetesen szamtalan modozata létezik a jateknak,
mint ahogy két képkdrtya-csomag sem egyforma, igy most azt fogom bemutatni, amelyikkel én ismerkedtem meg
a Merengdben, Tilemaer legismertebb taverndjiban. A képkdrtya lényege, amiben leginkabb eltér a tobbi ilyen
tipusi tarsasjatéktol, az a csomagok dsszetételébdl fakad.

Minden kdrtyacsomag dsszekeverve magdban rejt valamilyen képet, amit a kdrtyalapok helyes eqymds mellé
illesztésébol lehet kirakni. Ezek az alakzatok teljesen viltozatosak, az egészen egyszerii dllati formdktol a
kovethetetleniil bonyolult irdsjelekig vagy zdaszloformdkig. Akadnak csomagok, amelyek valodi festmeények
mdsolatai, akar valamelyik hiresebb személy portréjat alkotva. Minden
egyes ilyen kdrtyacsomagot megbecsiilt mesteremberek készitenek el, s
maga a csomag meglehetdsen borsos drii, de elegendd egy nagyobb
tdrsasagnak egyszer kifizetnie ennek koltségét, hogy évekig jol
szorakozhasson. A jaték kezdetén alaposan dsszekeverik a kartyakat, és
minden jatékos szamdra egyenld szamii lapot osztanak, a maradékbol
fognak a jaték sordn hiizni. Ez négy jdtékosndl dltaldban hét lapot
jelent, am ez valtozhat a jatékos szamatol, illetve a kirakando kép
bonyolultsagatol fiiggéen. Hallottam mdr olyan képkdrtya-csomagrol,
amely tobb szdz kiilondllo lapbol tevédétt ossze! Miutin mindenki
megkapta a kézben tartando lapjdt, az osztotol bal kéz felé iilével kezdve
minden jdtékos letesz egy tetszdleges kartyat a képtiblanak nevezett
jatéktérre. A képtabla eqy négyzet alakii kerettel rendelkezd fatdbla,
amelyen a kép darabjainak megfeleld szamu lap méretii mélyedés van.
A drdgabb, bonyolultabb képkdrtyacsomagokhoz ez is jdr, az
¢ eqyszeriibb, széles korben elterjedt vdltozathoz olyan tdbldt lehet kapni,
amely az dtlagos képkdrtya-csomaghoz megfeleld, s igy ezt szintén csak

egyszer kell beszerezni.

Az 6bol nyugati partjanak festészete

Erre a tablara kell elhelyezni az elséként letett lapokat, amiket keretlapnak hivnak. Neviik onnan ered, hogy 6k
lesznek az elsd részletei a pakliban rejld képnek, amit ki kell majd a jaték alatt rakni, ezek mellé kell helyezni a
tobbit. A jdték lényege az, hogy ki tudja teljes mértékig kirakni a képet. Amikor egy jdtékosra keriil a sor, meg
kel néznie a kezében tartott lapokat. Ha akad olyan a kezében, amelyik a mdr lent lévdek mellé illeszthetd, akkor
eldontheti, hogy leteszi a mdr lent lévd lapok mellé, és ezzel épiti tovdbb az egész képet, vagy hiiz egy lapot a
csomagbol. Akkor is hiiznia kell, ha nincs olyan képdarab a kezében, ami szomszédos a lent lévdek
valamelyikével. A jaték addig tart, mig az utolso képdarab is a helyére keriil. Ez igy meglehetdsen egyszertinek
tiinik, de mikor el0szor jatszottam, bizony a jaték végére alaposan belekavarodtam. El6szor is, a képek tobbnyire
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szdndékosan 1igy vannak megfestve, hogy szamtalan lehetdséget kindlnak a hibdra. Ha valaki hibdzik, azaz nem
a helyére valo képet tesz le, veszit egy fouttont. Ez eqy kdromnyi korong, amelybdl szdz darabot szokds mellékelni
eqy képkartya-csomaghoz.

Akadnak egészen egyszerii, fabol vagy agyagbol késziilt foutton-érmék, magam is ilyennel jatszottam, de
hallottam mdr cirddds, eziistbdl készitett vdltozatot is, természetesen nemesi udvarban. Ha valaki kitesz egy
képdarabot, és az helyes, akkor kap eqy fouttont. Ha valakinek elfogynak a kezébol a lapok, szintén kap. Ha valaki
hibdz, elveszit egyet. Ha valaki figyelmezteti tarsat, hogy hibdsan tett le eQy képet, s kideriil, hogy mégsem,
szintén veszit egy fouttont. Aki az utolso képdarabot illeszti a helyére, az két fouttont kap. A jaték vegen az
nyer, akinek a legtobb fouttonja van. Ha egyenld, akkor az nyer, aki lequtoljdra tett ki lapot. Bar a szabdlyok
egyszertiek, mégis szamtalan lehetdség van, hogy jaték kozben ki milyen taktikdt haszndlva igyekszik nyerni -
és igy a jatékosok stilusdtol fiiggden vdlik bonyolulttd vagy épp marad roppant egyszerii a képkdrtya. Magas
korokben elsdsorban a hélgyek kedvelik e jatékot, akiknek szépérzékiikhoz meérten készitenek pompdzatos
képkdrtya-csomagokat, nem egyszer valdsigos vagyonokért.

Meég itt, Erionban is tudok olyan miihelyrdl, ahol csak ilyen kdrtydk készitésére szakosodtak a mesterek - de aki
igazdn sokat ad magdra, az valddi leadini képkdrtydt vdsdrol maganak (vagy kedvesének). Az igazdin szép és
draga képkdrtya-csomagokat csak egy jatékra haszndljik, és miutan befejez0dott a jaték, a hozza készitett
képtabliba beleerdsitve, valodi remekmiiként kezelve félreteszik, vagy falra helyezik. Hallottam olyan délvidéki
nemesekrol, akiknek kiilon "képtaruk" van, ahol legemlékezetesebb jdtszmdik diszitik a falakat. Meg kell
vallanom, én, aki szerencsejdtékokhoz, : /Zr‘" Vo
fogaddsokhoz és a nagy vagyon esetleges [ f :
elveszitésének izgalmihoz szokott, ellszir
erdsen fintorogva iiltem le egy asztalhoz,
2 5 ahol e jatékot jdtszottik, de aztin elkapott a
kibontakozo kép felismerésének izgalma, s
elfelejtettem az aggalyaimat. Ugy hallottam,
akadnak olyan csomagok, ahol nem a képhez
tartozo kdrtyalapok is szerepelnek - példiul
elvehetsz a masik jatékostol egy lapot vagy
egy fouttont -, sét, olyanok is, ahol egy
képdarabbol tobbet tettek a csomagba, hogy
fokozzdk az izgalmat és a hiba lehetdségét.

Csak ajanlani tudom mindenkinek a jatékot, &
aki még sosem taldlkozott vele.” Az 6bol keleti partjanak festészete

P.sz. 2000-ben Orim Hammanneri, Antoh (Negyedik) Kegyeltje a Ravanoéi-obolben térités kozben
meghalt. Voltak, akik a kal6zokat, voltak, akik a gorvikiakat és voltak, akik az Osi Nép kezét emlegették
ebben.

Az Amegor P. sz. 2654-ben honositott erv szarmazasa baréi csalad, a Hat Véaros Szovetségének egyik
jelent6s, hajokolcsonzéssel foglalkozé familidja. A XXVIIL szazad leghiresebb pyar admiralisa Areco el
Amegor, a Tengeri Karvaly, kordanak egyik leggazdagabb pyar nemese volt, és a gorviki kal6zok elleni
harcban megszerezte a Pyarron Hése kitiintetést. Cimeriik kék mezében arany felsé ék, benne kék
horgony, lapat és darda csillag alakban rakva.

P.sz. 3100-ban jelenik meg északon Idelli Merres néven Antoh (Otodik) Kegyeltje. Munkasséga

megosztd, de 6roksége €16 és olyan Gj iranyvonalat jelolt ki a Tengertrnd északi szolgainak, amelyek
ma is uralkodéak a Sheral talsé felén.
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P.sz. 3500-as években Abbelas Thymnal és tarsai hosszt évek kalandozésai utdn megérkeznek a Hat
Vérosba, letelepszik Armen varosaban és iskolat alapit. Utazdsai soran mar megalkotta és elterjesztette
az ujfajta magiaformat. Falai kozott a szokatlan elveket vall6 nagymester védnoksége alatt oktatnak
illuzionistédkat, elementalistakat (Id. MagicHorse: Vardzslok Konyve) és csatamagusokat is hagyoményos

varazslok mellett.

P.sz. 3522-ben jelent meg Antoh (Hatodik) Kegyeltje Dél-Yneven.

HARAIL HURURRE FOJTOGATOI

,Hururre fojtogato szektdja valldsi tévelygd orgyilkosokat tomorit, legalabbis a Pyarroni Szentszék tomor
véleménye szerint. A szekta tagjai rendszeres ritudlis emberdldozatot mutatnak be Harail Hururre démoni
hatalmassagnak, akit 6k Darton mostohafiaként imddnak.

Moddszeriik, mint arra a nydjas olvasé nyilvin rdjétt, a fojtogatds. Megszentelt, illatos olajba dztatott,
meghatdrozott helyeken megcsomozott 16sz0r kitéllel. Rettenetes, ugye?

A szervezetet Alays Moleran, egy magat profétanak kikidlto O6riilt alapitotta P.sz. 3557-ben. Az 0
“latomdsaiban” bukkant fel Harail Hururre és Darton kapcsolata, ami természetesen karhozatos eretnekség.
Moleran huszonkét évig, egészen elfogdsdig a szekta elsé embere volt, nemes egyszeriiséggel "Hururre Evildgi
Helytartoja"-ként hivatta magit.

Az azota eltelt t6bb mint szdz esztendd alatt a Fény Virosanak inkvizitorai folyamatosan iildozték a szektdt,
azonban kipusztitaniuk soha nem sikeriilt. A szentatydk kezére kertilt tagok tisztito mdglydn végzik. Esetleges
felbérléjtiket Ordaric Lykargon "A biinesetek megtorldsirol szolo kilencedik kegyes korlevele" alapjin
felbérldjiiket felakasztjdk, a kivdltsiggal rendelkezdekre pedig hohérpallos vir. Ennek ellenére a szekta létezik,
évente egy tucat gyilkossigot kdvetnek el csak az Allamkozdsség teriiletén - de tudomdsunk szerint a prequlioni
Canasban és a rosszhirti Eronéban is miikodnek “sejtek” vagy maganyos tagok.

A szekta dsszlétszamdrol semmi biztosat nem tudunk, néhdny tucatnyian, legfeljebb ha szdzan lehetnek. Olykor
afféle “sejtekbe” tomdriilnek, ahol torz valldsuk szerint kiilonbéztetnek meg rangokat. A frissen felavatottak a
Novendékek. Féltucat gyilkossig utin wvilnak Fojtogatovd, majd kéttucat utin Egyrantdssi. A
szdznegyvennegyedik rettenetes emberdldozat utin rangjuk Fulladt Nagymester lesz Utobbiak koziil maga
Hururre jeldli ki evildgi helytartojdt, mégpedig az el6z6 helytarto fojtokotelének dthagyomdnyozdsdval. E kotél
magatol a démontdl szdrmazik, az 0 akarata juttatja el a kivdlasztotthoz. Ha tehat a vezetd meghal, a Fulladt
Nagymesterek valamelyike hamarosan megtaldlja kozvetlen kornyezetében a fojtokdtelét; Hururre akarata
szerint. Bdr a szentatydk tobb helytartot is elfogtak mdr a szekta kdirhozatos miikddése sordn, e nagymesteri
kotelet lefoglalni vagy fellelni nem sikeriilt soha.

A szekta egyszemélyi vezetdje természetesen csak afféle litszattisztséget visel, hiszen a tagok az egész
Délvidéken szétszorva élnek; a maganyosan élék kézott nem ritka, hogy évtizedeken dt nem talalkoznak
hitsorosaikkal, s magdnyosan dldoznak tijra és vijra Hururrénak.

Modszeriik hatékony és kiprobalt. Aloltozetben cserkészik be dldozatukat, olykor koldusnak, hizalonak, vagy
akar katondnak adva ki magukat. A szerencsétlen kizelébe jutva fiivocsébol port képnek annak arciba: gyenge,
dm azonnal hato mérget, amely vakit és dsszezavar. Tobbre azonban nincs is sziikség: ekkor ugyanis az olajba
dztatott 10sz0r kotelet az dldozat nyakdba vetik, majd utolérhetetlen, fertelmes szakértelemmel meghiizzdk. A
legszivosabb férfi is eldjul néhiany szivdobbands alatt, utina pedig perceken beliil megfullad. A szektatag ekkor
a Konnyek Tabldjara rovatkat hiz, és odébball. Ezt a kis fatablat minden “dldozdsra” magukkal viszik; pontosan
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kovethetd rajta az elémenetel, masrészt ezeknek a szérnyetegeknek kiilon élvezetet jelent a helyszinen, a frissen
megolt dldozat mellett felroni a siker jelét. Kiilonds tény, hogy ha Hururre nem fogadja el az daldozatot, a
szektatag nem lesz képes rovitkdt karcolni a Kénnyek tablajaba; ilyenkor dltaldban bijttel és vezekléssel

esedeznek uruk bocsanatdert.

A 10sz0r kitélre kultikus okokbdl kotnek csomokat; ez jelzi eqyrészt a szektatag valldsi elémenetelét, mdsrészt
bonyolult szimbolikdval a bemutatando dldozat koriilményeit. Az egyik szentatydtol azt is megtudtam, hogy a
portydra indulo gyilkos Moleran Zsoltdrdt diidolgatja sajatos réviiletben, valami biztonsagos helyen. Ekozben
felig ontudatlanul kéti a csomokat, majd mdrtja olajba eszkdzét. Az olaj lenbdl vagy napraforgobol sajtolt,
fliszerezett, illatos nedii. Ezutin a kotelet derekdra vagy karjdra tekeri, felolti dlruhdjdt, magdhoz veszi porral
téltott fiivécsivét, és elindul. Olni.

Kultikus okokbol nem gQyilkolnak egészen kis Qyerekeket vagy szemmel lithatoan beteg illetve félkeqyelmii
embereket. Ez nyilvdn eleve beteg valldsukbdl adodik, de dllitolag kivételre is akadt mdr példa.

A holttest nyakdn a vizsgalodok fojtds nyomat lelhetik fel, valamint az illatos olaj maradvanyat a horzsoldsok
koriil. Ez utobbi eqyértelmiivé teszi a Harail Hururre Fojtogatdinak felel0sségét; ilyen eszkozt és modszert csak
0k haszndlnak. Nincs olyan bolond, aki utdnoznd dket. Ha egy elfogott illeténél csomozott, olajos 10sz0r kotelet
taldlnak, azonnal kinvallatdsnak vetik ald, inkvizitorok kézremiikodésével. Ha wvaldban szektatag, 1igy
megeégetik; ha csupdan csald, akkor az orgyilkosok helyben szokdsos halalbiintetése var rd. Mivel a szektdt az
tildozottek listdjara tette a Pyarroni Szék, az elfogott személy, akdr igazi Fojtogato, akar csupdn a szektara akarta
kenni biintettét, biztos lehet a napokig tartd kinvallatdsban, ritkdan akadt példa arra, hogy fejvaddszok vagy
botcsindlta bérgyilkosok utdnoztdik az igazi Fojtogatokat.

Néhany tag egyébirint valoban wvdllal bérgyilkossagot is; dket dllitolag meg lehet taldlni, ha valaki efféle
szolgdltatdsra vigyik. Vigydzni kell azonban, hogy megfeleld ellenszolgdltatdst ajanljunk fel, mert ha nem
taldljik elegendének, dllitolag valami kiilondsen kegyetlen tréfibol inkdbb a megbizot vilasztjdk dldozatul.

A szekta tagjai, mint az az eddigiekbdl sejthetd, egytdl egyig csondes Oriiltek. Kettds életet élnek, dltaldban
becsiiletes kisembernek, mosolygos és segitdkész szomszédnak tiinnek. Mdsik énjiiket, a hidegveérii és kegyetlen
gyilkost nem rettenti el a leleplezés esetén rd vird biintetés sem: vak buzgalommal dldoz Hururrénak, amikor
lehetdsége nyilik rd.

A szekta céljai meglehetdsen homalyosak. Harail Hururrét Darton kitagadott mostohafiaként tisztelik, aki
mdsok szenvedésében, fuldokldsiban leli dromét. Mivel apja kitagadta, a “szegény” démonfajzat gyakran
szomori: aldzatos evildgi szolgdi csupdn viditani akarjdk. 1gaz, az emberdldozat szdmukra is Gromforrds
dltalaban; hideg gunnyal méregetik utolsokat vonagld, némdin kényorgd szerencsétlen dldozataikat.

Sietiink megjegyezni, hogy e fertelmes szektinak semmi kéze nincs a Pyarroni Istencsaldd mélyen tisztelt
istenéhez, és a Szent Szék a leghatdrozottabban kéri, hogy aki azt gyanitja, hogy a kozelében szektatag él,
haladéktalanul széljon a legkézelebbi rendhdzban.

Az Inkvizicié vizsgalatai szerint a Diildsig a szekta vezetdje Haddarennimben élt és tevékenykedett; a krani
horddk elvonulta utan azonban besziintette tevékenységét - valdsziniileg meghalt. A jelenlegi vezetd kiléte és
tartozkoddsi helye ismeretlen.

Az utobbi iddkben leghirhedtebb gyilkossiguk tavaly (P.sz. 3688) a Holdak és Vindorok haviban tortént, a Hat
Viroshoz tartozo Equasselben. EQy fojtogato uranak dldozta Liryenn D'Huarr Tellent, a messze foldon hires
dalnokot. A rossz nyelvek szerint egy mérhetetleniil felbdsziilt haragosa dlethette meg - bizony akadtak pdran,

/////

azota sem.”
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P.sz. 3678-ban a Dulas kirobbanasa és Gorvik tdimadasa miatt felbomlik a Gildia. A tengeri hatalomért
foly6 arnyékhabortaban a Keresked6 Hercegségek béli Erone volt a vizvéalaszté. A Szendtus megosztott,
két partra szakad abban a kérdésben, hogy mi a teendé.

P.sz. 3680-as években feltlinik egy kiilonos alak a Déli Vérosallamokban, akit csak tgy emlegetnek,
hogy a , Félkarii”. Rettegésben tartotta a vidéket, a Dulads végnapjait élve tobben krani tdmogatasa
kalandornak tartottdk, és ahogyan jott 4gy is veszett nyoma, de harci késziiltségbe kényszeritett
mindenkit a kornyéken és elérte, hogy évekre besziintessék egymdssal a kereskedelmet. A Galyak
tengerén megjelennek a hatalmas galeaszok (A gdlydndl hosszabb és szélesebb, ezért is hordozhatott eqy
drboccal tébbet; hdrom drbocin hosszil, ferde vitorlarudakon latin vitorldk voltak. Tébb oldalanként 30-50 evezdvel
lattik el. Az evezdsdk a fedélzet alatt kaptak helyet, hogy ne akaddlyozzak a tengerészeket a vitorlak kezelésében.
Voltak olyan galeaszok, amelyeknek az oldaldt kiilonleges romboldszerkezettel is ellattik, hogy szétziizhassik veliik
az ellenséges hajo evezdsorait.)

P.sz. 3689 - Ujabb kaléztorténet ért véget. A vérvorosre
festett haj6irol hirhedt Gurazora kal6zbandat sikeresen
felszamolta a Hat Véros egyesitett flottaja. A gorviki
kal6zok mér majdnem egy esztendeje fenyegették a
Galyak tengerének vizeit, am végiil Dabyran Salna
(avagy kozkedveltebb nevén Tengerfuté Salna), akirdl
bizton allithatjuk, hogy korunk egyik legképzettebb
kapitanya, egy o6t hajobol all6 flottilla élén gy6zelmet
aratott a Gurazora folott Edorl partjai kozelében. A
foglyul ejtett kalozokat Pyarronba szallitottdk, és ott
rovid targyalds utdn kotél &ltali halalra itélték. A
végrehajtdsra Hamvak havéanak 4. napjan kertil sor.

e— P.sz.3690-ben a Hat Varos titkos szovetséget kot a hires
kalézfejedelemmel, Emilio Con Algarissal Gorvik
ellenében. A kapitany ellenségeire rendszeresen
lecsapnak Pyarron hajéi, mig a Tenger Farkasai
rendszeresen portydznak a Kosfeji hitét vall6
varosallamok kornyékén és titkos jelentéseket kiildenek
hadi mozgasaikrol a Pyarroni Titkosszolgalatnak is. Ez
f sem menti meg Algaris kapitanyt: miel6tt

visszavonulhatna Hat Varosba merénylet aldozata lett.

(Id. Gulandro: , Fekete, mély vizen ...”)

Ugyanebben az esztend6ben kertiil nyilvanossagra a Titkos Testérség munkassaga is, miutan tobb tagja
elhagyja azt és komoly verseny kezd&dik a tudasukért. A Hat Varosban miikod6 akhnumorok kozott is
menedéket taldlnak koziilik paran, igy tudasukkal gyarapitottak az egykori filozofiai iskolabdl lett
tandcsadoé testiilet tudastarat. Masok azt allitjdk, hogy az aknumorok tudédsa mar a kezdet kezdetén
alapul szolgélt a Siopa tudomany kifejlesztéséhez.

P.sz. 3693-ban a Kie-Lyron folyamat északon kiszaritja a Manifesztacié magidja, honapokra komoly
vizhidnyt okozva. A tenger fel6l megélénkiil$ vizszallitmanyok 1j hajétipusokat hivnak életre: Soner
(~szktn, szkuner, két vagy tobbarbécos csonka vitorldzatt hajo) és briggek (két teljes vitorlazata
arboéccal ellatott hajo) jelennek meg a kisebb és nagyobb konvojokban, mig a kalézok kerierekkel (kis
egyarbocos hajo, egy kasztellel a tatjan, legénysége 6-10 emberbdl all) cirkdlnak és vadasznak a
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gyengébbnek bizonyulé zsdkményra. Shadonban a kereskedelmet egy ideje mar barkokkal
(gabonaszdllitisra valo hasas bdrka vitorldzattal vagy evezdsorral, lomha és nehézkes) intézik és hatalmas
mennyiségeket képesek mozgatni.

P.sz. 3700 - Antoh (Hetedik) Kegyeltje felbukkan a Hat Varosban Viktéria Grné néven lelket 6ntve a
harcolékba a hdbort lezérdsahoz sziikséges utolsé nekirugaszkodasra. (Id. Gulandro: A Mordlis Szabdly)
Pyarroni fejlesztésti hajotipus a gallé (~thonner, akir 3-4 fedélzete is lehet) amellyel Uj-Pyarron és a
Galyak-tengere minden kikot6je kozott fellendiil a kereskedelem.

P.sz. 3703 - Gjjaépités, kereskedelmi kapcsolatok, népesség tjratelepitése, minden visszaallitasa a Dulas
és a Manifesztaciés Haboru el6tti helyzetbe. A zavaros helyzetben feltlinik egy ,Szivrablé” nevd
alvilagi gyilkos Equasselben és rettegésben tartja a varoslakokat, amig titokzatos médon abba nem
maradnak a szornyd tettei. 43 aldozatot kotnek a nevéhez. A Keresked6 Hercegségekben kidolgozott
tervek alapjan tobb palotakarakka (~hajovar) is késziil a tengermelléki kikot6varosokban a
leggazdagabb megrendelSk szamara.

P.sz. 3705-3712 - menekiilthulldim a hdbord sujtotta teriiletekrél, nagy résziiket a Hat Varos sajat
koltségen kiildi fel a Kie-Lyronon, a maradék befogadasa és letelepitése. Gorviki és shadoni negyedben
novekvo ellentétek. A dzsad menekiilttdbor megduzzad és allandésul.

P.sz. 3715 - héabora el6tti allapotok elérése, épitkezések befejezése, nemes hazak és kultdra
megszilarditadsa. Izmator e’Quassel megorokli gyermektelen batyjatél a hercegi rangot. Népszertitlen
szigoru torvényei és elénytelen adottsdgai miatt. A kyr gég legkivalobb példaja.

P.sz. 3717 - IV. Nomadjaras kezdete Uj-Pyarron déli részén. A Szenatusban rendszeres téméja a
felszolalasoknak, hogy minden erével tamogassék e Uj-Pyarron hadait vagy a tengeren erésitsék meg
flottajukat és a hatorszagot védelmezzék Uj-Godon/Nagy
Shadon egyre er8sod6é armadajaval szemben. Hat Varos
Egyesitette Flottdja a Tengeri Admiralitds irdnyitdsa alatt
egyre nagyobb nyomds ald keriil, ahogy tevékenységét
kiterjeszti a Godorai tengerre is.

P.sz. 3722 - a Hat varos Szovetsége ~6122 éves 6sallamként
létezik tovabb Yneven. Pyarron részeként biiszkén hirdeti az
embernem gy6zelmét minden megproébaltatas felett. Tavoli
tervei, hogy az 4j keleti nagyhatalomra kényszeritsen, ha kell
er6szakkal egy II. Gildia tengeri kereskedelmi szovetséget a
béke reményében. Ehhez hosszt évek tervezése utan
elkésziilt végre a minden korabbinal lenytigozébb két 4j
hajétipusa: a kegyelt osztalyt hadihaj6, melybél ketté Krad
el6z6 kegyeltjeirél elnevezve a Godorai tengeren teljesit
szolgalatot, a harmadik 1sz6 szentélyer6d pedig Orim
Hammaneri nevét viselve a Bolcs6-6bolt védelmezi Hat
Véros ellenségeit6l. Egyetlen proféta osztalyt hajojuk
Erionban késziilt el és a Selmo fedélzetén minden pantheon
béli istennek megtaldlhaté kiilon temploma a szigetnyi
méretd ,lélekvesztén”. Hogy a Tengeri Admiralitdisnak mi
célja vele, az még a jové6 zenéje ...




P : ffelv1gyazok (Sous-comites), akik a jiro deszkdkon dllva, botokkal, korbdccsal és mds 1itd eszkozokkel buzditottak -
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Héjéiési kiféjeiések és rangok a hé\jén

- Kommandor - tengerésztiszti rang, a kupitdhyna’l magasabb

Commodore (kommodor) - hajéraj, flottilla vagy konvoj pamncsnoka
Drift - sodrodas, amikor az dramlat viszi a hajot

Gildia - kereskedelmi szdvetség

Kasztell - felépitmény (qyakran emeletes) a hajok orrin és tatjan hajo
Kvadrans - a P.sz. 3600-3700-as években hasznaltik hajozdsra, a szextdns feltaldldsa el6tt, a foldrajzi szélesség
meghatdrozdsdra

Trimm - billenés, viszéhelyzet

Terebek - drbockosdr

drill - kiképzeés

kapitany -

argousin, vagyis az a tiszt, aki a hajon az dltalanos rendre feliigyelt
mousses, akikre az evezdsoknek lancra verését¢és a bilincsek levételét biztik

vezet6k (Comite), akik az egyiittes evezést és a hajofordulatokat vezényelték

az evezosoket és :
Chiourne - evezds-emberek : o

Gazdasaga és kereskedelem

A szenatus 6si dontése alapjan mérsékelten lehet csak a sajat nyersanyag készleteket felélni, igy

minimalis banyészat és fakitermelés zajlik. A legtobb alapanyagot a hajéépitéshez, épitkezésekhez és az

élethez behozatjdk. Csak ,nehéz id6k” alkalmaval oldjadk fel ezt a tilalmat, hasonléan szenatusi

bolcsesség alapjan és csak meghatarozott idére (fa, érc, olaj behozatal) - egyes dllamok (pl. Quesserthol

allandé joggal rendelkezik meghatarozott elemek kitermelésére (pl. lunir) és mennyiségre évente.

Lewgenau - Isturnabdl, nagyobb nagymennyiségtli faanyag érkezik rendszeresen

Garunilbdl a hires ken6csot vasaroljak (de lenézik ket a valasztott igazgatasi rendszeriik miatt)
Temorannal a torténelmi hattér ellenére kereskedik, fat vesz nagy mennyiségben,
ellenségeskedéseiket sajat viadoraikkal a helyi jatékokon vezetik le

Dugora érceket vasarolnak innen nagy mennyiségben

Vaniir déli része, ide szallitanak fegyvert és kiildenek zsoldosokat Ordan ellen

Larombél faanyagot szallitanak, a dragabb hajokhoz, bitorokhoz

Taliara érceit és faanyagat is vasarolja, de cserébe ad mérnokoket a Kie-Lyron mélyitéséhez és
parhuzamosan adéztatja a kereskedéit a szarazfoldon

Pregulion a mechanikai csoddkért gyakran mennek el Gyongykeresék és Gilron papok a helyi
egyetemre, annak vitaestjeire is utobbiak és faanyagért a helyi dzsungelben, a mindenkori
kiralyt nagy becsben tartjdk a Hat Varosban

Predocba, Edorlba és Uj-Pyarronba olcsébban szallit mindent, hogy ezzel a vérosallallamokbéli
versenytarsaitdl elorozza a megrendeléseket, s6t, sokszor rajta keresztiil ugyanaz jut el ezekre
a helyekre a ratermett kalmarainak koszonhet6en VAGY cserél mez6gazdasagi termékeket, ami
nala nem terem meg vagy hidny van beléle

Shadonnal / Uj-Godonnal (fdleg az utébbi iddben) a gazdasagi kapcsolata fagyosnak nevezhets,
tilalom nincs, de az innen érkez6 ide tart6 hajokat extran ellenérzik at és lajstromozzak
Kereskedd hercegségekkel aktiv (pl. Erone — Cadatto), akik Gorvikbdl is hoznak cikkeket a fenti
fagyos hangulat kikeriilésére. Afiumkereskedés folyik elsésorban, Hat Varoson keresztiil jut el
sok méreg, kabitészer Erionba, de a helyiek alaposan leveszik réla a sapot intézményesitett
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keretek kozott. ,csempésznek” azt nevezik és vadasszak, aki kikertilné az ilyen addkat (pl.
Vigyorgok dfiumkereskedd kaloztestvérisége)
- Abasziszb6l folyamatosan érkezik Erionba hiedafa Uj-Pyarron megrendelésére Morganios

hercegkapitanytdl, amit nagy mennyiségben tsztatnak le a Kie-Lyron mentén Hat Varosba az
djabb hajok épitéséhez. A hajozhatatlan szakaszokra fegyveres védelemmel is ellatjak Sket.
Emberkereskedelem, pldne emberdldozds céljabol tiltott és ellentétes Hat Viros elveivel (ld.
Antoh igazsdga)

- kommersz cikkek behozataldra szorul (predoci bor, edorli palinka), de luxus-és kényelmi
termékeket régéta maga 4llit el Dél-Ynev hires fokon (Armen - tea, Equassel - kavé, grog, rum
- Moho’tonrél bukan fehér rum, Tilemaer egész kontinensen hires exportcikke a Draquiis Sor)

- a fiatal Hradzs teriileteivel kolesonos kereskedelem épiil ki, de igen fesziilt hangulatban. A
HVSZ nem akarja elvesziteni azokat a karavanutakat, amiket a Manifesztaciéban kialakitott a
sivatag felé, az 4j dzsad allam viszont a vér jogan tart igényt rajuk. Belathat6 id6n beliil ez
fegyveres konfliktussa és hdbortva is fajulhat, amibsl még nem latszik tisztdn melyik fél
kertilne ki gy6ztesen ...

Uj képzettség:
OSTROMGEP KEZELESE

Yneven az ostromgépeket f6leg varvivasnal, varvédelemnél és tengeri csatdkban vetik be, a nagy
mezei litkozetekben szerepiiket a kiilonleges kiképzésben részesiilé csatamagusok veszik at. Az
ostromgépek elsésorban massziv struktarak - falak, jarmtvek, terepalakzatok - lerombolaséra
valok, masodsorban pedig stri tomegben tdmadé csapatok ellen hasznaljdk ©ket. Egyes
személyekre célozni ostromgépekkel teljesen hit véllalkozas, nehézkességiik és lassusdguk miatt
talalat ilyenkor csak csodaval hatdros véletlenségbdl eshet. Az ostromgépeket 5-10 f6s személyzet
kezeli. Az Ostromgép Kezelése képzettséget elvben csak egyetlen személynek - a parancsnoknak -
muszdj ismernie koziiliik; célszerti azonban, ha valamelyest a tobbiek is konyitanak hozza,
ellenkezd esetben ugyanis a parancsnok elestével az ostromgép miikodésképtelenné valik.
Elsljaréban annyit, hogy nagyon fontos, milyen fokon jartas a kezel6személyzet parancsnoka az
Ostromgép Kezelése képzettségben; ettdl fligg ugyanis a talalati pontossag.

A képzettség Ynev-szerte elismert legkitiindbbjei a tarini térpe hadmérndkok, koziiliik is kivdltképp a dorani
Nagytandcs szives vendégszeretetét élvezd Dorf mester, és a Frod torzsbél valé Kormosképti Akhar Azul, aki
vdrosdban; valamint a hires kahrei mechanikusok, akiknek soraiban olyan notabilitdsok akadnak, mint a
szakaddrnak bélyegzett Homnorius Caldinbras, vagy a toroni csdszdr udvari ostrommagisztere, Ipsus
Fundabernarius excellencidja.

Alapfok - 5 Képzettség pont: a képzettség alapfoku elsajatitéjat Mechanikusnak hivjuk. Nala
képzetlenebb Technikusokkal a viszonya leginkabb olyasfélének mondhat6, mint az inasé meg a
mesterlegényé. A Mechanikus sem szamit még hivatdsos ostromszakértének, de ismeretei mar
alaposabbak, kisebb feladatokkal ¢nalléan is elboldogul. Varostromnal a gépeket altalaban a
Mérnokok kezelik, par Mechanikus és négy-ot Technikus segédletével. Ha azonban tobb az
ostromgép, mint a képzett szakember (gyakori eset), akkor eléfordul, hogy a kevésbé értékeseket
rabizzak egy Mechanikusra, két-harom Technikust is beosztva a keze ala.

Az ostromgépeket, mint fentebb mar lathattuk, két nagyobb csoportra osztjuk: tdboriakra és

fedélzetiekre. Az els6be tartoznak a katapultak, a ballisztdk, az onagerek, a faltor6 kosok és a
falfarék; a masodikba a tlizkop6k, a naftavetSk, a pattantydk és a fedélzeti seregbonték. A
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Mechanikusnak ki kell valasztania az egyiket a két csoport koziil. Az idetartozo ostromgépeket mar
onélléan is viszonylag megbizhatéan mtikodteti.

Amennyiben valaki kétszer is felveszi a Képzettség Alapfokdt mindkét fegyvernemre és kifizeti ért a sziikséges
10 Kp-t mdr hivatisos Ostrommérnéknek szamit, dltaldban magdnszerzédéses viszonyban dll az Ot
alkalmazé hadsereggel, de az ostromgépek ritkin képezik a sajit tulajdondt. Mindenféle ostromgépet
megbizhatéan miikddtet, a sziikséges segéderdkrdl is maga gondoskodik: sajat kis csapata van Technikus és
Mechanikus ndvendékeibol.

Mesterfok - 20 Képzettség pont: A mesterfoki Ostrommérnokok nemcsak a gyakorlati
ostromtechnikdban jaratosak, hanem jol értenek a kiilonféle hagyomanyos ostromgépek
tervezéséhez és épitéséhez is. Akadnak, akik ezt a fokot elérve vissza is vonulnak a harctéri
bevetésektdl, és elszeg6dnek valamely nagyhatalomhoz udvari hadiszalliténak.

Masok inkabb a Hadvezetésben mélyednek el, s ostromtervek készitésébdl és aruba bocsatasabol
tartjak fenn magukat. Egy tekintélyes Ostrommérnok-Stratéga, aki mindkét képzettségben elérte a
mesterfokot, szemrebbenés nélkiil kérhet akkora summat az ostromterveiért, mint egy kisebb
véarosallam egész éves jovedelme. Altaldban meg is kapja, kiilonosen akkor, ha torpe vagy kahrei,
ami ezekben a berkekben egyfajta minéségi garancidnak szdmit. Tény, hogy egy ilyen terv
birtokdban az er6sség megvivasara késziil6d6 hadvezér mar félaton van a siker felé. A masik felét
pedig akkor teheti meg a leggyorsabban, ha az tuitkozethez sikeriil leszerzédtetnie azoknak az
Ostrommérnokoknek az egyikét, nem forditottak hatat régi hivatasuknak, s azéta is Ynev
csatamezéit jarjak els6rangt szakért6kbdl allé brigddjaikkal, no meg sajat épitésti gépezeteikkel...

Mig a képzettség Mesterfoka csupa vildgi nyiizsgés és anyagiassig, addig azok a karakterek, akik még ennél is
magasabbra higtak, mintha elcsendesedtek és befelé fordultak volna. Nagyon kevés ynevi Ostrommérnokrol
tudjuk bizonyossdggal, hogy tovdbbfejlesztették a tudomdnyokat, de azok kivétel nélkiil mind zdrkozott
kiiléncok és csodabogarak. Mar-mdr a jozan esziik feldl is kételyek tamadnak; aztin egyszerre csak eldédllnak
valami olyasmivel, amitél mindenkinek elakad a lélegzete. Mint Ipsus Fundabemarius magiszter onfiiro
kutakndja, amely mindenestiil magdba szippantotta Cath Derral roppant fellegudrdt; mint Gdcsos Térdi
Thaddeo nagy vasmadara, amely 6rékégd naftagolyobisokat hajigdlt a csdszdri flottdra a Quiron-tengeren;
vagy mint ama bizonyos Morzsolo nevii, rejtélyes szornyeteg, amivel dllitolag a Tarin-hegység mélyén az ork
asszonyok szoktdk riogatni a porontyaikat...

Ostromgépek

Ez a tablazat csupan azt jelzi, hogy egyetlen személy ellenében mire képesek az ostromgépek, ha célba
veszik. Sikeres taldlathoz az sziikséges, hogy az illet6 személy - valamilyen okbdl - az irdnyzasi id6
alatt ne mozduljon el arrdl a pontrél, ahova az ostromgépet célozzak. Ezek a hadaszati eszkozok
mindenképpen elveszitik a kezdeményezést (timadasukat mindenki mas els6 tdmadasa, cselekvése
utan teszik meg), talalati pontossaguk pedig a kezel6jiik képzettségének fokatol fiigg.

Katapult: A leggyakrabban alkalmazott ostromgépek egyike. Tobb kiilonboz6 fajtaja van, de abban
mindannyian megegyeznek, hogy mindegyik esetében kiilonféle targyak nagy tavolsdgra valo
eljuttatasara alkalmas. Ezek lehetnek kiilonféle szikladarabok, mégikusan preparalt 16vedékek,
langolé gyuelegy, pestises dogok, stb. Vannak tipusaik, melyek ellensillyal, masok valamely
rugalmas anyag megfeszitésével érik el hatasukat.

W
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Balliszta: A shadoni pancéltorével rokon hadaszati eszkoz, &m anndl sokkal nagyobb. Kiils6leg

leginkabb egy ériasi szamszerijhoz hasonlit, Iovedékei is ennek megfelel6 mérettiek. A katapulthoz
hasonléan egyarant hasznaljak védekezé és tdimado harcban is.

Onager: Kisebbfajta, massziv daruemelvényre lanccal rogzitett fém- vagy kégolyd. A kozponti
lanchoz kapcsol6dé mas lancokkal birhaté mozgasra. Mozgatasara, védelmére altalaban kisebb
ostromtomyot épitenek, ahonnan a daru - tobb ember segitségével - precizebben irdnyithat6 és
konnyebben védhetd.

Faltoré kos: Nevével ellentétben jobbara kapuk betorésére alkalmas ostromgép. Legegyszertibb
valtozata nem mas, mint egy sebtiben kivagott szalfa. Egyes tipusait a rohamozodk kézben tartjik,
mig masoknak massziv jarganyokat épitenek, s ezek bels6 vazarol lancokrol 16g ala a kos, amelyet
igy konnyebb meglenditeni is. Ez utébbiak vazat altalaban faval és vizes bérokkel is bevonjak, hogy
a kezel6ket megovijak a rdjuk zuditott ,aldastol". A faltors kosok feje vidékenként valtozé formaja,
s kulttarkoronként mas és mas hiedelmek kapcsolédnak hozza.

Falftré6: Szinte mindenben a faltoré kosokra emlékeztet6 hadaszati eszkoz, azzal a nem csekély
kilonbséggel, hogy nem kosfejben - azaz tompan - végz6dik, hanem kihegyezik és megvasaljak,
igy teszik alkalmassa a falak tonkretételéhez.

Naftavetd: A legtjabb korok hadészati eszkoze, bar bizonyos lefrdsok alapjan mar joval kordbban
is hasznélhattdk. A katapultokhoz hasonléan nagyobb a hatétdvolsdga, &m nem sulyos terhet,
hanem ég6 halalt okdd az ellenfelekre. Kezeléséhez jelent6sebb személyzet sziikséges, hiszen a
célzast végz6 tlizmester nem foglalkozik a hatalmas fajtatékkal, amelynek egy kis légkamraban
Osszegyijtott ereje veti messzire a meggytjtott naftat. Ehhez az er6hoz jarulhat még- hozza a
megfelel6 id6pontban begyujtott nafta robbanasa is. Talan nem kell kiilonosebben részletezni,
mennyire veszélyes lehet ez még egy tapasztalt tizmester szamara is.

Ttizkopd: A naftaveté miikodési elvén alapuld, anndl jéval ,baratsdagosabb" és biztonsagosabb
fegyver. Altalaban kiilonféle szornypofdkat mintdz6 torkaban folyamatosan ég a lang, ennek
hosszat és hatoerejét lehet szabédlyozni a megfelel6 csapok és szelepek allitasaval. A Quiron-tenger
vidékén kozleked6 hadihajokon bevett modszer a kiilonféle tizenetek kozvetitésére is. Mind a
naftavet6, mind a tzkopd helyhez kotott fegyver, 6nallo, 6njaré valtozata nem késziil. Jobbéra
hajékon, ritkabb esetekben szekérer6dokon alkalmazzak.

Név Tam.* Sebzés Tav Talalati szazalék**
Katapult 15 perc 9K10+9 75 3% /5%
Balliszta 5 perc 6K6+6 50 12% / 20%

Onager 3 kor 10K6+6 5 6% / 10%
Faltor6 kos 2 kor 12K10+12 1 automatikus

Falfaro 2 kor 10K10+I10 1 automatikus
Naftavet6 30 perc 3KI0 +3K6/ kor)*** 15 45% [/ 75%
Ttizkop6 10 perc 2KI10 (+2K6/kor)**** 5 45% [/ 75%

* Jelen esetben a Tamaddsok szdma az irdnyzdsi id6vel egyenld, vagyis azzal az id6Smennyiséggel, amig az
ostromgép kezeldi ismételten harcképessé tudjdk tenni harci eszkoziiket és be tudjik irdinyozni az 1j célra.
** Az elsd érték az Alapfok, masodik a Mesterfok esetén értendd. KM médosithat rajta.

*** Eloltdsdig ég, vizzel nem olthato.

** Eloltdsdig ég, vizzel olthato.
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Uj faj:

Kiilonleges képesség:

A kyr vért karakter neveltetése sordn megismeri és elsajatitja a Kyr metédus pszi alkalmazés bizonyos
diszciplinait (gyakorlatilag az Energiagyiijtésen kiviil mindet, de azt is képes felismerni, hogyha éppen
lat egy varazslot alkalmazni) kiilon erre koltott Képzettség Pontok nélkil. A pyarroni médszer Mf-anak
megfelel6 pszi pontokkal fog rendelkezni alap és szintenkénti tekintetében, illetve azokat a
diszciplinakat is hasznalhatja.

Tulajdonsag médositok:
Er6 -1; Alloképesség: -1; Szépség: +1; Egészség: -1; Intelligencia: +1; Asztral: 19

Tulajdonsag maximum:
Er6 17 / Alloképesség 17 / Szépség 19 / Egészség 17 / Intelligencia 19/ Asztral 19

Korkategérak I kat. II. kat. III. kat. IV. kat. V. kat. VI. kat.
Kyr vért 17-30 31-42 43-55 56-75 76-91 92+

A kyr faj valaha hoditoként 1épett Ynev torténelmének szinpadara és évtizezredekig tartotta Birodalmat,
mig halandéként szembeszélltak egy istennel és gy&zelmiik 4ra fajuk uralkodé szerepe volt. Ez a
folyamat lasst, torténelmi 1éptékii volt és Korokon keresztiil tartott. Most, a Hetedkor alkonyén is
vannak orszdgok, ahol a hatalmukhoz gorcsoson ragaszkodok életben tartjak Kyria almat, nem nézve
azt milyen aron teszik. Ezzel egyliitt is rengeteget koszonhetnek az északi és déli népek a kyrek
kulttrajanak és legendaikban legtobbszor még mindig pozitiv, de tragikus hésként jelenik meg alakjuk,
az életben pedig jobbara teljesen elkeveredtek az emberi kultarakkal és ,csak” kiils6 jegyeik, nemesi
kiallasuk hirdeti az egykori nagy nép talélését.

Jatszhato kasztok: harcos, gladidtor, fejvaddsz, lovag, tolvaj, bdrd, pap, paplovag, pszi-mester, boszorkdny,
boszorkdnymester, tiizvardzslo, vardzslo, illuzionista, szerzetes, bajuivo

Lehetséges hatrany (pl. ahelyett, hogy kiilonleges felkészités dobdsnil meghaljon a karakter)
Mint ahogy minden nyavalya mélyre ereszti gyokerét, ha ki nem irtjuk, midén csirdba hajt, 1uigy a
szomoriisigot, nyomoriisigot és dnemésztést is maga a kesergés szitja fel sziintelen, s a boldogtalan lélek

kegyetlen qyonyorévé vilik a fajdalom.”

Kyr vérbaj A vériik tisztasadgara oly kényesen feltigyel6 familidkat mar hosszt nemzedékek 6ta stjtjak
a beltenyészettel jaro atkok, a kiilonféle testi, lelki torzuldsok. A kyr-vértiek kozott manapsag mar egyre
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gyakrabban tlinnek fel a legkiilonfélébb, korabban ismeretlen, altalaban gyogyithatatlan korsagok. Ezek
rendszerint mar gyerekkorban megmutatkoznak, &m az sem ritka, hogy egy ereje teljében 1év6 kyr-vért
nemest vigyen el id6 el6tt valamiféle varatlanul felbukkané nyavalya. Tulajdonsag vesztés esetén az
érték a faji maximumbol keriil levondsra, nem a mér elkoltott pontokbdl.

A kyr-vérii jatékos karakter nem szenvedhet egynél tobb oriokletes nyavalydban!

Sylchas-koér: A nyavalya éltaldnosan testi elgyengiiléssel
jar, szenvedd alanyédnak jarasa, szinte egész mozgasa
bizonytalanna vélik. Aki Sylchas-kérban szenved minden
%-0s képzettségprobara -10 levondst kap, gyorsasiga
pedig, hogyha futasr6l és mozgasrdl van szé -2t kap a
probadobas soran.

Elchian-himlé: Igen ritka és rettegett korsag a kyr-vért
familiak kozott, tobbnyire kirekesztik azt a szerencsétlent,
aki elkapja. Az Elchian-himl6 kiilondsen visszataszitd
kititések, fekélyek formdjaban jelentkezik, melyek szinte az
aldozat egész testét beboritjdk. Az a kyr-vérd, aki Elchian-
himlében szenved, a Szépség tulajdonsagértékébsl 4-et
veszit véglegesen.

Yrchian-koszvény: A betegség az iziiletekbe, csontokba
fészkeli magat, tobbnyire kinzé fajdalommal gyotorve
aldozatat, melynek kovetkeztében a precizitdst igényld
mozdulatok elvégzése komoly nehézségekbe {iitkozhet a
kérsag gyotorte szerencsétlennek. Az Yrchian-koszvény
elszenveddi -2t veszitenek Ugyesség tulajdonsagukbol és
tovabbi 5-5 pontot Tamado- és Véd6 Ertékiikbol.

Chalistid-kor: A korsadg a balszerencsés Chalistid am-Ryennor kapitdny utdna kapta a nevét, ki a
csaszari légiok héseként ifji koraban soha nem gondolta volna, hogy nem hdstettei, hanem kiilonos
nyavalyaja folytan emlékszik majd ra az utokor. Azonban a ritka kérsagnak 6 sem allhatott ellen, és a
szokatlan betegség csakhamar szinte magatehetetlen ronccsa alazta a hajdan erds férfit. Szerencsére a
korsag rendszerint sokkal enyhébb formaban jelentkezik, 4m elszenved&i még igy is -2t veszitenek Eré
Tulajdonsédgukbél és 5 pontot veszitenek Tamadé Ertékiikbél.

Csaszarbaj: A kordbban szinte csak a csaszari familidn beliil ismert - és titkolt - nyavalya mara a
kereszthazassagok révén a kevésbé el6kel6 szarmazasti famor csaladokba is beszivargott. A kérsag
kiilonos vérzékenységgel és a szervezet dltalanos legyengiilésével jar, minek kovetkeztében a karakter
Egészség Tulajdonsaga (és azon keresztiil Eleters Pontjainak szdma) 2-vel csskken. Tovébba annak, aki
csaszdrbajban szenved, a természetes gyogyulasi ideje jéval lassabb, mint egészséges tarsaié, s az
elveszett Fajdalomttirés - és Eleters pontjait fele olyan gyorsan szerzi vissza, mint masok.

Anasian-koér: A kyr-vértiek korében kozelmultban felbukkant nyavalyat Tharr atkanak is tekintik. A
betegség kovetkeztében a szenvedé alany teste elgyengiil, és kiilonosen érzékennyé valik mindenfajta
fajdalommal szemben. Az Anasian-kérban szenvedék minden egyes elszenvedett sériilés utan, a
normélisan meghatarozott sebz6désen til, tovabbi 4 Fp-t veszitenek a rendkiviil fsjdalom miatt (ami
beleszamit a kitelezé Ep sebzés értékébe is).
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Uj kasztok:
HARCOS TENGERESZ

A Hat Viéros flottdjanak titSereje nem csak a hajok
nagy szamaban rejlik, de abban is, ahogy a tengeri
hader6t vegyitik egyéb fegyvernemekkel. Kiilon
egységei

szarazfoldi ostromgépekkel vannak felszerelve.

hajérajt tartanak fenn, amelynek
Ezek a kéhajitok, dardavetok és ttizkopok elegend6
er6t képviselnek egy teljes kikotévéaros sakkban
tartdsahoz. Minden hajéjukon szolgal legalabb egy
Antohnak, a Vizek Urnéjének papjai koziil, de
néhany gyorsabb jarata galya kifejezetten a flotta
magikus tdmogatdsara szolgél, az Antoh-papokon
tal a Fehér Paholy adeptusaival a fedélzetén. A
legfontosabb hader6t mégis az 6t evez8soros nehéz
galeaszok alkotjak, amelyek lasstak bar, de 6ridsi a
Ezek

ostromfegyverzet mellett tobb szazadnyi harcos

teherbirasuk. fedélzetén a  nehéz
tengerész foglal helyet, akik a csatdkban donté
szerephez jutnak. Ezeket a harcosokat a Hat Varos
kozos allami pénzen képzi ki és tartja fenn - ehhez
az Allamszovetségen keresztiil Pyarrontdl is
komoly tdmogatéast kap. Az itt szolgald katonak

el6szor két teljes éven at matrézkodnak csatahajok

fedélzetén. Ezalatt minden, hajozassal kapcsolatos tudnivalét elsajatitanak. Utdna kovetkezik a harci

képzés, mely tjabb két éven at tart. Igen szigort a drill: az 6sszes tanonc egy hatalmas galeasz fedélzetén

hajozik és gyakorlatozik. A hajo6 félévente egyszer kot ki rovid idére - ennyi szabadidejiik lehet a leend6

katondknak. A hajon nem csak a harcot tanuljak, de mindent maguknak kell csinalniuk. A kiképzés

leteltével valamelyik hadihajon teljesitenek szolgélatot. A tehetségesebbek hamarosan tisztek lehetnek,

és - ha igazan kiemelked6 képességeket tudnak felmutatni - nemsokara 6nall6 hajot is kaphatnak.

A harcos-tengerészek nem csak tengeren alljak

meg helytiket, szarazfoldon is veszélyes
fegyverforgatok hirében 4llnak. Kiképzésiik
kiilonosen kemény, mar-mar embertelennek
mondhaté, de aki atvészeli, az nem torik meg
egykonnyen. Ezeket a tengerészeket olyan
fokon hozzaszoktattdk a fajdalomhoz, hogy
tlir6képességiik megnovekedett, joval
meghaladva az atlagemberekét, de még néhany
harcosét is. Ezért Fp alapjuk 7, amihez
Szintenként tovabbi 1k6+5 Fp-t kapnak. Mivel
kiképzésikk  els6

éveiben matrozként

szolgalnak, sok olyan Képzettségre szert
tesznek, amit szarazfoldi tarsaik soha nem

tanulnak meg.

\\%,
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A tengerészkatonak az 1. Tapasztalati Ezekhez a tovabbi Tapasztalati Szinteken a JK tjabb

Szinten az aldbbi Képzettségekkel Képzettségeket kap, feltéve, hogy féleg tengeren
rendelkeznek kalandozik.

Képzettségek Fok/% TSZ Képzettségek Fok/%
2 fegyver hasznélata Af 3. Hadvezetés (tengeren) Af
Uszés Af 3. Csomozas Mf
Maszas 15% 4. Térképészet Af
Ugras 20% 5. Id6joslas Mf
Kotéltanc 10% 6. Tengerjaras* Mf
Birké6zas Af 6. Uszas Mf
Id&joslas Af 7. Hajozas Mf
Tengerjaras* Af 8. Hadvezetés (tengeren) Mf
Haj6zas Af
Csomozas Af

*A Tengerjdrds Képzettség mindenben megegyezik az Erddjdrdssal, de természetesen a tengerekre vonatkozik, azok
viszontagsigait, veszélyeit és lehetGségeit ismeri a Képzettségben jaratos karakter.

Mivel a tengerészek oly sok id6t forditanak a kiképzésre, emellett igen kevés szabadidejitk marad; Kp
alapjuk 8, amihez minden Tapasztalati Szinten még 10-et adhatnak.

A Hat Véros tengerészei dltal forgatni tanult fegyverek: a szablya, a hajitébard, a landzsa, illetve szigony
vagy valamilyen célz6 fegyver. Gyakran a szigony forgatasa mellett elsajatitjdk a dobasat is, igy ez
félelmetes, tavolra haté fegyver lehet keziikben. A Hat Varos harcosai korében hagyoményos
fegyverzetnek szamit a dipada, a kiilonleges kéthegyti darda, a kerek, kozepes méretti pajzs, valamint
a kiilonbdz6 anyagu mellvértek. Ez utébbiak késziilhetnek b&érbdl, bronzbél vagy acélbol. A mellvértet
lemezes csataszoknya, tarajos sisak és labszarvédsk egészitik ki.

A Hat Varos tengerészkatondi szerte az Allamkozosségben a kitartds és hésiesség megtestesitsiként
ismertek.

Dipade

- e e N - @;—
. Q /
Dipada =

A dipada a Hat Varos harcosai és tengerészei altal hasznalt kiilonleges dardafajta. Valamivel hosszabb a

megszokott hajitodardéknal, de még igy is rovidebb a landzsadkndl. Kiilonlegességét az adja, hogy a nyél
mindkét végére hegyet erdsitenek, amelyek kiilonbozé funkciokat latnak el. Az egyik hegy viszonylag
széles és lapos, kivaloan alkalmas kozelharcra. Gyakran az élét is kifenik, igy a landzsdhoz hasonléan
forgathaté. A masik hegy rovidebb, karcsabb, alakja kapos, éle egyaltalan nincs. A hegy tovében fém
goly6 foglal helyet, ami a jobb stlyelosztas miatt kell. Ha dobjak a dardat, ez a hegy van elol. A dipada
kialakitdsanak megfelel6en a Hat Varos harcosainak landzsas harcmodora is médosult kissé, a masodik
hegyet ugyanis kozelharcban alkalmazzak, s6t, a nehezékkel olykor buzoganyként csapnak le
ellenfeliikre.

Tam/kor: 1 Sebzés: 1k10/1k6+2  TE:12 VE:12 KE:5 Saly:2 Ar: 1 arany
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GYONGYKERESOK

Test6rok, fejvadaszok, buvarok, titkok tudéi, gyilkosok.
Attol  figgéen, hogy kik a megkérdezettek,
sokféleképpen nevezik a Gélyak-tengere mentén a Hat
Véros Szovetségének egyik legtobb  tradicidval
rendelkez6 fejvadaszklanjat.

Az Allamszovetség kalmaérai, hajosai elismeréssel
beszélnek réluk, mert kivalo testérok. Err6l a Hat Varos
nemes csaladjai is hasonléan vélekednek. Uj-Pyarronban
is mint megbizhato és biztos kezi fejvadaszok hirestiltek
el, az Inkvizitorok Szovetségének egyetlen titkat sem
kotyogtak ki soha, pedig szdmtalan kényes esetben
siettek  segitségiikre. A  Keresked6 Hercegségek
zlirzavar-sziilte orgyilkosklanjai tiszteletteljes
gytlolettel emlegetik a pyarronita gyilkosokat, a koznép
szemében pedig megmaradtak btvaroknak,
gyongykeres6knek, akiknél jobban senki nem banik a

fegyverekkel.

Mindez igaz, egy szemernyi toditds sincs benne. S akkor még hozzatehetnénk azon hajoskapitanyok
torténeteit, akiknek a hajéin szolgdlnak, azokat a histéridkat, melyek viz alatti labirintusok
felfedezésérdl, ismeretlen kyr hajéroncsok vagy csupdn egyszerdi, vizbefult galydk megtalalasarol
mesélnek. Minden esetben egyetlen klan kiilonb6z6 tetteirsl hallhattunk. Ok a Gyongykeresok.

Torténelem

A Gyongykeres6k rendkiviil biiszkék hagyomadnyaikra, szivesen felemlegetik kyr gyokereiket.
Természetesen nem kell toroni befolyasra vagy az Ikrek barmilyen praktikdjara gondolni. Amikor az
els6 fejvadasz-csalddok megalakultak, sem a sotét birodalomrol, sem annak orgyilkosairél nem irtak
még kronikdk. A kyr menekiiltek alapitotta Kie-Lyron Szovetségrdl van sz6, az 6si csaladok altal a
Délvidéken létrehozott varosallamokrol, melyek Kyria felélesztését tlizték ki célul maguk elé.
Pyarronnak és az 4j vallas hiveinek nyoma sem volt még ekkor. Megkozelit6leg 2500 esztend6nek kell
majd eltelnie, hogy Selmo kijeldlje az Gj varos helyét.

Mindez nem jelentette azonban, hogy az Gjonnan sziiletett 4llamkozosségnek ne kellett volna ellenséges
hittételekkel szembenéznie. Kran kiils6 tartoményaiba, ha lassan is, de eljutottak a hirek az 4j allam
tetteirdl, s ezek nyilvan nem egyeztek azokkal az elképzelésekkel, melyeket a kiils¢ tartomanyurak
tapléaltak a hatarallamok megosztottsagat és hitbeli elkotelezettségét illeten. Kezdetben intrikakkal,
késébb fegyverrel, Krannak sikeriilt elérnie, hogy a Szovetség tagallamai megosztottak legyenek,
egymas ellen forduljanak. K6zos ellenséget soha nem talaltak, err6l a gonosz birodalom tartomanyurai
mindig gondoskodtak: nem engedték, hogy Kran neve barhol is felbukkanjon az események mogott.

Ez volt az az id6szak, amikor el6térbe kertiltek azok a csalddok, akik az 4j id6kben megfelel§ harci

tapasztalattal rendelkeztek: akik képesek voltak a sotétben osonni, lopva hallgatézni, csendben
gyilkolni, ha kell. Az egykori Kie-Lyron Szévetség azonban felbomlott, j6 néhdnyan a Kran befolyasi
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tertiletéhez tartoz6 varosdllamok szamat gyarapitottdk, egyediil hat varos maradt meg laza

szovetségben a tengerparton. A kés6bbi torténészek nem kevés szerepet tulajdonitanak ebben azoknak
a fejvadaszoknak, akik a hattérben settenkedve oltalmaztak a Szovetség maradékat, s elérték, hogy a
roppant 6blot koriilolel6 vérosok egységesek maradhassanak. Ehelyiitt nem valtogattdk egymast
kovethetetlen gyorsasaggal kiilonféle uralkodéi dinasztidk, az 6si csaladok nem rtgtak fel a masiknak
tett igéreteiket és sikertilt megdrizni a varosok hatarait. A néha Kie-Lyron Szovetség darabjaira hullott
ugyan, am e tavoli sarok mindvégig meg tudta 6rizni szuverenitasat. Pontos adatok ugyan nem allnak
rendelkezésre, de a Hat Varos elnevezés nagyjabol P.e. 2200 kornyékén mar ismert kifejezés lehetett.

A korai fejvadédsz kolénidkban P.e. 1900 t4jan taldlkozunk el6szor egy bizonyos Yle Cyrras nevével.
Csupan tetteirdl taldlni emlitéseket, azok pontos datumadra csak kovetkeztetni lehet. Tobb torténész
azonosnak véli 6t egy Mosoly nevezet(i orgyilkossal. Ha ez igaz, akkor Yle Cyrras mar a szovetségen
beliil dilé habortk idején is tevékenykedett. VélhetSen & volt a feje annak a csaldadnak, amely késébb a
Hat Véros Szovetségének legmegbecsiiltebb fejvadaszklanjat alapitotta meg.

A hagyomany szerint 6 és 6t fia voltak az els6 Gyongykeres6k, s leszarmazottaik vezetik a mai napig is
a fejvadaszklant. Az sem zarhat6 ki, hogy 6t kiilonb6z6 csaladot kell a mai bels6 klanok, az tigynevezett
Oszlopok 6seinek tekintentink. Barhogy legyen is, mindazok az elvek, melyek annak idején a klan o6t
részre osztasat eredményezték, ha mas forméban is, de a mai napig érvényestilnek.

Senki sem volt, aki megkérddjelezte volna a klanvezér dontéseinek helyességét. Nem csupén a fidi
htiséget kell e mogott latnunk. Ha hinni lehet a krénikaknak, Yle Cyrras mar életében is tobb volt afféle
legendanal: tetteir6l bardok énekeltek, jollehet 6véin kiviil soha senki nem talalkozott szemtél-szembe
vele (pontosabban nem tudta kirél is van sz6). Neki tulajdonitjdk a keleti kal6zhercegek galyainak
megfardsat, amikor azok ostromzarat vontak Tilemaer koré. Sokak szerint ¢ rabolta el Himmar
nagypatridrkajanak testérparancsnokét, hogy az személyesen kérhessen bocsanatot a Hat Varost sért6
kijelentéseiért és 6 volt az, aki megszabaditotta a Kiils6 Foldeken él6ket az 6ket rettegésben tart6 krani
démonigéazotol.

A Gyongykeres6k hagyomanya szerint 6 épittette a klan kdzpontjaul szolgél6 Jadetermet is. Errél a
mesés helyrél csak a beavatott keveseknek van tudomasa. Itt végzik azokat a szertartasokat az 6t oszlop
els6 emberei, melyek sordan valaki a Gyongykerestk teljes joga tagjava valik. Valahol a szovetség
tertiletén taldlhat6 ez a mitikus épiilet, &m nem csak azt nem lehet kiviildll6knak tudni, hogy pontosan
merre kell keresni, de még a varos neve sem kozismert.

A Jadeteremnek egyik faldra azok neveit vésik, akik valami rendkiviil fontosat hajtottak végre, ezzel is
Oregbitve a klan hirnevét. Aligha akad egy Gyongykeres6 szamara nagyobb dicséség, mint erre a falra
felkertilni. Az id6k soran akadtak persze olyanok is, akik megprobaltak kideriteni, merre is lehet ez az
éptiilet. Els6sorban természetesen a rivalis fejvaddszklanok &hitottdk a titkot, s akadnak olyan
feljegyzések a Kereskedé Hercegségek teriiletén, amelyek arra utalnak, hogy egyeseknek sikertilt a
Jadeterem nyomara bukkanniuk. Maguk a Gyongykerestk is elismerik, hogy nemegyszer komoly
veszélybe keriiltek, s egy alkalommal magat a Jadetermet is fegyverrel kellett megvédeniiik, am
mindezidaig sikeriilt meg6riznitik a titkot.

Hogy maga Yle Cyrras volt-e, aki a klan ot részre vald osztasat kezdeményezte, nem tudni. Tény

azonban, hogy annakidején - jérészt a kyr szammisztika hatdsara - a GyongykeresSk o6t kiilonféle
tertileten alltak a Hat Varos szolgélataba. Ezt nevezik a mai napig ez 6t Oszlopnak.
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- Az els6 vagy Obszidian Oszlop tagjai az arnyak, melyek az ellenség nyomaban osonnak,
kikémlelik, megtévesztik 6ket, ha kell tigyelnek rajuk, legyenek akar a szovetség tertiletén, akar
azon kiviil.

- A mésodik vagy Rubin Oszlop tagjai a t(iz, mely lecsap a varosok, tagabb értelemben a hit
ellenségeire. Ok azok, akik az Obszidian Oszlop tagjaival karsltve 6vjak a szovetséget annak
kiils6 vagy bels6 ellenségeit6l.

- A harmadik vagy Gyémant Oszlop tagjai felel6sek mindazok tigyekért, melyeknek barmilyen
koze csak lehet a vizekhez, a tengerekhez. Ok a buavarok, a viz alatt kutakoddk, a hajok
oltalmazéi.

- A negyedik vagy Smaragd Oszlop tagjai azok, akik megoltalmazzak mindazokat, akik mellé
Gket rendelik. Egyenes gerincii test6rok, hiiséges, becsiiletes tarsak.

- Az 6todik vagy Borostyan Oszlop tagjai a legrejtélyesebbek mind koziil. Ok az elmdilds, a
bosszti szolgéldi, felbérelhetd orgyilkosok, a varosok ellenldbasainak életét 6k hivatottak
megkeseriteni.

Nem nehéz észrevenni a hasonlésagot az Oszlopok elnevezései és a kyr panteon alakjai kozott. Az
istenekhez kotott kovek nevei, illetve a kiilonféle tevékenységi korok is mind igyekeznek megfelelni az
adott istenrél alkotott képnek. Az istenek anyrjai is ezeket a koveket viselték, gyakorta még szent
jelképeiket is ezekkel diszitették.

Gyanithatd, hogy annak idején sokkal szorosabb volt a kapcsolat a fejvadaszok és a kyr egyhaz kozott,
dm ez a pyarroni hit térhéditasdval egyértelmtien hattérbe szorult, manapsag pedig mér csupan
elnevezéseikben emlékeztetnek a kyr istenekre.

Hogy neviiket honnan kaptdk, azt pontosan nem tudja senki. Gyanithaté azonban, hogy az alapiték
kozott tobben voltak olyanok, akik annak el6tte gyongyhalédszattal keresték kenyeriiket. Mindenesetre
az elnevezés megmaradt, s idével meglehet6s elismertségre sikertilt szert tennie.

Jelen

A Délvidéket atrajzolé nagy vaéltozasok ellenére az o6t Oszlop fennmaradt, élitkén magukat
tisztavértinek mondott csaladfék, az tgynevezett Szobrok allnak. Nagy val6szintiséggel egyikiik sem
allna meg a helyét egy toroni balon, bar tagadhatatlan, hogy kyr vér is folyik az ereikben. Ennek a
Délvidéken nem tulajdonitanak olyan jelent6séget, s aligha valészinti, hogy barki a Gyongykeres6k
koziil fellazadna az egyik csalddfé ellen, csakis azért, mert nem tudja minden igényt kielégit6en
igazolni, hogy ereiben kizarolag az 6si faj vére csorgedez.

Az ot tevékenységi teriilet kisebb-nagyobb kiilonbségekkel a mai napig valtozatlan maradt. A hit
ellenségei immaron Pyarron ellenségeit jelentik, s ennek megfeleléen a Rubin Oszlop tagjai az
Inkvizitorok Szovetségét segitik, ha renegatok és megtévelyedettek kifiistolésér6l van szd. Az
Oszlopokrdl és azok jelentésérél a koznépnek, az egyszerti halandéknak tovabbra sincs tudomasa,
szamukra a Gyongykeres6k megmaradtak egységes, kemény vezetésti klannak, akik mindazon
tertileteken bevethet6k, ahol csak a Szovetségnek sziiksége lehet rajuk. Klanhdzaik minden varosban
megtaldlhatok. Ugyanakkor az 6t Oszlopnak sajat er6dje van egy-egy vérosban a fenti klanhazak
mellett, am ezek holléte titkos, csupan a klan tagjai ismerhetik. A hatodik vérosban talalhaté a Jadeterem
az 6t 6vo épiiletegytittessel. Ez a GyongykeresSk tényleges kdzpontja, itt hangoljak tssze az Oszlopok
tevékenységét.

4

40



41

Mindez persze azt jelenti, hogy azok, akik a fejvadaszok szolgalataira igényt tartanak, nem tudjak, hogy

léteznek az Oszlopok, hogy a Gyongykeres6k megosztjak egymas kozott a kiilonféle tevékenységeket.
Ennek megfeleléen a kiilonboz6 klanhazakban meghallgatjak a kérelmezdéket, majd eldontik, hogy
érdeme-e ezzel a Gyongykeres6knek foglalkozniuk. Amennyiben megegyeznek az tigyféllel,
hamarosan értesitik a megfelel Oszlopot, attdl fiigg6en, hogy a megrendels kérése mely teriilethez
kapcsolédik. Ha az illet6 testéroket akar, a Smaragd Oszlop embereire van sziikség, ha egy elmertilt
galyat akarnak felkutatni, vagy hajok védelmét szeretnék biztositani, akkor a Gyémant Oszlop tagjait
értesitik.

Az Oszlopok belsé felépitése tobbé-kevésbé azonos. Mindegyik élén a Szobor all, egy rendkiviili
tapasztalatu és kiilonleges képességekkel megaldott fejvadész, aki mindenki szdmara bizonyitotta mar,
hogy alkalmas az Oszlop vezetésére (min. 15. szint). Altalaban az Oszlopot vezet6 csalad tagjai koziil
valasztjak, s 6k maguk is mindig tigyelnek ra, hogy nem egyszertien utédaik, de megfelel 6rokoseik
legyenek. Ha meghal és nem jelol ki, nem nemz mélté utéddot, akkor a rangban utdna kovetkez6
fejvadaszok, az agynevezett Mesterek (min. 8. szint) vélasztanak maguk koziil valakit a megtiresedett
poziciéba. A Mesterekre bizzdk a legfontosabb, legnehezebb kiildetéseket, ugyanakkor 6k keresik
azokat a fiatalokat, akik szerintiik megéllnak a helyiiket a Gyongykeres6k kozott. Az igy , verbuvalt”
novendékeket Halacskaknak nevezik, s a Haldszok (min. 3. szint) gondjaira bizzak. Ok hivatottak az
ifjakbol fejvaddszokat, a Halacskdkbol Haldszokat csinalni.

Egyes Oszlopok bels6 hierarchidjaban rengeteg kiilonbozdség lehet (elegendé a Borostyan Oszlop els6-
, masod- és harmadt6roseire gondolni), de a legfontosabb rangok, a Halacskak, a Mesterek s a Szobor
mindegyik bels¢ klannal megtalalhato.

Az Oszlopok munkéjat a titokzatos Jadesrok (min.17. szint) hangoljak ossze. Ok avatjék be az ifju
Gyongykeres6ket a Jadeteremben, 6k biraljak el, hogy egy-egy jelolt valéban alkalmas-e a
megtiszteltetésre, 6k tartjak a kapcsolatot az egyes mdagiahasznalékkal, akik a klan tagjait 6sszekotd
varazsjeleket készitik és 6k azok, akik a Varost iranyité Szenatus tagjaival tartjdk a kapcsolatot, ily
moédon biztositva, hogy a fejvadaszok munkaja valéban a Hat Varos Szovetségének hasznéra legyen.

Mindennapok

Emlitetttik mar, hogy két kiilonboz6 tipusu épiilet taladlhaté a Hat Varos Szovetsége tertiletén, amely
kapcsolatba hozhat6 a Gyodngykeresékkel. Azok, amelyek a lakossdg szamara is kozismertek, az
ugynevezett klanhdzak. Magas, soktornyu épiiletek, bejarataik felett Dreina, Antoh és Uwel jelével.
Zaszloikon fekete alapon 6t gyongyszem lathatd. Ezek azok a helyek, ahova barki betérhet, ha gy érzi
barmi elintéznivaldja is akad a Gyongykeresékkel.

Minden klanhéz széles gyakorléudvarral, fegyvertermekkel, vendéghazakkal rendelkezik. Altalaban
maguknak oldjak meg az élelmezésiiket belsé kertjeik és baromfiudvaraik segitségével, s er6sségeik egy
nagyobb ostromot is kidllnanak. Nem csupan konnyti védhet6ségiik garancia erre, de a varos ala nyualé
alagutrendszer is, mely az oda behatol6 avatatlanoknak halalos labirintusnak ttinhet. A klanhazakon
kiviil minden varosban egy-egy tgynevezett Oszloperdd is taldlhat6. Ezekben intézik az adott Oszlop
tigyesbajos dolgait. Kiviilr6l nem tobbek egyszerti épiileteknél, nagyrésziik gyakorta a fold alatt
taldlhat6. Az Obszididn oszlop er6dje Haddarennim varosaban, a Rubiné Quessertholban, a Gyémanté
Tilemaer kikot&je ala épiilt. A Smaragd Oszlop erédje Armen fellegvaraban, mig a Borostyané Immyn
Hassyn falai kozott terpeszkedik. Ha valaki nyomara bukkanna ezeknek a titkos helyeknek és még a
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Gyongykeresk belss szervezetével s tisztdban lenne, kikovetkeztethetné, hogy a Jadeterem bizonyara
Equassel vagy més néven Obslmély varosaban talalhato.

Ez azonban szinte a lehetetlenséggel hataros. Rendkiviil kevés beavatottnak engedélyezik ugyanis,
hogy emlékezhessenek a Jadeterem pontos helyére. Altalaban méagiahasznalok tiintetnek el minden erre
utalé6 nyomot az ifjak elméjéb6l, csupan a beavatasi szertartds emlékét hagyjak meg érintetlentil.
Keveseknek adatik meg az, hogy késébb szolgalataival kiérdemelje a kegyet, hogy immar magikus
feltigyelet nélkiil is elldtogathasson a Jadeterembe.

Sajatos mégikus kapcsot is elhelyeznek még ezek a varazslok a jelolteken. Ennek segitségével minden
Gyongykeres6 megérzi, ha egy masik beavatott tarsa 10 1épésnyi kozelségben van. Akarcsak a varazslok
z6nédja, ez is egyedi, tehat, ha valaki mar talalkozott egy ilyen jellel, felismeri az illet6t, elegend6 ismét
a hataskorzetébe kertilnie. Semmilyen egyéb kiilonleges tulajdonsaggal nem bir, hacsak nem szdmitjuk,
hogy masok szamara érzékelhetetlen, s csakis a 30E-nél er6sebb magia-érzékelések teszik lathatova.

Mindazokra, akik valami médon 4rulékka valnanak, akik a klan belsé tigyeir6l fecsegnének, halal var,
fuggetleniil attél, hogy milyen kortilmények kozott lettek hitszeg6vé. Legnagyobb kegyként esetleg
kérhetik, hogy sajat maguk oljék meg mindazokat, akiknek beszéltek a titkokrél. Am ez sem mentesiti
6ket a halalos itélet alol.

A Gyongykeres6k soha nem rejtik véka ala hovatartozasukat. Nincs ugyan egyenruhajuk, sem kizérdlag
réjuk jellemz6 fegyvereik. Mindéjiiknek van azonban egy igazgydngye, amit minden kortilmények
kozott magénal tart. Az avatasuk sordn kapjak, s 6k donthetnek réla, miként kivanjak viselni. Vannak
olyanok, akik gyftirtibe foglaljak, masok fiigg&kbe, fiilbevalokba rakatjak, s akadnak fejvadaszok, akik
valamely ruhdjukra varrjak fel az atfart gyongyoket. Akadnak olyan idegenek is, akik csupan mert
igazgyongyot viselnek valahol a ruhdzatukon, kiilonleges figyelemmel taldlkoznak, ha a Szovetség
tertiletén jarnak. Taldn mondani sem kell, hogy a nagy tisztelet 6vezte fejvadaszoknak koszonhetik a
varatlan bizalmat.

Az Oszlopok titkos belsé azonosit6 jegyeit persze hidba is probalna mimelni akarmely kiilorszagi.
Minden Gyongykeres6 ismeri a klan rejtnyelvét, ezt a jobbara kézjelekbdl és arckifejezésekbdl allo
kommunikaciés format, ugyanakkor minden Oszlopnak megvan a sajit ,nyelvezete” amely a
beavatottak szamara sokkal hatékonyabb érintkezést tesz lehet6vé.

A gyongyok mellett minden Oszlop a sajat kovébdl is tart maganal egyet. Ezeket altaldban gyfirtibe
foglalva viselik, nem ritka, hogy (ha egy ért6 dragakémagust meg tudnak fizetni) kilonféle
varazser6vel probaljak meg 6ket felruhazni.

A Hat Varos Szovetségének szokasaihoz alkalmazkodva 6ltozkodnek, s fegyvereik tekintetében sem
légnak ki a sorbdl. Tény, hogy akadnak kozottiik olyanok, akik elényben részesitik a Kagylébonténak
nevezett hosszt, enyhe ivii téroket, am ennek hasznalata nem el6iras a klan tagjai kozott.

Mint minden fejvadaszklannak, gy a Gyongykeres6knek is kiterjedt kapcsolatai vannak lakéhelytikon
és annak kozelében. Ugyanigy ellenségekben sem sztikolkdodnek.

Kivaléak a kapcsolataik a pyarronita egyhdzzal, s ennek elsésorban akkor latjak hasznat, ha az
Allamszovetség teriiletére szolitja Sket a kotelesség. Kiilsnosen j6 a viszonyuk Antoh papjaival.
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A Tengerarné nem egy rendhazaban 6k tigyelnek a rendre és a klérus

biztonsagara. Kilon emlitést érdemel az Inkvizitorok Szovetségéhez
fiz6d6 kapcsolatuk. Szamos esetben siettek mar a j6l ismert testiilet
segitségére, ha a hit ellenségeinek felkutatésarol és kézrekeritésérdl
volt sz6. Ezen akci6ik nem sziikségképpen korlatozédnak a Hat
Véros tertiletére, gyakorta el6fordulnak az Allamsz'o'vetséghez
tartoz6 mds orszagok hatdrain beliil is. Ilyenkor legtobbszor a
Pyarron vérosaban székelé Oklok fejvadaszklan tagjaival kell
egyuttmikodniiik, s kisebb strlédasoktdl eltekintve mindkét

szervezet kitlinének nevezi a viszonyt, amely a masikhoz f(izi.

Ugyanakkor varosuk, s igy Pyarron ellenségeivel is gyakorta

Osszettizésekbe keriilnek. Haragosuknak szdmitanak a

Galyak-tengerének kalézbardi, s j6 néhany a Varosallamok

er6szakosabb  keresked@szervezete  koziil.  Kitiintetd

figyelemmel kovetik nyomon a Gyongykeres6k tevékenységét
a Sikolt6k karavanjainak emberkeresked®i, akik a Hat Véarostol
nyugatra vezet§ kereskedelmi utvonalakon prébélnak kétes
haszonhoz jutni. Senki nem repesne az 6romtél, ha haragosai
soraban tudnéd a Keresked6 Hercegségek legendas orgyilkosait. A
Gyongykeres6k azonban nem nagyon akarnak valtoztatni a kialakult
helyzeten. Ennek megfelel6en halédlos ellentétiikk a Feketeszdj és a
Makonyevék klanjdval egyhamar nem fog rendezédni.

A Gyodngykeres6k - maés fejvadaszklanok tagjaihoz hasonléan - szinte soha nem vallalkoznak
kalandozasra. Tudjék jol, hogy csakis klanjuk érdekeinek védelmében ragadhatnak kardot. Ha mégis
egyediil vagnak neki a vilagnak, a mogott legtobbszor a Jadeterem urainak akaratat kell sejtentink.
El6fordulhat az is, hogy az Inkvizici6 megbizasabdl kénytelenek hosszabb id6t hazajuktol tdvolabb
eltolteni.

Ha klanjuk mégis hajland¢ lemondani a szolgélataikrél, abban az esetben ala kell magukat vetni egy
rendkiviili erejii magikus szertartasnak. (Talan nem sziikséges kiilon kihangsulyozni, hogy milyen
ritkdn engedélyezik, hogy akar személyes okokbdl, akar politikai dontések nyoméan egy tagjuk
elhagyhassa a klant. Legtobbszor rendkiviili tettekkel kell kiérdemelnitik a kegyet, maskor pedig
tevékenységiik ellenstilyozza a potencidlis arulds tényét.) A vardzslat soran egy mentalis gatat épitenek
elméjiikbe a Jadeteremhez hii magusok, amely megakadalyozza, hogy barmikor kifecseghessék a
fejvadéaszok bels6 titkait. Ha ezt mégis megtennék, az elhatirozas megsziintetésének pillanatdban a
magikus formula életbe 1ép és tiz perc leforgdsa alatt megoli az 6vatlan arulot. Mér az is halalos btinnek
szamit a varazslat szamara, h az illet6 a mégia 1étérél egyaltalan szot ejt.

A magiat 50 E-t meghaladé magiaérzékeléssel mar fel lehet fedezni, és legalabb ilyen erdsségii
Destrukci6val vagy 65 Mp-ot meghalad6 magia oszlatassal elttintetni.

Azok a klantagok, akik a magikus rituédlé végrehajtasa nélkiil vagnak neki a nagyvilagnak, soha nem
alhatnak nyugodtan, még akkor sem, ha esziik agdban sincs elarulni a GyongykeresSket. Naluknal
jobban képzett (magasabb szintti) fejvadaszok erednek nyomukba, s a mar emlitett (zéna varazsjelhez
hasonl6) bélyeg és némi szimpatikus magia segitségével megprobaljak felkutatni az illet6t. Ilyesmi, ha
nem is ritkdn, de azért el6fordul. Legutébb 350 esztendeje akadt rd példa. A menekiil6 aldozatot
Ordanban érte utol a jol megérdemelt bossza.
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Képzettségek

A Gyongykeres6k a szakosoddsok miatt j6 néhany képzettségiikben eltérnek az altaldnos
fejvadéaszokétol, de harcértékeik és egyéb képességeik ugyantugy szamitandodak.

Obszididn Oszlop

Az els6, avagy Obszidian Oszlop tagjai drnyak, melyek az ellenség nyomaban osonnak, kikémlelik,
megtévesztik Sket, he kell, tigyelnek rajuk, legyenek akér a Szovetség tertiletén, akar azon kiviil. Az
Obszidian Oszlop tagjait a kém és felderit6 feladatokra képezik ki. Ha valamilyen informéaciét meg kell
szerezi vagy meg kell valakit figyelni, esetleg a tudta nélkiil kell vigyazni rd, akkor veliik kell

kapcsolatba lépni.
Képzettség fok/% Tsz Képzettség fok/%

Okolharc Af 2. Pszi Af
8 fegyver hasznélata Af 2. Kotelékb6l szabadulas Af
3 fegyver dobésa Af 3. Hanguténzas Mf
Belharc Mf 3. Szajrdl olvasas Af
fras/olvasas Af 4. Lovaglas Af
Térképészet Af 4. Futas Mf
Nyomolvasas/ eltiintetés Af 5. Kotelékbdl szabadulas Mf
Uszas Af 6.  Pszi Mf
Futas Af 7. Szajrol olvasas Mf
Lovaglas Af
Alca/éalruha Mf
Kinzas elviselése Af Az Obszidian Oszlop tagjai 50%-ot oszthatnak
Hangutanzas Af szét szintenként Szazalékos Képzettségeik
Nyelvtudas 3,4,5 kozott, de egyre maximum 20%-ot tehetnek.
Maszas 40% Mar els6 szinten képesek alkalmazni a
Esés 15% Jelentéktelenség Pszi Diszciplinat.
Ugras 15%
Lopodzas 45%
Rejt6zkodés 40%
Csapdafelfedezés 30%
Zarnyitas 30%
Titkosajto keresése 20% ®
Eberség 25%

Rubin Oszlop

A Masodik vagy Rubin Oszlop tagjai a tiz szolgéi, mely lecsap a vérosok, tdgabb értelemben a hit
ellenségeire. Ok azok, akik az Obszidian Oszlop tagjaival karsltve 6vjak a szovetséget annak kiilsé vagy
belsé ellenségeitsl. Ok hasonlitanak legjobban Ynev mas téjainak fejvadaszaira. Harcban jératosak és
altaldban csapatban dolgoznak. A hit ellenségei immaron Pyarron ellenségeit jelentik, s ennek
megfeleléen a Rubin Oszlop az Inkvizitorok Szovetségét segitik, ha renegatok és megtévelyedettek
kiftistolésérél van szo.
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Képzettség
Okolharc
15 fegyver hasznalata
3 fegyver dobésa
Belharc
Foldharc
Hadvezetés
Hadrend
Pszi
Uszas
Futas
Lovaglas
Hatbaszuarés
Maszas
Esés
Ugras
Lopézas
Rejt6zkodés
Csapdafelfedezés

Gyémdint Oszlop

40%
20%
20%
25%
30%
15%

Tsz Képzettség fok/%

2 Kotelékbdl szabadulés Af
2 Alca/alruha Af
3. Foldharc Af
4. Hadrend Mf
5 Pszi Mf
7 Hadvezetés Mf

Ok 35%-ot oszthatnak szét Szintenként, de egy
képzettségre maximum 15 %-ot tehetnek.

==

A Harmadik vagy Gyémant Oszlop tagjai felel6sek mindazon tigyekért, melyeknek barmilyen koze csak

lehet a vizekhez, a tengerekhez. Ok a buvarok, a viz alatt kutakodok, a hajok oltalmazéi

Képzettség
Okolharc
10 fegyver hasznélata
5 fegyver dobasa
Pszi
Belharc
Uszas
Csapdaallitas
Alca/éalruha
Hatbaszuras
Erdéjaras (tenger)
Allatismeret (tengeri 4llatok)
Maszas
Esés
Ugras
Lopézas
Rejt6zkodés
Csapdafelfedezés
Eberség

fok/%
Af
Af
Af
Af
Mf
Mf
Af
Af
Af
Af
Mf
30%
30%
30%
15%
25%
10%
20%

Tsz. Képzettség fok/%
2. Csomozas Af
2. Okolharc Mf
3. Nyomolvasas/eltiintetés Af
3. Kotelékbdl szabadulas Af
4. Alca/alruha Mf
4. Hajozas Af
5. Pszi Mf
5. Vakharc Af
9. Haj6zas Mf
9. Vakharc Mf

A Gyémant Oszlop tagjai 30%-ot oszthatnak szét
szintenként, de egyre maximum csak 15%-ot tehetnek.
Mivel nagyon j6 buvarok, annyi percig (percig !)
képesek visszatartani a lélegzetiiket, amennyi az
Alloképességiik 10 feletti része. De annyira megterheli
a szervezetiiket, hogy visszatérve a felszinre, ha nem
pihennek azonnal, a kdbulat médosité érvényes rajuk
1 teljes oraig. Ezt a képességet egy nap csak kétszer
alkalmazhatjak.




Smaragd Oszlop

A Negyedik vagy Smaragd Oszlop tagjai azok, akik megoltalmazzak mindazokat, akik mellé Sket

rendelik. Egyenes gerinc(i test6rok, htiséges és becsiiletes tarsak. Mint minden mas fejvadaszklanban,

6k alnak legkozelebb a harcmiivészekhez.

Képzettség

Okolharc

7 fegyver hasznélata

Belharc
Lefegyverzés
Fegyvertorés
Vakharc

Pszi

Etikett
Lovaglas
Maszas

Esés

Ugras
Lopo6zas
Rejt6zkodés
Csapdafelfedezés
Eberség

Borostydn Oszlop

fok/%

Mt
Af
Mf
Af
Af
Af
Af
Af
Af
20%
20%
30%
10%
10%
25%
30%

Tsz Képzettség fok/%
3.  Lefegyverzés Mf
3.  Alca/élruha Af
4.  Pszi Mf
4.  Nyomolvasas/eltlintetés Af
5.  Fegyvertorés Mf
5. Vakharc Mf

A Smaragd Oszlop tagjai 35%-ot oszthatnak szét
szintenként, de egyet legfeljebb 20%-kal novelhetnek.
Eberségiik, ha nem aldoznak rd akkor is, né
szintenként 4 %-kal.

Az Otodik vagy Borostyan Oszlop tagjai a legrejtélyesebbek mind kozott. Ok az elmdilés, a bosszt

szolgaloi, felbérelhet6 orgyilkosok, a varosok ellenldbasainak életét 6k hivatottak megkeseriteni.

Képzettség

Okolhare

10 fegyver hasznalata

3 fegyver dobasa
Pszi

Uszas

Futas
Csapdaallitas
Alca/élruha
Hatbasztras
Maszas

Esés

Ugras

Lopo6zas
Rejt6zkodés
Csapdafelfedezés
Eberség

fok/%

Af
Af
Af
Af
Af
Af
Af
Af
Af
30%
20%
15%
45%
35%
10%
10%

Tsz Képzettség fok/%
2. Okolharc Mf
2.  Kotelékbél szabadulés Af
4.  Uszas Mf
4. Vakharc Af
5. Pszi Mf
5. Nyomolvasés/eltiintetés Af
7.  Héatbaszuaras Mf
9.  Csapdaallitas Mf

A Borostyan Oszlop tagjai 30%-ot oszthatnak szét
szintenként, de maximum egyre 15%-ot tehetnek. Ha a
Hatbasztras képzettségiiket hasznaljak a K6 Ep-hez
még hozzajon az erejiik 10 feletti részének fele, felfelé
kerekitve.
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A Gyongykeresdk fegyvertira

A Hat Véros hagyomanyaihoz htien, a GyongykeresGk sem viselnek zart ruhdzatot, ennek megfelel6en
jobbéra fedetlen fels6testtel jarnak. Ha harcra késziilnek, konnyti bérvérteket 6ltenek, esetleg kar vagy
labszarvédsket hasznalnak. Sisakot soha nem hasznalnak, a kldnalapit6rdl rank maradt abrazolasokon
sincs nyoma ilyesminek. Fegyverek tekintetében a konnyt és rovid harci eszkozoket részesitik
elényben, igy els6sorban rovidkardokat esetleg a mar emlitett kagylébontékat hasznaljak. Ennek értékei
a kovetkezok: Ké:8, Té: 10, Vé: 2, Seb.: 1K6+1, Tam.: 2.

Mas fejvadaszoktol eltéréen soha nem haszndlnak mérgeket, még akkor sem, ha azok nem okoznak
halalt. Szivesebben kiizdenek meg szemtél-szemben, elitélik és megvetik azokat, akik mérgek
segitségével akarnak ellenfeliik f6lé kerekedni.

A Gyongykeresdk kiilonleges eszkozei, vardzstdargyai

Az Oszlopok tagjai elGszeretettel alkalmaznak kiilonféle aprobb szerkezeteket, mechanikus
csapdaféleségeket. Noha ezek feltehet6en gorviki eredetti targyak (arrafelé hasznédlnak kiilonos
el6szeretettel triikkos vértezeteket, nyilvetSket és hurokrantokat), a Hat Varos teriiletén inkdbb a
miikodési elv az, ami fontos, és néhany tigyesebb fegyverkovics - egyesek szerint Gilron-pap -
segitségével a Gyongykeresok is elkészitették a maguk mechanikus szerkezeteit.

Ezeket a fejvadaszok nem kapjdk meg azonnal a beavatiasuk utdn. MeglehetSsen ritka eszkozok,
el6fordul, hogy egy mar elesett fejvadaszhoz tartoztak. Minden esetben ki kell 6ket érdemelni, arrél
nem is beszélve, hogy mar ahhoz is tgymond ,le kell tenni valamit az asztalra”, hogy az ifju
Gyongykeresének felajanljak a lehet&séget.

Kéttorku - Kiilonleges fegyver. Latszélag nem kiilonbozik egy kozonséges Kagylobont6tol, em egy apré
szerkezet segitségével a markolatbél egy masik penge ugraszthaté ki. Ezutan a fejvadasz szabadon
donthet, hogy melyik pengével harcol. A masikkal az alkarjat védi, s esetleg mas, a testének szant
titéseket is harithat vele. Az igy preparalt kagylébonto értékei a kovetkezsk: Ké: 6, Té: 10, Vé: 10, Seb.:
1K6+1, Tam.: 2. Hasznéalata kiilon fegyverhaszndlat képzettséget igényel.

Capafog - Apro targy, leginkabb egy kétujjnyi vastag, tenyér hossztisag fémhengerhez hasonlit. Egyik
végébol vékony abbitlanc hull ald, ezt csavarokkal, kampodkkal gyakorlatilag barhova rogziteni lehet.
Els6sorban az emberi kivancsisagra alapozé csapda-szerkezet, habar mas, agyaftrtabb felhasznélasi
modjai is lehetnek. A henger belsejében két, rendkiviil erés acélrugéd és két abbit fogazat talalhato,
valamint egy apré - leginkdbb az egérfogéhoz hasonlit6 miikodési elvli - kioldészerkezet. Ha a
~kibiztositott” cadpafogat dvatosan lehelyezik valahova - irdasztalra, ablakpéarkanyra, agyra, stb. -, és
azt barki megmozditja, a két acélfog szempillantés tort része alatt raharap az illet6 testrészére. Ez nem
csupan fajdalmas (1K6 Fp), de rendkiviil kellemetlen is, hiszen az acélfogakat még két kézzel sem
egyszerl eltavolitani egymastol, ahhoz pedig, hogy visszaugrasszak Gket eredeti helyzetiikbe, vagy
maga a fejvaddsz, vagy Mf- mechanika képzettség sziikséges, valamint legalabb két 6ra gondolkodasi
id6, mig az aldozat rajon a capafog mtikodési elvére.

Persze léteznek egyszeriibb megoldasok is, valami modon a rogzitett abbitlancot szétverni, kirangatni
a rogzit6 csavarokat, vagy a legrosszabb esetben levagni mindazt, amit magahoz szoritott. Minden
esetben gyorsan kell cselekedni, hiszen a Gyongykeresék nem szoktak ttlsdgosan messze menni
htiséges , vadaszuktol”.
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Az ismertet6ben mar sz6 esett réla, hogy az Oszlopok kiilonféle varazstargyakat is alkalmaznak sikereik
elérése érdekében. Az aldbbiak csupan példaként alljanak itt, a KM természetesen mas magikus
eszkozoket is kidolgozhat. Ezekre is igaz azonban mindaz, amit a mechanikus szerkezetekr6l, és azok
kiérdemelésérsl emlitettiink.

Sell6gyfrii - Els6sorban a Gyémant Oszlop tagjai kozott hasznélatos varazstargy. Visel6jének lehetévé
teszi, hogy 1 6ra ideig szabadon lélegezhessen a viz alatt. Gondolati parancsra aktivalhato, s ugyanigy
hatdsa meg is sziintethetd. Egy nap két hasznalata lehetséges.

Arnyfiiggé - Az Obszidian Oszlop tagjainak korében ismert leginkabb. Természetesen obszidianbol
késziilt kicsiny fiiggs, amely megstgja gazddjanak, ha 20 E-nél nem erdsebb leplezésti él6halott
tartozkodik 25 1épésnyi tavolsdgban.

Kirurguské - A Borostyan Oszlop tagjait védheti kiilonféle betegségektdl, fert6zésektSl. Minden ilyen
esetben +2-t ad az illeté Egészségprobajahoz. Mérgek ellen nem hasznéalhaté. Altaldban nyakéknek
készitik el.

Smaragdfiil - A Smaragd Oszlop tagjainak fiilében ttinik fel id6rél-idére ez a kicsiny k6, amely lehetévé
teszi viselSje szamdra, hogy egy nap két alkalommal kétszeresére novelhesse a hall6tavolsagat 15
percnyi id6tartamra. Haszndlatakor vigyazni kell a kornyezetben eléfordulé hangos, éles zajokra.

Kigyonyelv - Nevével ellentétben nem hazugsagra kényszeriti visel6jét, hanem épp ellenkezéleg,
megmutatja, ha valaki az illet6 kornyezetében szandékosan hazudik. Hall6tavolsdgon beliil miikodik
(ha nem latja az illet6t, nem fogja tudni megmondani, ki allitott valétlant), naponta két alkalommal
hasznélatos, és minden esetben 1 percig tart. A vardzslat 20-as er6sségli és mentélis ment6dobés jar
ellene.

Gyongykeresék viszonya mds kldnokkal

Barataik:

Oklok fejvadaszklan, Annem Thul, Felleghajtok, Smaragd Tarsaséag, Szélhozok, Szélhozok tarsasdga

Semleges, ideiglenes szovetséges:
Anat-Akhan, Farkasok Konnyei fejvadéaszklan, Mukhabara

Ellenség:
Tt fejvadaszklan, Sikolték karavanjainak emberkereskeddi, Feketeszaj klan, MéakonyevSk klén,
Vigyorgok afiumkeresked6 kal6ztestvériség

Adaz ellenség:

Arnyfivérek, Birodalmi Fejvadészklan, Hollészarnyak, Horten 'lau divis, Shien-Gorr fejvadaszklan,
Jéghasitok, Konnyek Testvérisége, Messeni Fejvadaszklan, Shakrass Nama'thorr, Shilu-Gorr, Fekete
Ozvegyek, Shi-shiquan - az alakvaltok Széval Sz6l6 Szovetsége, Kdosz-Raddaq fanatikus Végvet6i,
Uitares (,Feled6k”) fejvadaszklan Kaosz-Buulzaab szektdjaban

»Volt” adaz ellenségeik:

Giribichi vértestvériség (8 klan egyiitt), Arnyékszem fejvadaszklan, Catarass, Gilssomo klan, Lowrick
klan, Oriorden klan, Rog klan

4
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CSATAMAGUS

A csatamagusok Ynev legtitokzatosabb figurai,
bizonyosat csakis az tudhat réluk, akinek sikertilt
behatolnia egy rejtett erédjiikbe. Am még az itt
megszerzett ismeretek sem lehetnek elegenddk,
hiszen csatamdagusok legtobbje titokzatos,
magényos mesterekt6l szerzi a tudast. Oket
pedig igazan csakis azok képesek megkozeliteni,
akiket 6 maga enged kozelebb. Mindentivé
test6rok hada kiséri 6ket, hisz altaluk hasznalt
magia a végsdkig kiszipolyozza a testiiket,
gyakorta okoz testi deformaciét, s dltaldban nem
teszi lehet6vé, hogy akar a legelemibb dolgokat is
egyediil végezzék.

Szédmuk meglehet6sen csekély, am hatalmuk
annal nagyobb. Félig mar meg is nyerte az
utkozetet az, akinek sikertiilt egy csatamégust a
szolgalatdba csabitani. Feladatuk az ellenség
meggyongitése, a stratégiai pontok védelme,
avagy koncentralt tdimadasa, illetve a csataterek
mana-mentesitése. Ez utébbira akkor lehet
szitkség, ha az ellenfél egyébként képes lenne
hatékonyabb varazslatok alkalmazasara is.

Varazslataikat a kozhiedelemmel ellentétben nem mozaikokbdl formaljak, mana-pontjaikat pedig
rendkiviil kiilonb6z6 moédon nyerik vissza. Ennek mikéntjérdl altaldban fel is lehet ismerni, hogy melyik
csatamagus mely er6dben vagy mesternél tanult. Vannak olyanok, akik a pszi eréiket alkalmazva
frissitik fel a hatalmukat, megint masok bizonyos ételek vagy italok segitségével toltekeznek fel Gjra,
stb.

Ennyit altaldanossagban. Koriilbeliil ennyit tudhat egy kalandoz6 a csatamagusokrél Ynev foldjén.
Csatamégusokat er6dokben csak harom helyen képeznek Yneven: Doranban, Pyarronban és Toronban.

A csatamagia torténete roviden

A Godoni birodalom bukésa utan az orszag lakoi szétszéledtek Ynev hatalmas kontinensén a szélrézsa
minden iranyaba. A hatalmas birodalom tudomanya elveszett, pedig nem egy krénika szél arrél, hogy
abban az orszagban szinte mindent mégia mozgatott. Még a csatdk legtobbjét is pusztan méagiaval
vivtak. Folosleges lett volna felvonultatni hadseregeket, mert mér az elsé masodpercekben elvérzett
volna mindenki. Ennek a hatalmas tudasnak volt birtokdban a Godoni birodalom és ez a hatalmas tudas
veszett el, mikor Kran aquirjai és démonjai elpusztitottak ezt az orszagot.

Am nem minden megy feledésbe. Azok a varazslok, akik ki tudtak menekiilni Godonbél, atruhazhattak
leszarmazottjaikra ezt a hatalmas tudast. Az id6 muladsaval a konyv lapjai megsargulnak és a tinta




kiszarad. Ez a mégiafajta vesztett értékébol. Mar kordntsem olyan hatalmas, mint volt, de még mindig
iszonyatos eréket képes felszabaditani.

Ynev nagyhatalmai kezdtek felfigyelni olyan varazshasznalokra, akik ezt a magiaformat hasznaltdk.
Meglattdk a kindlkozé lehetSséget arra, hogy elényre tegyenek szert a harcmezén. ElGszor Toron
gyujtott be sok csatamagust és nem egy csatdban bizonyitotta, hogy ez j6 htizas volt. A csatamégianak
az a nagy elénye, hogy gyorsabban tanulhat6 magiaforma, mint a vardzsléi magia és a
boszorkdnymesteri vardzslatoknal gyorsabban lehet bevetni. Ennek ellenére a nagy hadseregekben
megmaradtak a varazslok és a boszorkanymesterek, de kisebb létszamu hadseregben, mar csak
csatamagusok talalhatok, s6t egyszerre tobb is. A csatamagus gyorsabban fejlédik, mint a tobbi
magiahasznalg, hisz gyakrabban van ttizvonalban és nem is nagyon figyel mésra.

A mai csatamagusok mar felhasznal6i mégiat tiznek és nem latjak at a magia valédi torvényeit. Ez a
magia nagy pusztitast visz végbe roévid id6 alatt, de nagyon kiszipolyozza a magus szervezetét. Csak a
godoniak tudtak, hogyan kell gy varazsolni, hogy az kevésbé érintse a szervezetet. Minden 6t év utan
egy bizonyos torzulas all be a szervezetben. (KM dont, hogy milyen) Ez az 6tvenedik életév elérése utan
felgyorsul, mar haromévente all be valami torzulas. A hatvanadik utan kétévente... De a maximumi
torzulés évente egy lehet. Ezeket nem lehet hagyomanyos médon vagy magiaval gyogyitani.

Egy csatamagus latvanya korantsem olyan szép, mint egy ilanori pejé, f6leg hatvan éves kor f6lott. Ezért
a legtobb csatamégus élete alkonyan mar csak csatdkban vesz részt és oktatja a felnovekvd generaciot.
Nem nagyon él vilagi életet, ha él egyéltalan még. Mert a csatamdagusok legtobbje maximum,
egészségnyi évvel éli tul az 6tven éves kort. Akik tobbet hasznaljak a magiat, azok jobban megtithetik a
bokéjukat. Ugyanis a csatamagusok a magikus kifaraddsa madsképpen torténik, mint maés
mégiahasznaloknal. Ok minden 6t elvesztett Fp utan elvesztenek egy Ep-t az aktualis Ep mennyiségbdl.
Minden &todik Ep vesztés torzulassal jar és minden tizedik Ep vesztésnél oregszik a karakter. Ez tgy
torténik, hogy egy kategoriat kell ugrania folfelé az életkor tdblazaton.

A csatamdagusoknak elég valtozatos a jellemiik, hisz nem mind tanult er6dokben, de akik ott tanultak,
azok maradéktalanul azonosulnak az ottani eszmével. Gyakorlatilag béarmilyen fajta jellem

el6fordulhat. Ahany csatamégus, annyi jellem. Csatamagus csak Ember, félelf, kyr és Wier lehet.

A csatamagus képességei a kovetkezSképpen alakulnak:

Képesség Dobas
P;r('j 3ké Harcértékek
Alloképesség 3k6
Ugyesseg 3k6 (2%) Mint a varazslonal.
Gyorsasag 3k6 (2x)
Egészség 3k6
Szépség 3k6 Eleters és Fajdalomttirés
Intelligencia 1k6+12+kf
Akaraterd 1k6+12+kf A csatamagusok életereje elég gyenge, mert ez a
észtrél 1k6+12+kf magiaforma nagyon kiszipolyozza a szervezetiiket.
Erzékelés 1k6+12+kf Ezért Ep alapjuk csak 2. Ehhez jon Egészségiik tiz feletti

része. Mig fajdalomttrésiitk elég nagy a
varazshasznalokéhoz képest. Fp alapjuk 5. Ehhez jon
alloképességiik és akaraterejik tiz feletti része,
valamint k6+2 pont szintenként.
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Képzettségek

A csatamagus leginkabb a harcaszat elméleti képzettségeivel van tisztaban. Tudnia kell, hogy mit kell

varazsolnia, amikor egy csapat alakzatot valt. Esetleg fedezze a magidval 6ket, vagy varjon és kés6bb

hasznalja fel mana-pontjait. Ezen feliil jartas gyogyit6é képzettségekben is, hatha erre is sziikség lehet a

csatamezén. Mivel a magidja konnyen elsajatithat6 és harci képzettségekre sem fordit id6t, magas a kp

alapja és még a szintenként kapott érték is magas. Kp alapja nyolc, mig szintenként tiz Kp-t kap, mar az

elsé szinten is. Az els6 szinten a kdvetkez6 képzettségekkel rendelkezik:

Képzettség Fok/%
1 fegyverhasznalat Af
2 Nyelv Af (5, 4)
Iras/olvasas Af
Sebgyogyitas Af
Hadvezetés Af
Alkimia Af
Térképészet Af
Pszi (kyr) Mf

Tapasztalati szint

Tsz Képzettség Fok/%
3.  Elettan Af
4.  Herbalizmus Af
6.  Alkimia Mf
6. Térképészet Mf
8. Hadvezetés Mf
9.  Osinyelv ismerete Af
Fegyvertar

A csatamagusok fegyvertdra nem éppen valtozatos. Sokan
nem is hasznalnak fegyvert. Leggyakoribb fegyveriik a t6r.
Egyszer(i, konnyen kezelhet6 fegyver és barhol elfér. Vértet
szinte sosem Oltenek, inkdabb magidjukkal proébaljak
megvédeni magukat.

Kiilonleges képességek

A csataméagusok legfontosabb kiilonleges képessége: a
csatamagia hasznalata. A masik kiilonleges képességiik a
pszi kyr metédusanak hasznélata. De nem mindegyik
csatamagus ismeri a kyr pszit. Akik nem ismerik a kyr pszit
és ezzel egyiitt az energiagytjtés diszciplinat, azok a
hatalom italdval nyerik vissza mana-pontjaikat, mint a
boszorkdnymesterek. A kiilonbség viszont az, hogy a
csatamagusok egészségébdl, csak kett6t vesz le. (Az
egészség visszanyerését lasd: Et. 70.0.) Az a csatamagus,
amelyik a ,Hatalom italdval” nyeri vissza mana-pontjait,
csak a pyarroni pszi-t ismeri mesterfokon. A csatamagusok
szintenként 9 mana-pontot kapnak.

A csatamagus a boszorkanyhoz hasonléan 1ép szintet, ezért a boszorkany tapasztalati pont tablazatat

hasznalja.
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Csatamagusi magia

Sorozas

Mana-pont: 38 Mp

Er6sség: 10 E

Sebzés: 1k6/ tlizkitorés

Magia ellenallas: nincs

Varazslas ideje: 2 kor

Idétartam: 3 kor

Hatétav: 1 km sugard kor (lasd a leirast)

A varazslattal a csatamdgus nagy kavarodast
idézhet el6 az ellenség soraiban. Ez a magia
akkor hasznos, ha feladllt hadrendet akar a
csatamagus szétzilalni. A magus egymds utan
3k10 ttizkitorést idéz meg. A tlizkitorések egy
500 méter sugard gombon belil jonnek létre.
Ennek a  kozéppontjat a  csatamégus
hatarozhatja meg. Ennek a kdozéppontnak 2 Km
sugarti gombon belill kell lennie. Az 6tszaz
méterti sugard gombon belil a ttizkitorések
nagyjabol egyforma tavolsagokban fognak
elhelyezkedni. A tlizkitoréseket nem tudja
kontrolélni a csatamagus, pontos helytiket nem
6 fogja meghatdrozni, hanem a véletlen, de a
kitorések legtobbje foldkozelbe fog esni. A
kitorések kiilonboz6é id6ben jonnek létre. A
létrejottiik kozott
kiilonbség van, vagy annal is kevesebb. Itt a

egy-két  masodperc
Km-nek kell dontenie. A varazslat hatétavjat
100 méterenként 10 mana-ponttal lehet névelni,
mig minden Gjabb k10 kitorésért a
csatamagusnak 15 mana-pontot kell koltenie.

Ttizfal

Mana-pont: 22

Erdsség: 8 E

Sebzés: k6

Magia ellenallas: nincs
Varazslas ideje: 5 szegmens
Idétartam: 2kor/szint

Hatétav: 500 méter sugart gomb

J6 kis magia. A varazslattal inkabb
pszicholégiai hatast lehet gyakorolni a

hadseregre. A varazslat egy 500 méter hosszu
lang falat hoz létre. Azonban ez a langfal
atlathatatlan és olyan, mint a pokol. Latvanyos
és elrettentd, bér a fal vastagsaga nem haladja
meg az egy centit. A vardzslat hatdsira a
rohamoz6 csapatok megéllnak, ha még van id6
ra. A fal nem okoz nagy veszteséget annak, aki
athalad rajta. De ki mer athaladni egy olyan
tzfalon, amely langfellegeket 16 htisz méter
magasba. A Km joga eldonteni, hogy mit lat a
szemkozti sereg a tlizfaltél és mit nem. A masik
nagy veszélye az, hogy ha rijonnek a
turpisagra, akkor azt a csatamagus serege ellen
is fordithatjadk, ugyanis a csatamagus serege se
lat a langoktol semmit, bar 6k tudjak mar elére,
hogy a langok inkdbb félelmetesek, mint sem

veszélyesek. =~ A varézslattal = rohamozé
nehézlovassagot lehet megtorpantatni,
lelassitani ~ vagy  elbizonytalanitani. A

rohamozok elszantsagatol fiigg az, hogy
figyelem nélkiil atrohannak a falon, vagy pedig
megallnak. A helyzetet a Km biralja el. A fal
hossztusagat 10 méterenként 5 mana-ponttal
lehet novelni.

Tiizesd

Mana-pont: 25 Mp

Erésség: 1

Sebzés: 4k6

Varazslasi idé: 1 kor
Idétartam: 1 kor/szint

Magia ellenallas: nincs
Hatoétav: 100 méter sugara kor

A varézslat segitségével a csatamégus tlizes6t
idézhet meg. A tlizes6 Otven méter sugari
gombon beliil jon létre. A vardzslat minden
djabb k6 sebzéséhez 6 mana-pontot kell
elkoltenie. A hatétav sugaranak minden egyes
plusz méteréhez 1 mana-pontot kell raadldoznia
a csatamagusnak.
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A félelem kupolaja

Mana-pont: 36

Erdsség: Tsz

Sebzés: nincs

Varazslasi id6: 1 kor

Idétartam: 2 kor/szint

Magia ellenallas: asztralis

Hatétav: 100 m. sugard gomb (30m sugard
gomb)

A varazslatot a csatamadgus egy osztagra
mondhatja ra. Igy a csapat tagjai fejvesztve
menekiilnek addig, ameddig a varazslat

idétartama  tart. Frdemes a  csapat
magiaellendllasat egyszerre dobni. (Harminc
méter sugaria gombon beliil sok ember
tartézkodhat) Eléggé kellemetlen tud lenni a
hadvezérnek, amikor a csapatai rohamoznak,
majd hirtelen fejvesztve elkezdenek menekiilni.
Aki harminc méter sugard gombon beliil
tarté6zkodik arra hat a madgia. A gomb
kozéppontjat a csatamégus szaz méter sugaru
jelolheti ki. Az

novelésére nincs mod. A két hatétav fejenként

gombon  beliil erdsség
egy méterrel valé6 megnoveléséhez 1 mana-
pontot kell felhasznélnia a varazslénak.

A batorsag hatalma

Mana-pont: 19 Mp

Erdsség: Tsz

Sebzés: nincs

Varazslas ideje: 1 szegmens

Hatétav: 500m sugard gomb (50m sugard
gomb)

Magia ellenallas: asztralis

Idétartam: egyszeri

A varazslattal a csapatok batorsagat lehet

visszaadni. A csatamdgus tapasztalatnyi
szintnyi batorsdgot adhat vissza bajtarsainak.
Az

kozéppontjanak a

els6 hatétavn. a maésodik hat6tav

maximum  tavolsagat
hatarozza meg a csatamagust6l. Akik otven
méteren beliil tartézkodnak arra mind hat a

4

magia. Ez a magia arra jo, hogy gyengébb
katondkat batoritsunk fel erésebbek ellen.

Nyilak

Mana-pont: 45 Mp

Er6sség: 33 E

Varazslasi idé: 2 kor

Idé6tartam: Egyszeri

Sebzés: k6

Hatoétav: 100 méter sugard gomb

A varazslat 8k10 nyilat eredményez. Ezek a
nyilak olyan gyorsak, mint a hagyomanyos
nyilak. Azonban minden nyil csak egy irdnyba
haladhat. Nem mehet a fele jobbra a fele balra...
Minden nyil k6 Fp-t eredményez. A nagy
mennyiségli nyil miatt a varazslatkor nem kell
dobni
valdszintisége, hogy taldlni fog®) A nyilak

célz6 dobast. (elég nagy annak a
egyforma tavolsagban fognak elhelyezkedni
egymastdl és egyenes vonalon fognak haladni.

Villamcsapas

Mana-pont: 100 Mp

Erdsség: 80 E

Varazslasi idé: 10 kor

Idétartam: Egyszeri

Sebzés: (minimum 5k10 ember, vagy ahogy a
KM megitéli)

Hatoétav: 50 méter sugara gomb

Hatalmas erejii villam csap be a foldbe. A
varazslat iszonyatos erejii pusztitast visz végbe.
hatésat.
Ugyanis harminc méterre a becsapddastol is
kotelesek az ott tartézkodok 1k10-t levonni Fp-
ik szamabol. A helyzet és a sériilések elbiralasa

Harminc méteren beliil érezteti

a Km dolga. A vardzslat utin egy napig
képtelen varazsolni a csatamégus. A varazslat a
FEKETE MAGIA kérébe tartozik. Minden 12
szint felet 16v6 plusz szint 1k10 -zel noveli a
biztosan elhaldlozok szamat. Semmi mast nem
lehet névelni a manapontok segitségével.




Fagy

Mana-pont: 60 Mp

Erdsség: 55 Mp

Varazslasi idé: 5 kor

Idé6tartam: szint*5 perc

Sebzés: lasd -20 foknal

Hatétav: 1 Km sugarda gomb/100 méter sugara
gomb

A varazslattal fagy teremthet6. A varazslat
nagyon elkedvteleniti az ellenfelet a harctol.
Képzeljitk csak el, hogy bérvértbe oltozott
emberek -20 fokos hideggel taldljak szembe
magukat, hirtelen megfagynak a készletek a
fegyverek és a nyilak tonkremennek. Ennek
belathatatlan kovetkezményei lehetnek, mert
amelyik sereg elvesziti az fjaszait az...

Illazié

Mana-pont: 32 Mp

Erdsség: 18

Varazslasi idé: 1 kor

Idétartam: k6 nap

Sebzés: nincs

Hatétav: 500 méter sugart gomb

A varézslattal egy hosszti és mély vermet lehet
létrehozni a csatamezoén. A vermet csak Illanor
lovasai tudjdk atugorni. Minden mas lovas
tandcstalan lesz. A varazslatrél csak par
méteres kozelségben deriil ki, hogy illazié.
Tehét érdemes jo el6re elléni a vardzslatot, igy
sok sakkban lehet tartani

ideig egész

csapatokat.

Mana-elvonas

Mana-pont: 67

Er6sség: 98 E

Varazslasi idé: 1 nap
Idétartam: szint/1 nap
Sebzés: nincs

Hatétav: 1 Km sugarti gomb

4

A varazslattal manamentesiteni lehet egy 1Km
sugari gombnyi tertiletet. A teriileten csak
lehet
Természetesen a papi mandara nincs befolyéssal

sajtolassal visszanyerni ~ manét.

a varazslat.

A csatamdgus ismeri még a ,,magia felfedezése”

nevli papi vardzslatot. Ismeri a magia
szétoszlatasat is ugyanebbdl a magiacsoportbol.
Persze ezek nem szakralis vardzslatok, csak
minden dgy alakul a csatamdgusnal is, mint
ahogy azt az Els6 torvénykonyvbe leirtak.
Ismeri még a tlizmagiadbdl a hat iskolaformat és

a boszorkdnymesteri villammagiat.

Ttizrobaj

Mana-pont: 25
Erdsség: 2

Varazslas ideje: 2 kor
Sebzés: 2k6

Hatoétav: 50 1ab
Idétartam: 1 perc

A varéazslat hatdsara pusztit6 tliz kezd terjedni
egy, a csatamagus altal meghatarozott pontbodl
kiindulva. 20 fokos korcikk iranyban terjed,
iranyéat, a csatamagus hatarozza meg. A kijelolt
pont béarhol lehet a hatétavon belill. Az igy
létrehozott tliz koronként 2ké fp-t sebez
mindaddig, amig el nem éri legnagyobb
kiterjedését, azaz az id6tartam végét. Ekkor
egyetlen lobbanéssal kihuny, csupan azok a
targyak fognak tovabbra is égni, amelyeket
ezen id6 alatt meggyujtott. A magikus tliz
minden egyes kor alatt 10 labnyit halad az
id6tartam végéig. A kiinduléponttél szamitott
tavolsag novekedésével a tliz sebzése nem
csokken. A varazslat sebzése, hatétavolsaga és
id6tartama kilon-kilon is novelhetd. A sebzés
minden djabb k6-tal torténé noveléséért 10
Mp,t,
kiterjesztéséért 5 Mp,t, az idé,tartam 1 korrel
val6é meghosszabbitasaért pedig 6 Mp-t

a hatotdv minden djabb 10 Il4bnyi
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Foldlehelet

Mana-pont: 9

Erdsség: 5

Varazslas ideje: 1 kor
Sebzés: 1k6

Hatétav: 50 1ab sugarua kor
Idétartam: egyszeri

A varazslat hatdsira egy, a csatamdgus altal
kijelolt ponton, a fold alatt 3 ldbbal btizhodt
para kezd gytilekezni. folyamatosan morgd
hangot hallat, majd 5 korrel a megsziiletése
utan a felszinre nyilik és felrobban. A helyén 3
lab atmérsjt godor keletkezik, kitorése az ezen
a teriileten tartézkoddékon 1k6 fp,t sebez. A
kiaramlé6 forr6 bliz mérgez6 hatasu. 3.
szintlinek szamit, semmit sem vagy rosszullétet
okoz. Kizarélag olyan helyeken lehetséges
létrehozni, ahol semmiféle mesterséges
burkolat nem fedi a foldet. A hatétavolsag
minden 10 ldbbal torténé noveléséhez 5Mp, a
sebzés minden tjabb ké-jahoz 6 Mp, a godor
tovabbi 1  labbal  valo
megnagyobbitdsahoz 1 Mp sziikséges. A méreg

atmérsjének

szintje Ujabb mana Dbefektetésével sem
novelhetd.

T

Villamlo szél

Mana-pont: 15
Erdsség: 1

Varazslas ideje: 2 kor
Sebzés: 1kI0

Hatoétav: 50 1ab
Idétartam: szint/kor

Er6s, gyilkos fuvallatot kelt ezzel a
varazslatdval a csatamdgus. A szél 50 1lab
sugard ~ gombon  belil  johet  létre,
kiindulépontjat a vardzshaszndlé hatarozza
meg. Az igy létrejové szélroham rendkiviil ers.
Az er6sitésénél gyengébb tlizeket eloltja,
targyakat elmozditja, elsodorja. Irdnya a
csatamagus,tdi fiigg, atmérdje, vagyis az a "cs6",
ahol létezik,, 5 labnyi. Ezen a teriileten beliil
szikraz6 energiavihar keletkezik, amely 1kIO fp-
t sebez. A Villimlé szél hossza a varazslat
erGsitésétdl fiigg. 1 E 3 1db hossza varazslatot
eredményez. Minden tjabb E 5 Mp-ba kertil, a
sebzés 7 Mp,ért kl0-zel, a szél atmérsje 1 Mp, ért
1 labbal novelhets. A hatétav ily médon nem
tolhato ki.




ILLUZIONISTA

Meglehet minden egészen masként alakult volna, ha...
Am a Dorani Nagytanacs P.Sz. 3488-ban a szigorubb arcét
mutatta - mar ha van egyaltalan kevésbé erélyes is - a
tehetséges adeptusnak, az erv szdrmazasd Abbelas
Thymnalnak. Nevezett beavatott nem elGszor szegte meg
akkor a hirneves varéazsléiskola bels6 szabélyzatat, s talan
neki sem szolgalt meglepetéssel, hogy a nagyhatalmu
tandcs ugy dontott, nem vallalja tovabb az Abbelas
tanittatasaval jaré folyamatos rendbontasokat, s atilaput
kot az ifja talpéra.

Abbelas hirtelen kiviil talalta magat a nagy multa intézet
falain, s az sem boldogitotta, hogy nem 6 az els6, s aligha
az utols6, akit ilyen-olyan indokkal kipenderitettek
onnan. Tanulményai befejezésére nem akadt moédja, s
jollehet magiszterei mindig elismeréssel ad6ztak tudasa és
tehetsége el6tt, aligha akadt moéd, hogy 6k vallaljak a
megkezdett munka befejezését.

Azéta bizonyosan megbantak mar. Ki tudja, mire vihette
volna Abbelas, ha megszerzi a hatalmat jelképezé botot.
Egyes vélekedések szerint mindenki jobban jart volna, ha
- bossztubol-e vagy csupan kedvtelésbél - nem dont agy,
azért is megmutatja a koszivli tandcsnak, milyen
csiszolatlan gyémantot engedtek ki a keziikbol.

Mivel a ,komoly” tudashoz immdaron nem volt
hozzéférése, tgy okoskodott, hogy a magia alacsonyabb
rend(inek tartott formai kozott kezd kutakodni. Igy
bukkant azokra a morzsakra, a tapasztalati magia azon
kincseire, melyeket azutan sajat szajize szerint kezdett
atalakitani. Miutan sikerrel megoldotta els6dleges
problémajat, a mindeneket atitaté magikus energidk
megkotésének modjat, mérhetetlen elszantsaggal latott
neki, hogy bizonyitson az 6t megtagadoknak. Becsvagy?
Magamutogatas? Egyesek szerint - és a legtobb hozzaért6

ezt az alldspontot fogadja el - az egész nem volt mds, mint
komisz tréfa. Csiny, hogy megcstfolja, nevetségessé tegye
az elefantcsonttoronyba zark6zé magisztereket. Ha az Illuzionistak mai tevékenységét vessziik goércsé
ala, be kell lassuk, hogy ez az igazsag.

Akér igy, akar ugy tortént is, Abbelasnak koszonheti az oreg kontinens, hogy ezek a megatalkodott
életmtivészek felbukkantak Gsoreg hatan. Mint lathatjuk, orokségiik nem tal régi keletti, dm ez az id6
éppen elégségesnek bizonyult ahhoz, hogy Abbelas tanitvanyai mindentivé beférk6zhessenek. S hogy
minden az elképzelései szerint alakulhasson, az egykori dorani adeptusnak arra is akadt gondja.
Csakhamar tanitvanyokat toborzott maga koré, am minden esetben rendkiviil koriiltekintSen jart el.
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Kizarolag olyanokat vett szarnyai ald, azokkal osztotta meg tudéasat, akik hasonlé elveket vallottak a

vilagrél és annak folydsarol, mint 6. Ha kellett, évekig vandorolt a kivalasztottakkal, mig dGjabb
tanitvanyt taldlt a kompanidba - hiba volna masként nevezni az 6 , varazsléiskolajat”.

Ugyan els6dleges feltételként a megfelel6 magikus érzékenységet jelolte meg, a kovetkez6k azonban
mar joval profanabbak voltak. A vélasztottak inkdbb szamitottak cimbordnak, semmint beavatottnak.
Kivétel nélkiil mind - ha finoman fogalmazunk is - az élet viddmabb oldalat részesitették elényben.
Rosszakaréik ,csalok és szadlhamosok gytilekezetének” aposztrofaltak tarsasagukat, ,kiknek
dorbézolasa és aljas tréfaik nemhogy a koznép szérakoztatasara szolgéltak volna - miként azt hirdették
-, de egyenesen elborzasztottak a jelenlévéket”.

Ha szigortian itélkeziink, ez a mai napig sincs masként. A jelenkor Illuzionistdi is jobbéra
vilagesavargok, egyediil vagy parosaval jarjak a vilagot tjabb és tjabb leendé beavatottak utdn kutatva,
s szigortan ragaszkodnak egykori iskolaalapitéjuk végakaratdhoz. Abbelas soha nem is akart mast,
minthogy a maga vilagat élve mutasson fiigét ,munkassdgaval” néhai birdinak. Illuzionistait szerte
szOrta egész Yneven - athagva mindenféle kulturdlis vagy politikai hatdrvonalat -, hogy azok az 6
magiaelméleti langelméjének dicséségét hirdessék mindeniitt. Ha bossztisagot akart okozni a varazslok
tarsadalménak, hat sikertilt elérnie céljagt. Minden magara valamit is ad6, gégos magusegyetem
elborzadva kénytelen tapasztalni, megrontott iskolaformdik milyen poérias célokat is szolgalnak.
Csupan kevesen akadnak kozottiik, akik - ha fintorogva is - de elismerik Abbelas langelméjét.

Az Illuzionistdk ugyanis becsapnak mindent és mindenkit.

Fantomképeket, mennyei hangzatokat btivolnek
vandorkomédias kordéik ,szinpadara”, csengd
aranyakkal fizetnek, melyek késébb illékony
foszlanyokra szakadnak, magukat és masokat szinleg
elvaltoztatva robbantanak ki botrdnyokat, vagy
sosem latott szornyetegekkel ijesztgetik a békés
népeket.

Megitélésiik két egészen szélséséges érték kozott
mozog. Akadnak olyanok, akik minden

lehetséges eszkozzel fellépnek elleniik, masok -
néha valoban vaskos - tréfaik lattan inkdb csak
cinkosan osszekacsintanak veliik. Nem akarjak
magukat holmi igazsidgtevdé  szerepében
feltiintetni (ilyesmi meg sem fordult annak idején
Abbelas fejében), packéazéasaik célpontjai azonban
gyakran keriilnek ki a g6gos és pokhendi nemesek
vagy az alszent képmutaték népes taborabol. Abbelas
maga volt az, aki kisebbfajta politikai valsdgot kavart az
Eszaki Szovetség tertiletén, miutdn vardzslataival sikeresen
Osszeugrasztott néhany ereni nemescsaladot.

Hogy a nemtelenek felé gyakrabban mutatjak mosolygés arcukat, az inkdabb annak a szamlajara irhato,
hogy legtobbjiik maga is koziiliik szdrmazik, s vélt vagy valds sérelmeiért magidja segitségével probél
meg elégtételt venni. Ugyanakkor egyikiik sem riad vissza a gondolattél, hogy a kdznép rovaséra
tréfalkozzon.
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Természetiikre nézvést megallapithatd, hogy ugyanigy a Kaoszt szolgaljadk, mint Arel vagy Tharr
elkotelezett hivei, &mbér az eszkozeik és indittatdsuk egészen mas t6rél fakadnak. Imadjak, ha zajlik
koriilottiik az élet, mindennél tobbre tartjak annak oromeit és zsivajat; nem véletlen hat, hogy gyakorta
mutatkoznak vésari forgatagokban ,szinhdzaikat” hordozé szekereikkel, hogy mindig felbukkannak,
ha neszét veszik: valami nagyszabést dolog késziil6dik.

Megatalkodott csavargdk és bajkever6k, akik csak legyintenek a szemforgatékra, szabados
gondolkodasu vilagfiak, akik nagykanallal habzsoljak az életet, még ha az néha kurtabbnak is bizonyul
a vartnal. Bizony gyakorta végzik hohérkézen egy-egy balul sikeriilt mutatvanyuk utan, s mindig
szamolniuk kell azzal, hogy ha leleplez&dnek, szembesiilniiik kell a becsapottak és megkarositottak
haragjaval.

Mindez azonban, gy tiinik, a legkevésbé sem zavarja Sket: szamukra az élet egyetlen nagy kaland,
amelynek egyszer mindenképpen pontot kell tenni a végére.

Képességek Dobas Ertékek / pontok
Er6 3k6 KE 6
Alloképesség 2k6+6 TE 17
Gyorsasag 3k6+2 VE 72
Ugyesség k6+12+kf CE 0
Egészség 3k6(2x) HM/Szint 6(1)
Szépség k10+8 Kp/alap 8
Intelligencia 2k6+6 Kp/Szint 8
Akaraterd 2k6+6 Ep alap 4
Asztral 2k6+6 Fp alap 4
Eszlelés k6+12 FP/Szint K6
Harcérték

Az Tlluzionistak cseppet sem szamitanak harcias népségnek. Ugy tartjdk, ahol nem érnek el sikert
magidjukkal, ott egy éles penge sem sokat segithet. Mindazonaltal gyakran kell azzal szembesiilnitik,
hogy - varazserejik fogytdval vagy annak hijan - tengelyt kell akasztaniuk frissen szerzett
haragosaikkal vagy a Torvény embereivel. Ilyenkor mégiscsak kénytelenek fegyvert ragadni.

Harcértékeiket tekintve nem tartoznak a kiemelkedé kasztok kozé, meglehet csakis a kényszer vitte ra
6ket, hogy manapsag mar jobb fegyverforgatoknak szamitanak, mint a varazslok. KE alapjuk 6, TE
alapjuk 17, VE alapjuk pedig 72. Ugyan el6fordul, hogy egyes célzéfegyverekkel is megtanulnak banni,
CE alapjuk mégis 0. Szintenként 6 Harcérték modositét kapnak, ebbél minden TSz-en egyet-egyet
kotelesek TE-jiikre, illetve VE-jiikre forditani.

Eleters és Fajdalomtiirés

Ezen értékek tekintetében az Illuzionistak nem tartoznak a kivételes képességii kasztok kozé. Sem
életmodjuk, sem mentalitisuk nem kényszeriti ra Sket, hogy kiilonosebb figyelmet forditsanak rajuk.
Mas magiahasznal6khoz hasonléan alacsony értékeket mondhatnak magukénak. Ep alapjuk 4 (ehhez
jarul még Egészségiik 10 feletti része), csakligy mint az alacsony fajdalomttir6é képességet jelz6 4-es Fp
alap, amihez (All6képességiik és Akaraterejiik 10 feletti részén kiviil) szintenként K6 Fp jérul.
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Képzettségek

Hogy kell6képp megfelelhessenek a mindig 6j és 4j kihivasoknak, az Illuzionistak meglehetésen j6l
allnak képzettségek dolgdban, noha maés, tanuldsra fogékonyabb kasztoktél még mindig jelent6sen
elmaradnak. Kp alapjuk 8, amihez szintenként (mar elsén is) djabb 8 jarul. Az Illuzionista karakter az 1.
Tapasztalati szinten a kovetkez6 képzettségeket kapja:

Képzettség fok/% TSZ. Képzettség fok/%
2 fegyver Af 2. Zsonglérkodés Af
1 fegyver dobasa Af 3. Hatbaszuaras Af
Lélektan Af 4, Dorbézolas Mf
Kultura Af 5. Hamiskartya Mf
Dorbézolas Af 6. Alcazas/alruha Mf
Hamiskartya Af
Tanc Af
Alcazas/alruha Af Az llluzionista karakter szintenként tovabbi 30%-
Ertékbecslés Af ot kap, amelybél a fenti képzettség eqyikére
Kocsmai verekedés Af maximum 10%-ot tehet, de a KM korldtozhatja az
Maszés 15% elosztist, a megeldzd kalandok ismeretében.
Esés 5%
Ugras 10%
Zsebmetszés 10%
Lopozas 10%
Rejt6zkodés 15%

Kiilonleges képességek

Az Illuzionistdk els6dleges kiilonleges képessége,
hogy képesek az Illuzié-mozaikok alkalmazasara. Az
Iluzionista karakter max. Mp-je minden Tapasztalati
Szinten 10-zel novekszik.

Az Antissjards képzettségnél leirtak szerint 40%
alapesélytik van arra, hogy fogékonyak a
képzettségre.

Mivel a magiajukhoz sziikséges manat kozvetlenil
az Antissrél szerzik, ezért a manahalé esetleges
hidnyossadgai nincsenek rajuk hatassal. Csakis az
olyan specialis esetek vonatkoznak rajuk is, mint pl.:
a mana-tdalcsordulds. Azt azonban nem szabad
figyelmen kiviil hagyni, hogy j6llehet dlmaik - s
manaval valo feltolt6ségiik - soran nem hasznaljak a
mana-halét, minden egyes varadzslatuk igenis
pusztitja a kornyéken jelenlévé magikus energiat.
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Képesek arra, hogy egy zavartalan, 6t percen keresztiil tart6 lazité gyakorlat - egyfajta meditacié -
segitségével barmikor elalhassanak. Ez a fajta 4lom nem szamit magikusnak. Fél 6ranyi zavartalan alvés
utan aktualis Mana-pontjaik szdma a max. Mp értékiikre all vissza, fiiggetleniil attdl, hogy el6tte hany
Mana-pontot hasznaltak el. Egy ynevi nap sordn azonban minddsszesen haromszor képesek ily médon
visszanyerni Mp-iket, a negyedik kisérlet eredménytelen marad.

Tapasztalati szint

Az lluzionistidk az alabbi tablazat szerint lépnek szintet:

Tapasztalati Pont Tapasztalati Szint
0-170 1 Az Illuzionistak fegyvertara

171-350 2
351-700 3 Az Tluzinistdk, mint mar emlitettiik, tavolrol
701-1500 4 sem tartoznak a legharciasabb kasztok kozé.
1501-3000 5 Nincsenek csakis rajuk jellemz6 fegyvereik, am
3001-7000 6 altalanossagban elmondhat6 réluk, hogy
7001-12000 7 inkabb a kisebb méretti, kénnyebb eszkozoket
12001-22000 8 részesitik elényben. Legtobbszor téroket, rovid
22001-52500 9 kardokat forgatnak, de akadhatnak naluk

52501-85500 10 dobofegyverek is. Komoly, kétkezes gyilkolo
85501-135000 11 eszkozoket soha nem vesznek a keziikbe, s
135001-175500 12 ugyanigy 6dzkodnak a nehézvértek vagy a

pajzsok hasznalatatol is.
Minden tovabbi szinthez +58500 Tp sziikséges.

Illuzionista magia

Abbelas Thymnal annakidején - hiszen nem sikertilt végigjarnia a vardzsloknak kijelolt gradicsokat -,
kénytelen volt Gjszerti megoldasok utan nézni, hogy magiaformaihoz megfelel6 mennyiségli manat
tudjon szerezni. Erdeklédése hamar a misztikus tulajdonsagokkal rendelkezé Antiss felé fordult, mivel
konnyedén belatta, hogy az altala megidézni kivant tiinékeny kaprazatok mily szoros kapcsolatban
vannak az almodok fantaziajdbol sziiletett Sikkal. Eveken at tarté kutatdsok utan sikeriilt kifejlesztenie
azokat a meditaciés eljarasokat, melyek segitségével kozvetleniil az Alomsikot koriilremegé
energiadrvényeket tudta manava valtoztatni.

Ha lehet ilyesmit mondani, ett6l kezdve mar kénnyt dolga volt. Sajatos technikéja, a Mozaikmigia elvi
alapjainak felhasznalasaval, ahhoz hasonlé médon lett képes manipulalni aldozatait.

A KM-ek figyelmébe! Az alabb kovetkezé magikus moédzser segitségével latszolag valdban minden
létrehozhat6, pontos szabdlyozdsa éppen ezért lehetetlen. Ha azonban a jézan ész elve alapjan
vizsgaljuk meg a dolgokat, minden esetben logikusan belathatjuk, hogy mi az, amire az adott varazslat
képes és mire nem.
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Az illiiziok (6nmagukban) semmilyen modon nem képesek sebeket és mentdlis veszteségeket okozni! Ugyanigy
képtelenek barmiféle eqyéb mdgikus (Pszi) hatds létrehozdsdra is. Ezen hatdsok eléréséhez mindig valds, létezd
kozremiikoddre van sziikség, akik az illiizio leple alatt tevékenykednek.

Raborulhat valakire eqy bogrdcs forré viz, sét az illeté még akir a zubogo vizet is érezheti a kezén, dm az aligha
valdszinti, hogy az ijedtségen kiviil barmi baja is esne.

Abbelas Thymnal hat nagy kategériat alkotott meg annak idején, a kiilonféle illazidkat létrehoz6
mozaikok mindegyiket ezek valamelyikébe tartozik. A hat kategoria a kovetkez6: Forma, Méret, Idg,
Tudat, Erzet és Tavolsag. A varazslatokat az Illuzionista varazsigékkel és bal keze altal a levegébe
rajzolt valtozatos szinti fényrandkkal idézi meg. Egy teljes vardzslat létrehozasanak id6 és energia
koltségét a hat kategéria altal kiadott Mana-pont 6sszegbdl és a varadzslasi id6k (Mp igény utan
felttintetve) Osszességébdl kaphatjuk meg. Lassuk hat, melyik mit is tartalmaz.

Forma: Ide tartozik az az 6t mozaik, amely meghatarozza egy adott illtizié kiillemét. Minden esetben
lathaté megnyilvanulasokrol van szé (tehét legalabb egy litviny mozaikot - lasd kés6bb - feltétlentil
kapcsolni kell hozzajuk).

Alapveté forma - 1 Mp, 1 szegmens - A legegyszertibb formakat (sik feltiletek, gomb, fényfolt,
szikrak, stb.) kell érteni alatta.

Egyszerii forma - 2 Mp, 1 szegmens - Teljesen hétkoznapi formak (alma, toll, egyszertibb
butorok, konyvek, stb.) hozhatok létre altala.

Kézepesen bonyolult forma - 5 Mp, 3 szegmens - Aprobb részletekkel teli formak (diszes targyak,
allatok, ruhdk, sokszorosan ismétl6d6é mintdzatok - hulldmok, bazamez6 -, stb.)
megjelenitésére szolgal.

Bonyolult forma - 15 Mp, 1 kor - Részletgazdag, am egységes formak (apré targyak sokasagaval
telezsufolt irépult, személyre sz616 alca, stb.) hiteles illtzidjat hivja életre.

Rendkiviil dsszetett forma - 30 Mp, 3 kor - Minden apré részletre kiterjed6 latvanyt (egy belsé
udvar roézsakertjét, tokéletesen atformazott - alapkovektSl a tet6 repkényéig
megvaltoztatott — haz kiils6-bels6 dlcazasat, f6uri felvonulast, stb.) kell érteni alatta.

Meéret: Hat mozaikot foglal magaba ez a kategéria, melyek az illazi6 kiterjedéséért felelések. Nem
feltétlentl ldtviny mozaik kiegészitésére szolgal. Ugyanagy kapcsolhato illathoz vagy hanghoz is.

Pardinyi - 1 Mp, 0 szegmens - Gyakorlatilag a szikratol az egérig terjed6 nagysagu illazié
koveteli meg a varazslatba valé beépitését.

Apré - 2 Mp, 1 szegmens - Az el6z6nél nagyobb, &m egy macska vagy kisebb doboz méretét
meg nem halad6 nagysagot jelol ki. Csak egy bizonyos helyen érezhet6 illatok vagy
hallhaté hangok elengedhetetlen komponense.

Kicsi - 3 Mp, 3 szegmens - egy jokora kutyanal nem nagyobb méret illtizi6é hozaté vele létre.

Nagy - 5 Mp, 1 kor - Ez a mozaik sziikséges akkor, ha legaldbb egy 16 nagysag illaziot akarunk
létrehozni. Természetesen ebbe a méretbe esik bele az ember is.

Oridsi - 15 Mp, 3 kor - Egy nagyobb tér, egy haz, egy dgaskodoé sarkany illtzidja igényli pl. ezt
a méret mozaikot.

Hatalmas - 30 Mp, 1 perc - A végelathatatlan tengertdl, az tton kanyargé menetig minden egyéb
ide tartozik.

Tavolsag: Ezek a mozaikok hatarozzak meg, hogy az adott vardzslat az llluzionistat6l milyen messze

jon létre. Az illaziét létrehozhatja ezen a tavolsdgon beliil a tér barmely pontjan, amit lat, vagy pedig
kotheti a tavolsdgon beliil targyhoz. Ekkor a vardzslat 1étrehozéasa utan, ha a targy elhagyja a tertiletet
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(tavolsag szerint, nem lathatosag szempontjabol), az illazié fennmarad, de ha irdnyitast igényelt, annak

kapcsolata végleg megszakad.

Onmaga - 0 Mp, 0 szegmens - Minden olyan illdzi6, amit a karakter sajat magan alkalmaz, nem
keriil Mp-be.

11db - 10 labig - 1 Mp, 0 szegmens

11 lab - 50 labig - 2 Mp, 1 szegmens

51 lab - 100 ldbig - 5 Mp, 3 szegmens

101 Iab - 500 labig* - 10 Mp, 1 kor

Iranyitott** - 15 Mp, 1 kor

* Ennél messzebb a jelenlegi ismeretek alapjan nem hozhat6 1étre illtzio.

** Ezzel a mozaikkal egy el6re meghatdrozott helyen lehet létrehozni a varazslatot.
El6zetes feltétele, hogy az Illuzionista korabban jarjon a helyszinen. Abban az esetben, ha
az [lluzionista nem latja az adott helyszint, a tdvolsag Mp-igényét is hozza kell adni.

Idé: Az egyik legfontosabb kategoéria. Természetesen az adott illazi6 élettartamat hatdrozza meg.

1 szegmens - 1 Mp, 0 szegmens
1 kér - 2 Mp, 1 szegmens

1 perc - 5 Mp, 3 szegmens

1 6ra - 10 Mp, 3 kor

1 nap* - 30 Mp, 1 perc
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* Minden tovabbi nap 10 Gjabb Mp-ot igényel. Az [lluzionista természetesen a vardzslat id6tartama alatt

barmikor tigy donthet, hogy megsemmisiti azt.

Erzet: Ez a kategoéria hivatott meghatdrozni, hogy milyen érzet keljen életre az illaziéban. Ezek a

kovetkez6k lehetnek: hang, latvany, iz, illat és tapintas. Bormelyiket is kapcsolja a vardzslatahoz az

Iluzionista, az 1-1 Mp-jaba keriil. Egyszerre természetesen tobbféle Erzet is szerepelhet egyazon

illaziéban. 1 Mp-ért (és 1 szegmensért) csak egyszer(i érzetek szerepelhetnek a varazslatban pl.:

legfeljebb 3-4 szindrnyalat, 1-2 iz, egyetlen hang, stb. Bonyolultabb, egészen Osszetett érzetek

létrehozésa 3-3 Mp-ba keriil (és 3 szegmensbe). Igy akar olyan rézkopogtatés ajtok is életre kelthetsk,

melyek sargaréz kilincse hideg, s a megtévesztett akar érakig is elkopogtathat rajta, vagy tapogathatja

- ahelyett, hogy egyszertien keresztiilsétalna rajta.

Tudat: A legfontosabb kategéria. Segitségével az Illuzionista , életet lehelhet” varazslataiba. Ot mozaik

tartozik ebbe a csoportba.

Ontudatlan - 0 Mp, 0 szegmens - Egyszerl latvany, hang, illat, stb. Az, hogy létrejon,
onmagaban nem igényel Mp-t.

Irdnyitott - 2 Mp, 1 szegmens - Ezen mozaik segitségével az Illuzionista ellenérzést nyer
varazslata folott. Folyamatos koncentraciéval mozgathatja, iranyithatja annak
id6tartama alatt; el6hivhat bel6le olyan mozaikokat, melyeket beleépitett ugyan, am azok
nem fedik fel magukat azonnal. Igy szélalhat meg egy illatozo6 rézsa, hogy azutén - egy
masik illat-érzek mikodésbe lépésével - dogszagot kezdjen arasztani. Igy sétal a
kivalasztott alca egyiitt a magia létrehozdjaval, vagy kel életre a karddal hadondszo
varos6r helyén egy szornyeteg. Ha a koncentricio megszakad - az Illuzionista megsériil,
abbahagyja az dsszpontositdst, stb. — az illiizid is megsziinik engedelmeskedni.
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Megszeliditett - 5 Mp, 3 szegmens - Ez a mozaik teszi lehet&vé, hogy az id6tartam alatt az illazié

engedelmeskedjen azoknak az egyszer(i parancsoknak - az egyszertiség kedvéért legfeljebb
hdarom darab, 6t-hat szoban kimondhaté gondolat parancsnak - melyekkel létrehozéja
megbizza. Igy nyilhat ki a mar emlitett ajté nyikorogva, ha lenyomjak a kilincsét, kezd
sutyorogni a faliktt, ha elmennek el6tte, stb.

Atruhdzott - 10 Mp, 3 szegmens - Ezzel a mozaikkal valik lehetévé, hogy az Illuzionista mésra
ruhazhassa egy adott illizi6 irdnyitasat. Mindenben megegyezik a 2 Mp-os valtozattal,
csupan az a kiilonbség, hogy nem a létrehozdja, hanem egy altala meghatarozott személy
koncentralasénak fog engedelmeskedni. A célszemélynek a varazslat elmondasakor jelen
kell lennie.

Ondllé - 30 Mp, 3 kor - Nem mads, mint egy ondllo tudattal felruhazott illtzi6. Egyetlen esetben
sem jelenthet azonban bdrmiféle intelligencidt! Az illizid egyszerilen az el6re meghatdrozott
feladatait” fogja végrehajtani. Nem kiildhetd el6re felderiteni és jelenteni, s az alkotdja sem
haszndlhatja annak - nem létezd - érzékszerveit. Megalkotasakor az Illuzionista tiz-tizenot
gondolatai paranccsal hatdrozza meg annak késobbi szerepét. Igy késziilhetnek olyan
varazslatok, melyek egy konkrét személy megjelenésekor kelnek csak életre -, s az
idétartam ettél a pillanattol fogva veszi csak kezdetét! -, s bizonyos (j6 el6re megfogalmazott)
kérdésekre akar valaszolhatnak is. Ezzel a médszerrel akar egy egész kisértetkastély is
megelevenedhet. Mindennek csupén az Illuzionista hatalma szab hatart.

Az illaziok természetérdl

Mivel az illazidk értelmezése és kijatszasa nem kevés vihart kavarhat, érdemes j6 elére tisztazni
bizonyos dolgokat. Ezen magiaforma csupén elhiteti aldozataival, hogy amit latnak, hallanak, az
val6sagos. Egyszertien becsapja azok érzékszerveit. Nem mentilis operdcio, azokhoz semmi koze nincs.
S6t nem képes olyan érzeteket sem kelteni, amelyek megfelel$ receptorok hijan észlelhetetlenek. Egy
vak nem fogja latni a legjobban sikertilt illdziokat sem, akinek béna, érzéketlen a keze, nem tapinthatja
meg Oket, barmilyen jol is vannak ,8sszedllitva”. Tovabba az Illuzionista csak olyan érzékszervekre
hat6 érzeteknek tud format adni, amilyenekkel maga is rendelkezik. Ha nincs infra- vagy ultralatasa,
fogalma sem lesz ezen érzékek érzeteirdl, ha pedig nem rendelkezik egy kutya vagy egy ork kifinomult
szaglasaval, akkor képtelen szdmukra a szagokat életszertien gazdag részletességgel kidolgozni.

Valamireval6 hordozoé nélkiil a legjobban megkonstrudlt vardzslatok sem érnek - az esetek tobbségében
- semmit. Hidba gyonyortiséges egy arany pénz latvanya vagy tapintasa, ha nem kotik valamihez, vagy
nem irdnyitjak, csupan abban a poziciéban lebeg, ahol 1étrehoztak - egészen az id6tartam elmultaig. Ha
azonban egy rossz gombra vagy lapos kavicsra mondjék r4, a legélesebb szemti kocsmarost is be lehet
csapni vele. Barmikor boroskupat varazsolhatunk egy asztalra, &m ha azt akarjuk, hogy a keziinkkel
egyiitt mozogjon, tigyeljiink arra, hogy ezt is megtegye (koncentralas).

Egy degeszre tomott zsakrdl soha nem fogjuk tudni elhitetni, hogy valéjdban egy kard, lévén
egyszertien ,lelég” az illiziérdl. Célszertibb olyan méretti képpel leplezni, amely jobban megfelel a
méreteinek. Legyen példaul belSle egy vaddisznotetem, garantélt lesz a meglepetés!

Egy illiiziéval soha nem tudjuk meguvaltoztatni valaminek az anyagi mindségét! Lehet, hogy a szemiink és a

keziink beddl a latszatnak, de ett6l az még illtizié marad. Egy tarisznya soha sem lesz hirtelen mazsas
sulyd, mint ahogy valdjaban kévé vagy vasforgaccsa sem valtozhat.
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Az illtziokat ugyan a fény lattathatja veliink, &m azok tulajdonsagaibdl fakaddan inkdbb olya médon,
hogy koriilfolyja, megrajzolja 6ket. Kovetkezésképpen az illazidknak nincs arnyéka sem, ezért ha
tokéletes munkat akarunk végezni, arrdl kiilon kell gondoskodni. Ez persze egyéltaldn nem konnyt. A
KM az igy felmeriil6 gondokkal mindig szdmoljon - és amellett, hogy ez sok plusz Mp-ba keriil -
nagyban noveli a leleplez&dés veszélyét is.

Lathatatlansag nem hozhat6 létre az illtzidk segitségével, csupan attetsz&ség. Azaz hidba akarunk mi
elttinni a kivancsi tekintetek el6l, ezt csak tgy valosithatjuk meg, ha valamivel eltakarjuk magunkat.
Az illazidkat célszerti haromdimenzids, kivetitett képekként kezelni, ahol a vetit6 szerkezet maga az
Muzionista. Jobban megérthet6k és elfogadhatok ezéltal.

Lehetséges ugyan egyes érzékszerveket - elsésorban a latast - eltompitani altaluk, 4&m egyetlen esetben
sem lehet barkit is megfosztani az adott érzékszervétsl. Ez ugyanis mar valamilyen mentdlis operdcio
lenne és az illizidk - természetiiknél fogva képtelenek erre. Hidba biivoliink is barki fejére illaziézsakot,
vagy koromsotétséget, csupan akadalyozni tudjuk majd vele, megvakitani nem! A szeme valtozatlanul -
és hibatlanul fog miikodni, legfeljebb jéval homélyosabban fog latni - s mihelyt raddobben, hogy egy
alapvet6en lehetetlen szituacidba kertilt, a TME azonnal miikodésbe lép. Ebbdl kovetkezik, hogy senkire
sem lehet illaziét mondani, annak beleegyezése nélkiil. Ha ez mégis megtorténik és az illetd erre r4jon -
amire ugye meglehet&sen nagy esélye van, hiszen egy csapasra valami rendkiviil fura dolog tortént vele
- két Tudatalatti Magikus Ellenallasprobara is jogosult (azaz normal Asztral és Mental prébat tehet -1-
es modositoval a vardzslatok erdsitése miatt). Ha barmelyik is sikerrel jart, Személyes Auraja
segitségével széttépi a vardzslat azon részét, ami az aurdjaba esik. Ha kudarcot vall, kénytelen magén
megtlrni az illtziét, mig azt akdr a létrehozéja, akar mas meg nem sziinteti vagy annak id6tartama le
nem jar. Hidba tudja, hogy kaprazat, hidba ,nem hisz benne”, attél az még létezik, barmennyire is
zavarja adott esetben. Az ilyesmi nem hit, sokkal inkdbb mégiatechnika kérdése.

Ezen varazslatok E-je egységesen 2, s ez nem is erésitheté. Ennek megfeleléen Destrukcioval vagy Mdgia
szétoszlatdsdval is konnyedén tonkretehetSk.

Mivel az illdziékkal nem lehet kozvetlen médon senkit sem megsebezni, talan néhany jatékos azonnal
le is mond a hasznélatukrél vagy kiprébalasukrol. Hiba lenne azonban aldbecsiilni azokat a
lehet&ségeket, amelyeket a szemfiiles és gondolkodé karakterek el6tt megnyitnak. Az Illuzionistak -
részint a kaszt torténetébol és mentalitasdbol fakadoan is - meglehet6sen szines egyéniségek, magiajuk
pedig kimerithetetlen tarhazat nyit meg a gondolkodni, ravaszkodni szeret6k el6tt.

Forma Meéret Tavolsag Idé Erzet Tudat
Alapvet6 Paranyi Onmaga 1 szegmens 1 egyszerti Ontudatlan
1Mp/1s 1Mp/O0s OMp/O0s 1Mp/O0s I1Mp/1s OMp/O0s
Egyszerti Apr6 1-10 lab 1 kor 1 osszetett Irdnyitott
2Mp/1s 2Mp/1s 1Mp/O0Os 2Mp/1s 3Mp/3s 2Mp/1s
Ko6zepesenb.  Kicsi 11-50 lab 1 perc - Megszeliditett
5Mp/3s 3Mp/3s 2Mp /1s 5Mp/3s 5Mp/3s
Bonyolult Nagy 51-100 lab 1 6ra - Atruhazott
15Mp/1kér 5Mp/1kér 5Mp/3s 10 Mp / 3 kor 10Mp/3s
Rendkiviil 6. Oriési 101-500 1ab 1 nap - Onallé
30Mp /3kor 15Mp/3kér 10Mp /1kor 30Mp/ 1 perc 30 Mp / 3 kor
- Hatalmas Iranyitott +1 nap - -

30 Mp/ 1 perc 15 Mp, 1 kor +10 Mp
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PSZI-MESTER

... A farkasnak agyarai vannak, a byzonnak kétélnyi, éles szarvai —az ember mégsem tanulta meg haszndlni a
fegqyvert, mellyel felruhdzta a természet. Mdrpedig az utolsé érdban jarunk, hogy megragadjuk ezt a fegyvert, és
Napnyugat, a Sétét Orszdg felé forditsuk.

Ideje van a ldtdsnak. Akik vakok maradnak tulajdon gyengeségeikre, a vaksigukba pusztulnak majd bele - és amikor az
Ordk Viros sorsa a tét, nem engedhetjiik testoéreim, hogy lehunyjuk a szemiinket.

Szdamosan szoltak mdr arrol, hogy a Sotét Orszdg kopdr vidékein az idénél is vénebb, szinte halhatatlan Osfajzatok
tenyésznek, de nem hittiink a hiraddsoknak. Kényvtdrak mélyén szdzndl is tobb toredéket ériznek Godonrdl, amelynek
pusztulnia kellett, csak mert 6vatlan merészséggel tort egy tiltott tudds felé. Senkit nem érdekelt eqy elfeledett birodalom
kudarca.

Nem tudtuk, hogy a mi idénket is kimérték mdr. Nem hittiik, hogy a torténelem megismétli onmagit, hogy Krian mindig
elpusztitja vetélytdrsait. Lar-dor magiszterei olvastik a godoni toredékeket, meg is emlitették olykor, de csak afféle
érdekességként, hogy felkeltsék az adeptusok figyelmeét.

A Duilasig el sem tudtuk képzelni, hogy Pyarronnak, az emberbirodalmak legdicsébbjének mélto ellenfele akadhat a
Délvidéken.

Litnunk kellett a csillogé nydlkaszényegen lebegd, fényfald korcsfajzatokat, hallanunk kellett a ldtohatiron tiil
meghasado vdrfalak roppandsit, és érezniink, amint a kerékbe tort idd siivéltve repeszti meg a valdsdgot, hogy
radobbenjiink: az drtatlansag kordnak vége.

A farkasnak agyarai vannak, a byzonnak kétolnyi, éles szarvai — a mélységbol felbugyorgo aquir szornyeknek pedig
hatalmuk, amely gyilkos orvényként seper véQig az élékon és eqyetlen szoval kettéhasitja a szekérnyi vastag, habarcsolt
granitfalat.

A jovdé nem az acél és nem a mdgia ideje lesz. Hitvdny, lomha vasakkal nem drthatunk olyan fajzatoknak melyek
gyorsabbak anndl, hogysem a szem kovetni tudnd. Sziklavetdink és katapultjaink mit sem érnek a szérnyek ellen, melyek
egyetlen okolcsapdssal ziizzdk be Carruchal tornydnak vardzskapuit. Biiszke mdgidnkrol a térténelem bizonyitotta be,
hogy annyit sem ér, mint a gyermek fakardja, mellyel az ébredd kigyodsdrkdny barlangja elott hadondszik.

Az 1j id6kben tijfeqyverre van sziikség — olyanra, mellyel a védtelen oldalukon sijthatunk le az aquirokra. Az o6iddk
hossziiéletii fenevadjai szornyek, testvéreim: nem ismerik az elme kristdlytiszta erejét. Az ember azonban mds, merem
remélni, nemesebb és tobbre hivatott, magiszter urak. Ma még tizezerbdl taldn ha egy sziiletik kiziiliink, aki fegyver lehet
a mélység bestidi ellen. Lehet, hogy egy sem, de ha léteznek valahol, meg kell taldlnunk Jket.

Ha megkapom a lehetdséget, megmutatom az utat, amellyel mesteri szintre fejleszthetjiik a gondolat erejét. Kiképzem az
elme harcosainak 1ij nemzedékeét, akik lathatatlanul vegyiilnek majd el az emberek tomegében. Kardot nem forgatnak,
pancélra nem lesz sziikségiik — de amikor eljon az idd, meguetik a ldbukat és visszavignak, hogy a lithatatlan szférak
beleremegnek.

Kérem a Fehér Pdaholy tamogatdsdt az iskola megalapitdsahoz. Ha nem indulunk el az 1ij titon, sosem tudhatjuk meg,
hova vezet.

,Nagyon kevés az idénk.”
Az idds Artemius Horna del Akka,
a Titkos Testdrség rendféndkének

a Fehér Paholyhoz intézett beszéde
a Siopa iskola ijjaépitéséhez
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Korokkal ezel6tt, mikor a magia hihetetleniil erés volt
Yneven, értelmetlennek téint volna egy meger6ltets, elmét
probalé pszionikus iskola megalapitdsa. A Hetedkor végére
azonban int6 jelek ttintek fel, melyek a magia hatalmanak
meggyengiilését vetitik elére, olyannyira, hogy egy bels6
szellemi - lelki - er6ket mozgodsité6 metdédus hatékonysagéban
elérheti az egyes magiatudorok altal elnyerhet6 tudast.

A pyarroni Dulds vérrel és haldllal tanitotta meg a
< pyarronitakat, hogy az ember altal kidolgozott magikus
metodusok nem vehetik fel a versenyt az &sfajok hatalmaval.
A tapasztalatokbodl okulva a Délvidéken ezért megvetették
S egy olyan pszionikus iskola alapjait, mely minden eddigi
iskolaformandl er&sebbé valhatott. Az eredményességhez
vezetd Ut dontd 1épése volt, hogy a Pszi hasznalatat nem
rendelték ald sem a harci eredményességnek - mint példaul
Tiadlan harcmfivészei -, sem a madgidnak, mint a kyr

metddust kovets vardzstudok.

A pszi-mesterek az elme energiait sokkal hatékonyabban
tudjak felszabaditani és munkara fogni. Képességeik barmely
mas - hagyomdnyos - pszi alkalmazé szadmara
természetfelettinek t{inhetnek, de ezen nincs mit csodalkozni.
Mig a tobbi iskola hasznaléi szdmara a pszi csupan eszkoz, ut
valamilyen cél eléréséhez, addig a pszi-mesterek szemében ez
jelenti az egyetlen és végs6 célt. Roppant biiszkék
tudomanyukra, a tobbi pszi-alkalmazét csondes, lekezeld
elnézéssel szemlélik, azonban - szervezeti hagyomanyaikbol
adédéan - mindig udvariasak és tisztelettudéak. Ebb6l
ad6dodan hajlamosak a tekintélyelv(i magatartasra, igy hat ha

valakit elfogadnak vezetdjiikiil, feljebbval6éjukul, annak
szavat szentirdsnak tekintik, akar az életiiket dldoznék érte. A
pyarroni eszmékhez hiven a pszi-mesterek egyenesek, becsiiletesek és igazsagszeretek - elvtelen vagy
erkolcstelen pszi-mester ritkabb a fehér hollonal.

Végezetiil nem szabad elfeledkezniink arrél, hogy a rend létrehozoéi kiilonleges testérok szaméra
dolgoztak ki az ismeretanyagot, ezért a pszi-mesterek nem igazan kezdeményezéek, magatartasukra
ink&bb passziv, amde azonnali valasz-cselekvési készség a jellemz6.

Egy viszonylag tjabb keletti, kevéssé elterjedt kaszt a Pszi-mester. Torténete mindossze par évtizedes.
A kizéar6lagosan Pszialkalmazasokat oktatd, kiilonleges felkészitést biztosité oskolat a
P.sz. 3618-ban hoztdk létre Pyarronban. Alapitisat maga a legfelsébb Papi Szék rendelte el és bizta
Artemius Horna del Akka, a pyarroni Titkos Testérség vezet&jére.

Valdjaban mar az iskola 6tlete is Horna del Akkétol szdrmazott, aki fél évszazadon keresztiil kiizdott
azért, hogy az iranyitasa alatt szolgalo test6rség tagjai szamara a lehet6 legjobb kiképzést biztosithassa.
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Koztudomést, hogy a pyarroni diplomdcia igen aktiv - kiilonleges megbizottjai, kiildottei majd

mindentitt megtalalhatéak és gyakorta roppant kényes tigyekben is képviselnitik, érvényesitenitik kell
az Allamszovetség érdekeit. Faladatuk még abban az esetben sem mindig veszélytelen, ha
szolgalatteljesitésiik helyén hivatalosan tiszteletben tartjdk a koveti sérthetetlenség elvét, raadasul
szamtalanszor megtorténik, hogy civilizalatlan, fél-vad népcsoportokkal, vagy a vilagra fittyet hany6
kényurakkal keriilnek szembe, akiknél még a szokasban van a , rossz hir hozéjanak karéba huzésa”. A
kiilonb6z6 rendli és rangu kovetek éppen ezért - ha tehetik - népes kisérettel jarnak, melybe
természetesen beletartoznak a személyes biztonsagukat szavatolé test6rok is. A pyarroni Titkos
Testérség tagjai az Allamszovetség legmagasabb rangt, legjobban képzett - éppen ezért leginkabb
féltett és megbecsiilt - diplomatait hivatottak védeni ugy, hogy errél a védelemrdl a kiilvilag lehet6leg
ne szerezzen tudomadst. Ezek a kiilonlegesen felkészitett test6rok az dlcazas nagymesterei: a koveti
kiséretben frnokként, titkarként, inasként, olykor szeret6ként szerepelnek, valddi feladatukat gyakran
védenciik is csak a veszély pillanatidban ismeri fel. Szamtalanszor bevalt ez a stratégia, a Titkos
Test6rség oriasi elismerést vivott kis, s a Fehér Paholy tanacsiilésein a szervezet els§ emberének szava
egyre nagyobb sullyal esett latba.

Horma del Akka legnagyobb problémajanak azt tekintette, hogy azokban a kiilonosen kényes
helyzetekben, amikor a kovet legfeljebb médsodmagéval, fegyverteleniil kénytelen targyaldasztalhoz
tilni, ki van szolgéltatva a vendéglatéjanak, mert egyetlen test6r nem lehet képzett a magiahasznalatban
és a pusztakezes harcban egyforman kielégit6 mértékben. Marpedig gyakran még ez az idedlis allapot
is elégtelennek bizonyulhat. J6 néhanyszor el6fordul, hogy a targyalds sajatossagai folytan a
fogadoterem ajtajdban kiilonb6z6 hagyomanyokra, térvényekre hivatkozva elveszik a fegyvereket, mig
odabent 6riasi hatalmti véd6varazslatok akadédlyozzak a magikus tevékenységet, amelyek kikertilésére
csak a hazigazda varazsléi képesek. Ilyenkor csekély segitség a koveti testér pusztakezes harcban
szerzett jartassdga: a tuler6 és az ellenséges magiahasznal6k - még ha jelent6s véraldozat arén is -
gy6zedelmeskedhetnek. Kiilontsen veszedelmesnek itélte del Akka a mental- és asztralmégiat, amely
segitségével nem csak a test6r tehet6 artalmatlannd, de a kovetet is olyan megallapodés szentesitésére
vehetik ra, ami ellenkezik az Allamszovetség érdekeivel.

Végiil a Pszi-energidk kiaknazasa jelentette a megoldést. Elképzeléseit kezdetben fenntartasokkal
fogadtak megvalésithatosdguk okan, Horna del Akka viszont nem tagitott. Minden befolyésat latba
vetve kijarta a Papi Széknél, hogy a Fehér Paholy legnagyobb mesterei foglalkozzanak a kérdéssel, s
miutdn meggydézte a feladat fontossdgar6él Arcus Siopat, a Pszi tudomanydnak Ynev szerte
legelismertebb langelméjét, mér nyert tigye volt. Igy is majd hisz évbe telt, mire del Akka szamara
elfogadhat6 - nem csupan elméleti, hanem oktathat6 gyakorlati - megoldédsok sziilettek. Arcus 6tvozte
a Slan ut, a Pyarroni médszer és a titkos dzsenn Pszi-tanokat. Egyes vélekedések szerint a dzsennek a
nem kevés tdmogatasért cserébe voltak hajlandéak mentalistaik segitségét és jartassagat alkuba
bocsajtani. Azt biztos, hogy a mentéltesteket és azoknak lehet6ségeit naluk senki nem ismeri jobban. A
végeredmény fényesen igazolta a rendfénok igazat. Az 4j Pszi-alkalmazasok minden varakozast
talszarnyaltak és olyan fegyvert adtak a Titkos Test6rség kezébe, amir6l mindeziddig almodni sem
mertek.

Igaz, az 4j tanok elsajatitasai minden elképzelést feliilmtléan nehéznek bizonyultak, raadasul olyan
adottsagokat igényeltek, amilyennel j6, ha minden tizezeremberbdl egy rendelkezik, de Artemius
Horna del Akkat ezek a koriilmények egy cseppet sem zavartak. Az Allamszovetség hatalmas, sokan
lakjdk, van honnan valogatni a tehetséges gyermekeket. Mert valoban, nem elegends a sziiletett
tehetség, még a legjobb adottsdgli emberporontyoknak is huszonot évébe telik, mire megtanulja a Pszi
hasznalatanak 4j moédszerét.
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Hala a DPszi-mesterek megjelenésének, a Titkos Testérség hamarosan minden id6k egyik
legrejtélyesebbnek és leghiresebbnek tartott szervezetévé valt, tagjai koré legendakat széttek és a
pyarroni diplomatdk nagyobb oltalomban érezhették magukat, mint azel6tt barmikor. Elképeszts
torténetek, hiresztelések kaptak szarnyra, az Allamszévetség testéreir6l, a mendemondak pedig
megtették hatasukat: ritkasdg szamba megy, hogy bérkinek eszébe jusson ujjat hizni egy pyarroni
kovettel.

Pyarron egészen a Duldsig sikeresen meggrizte titkat. O-Pyarron pusztuldsdval a Titkos TestSrség
tagjainak, tandrainak jelentGs része is odaveszett, igy fordulhatott el6, hogy mikor ismét felépitették a
rendhazat az 1j févarosban, a tanitvanyok kivéalasztdsidban kevesebb koriiltekintéssel jartak el
Bizonyosan tudjuk, hogy mind a Via Sheen-i embervadészklannak, mind pedig a toroni lkreknek
sikertilt egy-egy gyermeket bejuttatni a Pszi-mestereket képz6 iskola falai kozé, akik miutan
maradéktalanul elsajatitottak a moédszert, hazaszoktek megbizéikhoz. Ugyancsak hire kelt, hogy harom
képzett Pszi-mester is 6sszekiilonbozott Tamrad Viodo rendfénokkel, aki a P.sz. 3690-es esztend6ktsl
vezetGje a Titkos Test6rségnek és a majdnem véres dsszecsapdsba torkoll6 vitat koveten elhagytak nem
csak a rend kotelékeit, de az Allamszovetség teriiletét is. Allitolag ketten FEszakon fogadtak
tanitvanyokat maguk mellé, a harmadikukrél pedig az a hir jarja, hogy Shadonban telepedett meg.

Képességek Dobas Ertékek / pontok
Eré 3k6 KE 8
Alloképesség 3ké6 TE 16
Gyorsasag 3k6 (2x) VE 71
Ugyesség 3k6 (2x) CE 0
Egészség 3k6 (2x) HM/Szint 4(1)
Szépség 3ké6 Kp/alap 4
Intelligencia k6+12 Kp/Szint 4
Akarater$ k6+14 Ep alap 4
Asztral k6+12 Fp alap 3
Eszlelés K10+8 FP/Szint K6
vp alap 8
wp/Szint
Harcérték

A Pszi-mesterek nem tanulnak hagyomanyos eszkozokkel - azaz fegyverrel vagy pusztakézzel -
harcolni, a kiizdelemnek e formai szdmukra érdektelenek, a fizikai harccal csak olyan gyakorlatok
folytan kertilnek kapcsolatba, amikor az ezzel kapcsolatos védekezésre oktatjak 6ket. Harcértékeik - a
Kezdeményez6 Ertékiiktél eltekintve - roppant alacsonyak. KE-alapjuk 8, TE-alapjuk 16, VE-alapjuk 71,
CE-alapjuk pedig 0. A felsoroltak kozott minden Tapasztalati Szinten tovabbi 4 Harcérték médositot
oszthatnak szé, amib6l 1-et 1-et TE-jiik és VE-jiik novelésére kotelesek forditani.

Mivel alruhaban jelenlévé testéroknek tanulnak, a Pszi-mesterek kiilon gyakoroljak a gyors kozbelépést
védenceik érdekében. Amennyiben mdas 1 szegmenses pszi vagy vardzslattal szemben kell
kezdeményezniiik, +10 KE-t kapnak erre a dobasukra. Ez kizarélag az altaluk hasznalt, legfeljebb 1
szegmens Osszpontositasi id6vel rendelkezé diszciplindkra igaz és kizarolag akkor, ha egyetlen
célpontra 6sszpontosit.

/4

68



69

Eleters és Fajdalomtiirés

A Kkaszt tagjai szamara az elme edzése a legfontosabb, sajat testiik karbantartdsdra nem forditanak
nagyobb gondot, mint barmely ynevi 4tlagpolgér. Eppen ezért nem kiilonoseben szivésak és a fajdalmat
sem megszokasbol ttirik, hanem diszciplinak segitségével. Igy Ep-alapjuk mindosszesen 4 (ehhez
Egészségiik 10 feletti része jarul), Fp-alapjuk pedig 3, amihez (All6képességiik és Akaraterejiik 10 feletti
részén kiviil) Tapasztalati Szintenként még K6 Fp adédik (mér az 1. szinten is).

Képzettségek

Gyakorlatilag a Pszi-mesterek sajatos tudasukon kiviil semmi mashoz nem értenek. A fegyveres harc
elsajatitdsa éppolya idegen t6lilk, mint a mégia barmely formdjanak tanuldsa. Mar gyermekként
hozzészoktatjdk 6ket, hogy minden problémat elméjiik energidinak segitségével oldjanak meg - tehat
szamukra ez a természetes. A tanuldsuk nem csak roppant hosszt, de igen faradsagos és célirdnyos is,
mellette szinte semmi idejiik nem marad egyéb - komoly elmélytilést igényl6 - tudas megszerzésére.
Raadésul egy Pszi-mester, hogy tudati energiai ne csokkenjenek, minden nap, ha csak lehet6sége van
r4, tréningezi elméjét kiilonbdzd specidlis gyakorlatokkal (akar egy Harcmtvész, aki
formagyakorlatokat végez), s ez éppen eléggé megterheli ahhoz, hogy ne akarjon valamely nehezebben
elsajatithaté ismeret megszerzésével bajlodni. Ezzel magyarazhatok alacsony Kp értékei. Kp alapja 4,
amihez Tapasztalati Szintenként (mar 1. szinten is) tovabbi 4 Kp jarul.

A Pszi-mester karakter az 1. Tapasztalati szinten a kovetkez6 képzettségeket kapja:

Képzettség fok/% TSZ Képzettség fok/%
Pszi Siopa* 3. Lélektan Mf
2 nyelv Af/5,4 5. Alcazas/alruha Mf
[ras/olvasas Af 8. Etikett Mf
Alcazés/élruha Af
Etikett Af *Pszi pontjai els6 szinten 8 alap, és minden tovdbbi szinten
Lélektan Af ehhez 7 jarul.
Legendaismeret Af
Torténelem ismeret Af

Kiilonleges képességek

A Pszi-mesterek elsédleges kiilonleges képessége a Siopa rendszerti pszi hasznalata, amit kifejezetten
az emberi elme kiaknazasara dolgoztak ki. Ennek megfeleléen csak ember, illetve ahhoz nagyon
hasonl6é mentaltest szerkezettel rendelkezé fajok képesek elsajatitani.

A Pszi-mesterek képesek elméjiiket felfrissiteni, feltslteni egy egyedi meditacidés technikaval. Az ot
korig tarté transz alatt, ami alatt minden szempontbdl sebezhet6, a kiilvilag torténéseire nem képes
figyelni, csak Statikus Pajzsai mtikddnek, mozogni, barmit cselekedni képtelen. Barmilyen fizikai
tamadas (VE-je ekkor 0) kétszeres sebzést okoz neki és azonnal kiloki a transzbdl, és a wp-jai sem térnek
vissza. Az 6todik kor végén aktualis wp-jainak szdma a max. wp-jainak felével lesz egyenls. A médszer
alkalmazésa azonban jelent6s mértékben kiszipolyozza az elmét, igy egy nap (5 dranyi alvasonként)
legfeljebb 3 alkalommal végezheti el.
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Ha a rendelkezésére 4llénal tobbszor probélja meg a transzot, agy az 6todik kor lejarta utan nem
torténik semmi, viszont a transz alatt ugyantugy érvényesek rd a negativ megkotések
(cselekvésképtelenség, kétszeres sebzéselszenvedés).

Tapasztalati szint

A pszi-mesternek képességei fejlesztése rengeteg id6t emészt fel. Ahhoz, hogy Tapasztalati Szintet
lépjen sok gyakorlasra van sziiksége, azaz sok Tapasztalati Pontot kell sszegytjtenie, mind alacsony,
mind magas TSZ-en, az alabbiak szerint:

Tapasztalati Pont Tapasztalati Szint
0-220 1
221-442 2
443-950 3
951-2000 4
2001-4500 5
4501-9000 6
9001-16000 7
16001-32000 8
32001-65000 9
65001-120000 10
120001-170000 11
170001-240000 12

Minden tovabbi szinthez +65000 Tp sziikséges.

A Pszi mester fegyvertara

Mint az el6z6ekbdl kidertilt, a Pszi-mesterek kertilik a fizikai harc minden forméjat. Gyakorlatilag nem
is igen tanulnak meg fegyverekkel banni, ha mégis valamelyikiik ilyesmire vetemedne (6rzott személy
koriil eljatszott szerep okan), akkor csak konnyt, egykezes sztir6- vagy vagofegyverek johetnek széba.
Pancélt, vértezetet és pajzsot egészen bizonyosan nem hordanak.

Siopa-rendszerti pszi

A Pszi-mesterek tudomanyéat Arcus Siopardl, a P.sz. XXXVII. szazad elején élt magiaelméleti és Pszi
tudomanyi zsenirdl, az Gj Pszi alkalmazas megalkotdjarol nevezték el. A rendszer a Pyarroni médszer
és Slan-tt kombinélasabol alakitottdk ki és fejlesztették tovabb. Az agyi energidk felhasznaldsanak
szempontjabol joval fejlettebb barmelyiknél, igaz elsajatitdsa is osszehasonlithatatlanul nehezebb. A
Siopa-rendszer alapjai természetesen megegyeznek az egyéb Pszi alkalmazasokkal, de a pontos
tervezéssel tovabbfejlesztett moédszer végeredményében annyira kiilonbozik a hagyoményos
alkalmazésoktol, hogy az azokban jaratosak még csak elképzelni sem tudjik, miképpen mtikodik.

A rendszer lényege a hatékonysdg. A Pszi-mester joval tobb tudati energiat tud felszabaditani és azt

sokkal magasabb hatasfokkal hasznositja. A tobbi energiarél a wp-ok magasabb szama arulkodik. a
magasabb hatasfokr6l az, hogy minden Pszi-mester altal alkalmazott - a hagyoményos iskoldk
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valamelyikéhez tartoz6 - diszciplina erdsitése (hacsak a tételes felsorolds masként nem rendelkezik), az

alabbiak szerint modosul:

Altalanos diszciplinak esetén ugyanannyi wp-ért 2x Er6sség, 2x IdStartam

Slan-diszciplinak esetén ugyanannyi wp-ért 2x Er6sség, 1x Id6tartam

Kyr-diszciplinak esetén ugyanannyi wp-ért 2x Er6sség, 1x Id6tartam

A Pszi-mesterek altal alkalmazott modszer elsésorban a testéri feladatok minél tokéletesebb ellatidsara

lettek kidolgozva, igy legtobb diszciplina kozvetlen timadé vagy védelmi céllal késziilt. A Pszi-mester

Statikus Pajzsa senki szdmdara sem rombolhat6 le, mig 6 - ha birja wp-al, barki pajzsait elpusztithatja.

Ugyanakkor a Pszi-mesternek lehetsége van a lerombolhatatlan Statikus Pajzsot mason is felépiteni,

az azonban egy nap elteltével magatdl lebomlik.

Ugyancsak a Siopa-rendszer sajatossaga, hogy a Pszi-mester TSz-ének megfelel6 szamu diszciplinat

egyszerre, egyid6ben, akar TSz-ének megfelel6 szamu személyen is tud alkalmazni. Ezzel egyiitt egy

személyre egy id6ben egyszerre csak egy diszciplina alkalmazhat6. A felhasznalandé diszciplindk wp-

igénye 0sszeadodik.

Alap Siopa diszciplinak

w-Csapas

¥p: 1wp=2E
ME: mental
Meditaci6 ideje: 1 szegmens
Idé6tartama: azonnali

Az egyik legfontosabb és legveszélyesebb
Siopa-alkalmazas. A Pszi-mester koncentralt v
energiaval, mint valami fegyverrel sujt ellenfele
elméjére. Amennyiben a w-csapds erGssége
ellenfél Mentalis
Magiaellenallasat (TMM), a diszciplina hatasa

meghaladja az Teljes
létrejon: SP sebzést okozva. A ¥-csapas el6bb a
pajzsokon halad at, ekkor - ha elég erés -
lerombolja a  Dinamikus Pajzsot (az
megsz(inik), athatol a Statikus Pajzson - ezek
persze mind csokkentik a ¥-csapas erdsségét,
majd a fennmaradt er8sség (Osszes ¥-csapasra
forditott ¥p x 2 minusz az Osszes pajzsok
eréssége) Fp sebzést okoz. Még ha az igy
okozott sebzés soran elfogynanak is az aldozat
Fp-i, a tovabbi sebzés akkor sem csokkenti az
Ep-t. Azonban, ha az aldozat 0 Fp-re keriil,

azonnal - prébadobaés nélkiil - elajul.

4

Del Akka szoritasa

wp: 1 wp=>5E
ME: mental
Meditaci6 ideje: 1 szegmens
Idé6tartama: 1 kor/ TSz

A Pszi-mester, ha a diszciplina er6ssége
meghaladja az ellenfele TMM-jét akar csak
egyetlen ponttal is, lathatatlan Pszi markéval
megragadja az aldozat torkat, aki fuldokolni
kezd. A diszciplina az alkalmazé TSz-ének
megfelel6 szamu korig magatél fennmarad - de
a Pszi-mester tetsz6legesen lazithat a szoritdson
vagy fokozhatja azt, esetleg meg is sziintetheti.
Az éldozatra, amig a szoritds maximalisan
Harc  kabultan

mikodik, a modositok

érvényesek.

(Kéabulat E-2, AK-2, GY-2, UGY-2, AKE-5, AST-
5, Ké-15, Té-20, Vé-25, varazslas: nem)

A diszciplina nem okoz sebzést, semmilyen
kortilmények kozott.




y-villam

wp: 6 vp= K6 Sp
ME: -

Meditacié ideje: 1 szegmens
Idétartama: azonnali

A Pszi-energidk kozvetlen anyagi kistilése,
amely sercegé kék, lila vagy zold szind villam
Jatéktechnikai
szempontbdl villimnak mindsiil, noha nincs

formajaban anyagiasul.
koze az elektromossdghoz. A Pszi-mester
legfeljebb TSz-nyi méterre allhat ellenfelétdl,
ekkora a hatétavolsdga a w-villamnak.

Altalanos

Csettintés
Dinamikus ¥-pajzs

y-érzékelése

¥p: 1wp

ME: -
Meditacié ideje: 1 kor
Idétartama: 1 kor/ TSz

Ennek a diszciplindnak a segitségével a Pszi-
mester érzékelni tudja a Pszi-hasznal6kat maga
kortl. A diszciplina hatétavolsdga minden
esetben 50 méter sugart kor. A hatétavolsagot
nem, csupdn a diszciplina id6tartaméat lehet
tobbszorozni a wp-ok tobbszorozésével. A Pszi-
mester a Pszi koncentrélt jelenlétét tudja
megérezni, de sem azt, hogy a kisugarzast
kibocsaté melyik moédszer alkalmazéja, sem
azt, hogy milyen fokt a hatalma, nem ismeri
meg.

Tovabbi diszciplinak

Barkire alkalmazhat6, akit a Pszi-mester érzékel. (Lasd: Pszi érzékelése)

1 vp = 2 er6sségti pajzs

1 ¥p / 3 er6sséget rombol és rombolja a Slan Statikus Pajzsot is.

y-]okés 1wp / 2kg
w-ostrom
Membar 1wp / 3 erGsség

Tiszta elme
Erzéketlenség
Kitartas
Energiafelszabaditas
Megftélemlités
Lélegzet visszatartasa
Vagy kioltasa
Kaméleon

Felejtés

Egyensuly

Slan-diszciplinak

Erzékelhetetlenség
Jelentéktelenség
Statikus Pajzs
Teststlyvaltoztatas
Zavaras

(Rana magazin III. évfolyam 1. szam
Runa magazin III. évfolyam 1. sza
Rtina magazin III. évfolyam 1. sza
Runa magazin III. évfolyam 1. sza
Rtina magazin III. évfolyam 1. sza

(
(
(
(
(Rtna magazin III. évfolyam 1. sza
(Rtna magazin III. évfolyam 1. sza
(Rana magazin III. évfolyam 1. sza
(Rtna magazin III. évfolyam 1. sza
(

Rtina magazin III. évfolyam 1. szam

1 wp = 2 er6sségti pajzs

2228228828388
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Kyr diszciplinak

Auraérzékelés
Lathatatlansag észlelése
Asztral szem

Mentél szem

Az eredetileg D20-as siopa diszciplinak atdolgozasa

A mentat diszciplindk a pyarroni szellemi iskola cstcsa, del Akka igazi biiszkesége. Aki az
alapkiképzésen tuljut és valéban testérséget vallal, szinte mind ezt az iskolat koveti, amely nem csak
elképeszt6 mértékti informacidhoz juttatja alkalmazodjat, de joforman barmilyen magikus vagy
pszionikus fenyegetés ellen is védelmet tud nytjtani a ra bizott diplomata, nemes vagy hadur szamaéra.

Fenntartas

A Siopa diszciplindk nagy része nagyobb hatalmat
biztosit ugyan, mint mas diszciplindk, azonban
sajatos koltségiik van. A karakter ezen a szinten
képes elkiiloniteni tudatanak egy részét, s az ebben
tarolt Pszi-pontokkal mintegy fenntartani egy-egy
diszciplina hatasat. Ez az alkalmaz6 részérdl teljesen
passziv cselekedet, igy 6sszpontositdst nem igényel,
azonban az elkilonitett Pszi-pontok a hatas
id6tartama alatt nem hasznalhatéak, elvesznek az
alkalmaz6é szadméra. Ez jaték technikailag ugy
nyilvanul meg, hogy amikor ezeket a Fenntartas
id6tartamu diszciplindkat haszndlja, a siopa a Pszi-
pont koltséget nem csupan aktudlis Pszi-pontjai
szamabol vonja le, hanem maximalis Pszi-pontjainak

szama is ugyanennyivel csokken id6legesen. Ez utan
az alkalmazé DPszi-pontjai csak az djdonstilt
maximum értékig toltédhetnek vissza és a siopa csupan ennyivel gazdalkodhat. Amint a fenntartast
igényld diszciplinat megszakitja (az adott diszciplindkndl leirt szabalyoknak megfelel6en), gy az
alkalmaz6é maximalis Pszi-pontjainak szadma visszadll eredeti értékére - az elkiilonitett pontokat
azonban nem kapja vissza, azokat csak a Pszi-pontok visszanyerésének szokasos mddszerei szerint
toltheti fel. Amennyiben a siopa tobb Fenntartas id6tartama diszciplinat is alkalmaz egyszerre, Pszi-
pontjainak maximaélis értéke annyival csokken, amennyi Pszi-pontot ezekre 6sszesen elhasznalt.
Préba: d10 + Er6sség + Intelligencia 10 feletti része

Kyr Auraérzékelés

(lasd ETK 128.0.)
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Aurahamisitas

wp koltsége: 2vwp/1E
Idétartam: fenntartas
Hatétav: alkalmazé
Hatéteriilet: 1 személy
Meditacio idStartama: 1 szegmens
Ellenallas: -

Amely személyeket a diszciplina alkalmazdja

Auraérzékeléssel megvizsgalt, azoknak az

aurdjat képes mimelni és felvenni -

természetesen csak latszolag.

Amikor
diszciplina

az alkalmazé aurdjat valamilyen

vagy
vizsgaljak, az Aurahamisitds Erd&sségét le kell

vardzslat  segitségével

vonni annak Er6sségébdl,
értékébdl,

képzettséggel, képességgel vizsgaloédik valaki.

vagy a proba
amennyiben valamilyen
Az Aurahamisitds diszciplina Eréssége 2 w-
pontonként 1. Aki az igy lecsokkentett Erésségti
diszciplinaval vagy vardzslataval nem dobja
meg az Er6sségprobajat, esetleg mas probajat,
az a siopa aurédja helyén a lemaésolt auréat latja.
Azok, akik nem gyanakszanak és ezért nem
tesznek fiuirkész6 probakat, mindenképp a
lemasolt aurat latjak.

Ennek a diszciplindnak igazan akkor van
szerepe, ha az alkalmaz6 valakivel Telepatikus
kapcsolatot kezdeményez mdas nevében -
Telepatianal az Aura

ugyanis lenyomata

alapjan ismerik meg egymast a résztvevdk.

Eteriség

wp koltsége: 1

Idé6tartam: 1 perc (hosszabbithatd)
Hatoétav: alkalmaz6
Hatoéteriilet: 1 személy

Meditaci6 id6tartama: 1 kor

Ellenallas: -

Meglehet&sen kevés gyakorlati
alkalmazhatésaggal biré diszciplina. Az emberi
test sutlydnak teljes lekiizdésére szolgdl,

alkalmazédsaval fold feletti lebegésre nyilik
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moéd. 1 ¥p felhasznélasédval 1 percen keresztiil
lehet a Siopa légies.

Légies alakban a Siopa 1 1ab magasan a fold
folott lebeg -
novelhetd. A diszciplina alkalmazasa kozben a

a lebegés magassdga nem

Siopat nem sebzik a normalis fegyverek, csak a
Az
tdmadésok (ttiz, stb.) koziil csak a magikus

magikusak hatnak ra. energia-alapt

természetliek sebezhetik meg. A dolog
hatuliit6je, hogy a Siopa nem képes hatni a
kornyezetére. A diszciplina  folyamatos
koncentraciét igényel, kozben fizikai tdmadas,
egyéb diszciplina vagy varazslat hasznalata
nem lehetséges. A hat6idé alatt a testnek

tovabbra is sziiksége van levegoére a ttléléshez.

A diszciplina eréssége alapesetben 1E, ami 1 wp-
onként tovabbi 1E-vel novelhetd.

Mana Mentes Teriilet

wp koltsége: 4vp /1E
Idétartam: fenntartas
Hatétav: alkalmazo
Hatoteriilet: lasd leiras
Meditacié idStartama: 1 szegmens
Ellenallas: mentélis

A diszciplina csupan a ,Tudat Frzékelése”
nevl diszciplinaval egyiitt alkalmazhaté és
hatéteriilete megegyezik annak hatétertiletével.

A diszciplina szinte mindenben megegyezik a
Pszi Mentes Tertilet diszciplindval, azonban
nem a diszciplindkat, hanem a varazslatokat
képes meggatolni. A diszciplina a hatétertileten
beliil meggatolja a diszciplina E-jénél kisebb
Er6sségti varazslat létrejottét.

A diszciplina Er6sségét aktivalasa idején
hatdrozza meg az alkalmazé - a karakter
barmelyik korében, a kezdeményezésénél egy
szabad cselekedet keretében novelheti vagy
csokkentheti a diszciplina Erésségét. A siopa
egy szabad cselekedet keretében sziintetheti
meg a diszciplina hasznalatat.
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Mana-Blokk

wp koltsége: 2vp / 1E -lasd leiras
Idétartam: azonnali

Hatotav: lasd leiras
Hatoéteriilet: 1 személy

Meditacio id6tartama: nem-cselekedet
Ellenallas: mentalis

Ez a diszciplina csupan a ,Magia Eszlelése”
diszciplina hatésa alatt hasznalhat6 és hatétavja
annak  hatoteriiletével -
tehat a ,Tudat
diszciplina hatétertiletével.

megegyezik

lényegében Erzékelése”

Barmikor, amikor a karakter a&ltal érzékelt

tertileten  valaki  valamilyen = magikus
alkalmazast  kezdeményez, a  karakter
aktivdlhatia ~a  Mana-Blokk  diszciplinat.
Ilyenkor Erésségprobat kell tennie, melynek
célszama a blokkolandé varazslat Eréssége. Ha
a karakter blokkolta a

varazslatot - igy az nem johetett létre és az azt

a proba sikeres,

alkalmaz6 karakternek Akarater6probat kell
tennie, az Akarater$ tiz feletti rész + d10-el,

melynek célszdma 10 + a Mana-Blokk
erdsségének a fele. Ha ezt a probéat elrontja,
elvesziti a varadzslathoz hasznédlt Mana-
pontokat.

Magia Eszlelése

wp koltsége: lvyp/1E

Idétartam: fenntartas

Hatotav: alkalmazo
Hatoteriilet: lasd leiras

Meditacio idétartama: 1 kor

Ellenallas: mentélis

A diszciplina csupan a ,Tudat Erzékelése”
nevli diszciplinaval egytitt alkalmazhatd és
hatétertiilete megegyezik annak hatétertiletével.

Az alkalmaz6 érzékeli a hatéteriileten beliil
lévs kotott és kotetlen manat - sarga szinben
fokuszalodasat,

latia a aramlasat,

valamint

mana

az aramlatok és  goécpontok

viszonylagos erésségét is. A , Tudat Ertékelése”
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diszciplina altal érzékelt tudatok kozul igy
kivalaszthatéak a méagiahasznalok és fény deriil
a magikus kapcsolatokra, a varazstargyakra és
a magikusan telitett helyekre is. Amennyiben
egy tudat magikusan hat valamire vagy
valakire, igy sarga fénypaszma indul irdnyabol
a célpont felé. Amennyiben két dolog kozott
magikus kapcsolat talalhato, tgy kozottiik oda-
vissza aramlé intenziv sarga fénycsik alakul ki.
Amennyiben a magikus kapcsolat barmely
alanya a hatétavon kivil tartézkodik, a
fénypaszma a hatétav szélén megszakad.
Ezeket a kapcsolatokat és gécpontokat a siopa
mindenképp érzékeli. Ezen feliil a karakternek
Erésségprobat kell tennie a diszciplina E-jével a
tudatok Mentélis
Ellenalldsaval szemben. Amennyiben a préba

magiat alkalmazoé
sikeres, a siopa megtudja a figyelt tudat és
gocpontok altal éppen alkalmazott maéagia
mibenlétét (koriilbeliil milyen hatds véarhato),
erGsségét, a tudat maégikus képességének
mértékét, Mana-pontjai szamat.

A diszciplina Er&sségét aktivalasa idején
hatdrozza meg az alkalmazé - a karakter
barmelyik korében, a kezdeményezésénél egy
szabad cselekedet keretében novelheti vagy
csokkentheti a diszciplina Erésségét. A siopa
egy

sziintetheti meg a diszciplina hasznalatat.

teljes koros cselekedet keretében

Mentalfokusz Eszlelése

wp koltsége: lvp/1E
Idétartam: fenntartas
Hatétav: alkalmazo
Hatoteriilet: lasd leiras
Meditacio idétartama: 1 kor
Ellenallas: mentalis

A diszciplina csupan a ,Tudat Erzékelése”
nevl diszciplinaval egyiitt alkalmazhaté és
hatéteriilete megegyezik annak hatétertiletével.

Az alkalmaz6 érzékeli a hatotertileten beliil
lévé tudatok egymashoz és masokhoz kot6d6
kapcsolatait és viszonylagosan azok er&sségét
is. Amennyiben egy tudat figyel valakit, tgy a




figyel6 fel6l egy halvanyan aramlé kék
fénypaszma indul a célpont felé; amennyiben
két tudat kommunikdl, dagy kozottik oda-
vissza 4ramlé intenziv kék
fénycsik észlelhets, mig ha két
tudatot

magidval

valamilyen mentalis
kotottek Ossze, a
fénycsik vakit6 kéken ragyog.
Amennyiben a mentalis
kapcsolat barmely alanya a
hatétavolsagon kivil
tartozkodik, a fénypdszma a
hatétdv ~ szélén
Ezeket a

goécpontokat a

megszakad.
kapcsolatokat ~ és
siopa
mindenképp érzékeli. Ezen feliil
a karakternek Er&sségprobat
kell tennie a diszciplina E-jével a
tudatok Mentalis
Ellenallasaval szembe. Amennyiben a préba

megfigyelt

sikeres, a siopa megtudja a figyelt tudat

szellemi  tulajdonsdgainak  (Intelligencia,
Akarater6, Asztral, Karizma), Asztralis és
Mentaélis Ellenallasdnak (és pajzsainak) értékét,
kasztjat, tapasztalati szintjét, aktudlis intenciéit

(amit épp tervez).

A diszciplina hasznalata alatt az alkalmazot
nem lehet a hatétdvon beliil meglepni, hiszen
rogton érzékeli, amint egy tudat rafékuszal.

A diszciplina Er6sségét aktivalasa idején
hatarozza meg az alkalmaz6é - a karakter
barmelyik korében, a kezdeményezésénél egy
szabad cselekedet keretében novelheti vagy
csokkentheti a diszciplina Erésségét. A siopa
egy

sziintetheti meg a diszciplina hasznalatat.

teljes koros cselekedet keretében

Pajzs

wp koltsége: 1+ ¥p
Idétartam: lasd lefras
Hatoétav: alkalmaz6
Hatoéteriilet: 1 személy
Meditacié id6tartama: 2 szegmens
Ellenallas: -

/4

Egyike a Pszi adeptus fizikai jellegli
diszciplinainak. Az alkalmazds hasonlit a
telekinézishez, ugyanis a tudati energidk elemi
er6vé val6 atalakitasarél van
sz0, azonban ebben az esetben
egy burok képzédik az
Az

alkalmazéas létrehozasakor a

alkalmazo koriil.

siopa meghatarozza hany
kolt a
diszciplindra. A pajzs ennyi
SFE-ponttal rendelkezik majd

Pszi-pontot

- ezek  csokkentik az
alkalmazot ért  tamadésok
sebzését, azonban minden

tdmadéassal a  sebzésnek
megfelel6 mértékben csokken
is az SFE-pontok szama. A
Pajzsban tarolt energia idével
magatdl is szétfoszlik. Minden kor végén 1

ponttal csokken a pajzs ereje.

A diszciplina er6ssége megegyezik az aktualis
SFE értékkel.

Pszeudo

wp koltsége: lasd lefras
Idétartam: fenntartas
Hatétav: alkalmazo
Hatéteriilet: latotavolsag
Meditacio idétartama: 1 kor
Ellenallas: -

Erdsség: 20E

A Pszi adeptus képes wp-jai egy részét

elkiiloniteni, bizonyos korlatozott

intelligencidval felruhdzni és o©nall6 létre
kiszakitani tudatabol. A Pszeud¢ létrejotte utan
kiilonboz6 cselekedeteket képes végrehajtani.
Ezeket az alkalmazénak a Pszued¢ létrejotte
utdn kell meghatdroznia. Ilyen feladat lehet
példaul beszivarogni a célpont mentalis pajzsan
és utana egy olyan diszciplinat alkalmazni, ami
ellen az alanynak immar nem érvényesiil a
vagy
aldozat tudatabol az ott tarolt manapontokat és

magiaellenallasa, felszabaditani az

mas hasonlé tritkkok. A pszeudéval szamos

76



77

feladat végrehajthaté - ezek mindegyike egy-

egy kiilon diszciplindban kertilt kifejtésre. A
Pszeudénak parancsba adhaté végrehajtandé
diszciplinak a kovetkezék lehetnek: Pszeudé-
Pszeudo-EKk,
Manaromboléds és Pszeud6-Pszirombolés és a

Tamadas, Pszeudo-
tudati diszciplindk (a KM megitélése szerint).

A karakter eldontheti, hogy mennyi Pszi-pontot
aldoz a Pszeud6 létrehozasara - attol fiiggden,
hogy mit akar vele végrehajtatni és mennyi
ideig akarja ,életben” tartani. Amig a Pszeudé
az elmével djra nem egyesiil, minden korben
veszit 1 wp-t. A Pszeud¢ létrehozésara elkoltott

Pszi-pontokbdl  gazdalkodik -  ezekbdl
alkalmazza az altala végrehajtand6
diszciplinakat.

A Pszeud6 csak az alkalmazé latétavjan beliil
tevékenykedhet
egyidében a Tudat érzékelés diszciplinat is

(amennyiben a  siopa
alkalmazza, a Pszeud¢ befolyasi tertilete annak
hatotertiletére valtozik). Befolyasi tertiletén
beliil a Pszeuddé egy szempillantas alatt ott
A Pszeudod
kezdeményezése mindig megegyezik az &t

teremhet barmely ponton.
létrehoz6 karakterével - még ha annak a
kezdeményezése valamilyen okbél meg is
valtozik a harc soran. Mindig egyazon
pillanatban kovetkeznek, és az alkalmazé
karakter koronként eldontheti, hogy melyikiik
kovetkezzen el6bb az adott korben. A karakter

a Pszeudoét szabad cselekedetként utasithatja.

Amennyiben valamilyen okbdl sziikség lenne
ra, a Pszeud¢ a karakter szellemi tulajdonsagait
(Intelligencia, Akaraterd és Asztral), Asztralis
és Mentdlis Ellenallasait, valamint Pszi
képzettségeit hasznalja - ezekre csak igen ritka
esetben van sziikség, lévén a Pszeud6 nem
képes a rendelkezésére all6 diszciplindk
végrehajtasan kiviil mas cselekedetekre és 6t
tdmadni. Fizikai

sem lehet tulajdonsagai

nincsenek.

A Pszeudéba plantalt Pszi-pontok szamat a
karakter annak aktivaldsa idején hatarozza
meg. Az Er6sségét aktivdlasa idején hatarozza
meg az alkalmazé - a karakter barmelyik
korében, a kezdeményezésénél egy szabad
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cselekedet keretében novelheti

vagy
csokkentheti a diszciplina Erésségét. A siopa

egy
sziintetheti meg a diszciplina hasznalatat.

teljes  koros  cselekedet keretében
Ekkor - vagy amint a Pszeudé elvesztette
utols6 wp-jat is - a karakter maximaélis Pszi-
pontjainak szdma visszaall eredeti értékére. A
Pszeudét a karakter még annak elpusztulta
el6tt visszahivhatja és beolvaszthatja tudataba -
ekkor

visszaallnak eredeti

maximalis  Pszi-pontjai  azonnal

értékokre, valamint a
Pszeudo altal fel nem hasznalat Pszi-pontok is

hozzdaddédnak aktualis Pszi-pontjai szamédhoz.

Pszeudo-Ek

wp koltsége: -

Idétartam: lasd leiras
Hatoétav: latotavolsag
Hatéteriilet: speciélis
Meditacié idStartama: 1 kor
Ellenallas: -

Erdsség: 10E

Ez a diszciplina csak a Pszeud6 létrehozasa
utdn hasznalhat6 - lényegében ezt a Pszeudo
alkalmazza a ,sajat” Pszi-pontjaib6l. A Pszeud6
ilyenkor

megprobal beférkézni a célpont

valamelyik - Asztralis vagy Mentélis -
Ellenalldsan és egy csatornat képez, amelyen
keresztiil kiils6 forrasbol lehet a célpontra
varazsolni vagy Pszit alkalmazni. A
beszivargas a Pszeudénak annyi korébe kertil,
amennyi az aldozat teljes Ellenéllasa (beleértve
a Statikus

azonban nem).

Pszi-pajzsot is, a Dinamikust

A Pszeudoén keresztiil az alkalmazé vagy mas
karakter képes lehet a célpontra vardzsolni
vagy DPszit alkalmazni. A varazslat vagy
Diszciplina minden Er6sségéért a Pszeudd
veszit 1 Pszi-pontot. Ha a Pszeud6 nem tart ki a
varazslat vagy a diszciplina erejéig, az nem jon
létre. Az alkalmazas el6nye, hogy a Pszeudén
kifejtett
megbirkéznia az dldozat azon Ellenallasaval,

keresztiil hatdasnak nem  kell
amelyen a Pszeud¢ atférkézott - igy minden

rajta keresztiil létrehozott diszciplina vagy




vardzslat automatikusan kifejti hatdsat (dm
legaldbb 1-es Erdsitéssel létre kell hoznia
ezeket).

Ha a pszeudénak maradnak még wp-jai, akar ki

is szivaroghat - ez feleannyi kort vesz igénybe,
amennyi a célpont aktualis ellenallasa.

Pszeud6-Manarombolas

wp koltsége: 1+ wp

Idétartam: lasd leiras
Hatoétav: latétavolsag
Hatéteriilet: specialis
Meditacio id6tartama: szabad cselekedet
Ellenallas: -

Erésség: 10E

Ez a diszciplina csak a Pszeud6 létrehozasa
utdn hasznalhat6 - lényegében ezt a Pszeudé
alkalmazza a ,sajat” Pszi-pontjaib6l. Ez a
diszciplina csak azutdn alkalmazhato, hogy a
Pszeud6 valamilyen médon beférkézott az
aldozat mindkét - Asztralis és Mentalis -
Ellenallasa mogé (a Pszeudo-Tamadés vagy a
Pszeud6-Ek diszciplina segitségével).

A pajzsok mogott a Pszeud6é megrongalhatja a
célpont elméjének mana-fokuszalé képességét.
A Pszeud6 minden erre koltott wp-ért 1 Mana-
pontot semmisithet meg az dldozat elméjében
taroltakbol. Ez a hatés az 6sszes méagiahasznalo
esetében érvényestilhet - kivéve a papokat, akik
nem maguk foékuszaljdk a vardzslatokhoz
sziikséges magikus energidkat.

Pszeudo-Pszirombolas

wp koltsége: 1+wp

Idétartam: lasd leiras
Hatoétav: latétavolsag
Hatéteriilet: speciélis
Meditacio id6tartama: szabad cselekedet
Ellenallas: -

Erdsség: 10E
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Ez a diszciplina csak a Pszeudé létrehozéasa
utdn hasznalhat6 - lényegében ezt a Pszeudo
alkalmazza a ,sajat” Pszi-pontjaib6l. Ez a
diszciplina csak azutdn alkalmazhato, hogy a
Pszeud6é valamilyen moédon beférkézott az
aldozat mindkét - Asztrdlis és Mentalis -
Ellenalldsa mogé (a Pszeud6-Tamadas vagy a
Pszeud6-Ek diszciplina segitségével).

A pajzsok mogott a Pszeud6 megrongalhatja a
célpont elméjének Pszi-fokuszal6 képességét. A
Pszeud6é minden erre koltott wp-ért 1 Pszi-
pontot semmisithet meg az aldozat elméjében
taroltakbol. Ez a hatas az sszes Pszihasznalo
esetében érvényesiilhet.

Pszeudo6-Tamadas

wp koltsége: -

Idétartam: lasd leiras
Hatotav: latotavolsag
Hatéteriilet: specialis
Meditacié idGtartama: 1 kor
Ellenallas: -

Erésség: 10E

Ez a diszciplina csak a Pszeud6 létrehozasa
utan hasznalhaté - lényegében ezt a Pszeud6
Pszi-pontjaib6l. A
hatétavon beliil barmilyen elme kijelolhetd

alkalmazza a ,sajat”
célpontnak. A Pszeud6 azonnal megprobél a
kijelolt elme valamelyik - Asztralis vagy
Mentélis -

beszivargas a pszeudénak feleannyi korébe

Ellenalldsan beszivarogni. A

kertil, amennyi az aldozat teljes Ellenallasa
Statikus
Dinamikust azonban nem). A beszivargas

(beleértve a Pszi-pajzsot is, a
automatikusan sikertil neki - ekozben 6 maga
nem bontja le a célpont Ellendllasat és pajzsait.
Ez utdan a DPszeudé az alkalmazé altal
meghatdrozott diszciplinat hajtja végre - a
tartalékabol. Az
alkalmazas elénye, hogy a Pszeudé altal

Pszeud6é sajat Pszi-pont
kifejtett hatdsnak nem kell megbirkéznia az
aldozat azon Ellenallasaval, amelyen a pszeudé
atférk6zott - igy minden rajta keresztiil
létrehozott diszciplina automatikusan kifejti

hatasat.
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Ha a pszeudénak maradnak még wp-jai, akar ki

is szivaroghat - ez feleannyi kort vesz igénybe,
amennyi a célpont aktualis ellenalldsa.

Pszi Eszlelése

wp koltsége: lvyp/1E
Idétartam: fenntartas
Hatotav: alkalmazd6
Hatoteriilet: lasd leiras
Meditacio idétartama: 1 kor
Ellenallas: mentalis

A diszciplina csupan a ,Tudat Erzékelése”
nevl diszciplindval egyiitt alkalmazhaté és
hatétertiilete megegyezik annak hatétertiletével.

Az alkalmaz6 érzékeli a hatétertileten beliil
1év6 Pszi energidkat - fehér szinben latja a Pszi
aramlasat, fokuszalodasat, valamint az
aramlatok és gocpontok viszonylagos erésségét
is. A ,Tudat Ertékelése” diszciplina altal
érzékelt tudatok kozul igy kivéalaszthatéak a
Pszi-hasznédlok és fény deriil a Pszi keltette
kapcsolatokra és a Pszivel telitett targyakra,
helyekre is. Amennyiben egy tudat Pszivel hat
valamire vagy valakire, gy fehér fénypaszma
indul irdnyabdl a célpont felé. Amennyiben két
dolog kozott Pszi keltette kapcsolat taldlhato,
ugy kozottiik oda-vissza aramlé intenziv fehér
fénycsik alakul ki. Amennyiben a magikus
kapcsolat barmely alanya a hatétdvon kiviil
tartozkodik, a fénypaszma a hatétav szélén
Ezeket a

gocpontokat a siopa mindenképp érzékeli. Ezen

megszakad. kapcsolatokat  és
feltil a karakternek Er&sségprobat kell tennie a
diszciplina E-jével a Pszit alkalmazé tudatok
Mentdlis Ellenéllasdval szemben. Amennyiben
a proba sikeres, a siopa megtudja a figyelt tudat
és gocpontok altal éppen alkalmazott Pszi
mibenlétét (kortilbeliil milyen hatds vérhato),
erésségét, a tudat Pszi-haszndlatanak mértékét,
Pszi-pontjai szamat.

A diszciplina Er6sségét aktivalasa idején
hatdrozza meg az alkalmazé - a karakter
barmelyik korében, a kezdeményezésénél egy
szabad cselekedet keretében novelheti vagy
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csokkentheti a diszciplina Erésségét. A siopa

egy
sziintetheti meg a diszciplina hasznélatat.

teljes koros cselekedet keretében

Pszi Mentes Teriilet

wp koltsége: 4vp/1E
Idétartam: fenntartas
Hatotav: alkalmazdé
Hatoéteriilet: lasd leiras
Meditéci6 id6tartama: 1 szegmens
Ellenallas: mentalis

A diszciplina csupan a ,Tudat Frzékelése”
nevl diszciplinaval egyiitt alkalmazhaté és
hatotertiilete megegyezik annak hatétertiletével.

Ez a diszciplina tipikusan a nagyobb hatalmu
tartozik. A
diszciplina a hatoéteriileten beliil meggatolja a

Pszi adeptusok repertoarjdba

diszciplina E-jénél kisebb Erésségli varédzslat

létrejottét.
A diszciplina Er&sségét aktivaldsa idején
hatarozza meg az alkalmazé - a karakter

barmelyik korében, a kezdeményezésénél egy
szabad cselekedet keretében novelheti vagy
csokkentheti a diszciplina Er6sségét. A siopa
egy szabad cselekedet keretében sziintetheti
meg a diszciplina hasznalatat.

Pszi-Blokk

wp koltsége: 2wvp / 1E -1lasd leiras
Idétartam: azonnali

Hatétav: lasd leiras
Hatoteriilet: 1 személy

Meditacio id6tartama: nem-cselekedet
Ellenallas: -

A diszciplina csupan a ,Tudat Erzékelése”
nevl diszciplindval egyiitt alkalmazhaté és
hatéteriilete megegyezik annak hatétertiletével.

Barmikor, amikor a karakter A&ltal érzékelt
tertileten valaki valamilyen Pszi alkalmazést
kezdeményez, a karakter aktivalhatja a Pszi-
Blokk diszciplinat. Ilyenkor Erésség-probat kell




tennie, melynek célszama a blokkolando
diszciplina Eréssége. Ha a préba sikeres, a
karakter blokkolta a diszciplinat - igy az nem
johetett létre, és az azt alkalmaz6 karakternek
Akarater&probat kell tennie, az Akaraterd tiz
feletti rész + d10-el, melynek célszama 10 + a
Pszi-Blokk erésségének a fele. Ha ezt a probat
elrontja, elvesziti a diszciplindhoz hasznalt
Pszi-pontokat.

Pszi-Lehallgatas

wp koltsége: 2vp/1E
Idé6tartam: Osszpontositas
Hatotav: alkalmazdé
Hatoteriilet: lasd leiras

Meditacio id6tartama: szabad-cselekedet
Ellenallas: Mentélis

A diszciplina csupan a ,Tudat Erzékelése”
nevli diszciplindval egyttt alkalmazhaté és
hatéteriilete megegyezik annak hatétertiletével.

Az alkalmaz6 képes racsatlakozni masok altal

alkalmazott telepatidra, amennyiben az
alkalmazok egyike az érzékelt tertileten van.
Erésség-probat kell tennie a Pszi-lehallgatas
Erésségével, amelynek célszdma a lehallgatott
alany Mentalis Ellendllasanak és a Telepatia
diszciplina erésségének Gsszege. Amennyiben
az Er6sség-proba sikeres, az alkalmazé ki tudja
hallgatni a beszélgetést. Ha a proban nem dob
legalabb 10-zel tobbet a célszdmnal, a
telepétiaban 1év6 feleknek fura érzése tdmad és
megérezhetik a jelenlétét - amennyiben
egyikiik Pszi adeptus, azonnal észreveszi az
illetéktelen hallgatét. Ha az alkalmazé az
Er6sség-proban 10-zel tobbet dob a célszamnal,
akkor a résztvevéknek nincs esélyiik rajonni,

hogy valaki kihallgatja ket.

Siopa Tekintet

wp koltsége: 2w¥p

Idétartam: specidlis (megszakitasig)
Hatoétav: latétavolsag
Hatéteriilet: 1 személy

Meditacié id6tartama: szabad-cselekedet
Ellenallas: -

Ezt a diszciplinat a Kyr metédus Magikus
Tekintetének mintdjara hoztdk létre a Siopa
rendszer megalkotdi - igy kifejezetten Gjkeletd.
Ugyanazon okkult tanon alapul, mint a kyr
Magikus Tekintet - miszerint az anyagi
porhiivelyben a szem a legrévidebb tut a lélek
felé. Eppen ezért az alkalmazonak itt is minden
esetben a kiszemelt &dldozat szemébe Kkell
néznie. Nem alkalmazhat6 egytitt a ,Tudat
Eszlelése” diszciplinaval, ugyanis pontosan
latnia kell a célpont szemeit.

Barki, aki a diszciplina alkalmazéjanak
szemébe néz, Akarater6 + d10 ellenprébat
koteles dobni (célszam a siopa Akarater$ + d10
dobasanak eredménye), amit ha elvét, tobbé
nem képes tekintetét a siopaétdl elszakitani.
Barmit tehet, hatralhat, akar ra is tamadhat az
alkalmazoéra, de nem cselekedhet semmi olyat,
aminek az eredményeként kiszabadulna a
Siopa Tekintet békly6jabol. Vagyis nem
helyezhet semmit az  Osszekapcsol6do
tekintetek atjaba, nem fordulhat el, nem léphet

takarasba.

A kapcsolat megtartdsa minden célja el6tt vald!
A Siopa Tekintett6l csak akkor szabadulhat, ha
az alkalmazé tekintetének elforditasaval
szabadon engedi, illet6leg ha harmadik
személy akarcsak egy szemvillandsra is
akadalyt gordit a két pillantas keresztttizébe.

Ha az aldozat kiszabadult, a diszciplina
id6tartama azonnal lejar, egyébként percekig,
6rékig, elméletileg akar a végtelenségig is
tarthat.

Az alkalmazé az ellen a személy ellen, aki a
Siopa Tekintetének rabja, magasabb hatasfokon
képes olyan diszciplinakat alkalmazni,
amelyeknek a célpont Asztralis vagy Mentalis
Ellenallasan  kell  feltilkerekednitik.  Ez
természetesen feltételei, hogy az alkalmazas
ideje alatt az aldozat nem szabadul a siopa
tekintetéb6l. A személy ellen alkalmazott

diszciplinak Er6ssége az aldbbiak szerint né:
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A diszciplina Eréssége alapesetben 1E, ami 1
wp-onként tovabbi 1E-vel novelhetd.

Tudat Erzékelés

wp koltsége: lasd leiras

Id6tartam: fenntartas

Hatotav: alkalmazé
Hatoteriilet: lasd leiras

Meditacio id6tartama: 1 kor

Ellenallas: -

Erdsség: 20E

A Pszi adeptus ezzel a diszciplinaval

érzékszerveit elméje szolgalataba allitia. A
karakter
ideiglenesen atalakulnak, a kiilvilagi targyakat

eredeti latdsa, hallasa, szaglasa
csupan halvéany, elfolyt, sziirke arnyképek,
elfojtott
forméjaban érzékeli. A karakter a hatoteriileten
beliil

intelligenciaval (3+) rendelkezé tudatot érzékel

tompa, hangok, szagok, érzetek

minden allatinal magasabb

- ezek er6s kék fénnyel vildgitanak a
sziirkeségben.

Az alkalmaz6 360°-o0s latészoget nyer, tovabba
az Osszes diszciplina, aminek eddig ,latétav”
mostantdl ,érzékelés”

volt a hatétavja,

hatétava lesz - azaz a Tudat érzékelés
diszciplina hatéteriiletén beliill mindenkire
lehetséges veliik hatni, fiiggetlentil att6l, hogy

az alkalmaz6 amugy latja, latna-e a célpontot.

A Tudat érzékelés diszciplina hasznalata alatt a
karakter alig képes barmi olyan cselekedet
végrehajtdsira, amely az érzékszervekhez
kapcsolédik és precizitast igényel - olvasas,
tdmadas mutatok”

»mennyit jatetk -, a

tereptargyakat azonban kikeriilheti. A karakter
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elsiiketitettnek

szamit a diszciplina haszndlata idejére és mivel

lényegében  elvakitottnak,
egyik érzékét sem képes tokéletesen hasznalni -
2 moédositot kap az dsszes olyan probajara és
harcértékére, amelyben béarmelyik érzékére
sziiksége lehet.

Az alkalmazé csak a diszciplina hatdsanak

megsziintetésével nyeri vissza érzékeinek
hasznalatat, rendes latasat, hallasat, szaglasat.

A diszciplina hatéteriiletét a karakter annak
aktivalasa idején hatdrozza meg - DPszi-
pontoként annyi ldbra tudja kiterjeszteni,
amennyi a Pszi-adeptus szintje. A Siopa egy
teljes koros cselekedet keretében sziintetheti

meg a diszciplina hasznalatat.

Tudat Robbantas

wp koltsége: lasd lefras

Idé6tartam: azonnali

Hatotav: alkalmaz6
Hatéteriilet: specialis

Meditacié id6tartama: 1 kor

Ellenallas: lasd leiras

ErGsség: lasd lefras

A Pszi adeptusok csak végs§ esetben

alkalmazzak ezt a diszciplinat. Tulajdonképpen
nem torténik mds, minthogy az alkalmazé
felemészti az dsszes éppen rendelkezésére allé
testi és szellemi energidjat és egy elemi-erd
robbanéassal felemészti azokat, csatornaként a
sajat testét haszndlva.

A robbanas eréssége 5 Fp-nként és 10 wp-onként
1 E (lefelé kerekitve). A robbanas Erésségenként
1 Sp, a robbanés hatoétertilete annyi lab sugart
kor, amennyi a diszciplina Er6ssége - az
Er6sség a kozépponttol kifelé labanként 1-gyel
csokken. A robbands hatasat az alkalmazo
ugyan nem szenvedi el, azonban maximalis
Pszi-pontjai szdma nulldra csokken, s éranként
csupan 1 pontot novekszik - az eredeti értékig.
A diszciplina alkalmazasa az ¢sszes fenntartas
hato idej diszciplinat megszakitja.




Khinn diszciplinak

A Vilag Gerincének is nevezett 6soreg Sheral-hegység hatalmasabb annal, semhogy minden titkat
kiftirkészhessék a halandék. Mar akkor itt allt, amikor az elfek és az aquirok fiatal fajoknak szdmitottak,
s valoszintleg akkor is allni fog, amikor a ma ismert fajok elttinnek a feledés homéalyaban.

Botor teremtmény az, aki agy véli, hogy ismeri a hegyet. A Sheralt NEM lehet megismerni és nem lehet
tudni milyen emberel6tti gondolatok komorlanak felh6kkel ékes fekete homlokai mogott. Igazan csak
az ittlakok vannak ezzel tisztaban, 6k ismerik ugyanis a hegyek haragjat, s tudjak, hogy odafent olyan
dolgok léteznek, melyeket nem érdemes bolygatni. Hagyni kell a hegyeket, hadd 6rizzék titkaikat. Mér
pedig titkokban, titokzatos teremtményekben nem sziikslkodnek a ho és jéglepte bércek.

Ilyen szerzetek azok a lények is, amelyek a Gleccserkiraly nevi hegyorom szeles jégsikjain laknak, nem
tal messze a Vilag Végeként ismert roppant szakadéktdl. Valaha talan emberek voltak, ugyanolyan
hegylakék, mint akik manapsag a kicsiny f4z6s hegyi falvakban laknak a hagé vidékén. Hogy miért
vonultak félre tarsaiktél, ma mar senki - taldn 6k maguk sem tudjak. Mindenesetre félrehtizédnak a
vilag tigyes-bajos dolgai el6l, s ezredévekkel ezel6tt megszakitottak majd minden kapcsolatot
fajtarsaikkal. A hegyen lakék persze tudnak a létiikrél, hisz barmennyire is rejtve élnek, id6rél-idére
mégiscsak megpillantjdk Sket a babonas falvak vadaszai, hegyi vezet6i. Latjdk homélyos arnyaikat a
hémezok el6tt suhanni, megtalaljdk az altaluk ejtett vadak tetemeit, s néhanapjan 14j koveket vélnek
felfedezni az elhagyott sziklaoltarok koriil. Ok khinnnek, jégbél valé embereknek nevezik Sket.

A furcsa szerzetek nem adtak nevet maguknak. Ha ilyesmi megfordulna a fejiikkben, valészintileg a
hegyek szolgal6inak hivnak kis csoportjukat. Nem akarnak rettegést hozni a falvak lakéira, azok mégis
félnek t6litk, s ha mar igy alakult, a jégb6l valé emberek kihasznéljik ezt a babonas félelmet. A
hagévidék emberei ugyanis évrél évre fiatal ldnyokkal kedveskednek a khinneknek, akiket a hegy
szolgaloi el is fogadnak. Ha nem is véraldozatként, de asszonyként veszik maguk kozé a haldlra rémiilt
teremtményeket. Csakis igy lehetséges, hogy vériik friss maradt, hogy nem pusztultak még el
degeneralt korcsokként a jéghideg viharokban.

Jégbe és sziklakba vagott kolostorokban laknak, oly magassagokban, ahol az év legmelegebb napjaiban
sem olvad meg a ho. Idejiik javarészét elmélyiilt meditacioval toltik, s a hossza évszazadok alatt olyan
Osszpontositasi gyakorlatokat alakitottak ki, amelyr6l még Niaréban sem &lmodhatnak az elme
mindenhatésagaval foglalkozok.

Eppen ezért, ha csak tehetik, nem keverednek fegyveres 6sszecsapasokba. Inkabb elrejtik magukat,
lathatatlanna vélnak, még a nyomaikat sem lehet felfedezni a havon, a szél fajja 6ket, olyan konnytiek
lesznek egy szempillantas alatt. Hogy mégis konyitanak valamit a fegyverekhez, hogy az évszazadok
alatt sem engedhették meg maguknak ezek a torékeny emberek, hogy felhagyjanak a gyilkos
szerszamok tanulméanyozasaval, annak egy oka van: érkodniiik kell. Orkodnek, hogy az o6rok
sotétségben él6k, a hegyek megrontéi, a gonosz, emberel6tti id6kbSl vald szellemek ki ne
szabadulhassanak azokbdl a csapdakbol, magikus kotelékekbdl, ahova annakidején még a hegy
szolgainak 6sei vetették Sket.

Az 6 feladatuk, hogy a bilincsbevert gonosz vagy értelem nélkiil valé entitdsoknak lehet&ségiik se
legyen arra, hogy ismét a felszinre evickélve garazdalkodjanak. Hogy a khinnek mégis emberek, mi sem
bizonyitja jobban, mint hogy 6k is hibaznak. S ha 6k hibaznak, annak bizony stlyos kovetkezményei
lesznek...
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Lathatatlansag

wp koltsége: 15 wp
Idé6tartam: 10 perc
Hatoétav: alkalmazé
Meditécié idGtartama: 1 kor
Ellenallas: -

Erésség: -

A diszciplina hatasara alkalmazdja egyszertien
elhalvanyodik. A test - és a viselt ruhdzat -
korvonalai és maga a test is attetszévé valik, s
mellette még a szinei és mintdzata is a
kornyezetnek megfeleléen némileg atalakul.
Raadéasul az elhalvdnyodas kiterjed az illet6
altal kibocsatott szaganyagra is, igyhogy ha az
marad,

alkalmazo mozdulatlan

érzékszervekkel felfedezni a  jelenlétét
lehetetlen, barmilyen élesek legyenek is azok az
érzékszervek. Természetesen, ha valaki
belebotlik az illet6be, akkor leleplezi az ottlétét,
bar az alca nem foszlik le réla. Ha a
,lathatatlan” alkalmazé mozog, és valaki
pontosan ranéz, akkor 30% esélye van a
felfedezésére, ha nem sikeriil, akkor csak a szél
jatékanak vagy kdprazo6 szemének tudja be azt,
amit latni vélt. A Lathatatlansagot alkalmazé
elleni tadmadadsokhoz negativ modositok
bardok

fénymagiajaban, a Kodalak nevti varazslatnal

jarulnak, melyek azonosak a
leirtakkal (kézi fegyverrel -15, dobod- vagy

l6fegyverrel -30).

Magikus és pszi érzékeléssel felfedezhetSk (pl.
Auraérzékelés, stb.).

Testh6mérséklet szabdlyozas
wp koltsége: 5wp/ora
Idé6tartam: lasd leiras
Hatotav:

Meditacio id6tartama: -

alkalmaz6

(folyamatos
koncentracio)

Ellenallas: -

Erdsség: -

A szerzetesek képesek testhémérsékletiiket
folyamatosan szabalyozni, mégpedig oly

moédon, hogy erre csak enyhén koncentralnak.
Ilyenkor a testhémérsékletiik mindig ugy
alakul, ahogyan a szervezetiikknek a
legmegfelelsSbb az adott kornyezetben.
Erdekesége, hogy amennyiben a diszciplina
hasznalata alatt 6ntudatlan allapotba kertilnek
(&julds, alvas, stb.), a hatds tovabbra is
érvényesiil, azaz a szervezet automatikusan a
kornyezethez alakitja a test hémérsékletét.
Akaratlagosan képesek ett6l eltéren is
szabadon befolyasolni testiik hémérsékletét,
ET-ben

Testh6mérséklet Novelés neviti diszciplindnal

akkor  viszont az megjelent

leirtak érvényesek rd is azzal a kivétellel, hogy
a meditaci6 ideje mindossze 1 kor lesz.

Tudatérzékelés

wp koltsége: 5¥p
Idétartam: 1 6ra
Hatétav: lasd leiras
Meditacio idétartama: 3 kor
Ellenallas: -

Erésség: 1

Ritkdn hasznélt metédus, mellyel az értelmes
lények tudati kisugarzasait képesek érzékelni a
szerzetesek. Hegyomlasok, lavinak és hasonlé
katasztréfak utdn szoktdk alkalmazni, hogy a
szerencsétleniil jart embereket kimenthessék
szorult helyzetiikb6l. Csak az ontudatlanokat
assdk ki a hobol és a tormelékbdl, és még
miel6tt azok magukhoz térnének elhagyjak a
helyszint, a diszciplina hatdsa alatt ugyanis azt
is képesek érzékelni, hogy az illet6 maganal
van-e vagy sem. Minden egyes tudatot kiilon
észlelnek, bar ha azok kis helyen és nagy
tomegben (10f6, vagy tobb) vannak egyiitt,
akkor a korvonalak egybemosddhatnak.
Hatésugara és id6tartama az er6sitéstdl fiigg,
alapban 20 14b sugart korben 1 6réig terjed az
érzékelés, de minden tovabbi raaldozott 2 wp-
ért vagy az er6sités novelhetd eggyel
(hatésugar 20 labbal), vagy az id6tartam
nyujthato el egy Gjabb 6raval. Tehat 4 wp-ért 20
lab sugart korben 2 6raig, vagy 40 1ab sugara
korben 1 6réig, stb.




Csapas

wp koltsége: 1 v¥p/2 kg és lasd leiras
Idétartam: azonnali

Hatoétav: latétavolsag
Meditacio idStartama: 1 szegmens

Ellenallas: - és ME

Erdsség: 3

Bizonyos szempontbdl a w-16késre emlékeztetd
a Csapas hatdsa, mivel f6ként az dldozat fizikai
értelemben vett testére hat, nagyjabol gy, mint
egy elemi er6vel létrehozott 16kés. A kiilonbség
annyi az altalanos diszciplinahoz képest, hogy
azonos mennyiségli vp felhasznalasaval kétszer
akkora erejii titést lehet vele az aldozatra mérni.
Emellett még egyfajta mentalis porolyként is
hat, ami ellen érvényesiil az illet6 MME-je. Ha
az aldozat mentalteste nem tudott ellenallni a
csapésnak, akkor az iszonyatos tités hataséra
Osszerogynak labai. Noha szinte azonnal - de 2
koron belil mindenképpen - fel tud allni, még
tovabbi 1k10 korig a kabulat médositéi lépnek
nala érvénybe. Ha sikeresen ellenallt, akkor is
elszenved bizonyos mértékdi mentélis sokkot,
de ekkor 4llva tud maradni és a kabulat
modositdi is csak fele ideig (1k10/2 kor) sujtjak.
A fizikai 16kés ellen nincs védekezés.
Megjegyzend6, hogy mivel a diszciplinat
démonok bortonének 6rei alkottdk és mivel
nem finom, a mentadlis testen beliil alkalmazott
operaciordl van sz6, hanem egy mental sikon
torténd nyers csapésrol, igy mindenre hat, ami
rendelkezik tudattal és mental testtel, azaz
olyan lényekre is, amik normaélis kortilmények
kozott a bestidrium szerint immunisak a
mentdalis magidkra.

Minden tovabbi rddldozott wp-ért a csapad
Gjabb 3E-vel és 2 kg-mal novekszik. Tehat 2 wp-
ért a diszciplina hatasa 4 kg erejli 1okés lesz,

eréssége pedig 6 E.

Sulytalansag

wp koltsége: 1 v¥p/5 kg és 1asd leiras
Idétartam: 1 perc és lasd leiras
Hatoétav: alkalmaz6

Meditacio id6tartama: 1 kor és lasd leiras
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Ellenallas: -

Erésség: -

Ez a diszciplina akar a testsulyvaltoztatas
extrém véglete is lehetne. Az alkalmazé képes
testének sulyat - ruhdzatival és konnyd
felszereléssel - olyan mértékben lecsokkenteni,
hogy nem hagy nyomot még a havon sem, és
akar egy er8sebb szél is elftjhatja. (A kisebb
szellbk azért nem kergetik az ilyen
szerzeteseket akaratuk ellenére ©ssze-vissza,
mivel a testnek csak a stlya és nem a tomege, a
tehetetlensége csokken le ilyen mértékben.
Azok 1is veszitenek valamit persze eredeti
értékeikbsl, de a test tomegének komolyabb
jellegi megvaltoztatasdhoz iszonyatos energidk
aton

sziikségesek, és  csak

kivitelezhet®.)

magikus

A diszciplina haszndlata soran az alkalmazé 1
korig tarté meditacioval lecsokkenti testsulyat a
kivant mértékben, minden befektetett ¥p-ért 5
érhet el. Ekkor a
diszciplina hatasa 1 percig tart.

kg-os sulycsokkenést

Van azonban arra is moéd, hogy a hatas

id6tartamat megnovelje: az egy koros
meditacié utdn gyenge koncentraciéval (mely 5
percenként 1 wp-ot igényel) addig tarthatja fenn
a diszciplina hatasat, mig sziikségesnek latja,
vagy mig wp-jai el nem fogynak. Ha példdul 20
percen keresztiil 50 kg-mal konnyebb szeretne
lenni, akkor 1 kords meditacioval csokkenti
teststlyat 50 kg-mal, ami 10 wp-ba kertil. Ha ez
akkor 20 percig gyenge

koncentraciot kell fenntartania, amit 4 wp-ért

megtortént,
tehet meg.

A diszciplina hasznaldjanak az alkalmazas el6tt
el kell dontenie, hogy hany kilogrammal akarja
teststlyat csokkenteni, de az id6tartamot nem
kell
koncentracié megsziintetésével azonnal lejar.

elére meghatdroznia, mivel az a

Iranyitott levitacio
wp koltsége: 5 wp és lasd lefras

Idétartam: 10 perc és lasd leiras
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alkalmazé

Hatoétav:
Meditacio id6tartama: 1 kor és lasd leiras
Ellenallas: -

Erésség: -

A diszciplina hatasa alatt az alkalmazoé
gyakorlatilag repiilni képes. Az egy koros
meditacié utan gyakorlatilag a hagyomanyos
meditacids allapot kovetkezik be, vagyis 1 1lab
magassagban lebeg az alkalmazé, viszont az
id6tartam akaratatol

lejartaig figgGen

vizszintes

fuggbleges  és irdnyban  is

elmozdulhat. Maximalisan 3 14b magasba
emelkedhet, vagy leereszkedhet egészen a
talajra, haladni pedig koronként 50 labnyit tud.

A diszciplina id6tartama minden tovabbi 5 wp
felhasznalasaval 10 perccel novekszik. Az
id6tartam meghosszabbithaté a diszciplina
hatasa alatt is, nem kell semmi mést tenni, mint
kozben djabb wp-okat aldozni a diszciplinara.
Az alkalmazés wp igénye ebben az esetben is
ugyanannyi.

Kino-Baruko

Niare sok szempontb6l tekinthet6 a szellemi erSket uralék

fellegvaranak. A slan diszciplindk jelent6s része a legendak

szerint ehhez az elzarkézott, misztikus orszaghoz kothetd.

Azonban nem csak a sajat fizikai testre hatds jegyében
képesek a Kino-Baruko szerzetesrend tagjai megmozgatni
mentalis energidikat. Hatast nem csak az Elsédleges
Anyagi sikon, de az energidk teriiletén és a Mentél sitkon
is érvényesiteni tudnak. Kevesen vannak, a vilagi
perpatvaroktdl tavol és csak hét évente jarjdk korbe a
falvakat tehetséges gyermekek utdn kutatva, hogy
hagyomanyaikat tovdbbadhassak.

Mivészetiik kétrétli. Jaratosak a lentebb taglalt, specialis
pszi diszciplindk alkalmazasaban, valamint gondosan 6rzott
titkuk a sajat, csak rajuk jellemz6 jelmagia, amivel egyszert

papirbdl is elképeszté lényeket, teremtményeket képesek alkotni,

amelyek mintegy sajat tudat imitaciéval birnak, készitéikkel folyamatos telepatikus kapcsolatban

vannak. Ezek a papir6zok azonban a jatékosok részére, nem elérhet6ek. Képzésiik csak részleges vagy

mert nem fejezték be teljesen a fél emberoltét is kitevs iskoldt, vagy mert a pyarroniakkal kotott

egyezségek, alkuk értelmében tettek szert csak az elme miivészetének eme tudasara.

Osszetartozas

wp koltsége: 10 ¥p
Idétartam: 1 perc/Szint
Hatotav: latotavolsag
Meditéci6 id6tartama: 1 szegmens
Ellenallas: -

Erésség: -

A diszciplinat csak megfelelen képzett Pszi-
mesterek képesek egymadst kozt alkalmazni. A
létrehozast kovetben, az id6tartam alatt a wp-
kat szabadon dramoltathatjdk egymas kozott.
Tehat gyakorlatilag igy kozosek a wp-ok,
barmelyikiik szabadon hasznalhatja mindet.
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Mozgatas

wp koltsége: 4 wp
Idé6tartam: 1 perc
Hatoétav: latétavolsag

Meditacio idStartama: 1 szegmens

Ellenallas: Mental
Erésség: 1

Szinte teljesen azonos az Iranyitas nev(i mental

mozaikkal. Alkalmazdja képes aldozatat
bizonyos mozdulatok elvégzésére késztetni.
(B6vebb leirasat lasd a Mégia, Mentalmagia,

Irdnyitas nevii mozaiknal.)

Bénultsag

wp koltsége: 3wp
Idétartam: 1 perc
Hatétav: latotavolsag

Meditaci6 id6tartama: 1 szegmens

Ellenallas: Mental
Erdsség: 1

E diszciplina teljesen megegyezik az azonos
nevli mental mozaikkal. Vagyis az aldozat
teljesen megbénul, semmilyen mozgésra nem
lesz képes, magiat sem tud alkalmazni, csak
pszi képességeit hasznalhatja. (B&vebb lefrasat
lasd a Magia, Mentdlmagia, Bénultsag nevi
mozaikndl.)

Levitacio

wp koltsége: 5wp
Idétartam: 3 Ora
Hatoétav: alkalmazé
Meditaci6 id6tartama: 1 szegmens
Ellenallas: -

Erésség: -

Ezen id6 alatt nem csak lebegni, de kozlekedni
is képesek tovabbi wp rddldozasa nélkiil,
pusztan az akaratukkal.

/4

Gyogyitas

wp koltsége: 1wp/1Fp; 5wp/1Ep
Idétartam: maradandé

Hatotav: latotavolsag
Meditacié idGtartama: 1 szegmens/wp
Ellenallas: -

Erésség: -

A pszi energidk segitségével gyogyitani is lehet,
1 wp-ért 1 Fp-t, 5 wp-ért 1 Ep-t.

Hazugsag érzékelés

wp koltsége: 10 wp
Idé6tartam: 1 perc
Hatotav: hallétavolsag
Meditacié idStartama: 1 szegmens
Ellenallas: -

Erdsség: -

A diszciplina alkalmazéja érzékeli, ha a neki
szant mondandéban a hat6idé alatt hazugséag
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rejlik.

Aura

wp koltsége: 3 wp és lasd leiras
Idétartam: 1 perc

Hatoétav: alkalmaz6
Meditaci6 id6tartama: 1 szegmens
Ellenallas: -

Erésség: 1

A pszi aura hatdsa csaknem azonos az elemi
er6vel, ha aura formaba idézik. 3 wp-ért 1 E
er6sitésti aurat vonhat maguk koré. 6 wp
raaldozésaval az aura 1 SFE-vel fog birni az
id6tartam lejartdig, azaz 1 percig. Mivel pszi
energia keltette er6rél beszélink, magikus
targyak ellen is véd.

Regeneracio
wp koltsége: 15 vp
Idétartam: maradandé



Hatotav: alkalmazo végbemegy a folyamat, cselekvés kozben

Meditacié id6tartama: 3 kor vagy 12 kor (barmit tehet az alkalmazo6) 12 korig tart. A
Ellenallas: - regeneracio titeme egyenletes, tehat helyzetnek
Erésség: 1 megfelel6en 1 illetve 4 kor alatt a sértilések 1/3-

at gyogyulja az alkalmazo.
Az elszenvedett sebzés regeneral6ddsaban
segit. Meditativ allapotban 3 kor alatt

Aknumor képzés

A Hat Varosban kialakult kiilonleges iskola, amely
Haddarennimbél indult ki filozéfiai iskolaként. Az azodta
eltelt id6ben hatottak ra a helyi Homadlyjar6 tanai,
Osszettizések krani ellenségekkel, a torténelmi
valtozasok a kontinensen, a Titkos Test6rség
megalakuldsa is. A jelenben tobb nagyhatalmt ember
mellett all egy-egy tandcsad6 koziilitk fontosabb
megbeszéléseken és a tudomdny bizonyos szintjéig
sok nemesen sziiletettet is beavatnak, hogy felnéve
elényosebb tizleteket kothessenek. Hires képvisel6je: a
kalandoz6 Tret al-Nobren, aki hat varosi birtokos fiabol
lett kivélasztva, hogy aknumor legyen és tetteivel
Oregbitette az iskola hirnevét. Ha kérdezik Sket 6k nem
josolnak, csak kalkuldlnak. Mindent esélyekben és
lehet&ségekben fejeznek ki.

Az egész Hat Varosban megtaldlhat6ak, kiilonallé iskoldi nincsenek, dltaldban egy mester osztja meg
még életében tudasat egy vagy két tanitvannyal (misztikus képességeik okan pedig sokan tgy hiszik
valamivel még utana is). Amennyiben a pszi-mester sajat KP-i raforditasaval elsajatitja a Mértan és
Asztrologia képzettségeket legalabb Af-on médja lesz ra, hogy a Lélek Szféraba tartozé Alomiit nevii
Kis Arkanum Ritualét Mana pont helyett W pontbél alkalmazza. Ezen feliil az alabbi W diszciplindkat
sajatatjak el:

Uralkodas tdmadni nem (egy szakadékban beleléphet), és
varazsolni sem. Minden olyan esetben, amikor
W-pont: 15 kétséges, hogy a tett milyen (kdros) hatdssal lehet az
ME: Mentdlis Uralkodds  hatdsa alatt dll6  személyre a
Erdssége: 8 Kalandmester az dldozatot Akarateré prébdra
Meditdcié ideje: 5 szegmens szolithatja fel. Ezalatt a célszemély teljesen
Idétartam: 2 kor tudatanal van és érzékeli, mi torténik koriilotte,
tehat ha beszélnek a szdjaval, 6 tudni fogja azt.
A diszciplina hatdsdra a célszemély mentalis A hat6id6 lejartaval a célszemélyre 1k4 korig a
ellenallasat lektizdve az alkalmaz6 2 korig harc kdbultan médositéi lesznek érvényesek.

atveszi az irdnyitast a célpont teste felett.
Ezalatt azonban maximum mozgatni lehet a
célszemélyt (esetleg beszélni a szdjaval) de

\\/8




Mentalfonal

Wp.: 10

ME: -/ mental

E:8

A meditacié ideje: 3 kor
Idétartam: lasd a lefrast

A mentélfonal két elme kozotti szoros mentalis
kapcsolatot jelent. Kiépitésére csak két személy
kozott van lehet6ség, de egy elméhez tobb
mental fonal is kapcsolodhat, annyi, amennyi a
pszi haszndlatanak szintje. Az alkalmazé
kiépitheti a mental fonalat sajat maga és egy
masik személy, de két, t6le kiilonboz6 személy
kozott is. A fondl felépitése 10 pszi pontot
igényel, és a megszilinéséig miikodik. A fondl
létrehozasaba az alanyok altaldban
beleegyeznek, ha netan nem, akkor mentalis
ellenalldsra jogosultak. Ha a mentalfonal
létrejott, akkor azt mar csak a kiépitsje
szlintetheti meg, amennyiben a fonal masik
végén 1évo, vagy mas éltal kiépitett fonal végein
1év6 alanyok akarnak kilépni a fondlbél, akkor
Gjabb mentalis ellendllasra jogosultak, de
ezuttal mar kétszeres er6sség ellen, mivel a
fonal mar létrejott. A mentalfonal megsziinik,
ha valamelyik tagja meghal, viszont nem kell r4
koncentralni és akkor sem bomlik fel, ha
valamelyik tagja elajul, persze ilyenkor a
hasznalhat6ésaga er6sen korlatozott. A fonal
nem vaghaté6 el, csak a végpontjain
befolyasolhaté.

A fonal folyamatos mentalis kapcsolatot
biztosit a két vége kozott. Akik kozott
mentalfondl él, szabadon alkalmazhatjdk a
telepatiat, még akkor is, ha netan nem ismernék
azt. Mindig érezni fogjak, hogy merre van a
veltik Osszekotott személy. Az altaluk ismert
pszi diszciplindkat alkalmazhatjdk a mésikra
akkor is, ha nem latjak 6t. Képesek barmikor
pszi pontjaikbdl dtadni a masiknak, azt csupan
le kell vonniuk maguktél. Ha a masik
megengedi - vagy djra elvéti mentalis
ellenéllasat a fondl erdssége ellen - képesek az
érzékszerveit hasznalni, &m ilyenkor a sajatjuk
értelemszertien kikapcsol, és akiét hasznaljak,
az arra az idOre érzékszerv nélkiil marad,

pontosabban csak attél kap majd jeleket a
tudata, amelyiket , meghagytdk” neki. A masik
érzékszerveinek hasznélata barmikor
abbahagyhat6. Ha az egyik tag képes a
magiahasznalatra, akkor a vele osszekapcsolt
beleegyezésével - vagy ismét elvétett magia
ellendllassal - képes a masikon keresztiil
alkalmazni azt, ha a vardzslat nem igényel
kozvetleniil a hatas helyszinén 1év6 anyagi
komponenseket. Ezen varazslatok
kiindulépontja ilyenkor a tars elméje lesz, de 6
maga soha nem mindsil a varazslat
létrehoz6janak. Amennyiben a mentélfonalat
valaki masok kozott hozza létre, az a létrejotte

utdn semmilyen elényét nem élvezi majd.

A mentalfondl a mentélsikon lesz jelen, a két
elme kozott. Hozzaért6k szdmara jol kovethet6.
Ha valamilyen oknal fogva a fonal egyik végén
1év6 személy olyan helyre keriil, ahonnan a
mentdalis operdcidkat valamilyen - a halénal
erésebb - magia kirekeszti, a fondl megsz{inik,
am a mentalis kapcsolat emlékébsl még 1 napig
djraélesztheté marad, ilyenkor persze Gjabb 10
pszi pontot igényel, de nem sziikséges latni
hozza a célszemélyt. A mental fondl eréssége a
r4d forditott pszi pontok tobbszorozésével
tobbszorozhetd.

A mentalfonal szala a pajzsokon keresztiil hat,
nem szlinteti meg azt, tehat mindkét személy
magiaellendlldsa a sajatjia marad. A halén
magan azonban nem hat, tehat a masiktol a
halén érkezé diszciplina, vagy varazslat ellen
nem érvényesiil. A mentalfonallal 6sszekotott
személyek

egymassal tarsszimpatias

viszonyban  4llnak, egészen a  fonal

megsziinéséig.

Irha

W-pont: 15

ME: -

Erdssége: -
Meditdcié ideje: 3 kor
Idétartam: 6 kor

4
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A diszciplina hatdsdra az alkalmazé boére
megkeményedik, és ellenallova valik a
tdamadésokkal szemben, olykor szabalytalan
formakat vehet fel, oda nem ill6 elemeket
noveszt, amelyek tovabb akadalyozzak a
tdmadot és részben meg is lephetik - ,tavolrol”
hasonléan miikodik az Aranyharang Slan
diszciplinahoz -, mégpedig a kdvetkezé médon:
az alkalmazé bére a W-haszndlat szintjével
megegyezd SFE-vel fog rendelkezni, valamint a
Véds Ertékét az alkalmazonak 5-el noveli. A
diszciplina erésitésével a VE bonusz és az
id6tartam is duplazhato, az SFE nem.

Pszi-elvonas

W-pont: 5

ME: Mentdl

Erdssége: 8

Mediticio ideje: 2 szegmens
Idétartam: Eqyszeri

A pszi mester tAmadésa az dldozat dinamikus
pajzsat éri. Ha tdmadésa sikeres, Pszi-pontjai
annyival nének, amennyi az dldozat dinamikus
pajzsaban volt. Ha a tdmadés sikertelen, a
dinamikus pajzs nem szenved csorbat, ellenben
az aknumor 3k6 Fp-t veszit, a mentaljat ért
akadaly miatt. Ha az &ldozat kizokken a
koncentraciobol, Dinamikus-Pajzsa lebomlik.
Az igy felszabadult Pszi-energia a siopa
elméjébe vandorol, s akdr maximalisan fel is
toltheti. Az dldozat éles fajdalmat érez a fejében
- Fp vesztéssel nem jar - egy korig nem
cselekszik - legfeljebb kdbulat médositokkal. A
diszciplina eréssége 1:1 aranyban novelhetd
djabb raaldozott W-pontok befektetésével.

Ko6zos tudati védelem

W-pont.: 10 + 5/elme

ME: asztrdl, mentdil
Erdsség:

A meditdcié ideje: 40 perc
Idétartam: ldsd a leirdst
A mental-fondlban  résztvevék  kozott
létrehozhat6 kiilonleges egységesitett
magiaellendllds, amelybe (hogyha minden
résztvevd beleegyezik vagy elvesziti az
Asztélis- és vagy Mentdlis Magiaellenéllasat) a
felépitett Statikus és felépitett Dinamikus
pajzsok Osszeadédnak egy nagy kozos
maégiaellendallasba. Kiilon jon létre a Statikus és
kiilon a Dinamikus pajzs, de kiilon kell
létrehozni Asztralis és Mentélis pajzsokra is.
Innentdl ez a védelem a résztvevék védelmét
jelenti egyenként is, lebontani is csak egyben
lehet Gket. Akinek ez mégis sikertil
gyakorlatilag  betérhet a mentélfondlban
résztvevék tudataba és elméjébe. A létrehozé 1
kor alatt tudja megsziintetni ezt a diszciplinat,
amely utdn mindenki elméjébe visszatérnek a
pajzs energiai W-pontok formajdban egyenld
ardnyban és nem marad fent egy pajzs sem. Az
igy nyert tobblet W-pontok egy kor miulva
elenyésznek a koztes sikokra, addig azonban
felhasznalhatéak. A diszciplina ideje alatt W-
pontot kivonni ebb6l a kozos dinamikus
pajzsbol nem lehetséges. Barmikor barki
kiléphet ebb6l a kapcsolatbél, ekkor azonban
sem a pajzsait, sem a W-pontokat nem kapja
vissza.




BESTIARIUM

byzon / barrakida (tengeri farkas) / voros capa / krokodilok / aeternam és cirnecos kutya /
orrszarva / krak / medvehéja / sacron / sells / zagnol / mantikér (Id. Ynevi koborldsok) / gzorg
(Id. Magyar Gergely: Ynevi bestidk 2) / erd6pille / wyvern

Warvanari

Eléfordulas: gyakori
Megjelendk szama: 3K10
Termet: E

Sebesség: 150 (L), 5 (5Z)
Tamadas/kor: 2
Kezdeményezg érték: 20
Tamadé érték: 50

Véd6 Erték: 95

Célzo Erték: -

Sebzés: K6/K6

Eleter6 pontok: 7
Fajdalomtiirés pontok: 25
Asztral ME: -

Mental ME: -
Meéregellenallas: 2

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp: 8

A warvaranik meglehet6sen gyakori madarai Ynev égboltjanak. Bar fészkelShelyeik altaldban a sziklas,
magasabb hegyek, e rendkiviil j6l repiil6 madarak bemerészkednek messze a siksagok folé is. Ragadoz6
életmodot folytatnak, szarnyuk fesztavolsaga mintegy négy méter (igaz ugyan, hogy éllitolag lattak mar
olyan példanyt, melynek Kkiterjesztett két szarnya az 6t métert is elérte), tollazatuk jeltelen, barna.
Egyetlen ékességiik a fejtetén taréjként huz6doé acélkék tolldisz, melynek felmeresztése az ingeriiltség
jele.

E hatalmas madarak felhészerti rajban széllnak, mely csoport nem alkalmanként 6sszeverédé egyedek
sokasdga, hanem amolyan csalddféle, hiszen a warvanarik tobb generacion keresztiil Osszetarté
koléniakat alkotnak. A kolénidk feje mindig a legid6sebb toj6; a portyak soran is ez vezeti a csapatot.
Megemlitends, hogy egy warvarani egyedrél csak rendkiviil behaté tanulmdanyozéds utan lehet
megallapitani, melyik nemhez is tartozik.

Ritkén, két évente tojnak, akkor is csak egyetlen halvanyrézsaszin-biborpottyos tojast. A kikelésig a him
és a néstény felvaltva kotlanak. A kikelt fioka rendkiviil lassan fejlédik, néha két év is eltelik, mire
kirepul. Lasst fejlédése ellenére hihetetlen étvaggyal bir, harom felnétt helyett is eszik, pedig a kifejlett
warvarani is rendkiviil falank. Koltési idészakban, amikor a kolénia fészkeiben fiokak tatogatjak
csoriiket és rémes rikacsoldssal adjak a felnéttek tudtara, hogy éhség mardossa feneketlen gyomrukat,
a warvaranik légiportyara indulnak. Felzabalnak mindent, ami az ttjukba kertiil, majd visszarepiilvén,
kioklendezik az egészet falank fiokaik torkaba.

W
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Mivel csemetéik igen sokdig {ilnek a fészekben, egy warvarani tanya kozelében bizony igen megritkul

a vadallomany. E repiil6 vadaszok éles csériikkel akédr a szarvast is képesek leteriteni. Népesebb
csapatok még az utakon kozlekeddket, a foldeken dolgozdkat is megtamadjak. Latasuk rendkiviil éles,
mi tobb, hélatassal is rendelkeznek. Segitségével akar egy kilométerrdl is észlelhetik aldozatukat,
holdtalan éjjelen. A fibkakkal ellentétben, a timado6 warvaranik teljességgel némak. Hihetetlen repiilési
képességeiket kihasznalva tamadnak, ennek is koszonhetik viszonylag nagy Védé Ertékiiket.
Borotvaéles csériikkel egy-egy lecsapasnal kétszer is belevagnak prédajukba.

Jellemz6 tamadasi modjuk sordn - az aldozat kivalasztasa utan - egy célpontra, nagy magassagbol
egymas utan, mondhatni szoros kotelékben harom-négy madar is racsap; igaz, ilyenkor egy kdrben csak
egyszer tamadnak. Igy a harc els6 korében akar négy tdmadas is érheti a gyanttlan aldozatot, raadasul
a warvaranik ekkor a Roham moédositoéit is megkapjik, annak minden elényével és hatranyaval.

Adott aldozatndl e taktikat csak egyszer haszndljak. Amennyiben a préda még talpon marad, sebesen
keringenek kortilotte, sorban feléje vagva - ekkor mar koronként kétszer. Ha sikeriil a prédat
leteritenitik, azonmaéd felfaljak. Bar sokan nem hiszik, de négy warvarani képes felfalni egy egész lovat.
A degeszre zabalt madarak aztdn nehézkesen a leveg6be emelkednek, és hazarepiilnek. Minden sikeres
tdmadas utdn néhdny jollakott egyed kivalik a csoportbdl, és otthon bevarja a tobbieket, hogy aztan
egyiitt 4jra ttnak induljanak.

A warvaranikat kivalé vaddszmadérnak tartjak; ha fiokaként kertil fogsagba, j6l kezelhets, konnyen
szelidithetd, htiséges tars valik bel6le. A warvarani vadaszokat azonban figyelmeztetném arra a tényre,
hogy a koléniak kornyékén 30+2k10 feln6tt példany tartézkodik, melyek - enyhén szélva - nem szivelik
a behatoldkat.

Draquuis

El6fordulas: ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: K

Sebesség: 5 (L), 140 (52)
Tamadas/kor: 2
Kezdeményezd érték: 45
Tamado érték: 90/110

Védé Erték: 75

Célz6 Erték: -

Sebzés: K10/K6

Eleters pontok: 1 + 10 évente 1
Fajdalomtiirés pontok: 2 + 5 évente 1
Asztral ME: 20 + 5 évente 1
Mental ME: 20 + 5 évente 1
Meéregellenallas: immunis
Pszi: -

Intelligencia: allati/kimagaslo6
Max. Mp.: -

Jellem: -/élet, rend

Max. Tp: ?
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A draquiis magikus tton teremtett lény, melyet még a kyr magusok hoztak létre. Eredeti rendeltetésére
kovetkeztetni lehet a nevébdl is - Draquiis Seqentuuisnak nevezték el, ami annyit tesz, szolgasarkany.
A torténelem viharaiban a draquiis vadonél6, de igen ritka allata lett Ynev él6vilaganak. Hatalmas, stirt
erdék mélyén éli rejtett életét. E kozel két méteres lények a sarkanyok kicsi masai, &m korantsem
félelmetes, pusztité leheletiikr6l nevezetesek - hiszen egy draquiis nem hogy langforgeteget, de egy
apr6 fiustpamacsot sem tud torkdbol kibocsatani. No, de nem is erre a célra teremtették elsé
példanyaikat a kyrek.

Eredetileg Igere templomanak szent 6rei voltak, de a torténelem kereke lassan tovafordult, és a kyrek
istenei koziil nem egy orokre elttint a templomaival egyiitt. Igy jart Igere is, 4m templomainak &rei itt
maradtak Yneven. Ezek az apré sarkdnyfajzatok a természetben kistermetd allatok, rovarok ddaz
pusztit6i. Nem utal ma mar semmi azon kiilonleges képességekre, amelyek alkalmassa tették ket Igere
templomainak 6rzésére. Teremt6ik, a kyrek sem tudtak mit kezdeni azzal a ténnyel, hogy a tojasbél
kikel6 draquiis agyat egyfajta velesziiletett gat blokkolja, akadédlyozva hihetetlen mentélis
képességeinek kibontakozasat. Ezért is lehet két kiilonboz6 értéket talalni a fenti tablazat intelligencia
rovatdban - lényegében két kiilonboz6 teremtményként értékelends, annak fliggvényében, hogy ,rajta
van-e” a mentélis gét, avagy sem.

A vadon sziiletett és felnétt draquiisek 6vatos, rejtézkodé életet folytatd, nem tulzottan nagy testi
ragadozok. Leginkdbb a forré ovi erd6k lakdja, kedveli a magas, dis lombozatt fakat, ahol konnyen
elbtjhat a nagyobb termett ragadozok eldl. Efféle fadridsokra telepiti a fészkét is.Ha valaki ,vad”
draquiist akar fogni, fel kell késziilnie, hogy ravasz és 6vatos ellenféllel lesz dolga. A draquiis - mint az
a fenti statisztikakbol is kidertil -, két tdmadast hajthat végre koronként. Az els6 tdmadésa harapas,
ennek sebzése 1k10, a masodik a faroktiiske d6fése. Bar e timadas kisebb sebzést okoz, a valédi veszélyt
a ttuske &ltal befecskendezett méreg jelenti. A draquiis mérge idegméreg, 7. erésségti. Sikertelen
ment6dobas esetén az dldozat végtagjai megbénulnak. Ha a szerencsétlen a ment6dobésra egyet dob,
az aztjelenti, hogy szive a méreg hatdsara felmondta a szolgdlatot. Sikeres dobds esetén a méreg csupan
bédulatot okoz. Azonnali hatasti szerr6l van sz6, a hatas 1k10 6raig tart. Ami azonban kiemeli e
teremtményt a kozonséges lények sordbél, az az a tény, hogy minden fogsagba ejtett draquiis mentalis
gatja lerombolhat6, s ezéltal rendkiviil hasznos tarsava valhat barmely arra érdemes varazslénak -
akadnak is szép szdmmal, akik vagyonokat hajlandéak fizetni érte.

A draquiis fent nevezett mentalis gatja egyfajta pajzs, ami a megfelel6 szabélyok szerint lebonthato.
Jellegébdl ad6ddan azonban ez a , pajzs” csak a Kyr metédus Pszi-ostrom diszciplindjaval rombolhato.
A gondot csupdn az okozza, hogy egyetlen rohammal kell a draquiis gatjat elbontani. A jaték
szempontjai szerint tehat a varazslé csak akkor tudja a l1ény elméjét fogva tarté béklyot megsemmisiteni,
ha elegend6 pszi-ponttal rendelkezik a ,pajzs” lebontdsahoz. Egy, a tojasbdl frissen kikelt draquiis
elméjén a gat 100 pszi-pontos pajzsnak felel meg. Ertelemszertien a lebontdséhoz a vardzslénak
minimum 50 pszi-pontot kell tudnia egyetlen korben aktivizalni. Reményked6 varazstudék legnagyobb
sajnalatara, kutatasok kimutattak, hogy a békly6 ,ereje” a lény koraval egytitt n6, mégpedig évente egy
egységgel. Mivel egy draquiis akar 450 évig is elélhet, kiszamithatjuk, hogy egy oreg példany géatjanak
lebontasahoz 225 pszi-pont kell.

Amennyiben a draquiis elméjét sikertil felszabaditani, hihetetlentil erés teremtménnyé valik. Ekkor méar
a kimagasl6 intelligencia jellemz6 ra. Ismeri és beszéli a kyr nyelvet, de barmely egyéb nyelvet is
gyorsan elsajatit. Am rendkiviili értékét mindamellett kivalo varazsloi képessége adja. Elméje 24 6ra
alatt képes feltoltédni magikus energidkkal. Hogy mennyi energiat tud felvenni, az is életkoratdl fiigg.
Altalaban elmondhaté, hogy egy draquiis annyi Mana-pontot tud egyszerre az elméjében térolni,
amennyi évei szaménak fele. (Egy szaz éves szolgasarkany tehat 50 Mana-ponttal rendelkezik.) Amint
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egy Mana-pontot elhasznal, nyomban megkezdi pétlasat. A KM kiszdmithatja, hogy az adott korta

draquiis hany Mana-pontot tud felvenni egy 6ra alatt. (Természetesen a teljes Mana-pont "készletének"
egy huszonnegyedét.) A teremtmény a rendelkezésére all6 Mana-pontokat mozaik-magia felidézésére
hasznélhatja. Altaldban elmondhaté a draquiis varazslasarél, hogy igen 6dzkodik az asztralis magia
alkalmazésatél - nem kedveli masok érzelmeinek manipulédldsat. A masik meghatarozé tényezé a
jellemiik. Mint lathaté, a ,vad” draquiis nem rendelkezik semmiféle jellemmel, mint ahogy a legtobb
vadon él6 éllat sem. Ellenben a mentalis béklyéktol megszabaditott 1ény, héla teremtSinek, szigortan
Elet, Rend jellem@. Csak mégikus tGton lehet 6ket ezzel ellentétes cselekedetekre rakényszeriteni, és
ahhoz is - mint azt a szabalyok meghatarozzak - dupla Er6sités sziikséges.

Végiil is elmondhaté, a draquiis egyike Ynev legveszedelmesebb, legritkdbb teremtményeinek. A
vardzslok hihetetlen pénzeket fizetnek az eleven példanyokért, kiilonosképpen Kran érdekl6dése
jelent&s. Nem lehet tudni hany, mentalis gatjatél megszabaditott draquiis él szerte a vildgban, kinek a
kezében, és miféle célokat szolgalnak. Az egyetlen hitelesnek tlinG ismeret szerint a dorani varazslok
tornyait j6 néhany oreg draquiis is 6rzi.

Vorg

Eléfordulas: gyakori
Megjelendk szama: k6+2
Termet: K

Sebesség: 20 (S5Z)
Tamadas/kor: 3
Kezdeményez6 érték: 8
Tamado érték: 24

Védé Ertek: 83

Célz6 Erték: -

Sebzés: kar 1k6, 1ab 1k6+1, farok 1k3, kard 2ké
Eleteré pontok: 7
Fajdalomttirés pontok: 18
Asztral ME: 6

Mental ME: 4
Meéregellenallas: 4

Pszi: -

Intelligencia: allati/ atlagos
Max. Mp.: -

Jellem: gonosz (halal, kdosz)
Max. Tp: 300

A vorgok Dél-Ynev lakéi, tdvoli rokonsagban vannak a gyikemberekkel és mas hiillébdl kifejlédott
elfszabasu fajokkal. Primitiv életkozosségeket alkotnak, amiket fosztogatasokbdl tartanak fent, olykor
maguk intézik el egy-egy kornyéken a rabl6kat, miel6tt maguk tdmadnak a helyi gazdakra. Kedvelik a
vizkozeli teriileteket, partvidéket, mocsarakat, folyokat. Sajat készitésti fegyveriik kardszerd, altalaban
masoktol zsdkmanyolt fémtargyakbol kovacsoljadk 6k maguk. Pancéljuk altaldban bérvért, amit
ellenségeik lenytzott b6rébol készitenek és vastagsdga jelzi, hogy melyik vorg mennyi ellenséget
gy6zott mar le. K6zos nyelven nem értenek, kivalé tisz6k és maszok. Vorg kard: Tam/kor: 1; Ké: 3; Té:
5; Vé: 4, sp: 2k6. Vorg pancél: minimum 1 Sfé.
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Népszert tancok

carradé (sha)
Shadoni, pergdé ritmusd, udvari tinc. Bel6le ered a
gorviki crotto.

cerektylla (toroni)

Fellegvihar, mas nyelvekbe altaldban ttikorforditasként
keriil be. Toron egyik kedvenc tancformdja, amely a
kozoségi tdncokkal ellentétben egy férfi és egy né
szenvedélyes szerelmét abrazolja. A parok alig-alig érnek
Ossze, mégis a sebes forduldsok, lépések és pordiilések
miatt a tdnc végére altalaban mindkét fél zihdlva veszi a
leveg6t. Nevét a forgasok kozepette felemelked6 néi
szoknyéakroél kapta.

karuza (pyarroni)

Kortanc; a délvidéki kifinomultsdg netovabbjanak
tekintett lunata koznépi valtozata. Azzal ellentétben nem
csak a tenyerek taldlkozdsat engedi meg: a szabados
nyelvhasznalat szamos fordulata (,az artatlansagat is a
korben vesztette el”) utal frivol jellegére.

lunata

Shadoni eredet(i, méra a délvidéken a kifinomultsag netovdabbjanak szamité kortanc. Csak a tenyerek
taldlkozaséat engedi meg, nem tigy, mint koznépi valtozata, a karuza.

volata (shadoni)
Gyors tempoji, kozvetlen testi érintkezésre (fogas, emelés) épit6 parostinc; az alapjat képezd
mozgasformak zome a shadoni parbajkultirabol szarmazik.

Kisebb telepiilések

Két nagyobb erédje van Hat Véarosnak, egyik S’ramor, ami a
nyugati szarazfoldi kapuja a Szovetségnek. A hegyeken tali
Osvény végpontjan all és a kereskedelmet feliigyeli.
Védelmezi a békét a hegyek és lakoi, a sacronok és koboldok
kozott. Arginsalo egy tengerészeti tamaszpont, alig
valamivel tobb egy hely6rségnél. A flotta egy része mindig
itt all készenlétben az arvédett kikot6kben és a kornyezd
foldeken képzik ki a harcos tengerészeket. Mivel Antoh
igazsaga révén sok blinozé is van elég kemény itt az élet, ami
utdn a géalyakon toltott id6 feludilésnek szamit a
katondknak. A Byr hegység szinte teljesen korbeveszi,
egyetlen szarazfoldi 6svény vezet ki innen Tilemaer felé,
amit biztosan csak a hegyikecskék képesek jarni, igy

legféképpen a viz fel6l kozelithet6 meg. Kisebb falvak is
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tartoznak hozza, amelyek teljes mértékben az er6d kiszolgalasaval foglalkoznak és ltalaban veteranok
rakjak. (Id. Shiffer - Védj meg, ha tudsz cimii szabadmeséje)

Vitar az északi hatarvarosa a Szovetségnek, a szarazfoldon érkez6 karavanokat és a Kie-Lyronon zajlo
kereskedelmet ellenérzi. A legnagyobb telepiilés mérfoldekre, de sajat fallal nem rendelkezik. Egy
kisebb helyé&rség (kb 200 £6) dllomasozik csak itt allanddan. A két hegységben él6k is ide ereszkednek
le legtobbszor cserekereskedni, mert itt mindent megtaldlhatnak, ami Equasselben kaphat6 és még nem
kell itt pyarroni pénzzel fizetni érte. A Varosallamokbol sok keresked$ a magas vamok miatt ennyit 14t
egész életében a Hat Varosbol és megspodrolva az id6t par napot toltenek itt és fordulnak vissza. A
sivatagbol érkez6k szamdra az elsé megbizhat6 vizfelvevd hely, igy ,oazisként” tartjdk szdmon a
sztyeppés vidéken.

Hevrat egy kikot6 és mez6varos a nyugati parton, ami hosszt évek utan kivivta fiiggetlenségét
Haddarennimt6l és 6nallé szenatorral képviselteti magat. Epitészete és nemessége a helyi egyetem
feléptilésétsl lett szamottevs, az épiiletek ragyogasa és pyarroni stilusa olykor elfelejteti az ide
érkez6kkel, hogy hol is vannak. P.sz. 3688-ban egy rettenetes gyilkossdgsorozat rdzta meg a vérost és
emlékeztette sotét multjara. (bdvebben Id. littlewingflown, Csé, Mité, Beni: Hevrat szelleme cimii
kalandmodul).

Hasonl6 torténettel biiszkélkedhet Bacchiratana is, amely hasonléan 6néll6 jogt varos az északnyugati
parton. Osi varos, s biiszke ra, hogy még O-Pyarron el6tt épiilt meg az alapja. Legendaikban gyakran
el6kertil, hogy krani fattyaktol vették el er6vel ezt a vidéket. Konok és biiszke népek lakjak. Gyakran
éri 6ket a vad, hogy Arel istennét tobbre tartjdk, mint a Tengertarnét és ez meglehet igaz is. Amellett,
hogy természetesen betartjak a pyar torvényeket és a hat vérosi bolcsességeket vélasztott Biré tartja fent
a rendet, akinek joga van a mtikodési idejére érvényes kiilon szabalyokat bevezetni. Erre érdemes az
idetévedd kalandozoknak tigyelnie. (bdvebben Id. Kovits Andris: Kiilvdrosi éj kalandmodul)

A Klemaronta-hegység déli lejtéin a
tengerparton all Igeron varosa, ami
egy maganbirtoknak épiilt eredetileg.
Immyn Hassyn egyik nemesi csalddja,
a Quateron alapitotta és igazgatja ma is
miutdn  kivonultak a  politikai
valtozasok miatt. Befolyasuk,
hatalmuk és pénziik azonban elegend6
volt, hogy évszazadokra megvaltsik a
békéjiiket, s tigyes politikajukkal eddig
kikertilték azt, hogy beolvasszak Sket.
Vérosuk er6sen védett, 1épcs6zetesen
falakkal védve uralja a Klemaronta
délnyugati  csticskét. A tSbbi
nagyvarossal jobb viszonyt apol és igy
kertili el a Matriarcha haragjat a csalad.
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A Hat Varos

1. Haddarennim (bvebben Id. Hulla: Az érem mdsik oldala cimii kalandmodulja)

, A vdros gazdasiga, bar t6bb ldbon dll, mégis leginkibb a
kézmiiveseire tamaszkodik ezen a téren. Szamtalan szakma
kovetdit megtaldljuk itt, 1igy mint hajoédcsok, vitorlakészitok,
fazekasok, feqyverkovdcsok, fémmiivesek, kéfaragdk. Szamtalan
haldszdinasztia roja a tenger habjait, illetve kiemelkedden sok
olajbogydt termesztenek a viros mogétt magasodd dombsig
naposabb, északi lejtdin. Rengeteg kereskedd munkdlkodik a
telepiilés falain beliil. A vdros messze féldon hires az
dllatviadalairol, és ennek folyomdnyaként az idomdrjairol.”

Myrelyass Had’daren kyr nemes alapitotta és mai napig a
Had’daren dinasztia igazgatja, akiknek csalddf6je a missyr.
A legenda szerint 19-20 pusztitéval kozosen alapitottak a
varost és 6k az 6si fegyvereik meglétével igazoljak a
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varosban betoltott kardnemes szerepiiket.

Szorosan egyiittmtikodik mindenben  Quesserthol
varosaval, de szandékosan nincsen  szarazfoldi
osszekottetésben Tilemaerrel. Jaratlan dsvényeken lehet csak eljutni oda, kereskedk csak hajokkal
jarnak at. Egykor egy szenatusi parbajban az egyik csalad vezet&je silyosan megsebesitette a masik felet
(homalyos, hogy ki-kit) de az ellenségesség megmaradt.

A helyi gyongykeres6k az Obszidian Oszlop tagjai, s f6leg kémtevékenységet végeznek a Hat Varos
szamdra. A helyi rendhéazat valaha Morgena istenasszonynak szentelték, akit nyiltan ma mar nem
tisztelnek, de feltételezett aspektusanak, a Homalyjarénak ebben a varosban a legtobb hive, akik
alomjarassal foglalkoznak a sok tenyérjos és halottidézé médium kozott.

Innen indult az aknumorok iskoldja is, akik a szamtan-torténelem-heraldika-j6slas tengelyen
elhelyezked6 tudédsukkal felveszik a versenyt a legjobban képzett siopakkal is Pyarronban. Sohasem
tanulnak meg harcolni, de valamilyen masfajta, koncentraciot igénylé fizikai tevékenyégben életiik
sordn nagyon elmélytilnek meditaci6 szertien (pl. tanc, lovaglas, tiszas, szexudlis kulttira).

A véroson kiviil nagy kiterjedésti erdépille kolénia taldlhaté az erd6ségekben, amiket tilos ritkitani
(fakat és pilléket is) igy gyakran a kis szarnyasok utat talalnak a varosba és ragcsaléként ellepik az
utcakat. Fjszakanként kiilonleges fényeket teremtenek a varos utcdin, Gjabb okot adva mindenkinek,
hogy az éghajlat ellenére zarva tartsa ajtajat és ablakat.

A varos alvilaga kifejezetten élénk: ez tobbek kozott a Hat Varos legendas tolvajmesterének Alonssi
Cariac munkassaganak és a varosban tanyazoé tolvajklannak tudhaté be, akik réla nevezték el magukat
és hozza vezetik vissza eredetiiket is. Alonssi Cariacrél, a Hat Varos Szovetségének egyik legendés
tolvajvezérérsl szamtalan képtelenebbnél képtelenebb torténet forog kozszdjon. Atvéltozasairdl és
zsenialis kéziigyességérdl legenddkat mesélnek. Tobbek kozott 6 a f6hése azoknak a tengerparti
kocsmaékban jol ismert torténeteknek is, melyeknek Ezerarct Carr a legfontosabb szerepldje, de a mai
napig Cariaknak nevezik a kétszinti, koponyegforgaté alakokat Szovetség-szerte. Réla mesélik, hogy
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fiatal koraban, egy alkalommal felismerte néhany ellenlabasa - no persze nem 6t, hanem azt a ptapos
koldust, aki olyan boszorkanyos tigyességgel kizsebelte 6ket. Cariacnak nem volt sok valasztasa, testi
torzsagat lerdzva magérdl, futdsnak eredt, s elttint egy néhany lépésre 1évé fogadé ajtajaban. Uldozsi
mar el6re oriiltek, hisz bizonyosak voltak benne, hogy elkapjak a szélhamost. Ketten a hatsé kijaratot
tartottak szemmel, ketten a koldus utdn eredtek. Még utat is nyitottak egy részeg matréznak, aki el6ttiik
probalt kijonni a kocsmabol. Odabent persze nem taléltak senkit, csak egy gorbe mankoét és néhany
koszos rongyot.

1I. Quesserthol

Jelenlegi uralkodéja Ornando dac Quesserthol, 50-es
évei végén jaro férfi. Kibékithetetlen haragban van
Immyn Hassyn uralkodénéjével a Dulas 6ta. Nincsen
orokose, személyes tandcsaddja a Dulas arvajabol lett
aknumor, Rhina. Csaladi cimertik a kitart szarnya
warvaniri madar a csérében egy nyilvesszével.

Vertikalisan terjeszkedd varosallam, a parti sziklakba
vajt palotdk és épiiletek lépcsékkel 0Osszekotott
labirintusa. A legmagasabb szirten all valészertitlentil
kinytlva a Quesserthol palota, amelynek ablakaib6l északra és délre is jol lathatéak fényjelzé allomasok,
vilagitotornyok. Allitélag tiszta id6ben a szemben 1évé6, keleti part fényeit is latni a legmagasabb

toronybol.

Falai kozott, a kikot6é mélyén taldlhato a GyongykeresSk Rubin
Oszlopanak otthont adé titkos koézpont, melyet Sogronnak
szenteltek fel egykoron a varossal egyetemben. Az itt képzett
fejvaddszok, mint a kohdban edzett acél, maguk a ttiz, a (pyar)
hit ellenségeinek ostorai, megtorlok és harcos katondk. J6
kapcsolatot dpolnak az Inkvizitorok Szovetségével.

Hires tizemek, kovacsmiihelyek (kyr, torpe, kobold) és messze
foldon hires mesterek taldlhatéak meg itt. A hat varosi
ércmegmunkalés és a helyi Gilron hit kozpontja. Az itt képzett
és felszent papokat gyakran kiildik egy prébaévre tanuldéveik
alatt Dugordba és az ottani mechanistak ilyenkor azonos
szdmban és id&re érkeznek ide tudést cserélni. A hegyi tavak,
tengerszemek, héforrasok felé indulé, hol a magas hegyek
kozott hol tarndkon atvezetd kereskedelmi ut labanal avatjak
az Uj papokat. Ez valaha Sogron szent helye volt, de az id6k

soran elpusztult, leromlott és mar Gilronnak szentelték djra.

Magas sziklafalairél a varos oldaldban zuhatagok omlenek az ©bolbe, a kiilonlegesen kialakitott
mélykikotékben, ahol bonyolult zsiliprendszerekkel szabalyozzak a vizet. Hires ipara az tivegfavas,
els6sorban ékszerek és disztargyak, de templomi ablakok is késziilnek itt. A helyi férfiak a
tengerészekhez hasonl6 kiképzésben vesznek részt és rendszeres szamszerijaszversenyeken bizonyitjak
képességeiket. Az tjabbnal-tjabb ismétlszamszerijakat is ilyen tornak soran prébaljak ki és mutatjak
be a nemeseknek, ami a Mérnokok kiilon viadalanak is felfoghato.

W
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Exkluziv banyészati jogokkal rendelkezik, szigortian kimérve mennyi fémet van joga évente

felhasznalni Hat Varos tartalékaib6l. Ezt a Szenatus altal kirendelt ellen6rz6 bizottsag feltigyeli. Ennek
koszonhetSen a fontosabb ostromgépek és szerkezetek kulcsfontossdgti elemei gyakran késziilnek a
lunir kiilonb6z6 szinti verzi6ibol. Ertékiik és ritkasaguk révén ezek minden alkalommal a K6z6s Flotta
hajéira kertilnek vagy Pyarron kiilon megrendelésére késziilnek el.

A kozhiedelem szerint itt talalhaté a Hat Varos kincstara is a hegyszirt mélyén, de az bizonyos, hogy a
kevés és jol védett hely koziil az egyik, ahol a pyarroni sepia pénzt verik, az Quessertholban van.

I Armen (bévebben ld. Gulandro: A Morilis Szabdly cimii kalandmodulja)

A varos ura évekre elhagyta Arment, a Manifesztaciés
Habortba indult. Tavollétében helytartét véalasztottak, egy
Tara-Byr nomad vérb6l valé gyongykeres6t. A haboru
befejeztével csodaval hatdros médon az uralkodé visszatért
épségben. Tanacsaddja egy toroni szarmazasu pszi-mester,
aki évek ota hidba probdlja elérni egy Sogron szentély
felépitését.

Antoh mellett, er6teljesen jelen van Kyel hite is, a fellegvar
ikertornya az 6 tiszteletére épiilt fel. Az Yneven kevés Della
szentély egyike is itt taldlhat6. A Tara-Byr nomdadok
gyakorisiga mellett meg kell emliteni egy két évtizede
letelepedett niarei csalddot is, akik nagy hatassal voltak a
helyi kultarara és varosi életre.

A Gyodngykeresék Smaragd Oszlopdnak fejvadaszai
talalhatéak meg itt, akiknek a Fellegvar mélyére rejtett
rendhaza (ahogy egykor a varos) valaha Weila istennd

tiszteletére lett felszentelve. A varosban taldlhaté Hat Varos RS —
egyetlen 6néll6 varazslérendje is, amelyet egy legendas illuzionista alapitott és egyesek szerint mai
napig igazgat. Emellett egy Pyarron &ltal megtlirt boszorkényszekta is megtalalhato itt: az Fj
Noévéreinek Testvérisége.

A varosnal omlik az 8bolbe a Renigol foly6, ami a nomad tertiletekrél ered két nagy agon és a kett6
kozotti tertiletet nevezik a helyiek Folyamkodznek, ahol kiilonos, maguknak vald, a vildg dolgaival
keveset tor6d6 népek élnek. Arment6l nem messze tartak fel par éve egy elpusztult kyr varos, Zephyrus
romjait. A kornyéken alland6 a Krad papok jelenléte, akik az &si tudast rendszerezik és 6vijak, de
gyakran probdra teszik Gket a kincsvaddszok (akik koziil parat északon béreltek fel, illetve a helyi
Kobrak vezet6i).

IV. Tilemaer

A vérosnak otthont ad6 sziklakat és apré szigetcsoportok a valaha volt kyrek az Elet Forrasanak
nevezett vardzsszer segitségével kototték Ossze a széarazfolddel. Egy természetes foldnyelvet, a
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korallzatonyok burjanoztatasaval és hatalmas él6er felhasznaldsaval mostanre teljesen belakték. Igy
lett a valaha veszedelmes szirteken a sirdlyok mellett a masodik legnagyobb ragadoz6 az ember.

Uralkodéi csaladja szertedgaz6 és népes. Volt, hogy egy ikerpar gyakorolta a hatalmat kozosen.
Vérvonaluk jelenleg Eriontél a Kozép Tengerének varosallamaiig kiterjedt. Torténete ennek ellenére
békés, tagjai mind kiemelkedd szépségtliek, a jelenkorra a pyarroni szépségidedl megtestesitoi,
elhanyagolhat6 kyr vondsokkal.

A Gyobngykeres6k Gyémant Oszlopdnak (melyet Igere nevére szenteltek) buivarkoddasra szakosodott
fejvadaszait képzik ki, akik a varosiakkal egyiitt vesznek részt a mertil6- és tszéversenyeken minden
évben. Ezek az alkalmak azon tinnepségekkel vannak osszekotve, amikor az esztend$ alatt a
hajégyarakban és szarazdokkokban késziilt vizi jasrmtiveket egyszerre eresztik vizre. Ez a legmagasabb

vizallas idején lehetséges, amit Antoh papjai jeleznek el6re és ilyenkor a varos mindkét irdnybdl
korbehajézhato.

A vitorlasversenyek, szépségversenyek és a vitorlds-
szépségversenyek ezzel ellentétben gyakoriak." Arasztott
mezdgazdasagot folytatnak a mesterséges foldnyelven (pl.
rizs), gyongyhaldsznak és olyan egzotikus tengeri
lényeket, amelyek mas partkozeli varosokban nem is
lathatéak. Széarazdokkokat védelmez6 oszloper6dok,
vildgitotornyok  és  colopfaluk  tartoznak  hozza,
hajéépitémestereik a leghiresebbek a Galyak-tengerén. 1
00
Tilemaer leghiresebb taverndja a Merengg, itt is kaphato a
varos hires itala, az Igere istenné védelmez6 szérnyérél
elnevezett Draquiis Sor, melynek jelképe egyben a véros és
a nemesi csaldd cimere (voros draquuis egy voros
pentagramma koriil), melyet egész Dél-Yneven és

helyenként északon is kapni. Vilagos, konnyt ital mely
nem veheti fel a versenyt stirtiségben, alkoholtartalomban a torpe italokkal, de a quessertholi
tivegfuvoknak koszonhetéen konnyebb a szallitdsa jellegzetes sotétzold palackokban.

A varos egy kertilete a sokat emlegetett 6si hajo, ami akdr egy kyr 6ceanjaré vagy elsodrédott
csaszdarsziget roncsa lehet, de mostanra teljes egészében a varos latképéhez tartozik. Tilemaer mindig
részt vesz a délebbi Rymilo véaroséllam hires vasardban, s szoros kapcsolatuk teljesen fiiggetlen a Hat
Véros tobbi tagjatol. Yle Cyrrasnak, a Gyongykeres6k
legendéas alapitéjanak mindkét telepiilésen all egy
életnagysagu szobra.

Tilemaerben székel a Csuklyéas Kobra, az északi alvilagi
szervezet, a Csalad déli tigyeiért (pontosabban a Kie-
Lyron mentének és a Galyak-tengerének Bels6- és Kozép
tengerének dolgaiért) felel6s pénztarnoka. Tisztazatlan,
hogy a szervezet mikor telepiilt ide, de bizonyos, hogy a
Hat Varos katonai dontései mogott meghiazodé akarat
egy része atfedésben all a Sziirkecsuklyasok 6si
arnyékhabortjanak a Kobrakkal.
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V. Immyn Hassyn

Uralkodéngje Kaczynska dace Immyn dace Hassyn, mdsnéven a
Matriarcha. Idés asszony, legalabb egy tucatnyi lanygyermekkel,
akiknek egy része gladiatorként a személyi test6re. Engesztelhetetleniil
gytloli Quesserthol uralkodéjat. Olyannyira, hogy vizi kereskedelem
sincsen kozottiik, s nem is fogadnak onnan hajékat. Csaladi cimeriik a
felszall6 medvehéja és lecsap6 wyvern kozott felkel6 napkorong.

A helyi Gyongykeresok a Borostyan Oszlop orgyilkosai. Osi szentélyiik
Tharr korai képmasaval diszitett. Ennek megfelelen a varos manapsag
is Tharr egyik legnagyobb déli kozpontja, mely kapcsolatot tart fent a
Kereskedé Hercegségek kisebb vallasi kozosségeivel. Fejvadaszai
kozott megkiilonboztetnek elsé-, masod- és harmadtSrosoket szigora
kasztrendszerben. Azonban tobb jel is utal r4, hogy egykor Tharr hite
mellett és vele rejtezve Orwella hivei is otthonra leltek a tenger 6blében.

Kijatszva a selmovita irdnyzat kiskapuit Antoh helyett kozvetit6 személyeken keresztiil imaddkoznak
varosukért és magukért: sajat jogon kijelolve mult nagy személyeit, akiknek kisebb szentélyei 4llnak a
kornyéken, osszevegyitve hitiiket és vérvonalaikat a Tara-Byr nomad torzseivel. Ennek, és a szigortu
matriarchatusnak koszonhet6en yneven egyediilallé médon Ellana papok is megtalalhatéak itt.

Vallasi kilengéseiket a Pyarroni Inkvizicié régen nem nézi j6 szemmel és rendszeresen kiild tigynokoket
1 O 1 és szenatorokat ellendrizni a helyi viszonyokat. Ezek az alkalmak rendre megnyugtaté eredménnyel

végz6dnek és koztudomast, hogy gyakori eleme a Ro-Russ hegységben szervezett wyvern vadaszat,

amiket csak ilyenkor lehet a Matriarcha engedélyével megolni ... és akkor is csak a kijelolt himeket.

N6i gladiatorai mellett hiresek a helyi bardok, akik hérfan
jatszanak 6si kyr, pyarroni és barbar dalokat. Témaik a vilagot
jobba tev6 kozos szandék és a hési mult, gyakran balladisztikus
megéneklése. Egyértelmti, hogy vannak kozottitk olyan néi
zenészek is, akik az 6si toroni Dalftiz6k Téarsasagéanak tagjai. Parul
elGszeretettel valasztanak a nomad torzsek koziil férfit, s a rossz
nyelvek szerint a Matriarcha is igy tett gyakran fiatal kordban, de
férjhez nem ment sohasem.

Személyes birtoka is a Russ ldbanal all, csak allam- és igazgatési
tgyek intézésére jon el Immyn Hassynba, ami hosszan tertil el a
tenger partjan. Fémeket egyéltaldn nem banyaszhatnak, ezért az
évszazadok alatt a bérmitivességnek (pl. byzon) és textiliparnak
olyan fokéra jutottak, ami mar-mar profanmégikus hatasunak

szamit. Elelmiszeripara voros hus alapt, aminek megfelelsen jak,
byzon és marhatenyésztése egyediilallé a Dombfoldeken és a Keleti Siksagon. A Hat Varosban innen
szerzik be a legtobb fajta égetett szeszt, a legnagyobb beszallité Predocbdl és olyan helyekrdl (pl.
Korallvar) amelyekkel mas telepiilések nem mernének kereskedni.

VL Equassel (bdvebben Id. A'frad: Remény és Gulandro: Obslmélyben cimii kalandmodul)
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ObdlméLyben

A XXV. KalandorKronikik Kalandmodulja 6. tapasztalati szintil karaktereknek

IRTA: Gulandro
HELYSZIN: Hat Véros Szovetsége, Equassel
IDOPONT: P.sz. 3722, Antoh els6 (Hulldamok) Hava
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Uj-Pyarron hadikikotSjében varakozol egy hivatalosan
nem létez6 hajora. A Uwel-negyed vizét lagyan fodrozza a
déli szél, ami a varos mélyébsl az emberi civilizacio
févarosanak ezer illatat hozza. Legtobben csak a tenger
hinar- és halszagat éreznék meg, de szdmodra ez olyan
természetes, hogy mas aromékat is konnyen azonositasz:
er@sebb dzsad illatvizet a koran kelt varos6rokon, niarei
fliszeres tea illatat a kozeli 6rb6débol és shadoni dohany
tustjét a kozeli Arzenalbol.

Osszébb htizod magadon a mélykék kopenyt, de nem azért mert fazol. Ugy érzed az elmult
id6szak és a kozeljovo eseményeit kozosen csak igy, befelé fordulva rendezheted at értelmes
egésszé. Amit lattdl, még ha isteni rendelésre is, vagy csak almok sugallta tettekre sarkallt.
Megtetted a t6led telhet6t. Elmentél az Eziist Rend falkdhoz, és kivalasztottad azokat a
Kalandozokat, akik mar eddig is eleget tettek az Orok Varosért. H Lagoon, a falka vezetsje
ugyan felvonta a szemoldokét egyik-masik valasztasodra, de ellenkezni nem mert. Magasabb
rendd iranyelveket kovettél, és ezzel 6 is tisztaban volt. Az Istenek hegye magasodott mogotted
a kalmér dolgozészobdjaban, amikor kinyilvanitottad akaratod.

A Bilnalélek, egy harom &rbécos holk, szinte hangtalanul sodrédott kozelebb a moéléhoz.
Vitorlai kozil csak a kikot6i manéverezéshez sziikségesek voltak kibontva. A fedélzetén
Gilron 6njaré masinaihoz hasonlé olajozottsdggal és hatékonysaggal zajlott a munka. A
kapitany magas, vékony, rozmarb&ér mellényt visel6 férfi, el6zékenyen nydjtja hasonléan
tengeri allatokbodl varrt kesztytis kezét feléd. Nem eresztenek le pall6t, a hajo veszit ugyan
valamit lendiiletébdl, de meg nem &ll. Ha megproébélod elkapni a kapitany kinydgjtott karjat,
hogy a fedélzetre 1épj, Lapozz a 6-ra. Ha inkdbb sajat er6dbdl jutsz fel a fedélzetre, akkor
Lapozz a 17-re.

Elnéz6 mosollyal idézed meg a mennyek haragjat és a lecsap6 villam kabulatba taszitja a
kozelebbi timadodat. Nyakadban felizzik az Antoh szent szimboélum, mintha neki is jutna az
égi delejbdl és batoritolag melegiti a kebleidet. Kozelebb is 1épsz a masikhoz, mikor annak
mellkasabdl egy hegyes penge bukkan el és beszakadt tiidejét f4jlalni sem marad ideje mikor
hangtalanul a mogotte megjelend csuklyés alak labaihoz omlik. S6hajtasz, az idegen érkezését,
barmennyire is alapos és profi volt, szdmodra megel6zte jellegzetes fliszeres illata, ami
Armenre emlékeztetett.

Dalok Hat Viarosbol 19 — Kortos
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- Koszontelek, Kortos nagytr - hajolsz meg illedelmesen a gyongykeresé el6tt, a

fejvadédsz pedig még mélyebbre hajol ndlad - nem reméltem, hogy Osszefutunk, de
aldom Antohot, hogy igy alakult.

- Csak nem a mesebeli Kobrat kutatod még mindig?

- Engedje meg Viktéria arné, hogy ellentmondjak. A Kobra nem egy mese ... mar
nagyon kozel jarok, hogy ezt az északi behatol6t elGkeritsem és felszamoljam a
szervezetét. - jegyzi meg mikozben akkuratusan pakolja a holttestet a sikator mélyére.
- S gondolom, mindezt a helyi Szobor hata mogott kell megcselekedned. - jegyzed meg,
mikdzben a fiistolé tamad6édhoz guggolsz jobban megvizsgélni. Felemeled a nyakabol
a kiilonos medaliont - Lattal mar ilyet? Eléggé megolvadt.

- Tobbfélét is trné. Ez is a Homaélyjaré egyik jelképe. Holdkaréj és gyokerek. Renegat
noir papok és északi morgena hivek mind a paléstja ala menekiilnek. Lassan olyan
helyeken is felttinnek, ahol gondot okozhatnak.

- Talan - gondolkodsz el visszaengedve a medalt és néhany széval Antoh kegyelmét
kéred a tdvozéra - Talan hamarosan nem tudom elkeriilni, hogy szembenézzek a
képviseldjtikkel.

- Addig is - t(izi rejtett tokjdba a kagylobontéjat - engedd meg, hogy védelmedre
legyek az Equasselbe vezet6 tton.

Elfogadod. Valahol azért, mert tudod, hogy nem engedne tovabb egyediil, s mert valéban jol
esik egy ismer6s arc az el6tted 4ll6 kihivasokhoz Obodlmélyben. Kozosen tértek vissza a
Bélnalélek nevti holkra és bar a kapitany szerint nem mindenki tért vissza a kittizott id6pontra,
ugy érzed nem késlekedhettek tovabb, és folytatnotok kell az utat a korabbi id6veszteség
miatt. Ha Immyn Hassyn felé hajozol tovabb, Lapozz a 13-ra. Ha Quesserthol felé veszed az
iranyt, Lapozz a 9-re.

A Ragor-félsziget hegyvonulatai komor ivet festenek a nyugati horizontra. Két napja vagytok
aton és még alig taldlkoztatok szembe mdés hajéval. Arginsalo vonaldban jartok, ezt érzed,
amikor a nyilt viz fel6l kiillonds hajé kozeledik felétek. Zaszlajan Cadatto, egy Keresked6
Hercegségek béli varos szineit pillantjdtok meg, ami alapjan ugyandagy lehetnek kal6zok is,
mint egyszer( keresked6k. A kapitany kérd6én néz rad, és te egy biccentéssel megadod neki a
jelet. Kozel és tavol sehol egy hadigalya, igy ratok harul most ezeknek a vizeknek a feltigyelete.
A kozeled6 hajo ajabb kuilonos szagokat és megérzéseket rejt a szamodra: afiumok egész
garmadaja lehet a hajon és a két arbocos brigantin nagyobb és gyorsabb is, mint a ti mély
meriilésti, régimoédibb jarmitivetek. A kezeléséhez sziikséges emberanyagnil azonban
Osztonosen tobbet érzékelsz fel6lik: ugyantugy érzed a hajé gyomraban senyvedok életerejét,
mint az alattuk a mélyben vajudé nésténycapa kinjait és a lassul6 szerkezet vitorlazatara
lesz4ll6 sirdlyok szomjuasagat. Ez egy rabszolgakeresked6 haj6, ami csempészkedik is nagy
eséllyel.

A Balnalélek akaratod szerint mellé all, és a matrézok felttinés nélkil egy-egy tompabb
fémtargy, titéalkalmatossdg és mas fegyvernek hasznalhato targy felé mozdulnak. Stavros
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kapitdny biztatéan hordozza rajtuk végig a tekintetét, és kozben megoldja a mellénye
gombjait, hogy szabad utja legyen a két kése markolatahoz. A brigantin fedélzetérol
érdekl6dve kurjantanak felétek, és sarga szemeikbdl egyértelmiien kiolvasod, hogy a
Vigyorgok bandéjahoz tartoznak. Ha minden eréddel az ellenség legy6zésére koncentralsz,
akkor Lapozz a 18-ra, Ha mindent megteszel, hogy er6szak nélkiil rendezd el az tigyet, akkor
pedig Lapozz a 11-re.

A kikot6ben ringat6ézva a Balnalélek fedélzetére tédul a ndsznép. Alig tériilsz-fordulsz és friss
virdgok ktisznak fel az tinnepl6k munkaja révén a kotélzeten és még néhany arus is megjelenik
a pallokon gyors tizletet szimatolva. A par nagyon eltokélt, a fit valamivel alacsonyabb, mint
a lany, de szélesebb és napcserzettebb. Htisz es6s évszakot ha megglt, a lany pedig valamivel
tobbet. Tenyere, amivel parja kezét fogja kemény munkarol arulkodik. Mindketten Antoh hitét
kovetik, és szerelmet vallanak szenvedélyesen, akadélya hat nem lehet a frigynek.

Antoh hatalmat szovod a szertartds szovegébe, delfinek gytilnek a paldnk ald hangodat
hallgatva. A sés viz melegen nyaldossa a hajétestet, a nap hevesen siit. llldomosnak tartod
felidézni a harmadik Antoh kegyeltnek a legendajat, aki Hat Varos védelmében egyediil
hajozott neki a Bolcs6-6blot és a Hat Varost fenyegetd 6ceanrol idaig tombol6 orzéhullamnak.
A reménység utolso pislakol6 gyertyaldngjaként ragyogott a s6tét, zavaros viharfal el6tt, de
aldozata lebékitette a tadvoli foldeken fogant aradatot, és Antoh 6lében figyelhette tovabb azok
sorsat, akiket megmentett. Kivdnod, hogy a hazastarsak is legyenek ilyen allhatatosak és
aldozatkészek egymadsért, barmilyen nehézséggel szembesiiljenek is az életben.

Udvrivalgas fogadja a mondandédat és a par fogadalmat. A lakodalom déltsl joval éjkozép
utdnig tart, de a friss hdzasok a kék hold keltét mar nem élvezték egyiitt a sokasaggal.
Hajnalban kordn ébredsz, de Kortos még korabban mosolyogva hivja fel figyelmedet a
fedélzetr6l tavozo kett6sre. Gesztusaibdl jol latszik, hogy az éjszakanak ara volt, és a
vehemencia, amivel az asszonyka cibdlja maga utan férjét egyértelmtivé teszi, hogy a matréz
karriere itt és most tort ketté. J6l gondoltatok, a kapitany lajstromba veszi a visszatérSket
indulédskor, és a fiti nem tér vissza. Inmyn Hassyn sajat szabélyok szerint 1élegzik. Folytatjatok
utatokat Obslmélybe. Lapozz a 20-ra.

Fesziilt pillanatokat éltek at a Balnalélek fedélzetén miutan Kortos a mélybe veti magét a capak
kozé. Csak pillanatokkal azutan, hogy elttinik jut eszedbe, hogy magiaddal masképpen is
segithetted is volna a véllalkozasat. Magadban elnyomsz egy néietlen szitkot, de az a gondolat
sem nyugtat meg, hogy valéban nem csatamagusnak képeztek ki téged. Bizol a hat varosi
fejvadész tudasdban, és 6 nem is hagy cserben: par perc milva a lannyal és egy friss harapéssal
tér vissza. Latszik, hogy csak egyik kezével tempé6zva tudta felhozni a lanyt. A brigg ekozben
folyamatosan stillyedt a hattérben, s mikor a lanyt feladja nektek mar csak az arboécai
latszanak.
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Az 4j-godoniak orvendeznek a megmenekiilésnek, te pedig a férfi sebét kezded el

begyoégyitani fennen imddkozva Antoh alddsaért. A mély, majdnem a végtagot levalasztod
harapas nyoma fehér heggé alakul a szemed lattara, Kortos pedig gyongy6z6 homlokkal, de
szisszenés nélkiil viseli a fajdalmakat. ,,Boszorkanysag”-hallod a suttogast a hatad mogiil, de
megpordiilve sem tudod megallapitani, hogy a sok idegen arc koziil kit6l jott a hang. Abban
nem is reménykedsz, hogy kiadjdk maguk koziil, igy dithodten meghagyod a kapitanynak,
hogy figyeljenek vendégeitekre és Quessertholig a kabinodban maradsz.

Dalok Hat Virosbol 08 — Quesserthol csticsai

A siralyok megszokott szélamai kozé a wavarinik hangja vegytil, s ebbdl tudod, hogy
megérkeztetek. A varos cimerében is kitart szarnnyal dbrazolt hegyi madar jol illik a varos
baratsagtalan, fémes, sziklas valdjdhoz, ahogy az itt él6 emberekhez is. Nincs semmi
kivetnivalod veliik szemben és sok jot ismersz koziilikk, magat a herceget, Ornando dac
Quessertholt is, de amikor felnézel a majdnem felhSkig tord sziklahegybe véjt varos
kanyargos, meredek lépcsésoraira és utcdira a tenger hullamzasa maradasra bir hajédon.
Azért te is felmész a fedélzetre, hogy lasd az utolsé Gj-godonit is tdvozni, de amikor a kislanyra
kertl a sor 6 konnyesen kiabdlva valamit hazaja nyelvén oleli 4t Kortos nagytr combjat és
szabalyosan el kell t6le szakitaniuk az 6véinek.

Niarei felesége dacara nem volt gyereke, hisz a fejvadaszoknak éltaldban nincsen. Erthetd,
hogy miért. Uveges tekintetében mégis azt 1atod, hogy a kislany gesztusa megérintette. Ezért
is parancsolod a kapitanynak, hogy a sziikségesnél tobbet ne toltsetek a kiils¢ kikotében, ami
altalaban nagyobb hajok fogadasara van fenntartva és az embereknek is rovidebb kimendt
adjon. Utazasotok utols6 allomasa, Equassel mar var ratok. Lapozz a 20-ra.

Stavros lendtiiletesen rant fel, mikor belekarolsz. Nem latszik rajta, de olyan konnyen emeli fel
noéi testedet, mintha csak egy szextanst forgatna. A kikot6 moléja hamar tavolodik mogottetek,
és mar csak a véros oblét korbevevé fal vizkapujan kell kijutnotok. Szembdl senki sem érkezik
éppen, igy akadalytalanul haladtok &t. A matrézok pedig néman tudomasul veszik, hogy egy
né lépett a fedélzetre. Felismernek, s akik nem, legalabb a nyakadban 16g6 Antoh szent
szimbolumardl tudjak, hogy ki vagy, mi vagy. Stavros kapitany elégedetten morrant csak
tdvozlésképpen, s biiszkén hiiz el szive folil egy talizmant, ami a Tengerarnd vilagi hiveinek
is védelmet nyjt az 6 birodalmaban.

A Galyék-tengere tobb részbél all a kartografusok szemében. Sokan csak a Pyarrontél Uj-
Godonig tarté Osszefiiggd vizet latja. Azok pedig, akiknek rendszeresen jarni is adatott a
hulldmait eme vilagnak meghittebb viszonyban vannak a tajékaival. Shadon és az egykori
Gorvik kozotti véres habokat az 6ceantdl a Keresked$ Herceségekig, mint Kils6-Tenger
emlegetik a hajosok, a két Godonbdl eredeztetett birodalom kozotti sdvot, mint a zavaros
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Kozép-tengerét ismerik sokan és a Ragor-félsziget mar a Hat Véarosba vezet6 aramlatokkal a
Bels6-tenger, ahova a Balnalélek kihaj6zni igyekszik.

A tavolsagok csalfa biztonsagérzetet adnak, s még tapasztalt hajésokkal is bolcsen meg kell
valogatni, hogy ki milyen Gtvonalat, mely lathatatlan foly6osvényt valaszt céljai eléréséhez.
Hogyha a Tilemaer-i kikoto feldl kozelititek meg a Hat Vérost, akkor Lapozz a 14-re. Hogyha
inkdbb Armen partjai felé tartotok, Lapozz a 3-ra.

7

Rhina a megszokott id6ben ébreszt a sajat cellajabol. Lakosztalyod kevésbé tetszik hidegnek
igy, magadtol is felébrednél. A kohok és miihelyek hangja ilyenkor élénkiil meg, s még a bels6
kikot6 zajai is késébb érnek fel palotad tornyaig. Ornando dac Quesserthol vagy, a varos ura,
helyed van a Hat Varos Szenatusaban és a Fogalmazok asztalanal. Nem tettél érte semmit és
ez minden reggel egyértelmSen kiolvashat6é az agyad folotti faba vésett wavarini madar
tekintetébsl. Osz sorényedbe tirsz és az 4gy mellé készitett hideg tedért nytlsz feliilve.
Fajdalom nyilall a mellkasodba és a késé éjszakaba nyuld kardvivoéleckét hibaztatod érte.
Okkal, a te korodban atydd mar csak a szdmszerijdszversenyeket nézte és jogarnal, kanalnal
bonyolultabb eszkozt nem forgatott. El6bbir6l amugy is agy tartotta nehezebb egy shadleki
buzoganynal. Talan ideje volna igy hdrom évtized utan kivitetni sziileid festményét a halobol.
Szegény anyad ...

A folyosén mar hossza kontosti irnokok varnak NAGYON fontos alairni valé szerzédésekkel.
Erre biztos létezik konnyebb méd is, de egyenként, tiirelmesen végigolvasod 6ket és alairod a
nagyrészét. A kérelmek koziil tobb is van, amik gyantsak és jobb lesz ha majd a Szobor
véleményét kéred ki réla. Egy csapat Gj-godoni hajotorott hire felttinik neked, kétszer is
végigolvasod a letelepedési és kereskedelmi kérelmiiket. Manapsag nem lehet a kyr elég
6vatos azokkal, akik egykor a Domvik védelme alatt éltek, kidertilhet réluk, hogy Ranagol
hivei titkon és mire felttinik valakinek néhany elttint tisztes Antoh hit(i polgar mar kész a baj.
Atkozott diplomacia, pyarroni taldlmany.

Az utolsé szolga megnyugvasodra nem papirokat, hanem végre egy fel6lt6t szorongat a
kezében. Réadasul a kedvencedet, ami jo jel. Elindulsz az ebédlébe, amirél tudod, hogy
ilyenkor szell6ztetik és a nyilt vizre néz6 ablakai tdrva nyitva allnak. S a feleséged is ott van.
Kilépsz, hogy a szolgak is megszaporazzdk magukat, a restség btin. Még a felszolgélas el6tt
érsz az étkez6be, de Rhina mar ott var. Némaén 4all a karosszéked mellett a hosszt asztal egyik
végén. Lehajtott fejjel fogadja érkezésedet és nem is koszontod. Az dknumor igy is
valoszintileg mar j6l felmérte, nalad is jobban, hogy milyen kedved lesz a mai napon.
Csillagjosok, szamvet6k és pszi-mesterek tudomanyat 6tvozi a tuddsuk, minden magara
valamit is ad6 fénemes tart maga mellett koziiltik igy te is. Letilsz, szemben a feleségeddel és
az el6tted 1év6 kristaly borospoharat felemelve jo reggelt kivansz neki. A pohér {iires, ahogy
az asztal tulfelén a széke is ... évek 6ta. De az élethli festménye pontosan tgy tekinte le rad
szembdl, mint amikor a kép késziilt: vadlo sziirkeséggel. Ha Immyn Hassyn uralkoddjara
vagy kivancsi Lapozz a 10-re, ha pedig a Nagy Isten kozeled6 szolgdira, akkor Lapozz a 12-re.
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A Haddarennim utcain rohané utcakolykok és sotét felleghajtos alakok csoportjai mintha

leuralndk a varost. A Hat Varos “fekete baranya” legaldbb annyira él a tengerbdl, mint a rajta
keresztiil halad6 szarazfoldi keresked6kbdl. Talizménadrusok zsonganak a kocsmak bejéarata
el6tt és mogorva Srparancsnokok jonnek ki a bordélyokbél vagy josnék satraibdl. Itt mindent
atsz6 a valotlan jovo feletti birvagy. Sotét paktumok kottetnek és a szovetségeket a napszallta
ugy fujja el, mintlagy huzat a gyertyalangot. Még a varos urai is palotaikba zarkéznak réviilve
4j és tjabb afiumok hatasain élvezkedve. A dicsé mult kevesebb mint emlék: legenda, ami a
holnap vagyat taplalja csak. Tiizel6 a 1éleknek, ami nem kapja meg a pyarroni templomokban
azt, amit keres.

Dalok Hat Virosbol 18 - A homalyjdré

Bérgyilkosok és aknumorok adjik egymasnak a kilincset a fogadokban. A helyi
gyongykeresok is alabuknak a varos mocskaban, s aki 6ket keresi olykor csak egy-egy alvilagi
testvériség képviselire talal. Régen volt mar, amikor sacronokra vadasztak a Byrben vagy
koboldoknak éllitottak csapdat a Gi-Russban. Sokszor a bandahabortkban az ellentétes
oldalon talaljdk magukat, miel6tt elragadja Sket a lendiilet és a véres indulat. A rendet a
szektdk ingatag lajtorjajanak tetején 4116 szervezet tartja 9ssze, kik most a Homalyjaré kovetoi.
S te, a Faklya, leghtiségesebb hive. Nap nap utén jarod az utcakat hiveiddel és teszel igazsagot,
gytjtesz hireket és pletykdkat, amiket aztdn az éjszaka d6raiban véltasz készpénzre az Antisst
jarva tarsaiddal. Ma is mélyet szivsz a pipadbdl, halat adsz a Vigyorgok f6z6mestereinek az
erds aruért: a gyengébb anyagok az utébbi id6ben nem valnak be nélad.

Az Alomsik el6bb csak feldereng, majd minden érzékedet leuralva rohan meg és kebelez be.
A Bibor Foldeken jarsz, a sik egyik legkietlenebb részén, ahol nem szamitasz tarsasigra, csak
arra, aki tudja, hogy itt vagy. Haland6 szemek altat sosem latott vad vidék ez, kérészéletii
virdgok nyilnak és hervadnak el sorra amerre jarsz. Egy irdnyba tartasz az olajfestmény szerti
ég alatt, melynek horizontja nem egzakt sdv vagy vonal, de te tudod, hogy masfajta helyekre
vezetne k ha az antissjar¢ atkel arra az Els6 Hidon. Nem kell sokat varnod, hogy egyik szolgad
megérkezzen. A neve Pildcs és szokatlan médon valdédi testének alakjat viseli. Halas vagy,
hogy valami horgonyként emlékeztet itt a valésdgra. Felidézi, hogy hamarosan val6di
testeddel kell hosszt ttra indulnod és tudod a varos egy részét, érzéseit is magaddal kell
vinned. Ez a sorsa annak, akinek mar az almaiban sincsen nyugta és magéanya. Az Els6 Hid
el6tt tjabb alakok allnak, ki rettentd, ki veszélytelen kiils6vel. Tudod, hogy tarsaid lesznek az
Equasselbe vezet6 tton és ott abban, amiért mész. Ha Immyn Hassyn uralkodéjara vagy
kivancsi Lapozz a 10-re, ha pedig a Nagy Isten kozeled6 szolgaira akkor Lapozz a 12-re.

A Bolcs6-6bol nyilt vize felé veszitek az irdnyt az illumindlt és aznapos legénység nagy
oromére. A Draquiis sor hatdsa hosszan tarté és alapos. De mindenki j6 kedélyti és lathatéan
a kapitdny sem béanja, hogy a nehéz déli borok utdn konnyebb, friss sorrel toltottétek meg a
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vizes hordok egy részét. Kortos nagytr nem tétlenkedik és ahol tud besegit a lassulé matr6zok
munkdjaba, igy hamar megkedvelik annak ellenére, hogy jellegzetes arcfestése miatt inkabb
Tara-Byr 6slakosnak nézik, minthogy rangjahoz méltéan banjanak vele, de 6 sem banja,
hogyfélig-meddig rejtve utazhat.

Dalok Hat Virosbol 10 - Hevrat kikétdje

Tudod, hogy valahol a tavolban Haddarennim varosa suhan el mellettetek egy kodos
reggelen, és Gjra aggodalommal gondolsz a Homalyjaréra és hiveire. Felmertil benned, hogy
az almok tudomanyéban jartas tarsasagnak talan koze lehet ahhoz, hogy balsejtelmed gytilt
Uj-Pyarronban, mikor felbérelted a kalandozoékat. De talan odaig még nem ér el a keziik,
nyugtatod magad. H&lds vagy, hogy a hirtelen leszallt kod elrejti a partot. Hevrat
magassagaban az arbockosarbol kiéltas harsan. Egy bajbajutott hajot jelez a megfigyels. Igaza
van. Mélyen vizszint ald suillyedt Gj-godoni brigg kiizd a hulldmokkal.

Szemmel is jol 1athato 1éket kapott. A fedélzetén a Hétarct nyelvén segitségért kidltoz6 hajésok
kiizdenek az életiikért a lassan elmertil6 deszkak kozott. Van okuk az aggodalomra. a Vizben
vOros capédk uszonya tlinik fel, amik j6 eséllyel a haj6 sértiléséért is feleldsek. Kozelebb érve
legytirod magadban a késztetést, hogy sorsukra hagyd 6ket, gondolva az orszagaitok kozotti
fesziiltségre, és elkezditek kimenteni az utasokat. A stlyvaltozastdl a brigg recseg-ropog, és
mikor az utols6 embert is athozzdk az a kapitany elé roskad sirva, hogy a lanya a hajén maradt
a kabinban. Osszenéztek Kortos nagytrral, gyorsan dontenetek kell. Ha parancsba adod, hogy
a gyongykeresé menjen le a kislanyért, Lapozz az 5-re. Ha te magad kivansz a segitségére
sietni Domvik drvajanak, Lapozz a 15-re.

10

Lassan leengeded a kezedet, hogy a katondid ne értsék félre a gesztusodat. Izmaik elernyednek
és a fogasuk is enyhul a fegyvereken. Nem keriili el a figyelmedet, hogy tobben
megkonnyebbiilten séhajtanak. A ldnyaid persze még mindig ugrasra készek. Megvarod
ameddig elttinik a latohataron is a Bélnalélek és csak akkor parancsolsz oszoljt az fjaszoknak.
Kegyelt ide vagy oda, Antoh papja vagy Pyarron kovete ... el6tted még nem bizonyitott
semmit. A Bolcs6-0bolnek csak egy kiralyndje lehet és AZ te vagy. Nem kotelességed, hogy
eltlird amint az alattvaléidat megfélemlitsék és uraljdk helyetted. Megfizetted az arat, hogy te
iranyithass. Kamatostul.

A festett testti gladiatorn6k gytirtijében térsz vissza a hintédhoz. Tudod, hogy még
sokmindent kell hegyi kastélyodbdl elhozatni az utazas el6tt, tgyhogy inkdbb Immyn
Hassynban maradsz. J6t is fog tenni, hogy Viktéria trn6 latogatdsa utan kicsit rajtuk tartod a
szemedet. Plane az izgaga papokon Antoh temploméaban és céhmesterek koziil is van, aki
halasztast kért az adobodl. Ideje behajtani rajtuk, de el6tte még ...

Soha nem mulasztod el tiszteletedet tenni az emlékcsarnokban. Minden szenatusi tilés el6tt
megteszed és elGtte az anyad hozott el ide minden alkalommal. Akkor még 6 volt a Matriarcha.
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Te pedig sokkal fiatalabb és feszesebb voltal. Anyad még latta él6ben harcolni az Aztr Rakkat,

legkivalobb gladiatornstoket. Kék boérvértjét a mai napig 6rzi a csarnok és ha elég kozel
merészkedik valaki hozzd még érezheti a magidval megdrzott illatat. Egyedi dzsad illatviz és
az egykori arénahdsné aromaja lengi korbe a pancélt és felszalagozott fegyverzetét, a két
landzsat. Végigsimitod nyeliiket és tigy érzed repedezett béroddel, hogy még mindig frissek
a vagasok a fajan, hogy a fegyver még mindig olyan élénk, mint amikor utoljara forgattdk
Immyn Hassyn és a Hat Varos dics6ségére, vagy amikor évtizedekkel kés6bb el6szor
érintetted. “Van ami Orok” idézed magadba Equassel jelmondatat, ahovad hamarosan
indulnod kell. Adaz tekintettel fordulsz lanyaid felé, akik mind az Azar Rakka viseletét
masoltdk akaratod szerint és hivatasat (izik példaértékien. Miel6tt pedig Obslmélybe
indultok még sok dolgotok van. Ha a Homalyjaro szolgéjara vagy kivancsi Lapozz a 8-ra. Ha
a Quesserthol varosanak urara Lapozz a 7-re.

11

Hagyod, hogy a Vigyorgok kalozai a fedélzetre 1épjenek. Onbizalmuk az van, s rad nézve
egészen egyoldalt képeket porgetnek a fejiikben. Mélyen beszivod a levegé6t és szabadjara
engeded hatalmadat Antoh nevét kiejtve. A koriilotted 4llok, mintha elveszitenék ldbuk aldl a
talajt és megrokonyodve néznek rad. Aurdd beteriti a két hajo és a korulottik 16év6 viz teriiletét.
Vizoszlopok emelkednek fel, a brigantin ttaloldaldan nyolckarta polip emeli fel csapjait
engedelmesen és a tenger novényei is felbukkannak a felszinre.

A kalozok, ha taldlkoztak is Antoh pappal, ilyen nagy hatalmtval mint te, még sohasem.
Kapitanyukat azonban mas fabdl faragtik, vagy csak kérgesebb a lelke, mint egy kréknak.
Széles torka arkebuzt emel rad és diadalittasan céloz, majd az apré szikrdbo6l hatalmas
robbanas lesz, amit a Tengertrné hatalmaval fordit szembe. Téged is meglep vakmer&sége, és
hiaba ugranak felé sajat emberei, nem tudjak idében megakadalyozni. A halalos l6vedék
atszeli akadalytalanul a magiaval taltoltott teret kozottetek ... és az onfeldldozéan magéat eléd
vet6 matr6z mellkasat robbantja fel, aki még a kapitanyt is megel6zi.

Reményteleniil hajolsz le a haldokléhoz. Egymagad, ilyen messzire a templomt6l nem sokat
tehetsz érte. Kérdén nézel rd, 6 pedig tdvozoban is mosolyog rad. Felismered. Az Istenek
hegye tovében lattad 6t egy tinnepi felvonulaskor, amikor tarsaiddal egytitt dldast és teremtett
ételt osztottatok Uj-Pyarronban. Felismert téged. S sz6 nélkiil kész volt életét adni a titkos
kiildetésedért. Nem minden harag nélkiil emelkedsz fel és nézel a kal6zok szemébe.

Meégis sikertil megfékezni magadat. A kapitanyt lefogatod és egy tires kabinba zaratod. A
szomszédos kabinban a holttestet ravatalozod fel. Reméled még lesz ra méd, hogy meghélald
neki tettét. Antohhoz imadkozol, egy éjszakan at, de a végére tudod, hogy ez az 6 akarata volt
és nem lesz moédod feltimasztani akkor sem, ha utad végére elérsz. Mindennek oka van,
emlékezteted magadat. A Keresked6 Hercegségek hajojat elfoglaljatok és Armen felé terelitek
mindkét 1élekvesztot.

Dalok Hat Virosbol 19 - Kortos
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Személyesen akarod atadni a kapitanyt a hatésagoknak. A Renigol-foly6 torkolataban allo
varos kikot6jében fenntartott mélodhoz beallva mar var a varosi 6rség, egy Kyel pap és Kortos
nagyur, a gyongykeresok fejvadédszai koziil. Nem lep meg, s mikdzben a tobbiek a kalozok és
a rabszolgdk tgyét intézik az 6sz haja és szakélla férfi térdre esik el6tted. Meglep ez a
koszontése, gy érzed nem a koriilottetek adlloknak szol.

Onként ajanlkozik, hogy test6rod lesz az Equasselbe vezetd tton, hogy a korabbihoz hasonlé
eset ,ne ismétl6dhessen meg”. Ezek az 6 szavai, s te még mindig egy kicsit tompa vagy ahhoz,
hogy ellentmondj neki. Feltétlentil magad szeretnéd levezényelni az elbocsaté szertartasat a
matréznak, igy maradtok északéra a varosban. Masnap viszont tovabbindultok. Ha Immyn
Hassyn felé hajozol tovabb, Lapozz a 13-ra. Ha Quesserthol felé veszed az iranyt, Lapozz a 9-
re.

12

A neved Alzilu Aladhi Tulgih Alshams. Khalif vagy, a Raszil kegyébdl és a Nagy Isten
akaratabol. Otthonod a Taba-el-Ibara és most szent kiildetésben jarsz a hitetlenek és
eltévelyedettek kozott. Nehéz teher, amit cipelsz, de latod és koveted a fényt. Karavanotok egy
hénapja van tton és a diinék kozott még kett6t is kibirna az aranytenger 6lelésében, de a
hegyeket meglatva, a Ro-Russ vonalat, elszorul a torkod, hogy azokon tal talan hetekig és
napokig sem huzzatok ki. Sok torténetet hallottdl a pyarroniakrél, taldn tobbet is mint az
amundokrdl és az isteneikrdl. A mesék, amik eddig csupan néhédny idegen ajkan szomjtsagtol
elcsigazott babonanak tetszettek neked, most, hogy megpillantod a sivatag délnyugati hatarat
mar egészen mas, htsbavago szinezetet kapnak.

Mindent és mindenkit ellen6rzol. Amerre jarsz meghajolnak el6tted a dzsadok, ahogy az kell.
Dukhan Nar nevét kiéltod és a kopasz szolgad valoszer(itlen gyorsasdggal terem melletted az
agyagos foldig hajolva. A repedések kozott itt mar gyomok sarjadnak. Undorité. De hived
megbizhat6 jelenléte tdvoltizi homlokod felh6it. Kulacsaért nytulsz, mert ilyenkor
mindenkinek be kell osztania a magéaét. Szomjasan nyeldekelsz belSle, majd egy tenyérnyit a
sivatagba loccsintasz. S mivel késztetést érzel az imadkozédshoz igy is teszel, sokan
csatlakoznak hozzad.

Egységben az er6. A Nagy Isten bolcsessége ez. J61 megtanultad. Lattad az eleven viharok
langjai kozott elomlott varosok maradvanyait és lattad az imatornyokat allni a saskajaras utan.
Beszéltél azokkal, akik a Kékarca rabsagaban sinylédtek még és lattad dzsadok nemes 14j
nemzedékét felnovekedni a habort himlShelyei nélkiil. S most ennek hirét kell elvinned a
tavolszakadtaknak, haza- és harcbahivni 6ket, egy olyan vildgot épiteni kozosen ami mélt6 az
6s0k és a jovendok szelleméhez és az Isten nevében fogan. Ha a Homalyjaré szolgajara vagy
kivancsi Lapozz a 8-ra. Ha a Quesserthol varosanak urara Lapozz a 7-re.
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13

Eszak felé kovetitek a partot, ahol mér a Klemaronta-hegység nytlvanya is megérinti sziirke
ujjaival a Bolcs6-0blot. Kulonosnek tartod mennyi nevet adtak ennek a viztomegnek: északi
térképészek csak mint a Lyron- vagy Hat Varosi 6bolként hivatkoznak ra attol fliggéen, hogy
milyen szinti Lobog6 alatt szallnak sikra hadaik. Erionban a k6zos kyr mualtra tekintettel a
maguk tavoli és korai felfogasuk szerint Kristaly-obolnek nevezik a fénemesek. A Kiils6-
tenger hajosai mar Galyak-bolcséjének emlegetik, elismerve az itteni nép els6bbségét a
hullamain és azt, hogy a hajoik nagy részét eredetileg 6k tervezték vagy alkottdk meg miel6tt
a maguk szdja izére szabtak. Pyarron mas részein mar csak Galyabolcsének nevezik és csak az
itteniek hasznaljak agy, ahogyan érzik. A Bolcs6-6bol tobb mint hajok kiindulépontja, az a
hely is, ahol a galyak és azok legénysége a kapitanyaikkal egytitt megpihenhetnek.

Immyn Hassyn latképe egy nappal késébb véltja fel a Keleti Siksdg szamodra kinzo
egyhangusagat. Elettsl liiktets, a parton hosszan, de keskenyen elteriil6 varosa a matr6zok
egyik kedvenc pihen6helye, bar észnél kell lennitik. A gyonyord asszonyok csak kirakat,
hiszen a varost ural6 Matriarcha a Hat Varos bolcsességein feliili rendelkezései kiilon
védelmet nytjtanak a helyieknek. ,Holgyvalasz van ...” ahogy a tavoli Erionban mondanak.
Mindent a szemnek, semmit a kéznek. Ennek ellenére nincs tengerjaro, aki ne legeltetné a
tekinteté szivesen a helyi gladiatorn6k edz6évermei kortil és fogadna szivesen. Csodak pedig
itt is torténnek néha, igy amikor az eltavrol visszatéré matrézok egyike egy gyonyorti és dacos
tekintet(i n6vel tér vissza nem lep6dsz meg. Azon inkdbb, amikor téged kérnek meg, hogy add
Oket 0ssze. A kapitanyra nézel, aki el6zékenyen ruhazza rad at ezt az el6jogat. Mindenkin azt
latod, hogy nem érheti ket nagyobb kegy annal, hogy te add dssze Sket.

Ha kotélnek allsz és Osszeadod a péarocskat, Lapozz a 4-re. Ha inkdbb visszautasitod a
felajanlast, ameddig a fiatalok jobban atgondoljdk vagy utdnajarsz annak, hogy mi 4ll a sietség
mogott, akkor Lapozz a 16-ra.

14

Az éltalanos tévhitekkel ellentétben, barmily elfogadott is, nem kotelessége és feladata Antoh-
papjainak, hogy a tengert lecsillapitsak a hajok el6tt és megfékezzék a viharokat. Ez
szembeszéllds volna a Tengerarné akarataval, még a szamodra is. Az viszont igaz, hogy
egészen mas, mélyebb kapcsolatot apolsz a vizekkel, igy joval kordbban elkertilhetitek azt a
vihart, ami a Bolcs6-6bdl bejaratanal hdborog. Szele sem ér titeket, de igy a két napos ttbol
harom lesz a Ragor-félsziget koriil és mar majdnem Arginsalo erédjének latotavolsagaban
jartok, amikor a javaslatodra a kapitdny végre utasithatja a korméanyost, hogy észak felé
forduljon.

Dalok Hat Viarosbol 14 - Tilemaer

El6bb a Byr athatolhatatlan és pengeéles sziklapartja, majd a mesterséges foldnyelv ttinik fel a
hajo kikoté feldli oldalan. Mindig leny(igdz a gondolat milyen eréket kellett segitségiil hivni
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és milyen sokaig tarthatott ezt a fold- és sziklamennyiséget megmozgatni, hogy elérje a
Tilemaernek otthont ad6 szarazulatot a partrél. Minden bizonnyal a Hat Varost alapit6 kyrek
titka marad ez is, mint oly sok minden mas. Vagy csak annak a hibéja, hogy a helyiek
legendasan feledékenyek a torténelmiik bizonyos pontjait illetéleg.

Ahogy az sem egyértelmli a mai napig, hogy miként kertiilt a varosba egy északi karakka,
amihez mérhet6t az elmonddasok szerint csak a Toron Birodalmanak csaszarszigetein lathat ma
é16 ember a vizen tszni. Ez ugyanis évszdzadok 6ta megfeneklett és kiilon negyedet alkot.
Mivel azonban egész Hat Varosban tartjak, hogy ,az id6 itt egészen mas mederben folyik, mint
a vilag mas részein” igy ezt is hidbaval6 volna feszegetni. Az biztos, hogy a matr6zok mindig
halasak, foleg egy ilyen kitér6 utan, hogy a dél-yneven hires Draquiis sor forrasanal
szallhatnak partra. A jellegzetes sarkanyfajzatos markajele a helyi hercegi csaldd cimerében is
megtalalhato, a soriik pedig a Taba-el-Ibaratol Yllinor italjurtaiig kaphato, és még Erionba is
nagy mennyiséget szallitanak.

Partra széllsz a legénységgel egyiitt, hogy megmozgasd a ldbadat és hamar elkeveredsz a
nyiizsg6 utcdk labirintusaban. Mar éppen korholni kezded magadat, hogy illenék a szdrazon
is fele olyan j6l eligazodnod, mint a tengeren, amikor egy sikatorban visszafordulva két
rosszarcu alak kertil eléd. Makonyos tekintetiik és a nyakukban 16g6 kiilonos medalion alapjan
bizonyos vagy, hogy kabitészerfiiggtkkel hozott 6ssze a sors. Ha er6szakkal veszed elejét a
tdmadasuknak, Lapozz a 2-re. Ha prébalsz segiteni rajtuk, Lapozz a 19-re.

15

Majdhogynem gondolkodas nélkiil veted &t magadat a paldnkon. Roptodben alakulsz &t
urnéd kegyébdl valodi lényeddé. A vizfelszint mar mint sell6 éred el és a kortilotted tsz6
voros capakrol tudomadst sem véve siklassz a brigg vonala mentén a résig. J6l gondoltad:
capamunka volt. Odabent a legénység szélldsan két uszonycsapéssal végigszaladsz, itt mar
mindent elontott a s6s dradat. A szintemelkedéssel egyiitt jutsz a kabinokhoz, ahol mar djra
péros labbal rohansz és keresed azt, amelyik zarva van. Mégis a sirds vezet nyomra.
Osszegytijtod mégikus energisidat és hagyod, hogy melled el6tt kitartott 5kldbél kicsapodva
szétzlizza a zarszerkezetet, s az ajto feltarul.

Szalmaszd6ke haja kislanynak a taknya-nyala Osszefolyt a sirastol és mégis ... mégis az els6
szava mikor meglat az, hogy neked ugyanolyan szinti hajad van, mint neki. Nincs id6d azon
merengeni vajon te is igy reagalnal e, hanem azonnal megragadod a karjat és erélyesen a
fedélzetre htizod magad utan, de mar el6tte elont titeket a viz. A lany ttidejébdl sikitva robban
ki a leveg6, de hangtalanul, mégis megszeppen, amikor szemét kinyitva megpillant téged
pikkelyes valédban. Még mindig nincs id6d az érzéseivel tor6dni, mert minden eréddel a hajét
a mélybe rant6 er6 ellen kiizdesz és az immadr egész testeden végightzodoé gerinced erejét
beveted, hogy a felszinre jussatok.

Sikerrel jartok, a capék elkertilnek, s fentrél a két legénység egytittes erével huz fel titeket. A
pallékon mar ismét talppal jarsz, Kortos pedig 6von teriti koréd kopenyedet. Az Gj-godoniak
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azonban a Balnalélek matrézaival egyiitt esnek térdre és imadkozik ki-ki a maga istenéhez,

hogy ilyen csoddban volt résziik. Imméron mindenki szdmara nyilvanvalo, hogy tobb vagy
mint egyszerti Antoh-pap. Péreségedet elszégyellve elindulsz a fedélzetrél a kabinodba, hogy
ott toltsd az at hatralévd részét és hamar biintudatos dlomba meriilsz, mikdzben a tavolban a
brigg végleg elstillyed.

Dalok Hat Virosbol 08 - Quesserthol

A sirdlyok megszokott szélamai kozé a wavarinik hangja vegytl, s ebbdl tudod, hogy
megérkeztetek. A varos cimerében is kitart szarnnyal dbrazolt hegyi madar jol illik a varos
baratsadgtalan, fémes, sziklas valéjahoz, ahogy az itt él6 emberekhez is. Nincs semmi
kivetnivaléd veliik szemben és sok jot ismersz koziiliikk, magat a herceget, Ornando dac
Quessertholt is, de amikor felnézel a majdnem felhSkig toré sziklahegybe véjt varos
kanyargds, meredek lépcsGsoraira és utcdira a tenger hullamzasa maradédsra bir hajéodon.
Alaposan feloltozol és agy lépsz ki az ajtodon, hogy elktszonj az Gj-godoniaktol.

Meglepetésedre még egyik sem hagyja el a hajot, mind téged varnak. Sorra jarulnak eléd és
csekély ajandékokkal koszonik meg az életiiket neked. Utoljara a kislany marad, akinek
furtjeiben immar jobban rdismersz gyermekkori 6nmagadra. Még mindig nem mer mondani
semmit, de énekelni kezd. Tengerészdal, a Galydk mentén mindenfelé ismerik, s a masodik
Antoh Kegyelt dicséitése, akit Domvik egyik arcédval is szivesen azonositottak. Akkoriban
minden tenger egy volt és a hajésok testvérek, minden parton otthont talaltak. De ez az id6
elmalt és a lany dala is véget ér. Elmegy és te magadra maradsz a kiildetéseddel, de még
sokdig nézed a lany tdvozo hajat. Nem érted, hogy hullamzasa miért emlékeztet az Ibara
sivatagara. Azonnal kiadod a parancsot az induldsra. Utazasotok utols6é allomésa, Equassel
mar var ratok. Lapozz a 20-ra

16

Leszéllsz a hajorol, és utanakérdezel a matr6z kimaradasanak és a lanynak. Kortos szorosan a
nyomodban jar mindekozben. A gyandd beigazol6dik, és mint kideriil az éjszaka alaposan
behaléztak a matrézokat: egy gladidtorképz6 tanoncai végeztek rajtuk gyakorlatot és nem
atallottak serkent6t keverni egyik-masik italdba. Amin ki jot dertilt és csak a kedvét fokozta,
de lathat6éan valaki komolyabban is vette az udvarlast. Egy bukéan keresked6hoz vezetnek a
nyomok, aki a moho’toni fehér rum mellett sokféle afrodizidkumot is arul. Ez azonban sem itt,
sem Pyarron mds részein nem tiltott vagy torvényszego.

Kortos hathatés razasara azonban a sotétbérti méregkeverd onként és ingyen elkésziti az
ellenszerét a makonyanak. Miutan kicsit rendbe szedi magat a ruhazas utan, még elmondja,
hogy semmilyen rossz szandék nem volt benne és ajandékul Antoh papnéjének és kiséréjének
egy-egy uiveg draga fehér rumot is felajanl. A béke jele. Az ellenszert megkapva a matr6z mély
depresszidba esik és a lany sem r6pdos mér tgy, mint korabban. Meglep6dik, amikor biintetés
helyett egy iveg rumot kap, rdadasul kifejezetten dragat. Ugy véled, hogy ez a béke jelének
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ezeken a partokon megteszi. A masik tiveget Kortosra bizod, akirél tudod, hogy nagyon-
nagyon szereti. O tudja is, hogy kivel kell meginnia.

A hajo kifut és a kovetkez6 éjszaka a szomszédos kabinbél hallod amint a szerelmi banatban
senyvedd matréz és a fejvaddsz az asszonyokat szapulja. Elmosolyodsz, hogy beosztottjai
talan sohasem latjdk igy a Szobrukat, amint sajat hazassdganak arnyoldalait ecseteli egy
idegennek lassan, de alaposan ittasodva. Még téged is megdobbent, hogy a latszélag rendezett
csaladi béke mogott mennyi fesziiltség lehet. S mikor kideriil, hogy a niarei felesége
hamarosan tdvozik Hat Varosbdl a csalddjaval egyiitt, kicsit jobban megérted, hogy Kortos
miért ajanlkozott ilyen hirtelen és 6nként erre a feladatra. Folytatjatok utatokat Obslmélybe.
Lapozz a 20-ra.

17

Rohanni kezdesz a hadikik6t6 hosszaban és szoknyadat kibontva veszel lendiiletet a moélésor
végén. Még mégiaddal is kész vagy megtoldani a mutatvanyt, amikor egy fiatal, alacsony, de
izmos matréz a vitorla egyik kotelét megoldva feléd lenditi és egy tigyes ugrassal megkertilod
az arbécot, majd stabilan érkezel a fedélzetre Stavros kapitany elé. O elismeréen hiimmog és
paran még tapsolnak is. Biztos tgy hitték, csak egy er6tlen nemes holgyet szallitanak nagy
titokban északra. Csalédniuk kell. Biiszkén gondolsz a Harom Kard Szovetségével toltott
id6szakodra, amikor kalandozokhoz mélt6 életet éltél, s magad is kozéjiik tartozhattal. A
kapitany azonban némi aggodalommal von félre és szive f6lé egy szigony jelét rajzolja ujjaival.
Megkér, hogy tartézkodj az ilyen veszedelmes mutatvanyoktol, mert nem all meg a Papi szék
el6tt, hogyha barmi bajod esik ezen az Giton. Latod a szemében, hogy 6szinte aggodalom beszél
beléle, s hogy bar Antoh hitét vallja, ritkdn van maédja ilyen ttitdrshoz. Nem hibaztatod: a
Tengertrné papjai annyifélék ahdnyan vannak és ez j6, avagy sem, kiszdmithatatlanna teszi
6ket agy az ellenség, mint a szovetségesek szamdra. Nem hibaztatod hat a kapitanyt, bar még
mindig sajnalod kissé a rozmarokat. Igaz ugyan, hogy még nem lattal é16 példanyt, de a képek
alapjan j6 kedélyti lények és a tengernek kedvesek.

A Balnalélek hamarosan kifut a Bels6-tenger hulldmaira. S ideje eldéntened, hogy utazdsodat
merre folytasd, miel6tt eléred majd célodat. Hogyha a Tilemaer-i kikoto felSl kozelititek meg
a Hat Vérost, akkor Lapozz a 14-re. Hogyha inkdbb Armen partjai felé tartotok, Lapozz a 3-ra.

18

Mérfoldekre felkorbacsolodik és a két hajo kozott szinte felforr a viz, amikor a Vizar
megérkezik az Anyagi Sikra. Prébédlod elnyomni a mosolyodat a riadalomra, de ennyit még
megengedsz a néiességednek. A hindr erek megfesziilnek a viztesti lény karjain ahogy
kettéroppantja a brigantin drbocéat. A lendiilettsl elsodrédik, de ez sem 6vja meg, hogy a
szétrepiil6 faszerkezet kartacsként verjen végig a fedélzeteteken. A Vizar pusztitasat semmi
sem gatolhatja meg, pedig hallasz kantalast is a masik hajérdl és egy puska 16poros dorrenését
is. Mindhidba. A masodik arboc csonkjaval a kal6ztestvériség legtobb tagjat a vizbe sodorja a
Viz Sikjanak egyik leghatalmasabb képviseldje.
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Mikor tgy érzed eleget tombolt, tenyerébe 1épve a talélok folé emelteted magadat, és azok

beleegyeznek, hogy a legkozelebbi kikotében feladjak magukat és torvénytelen terhiiket.
Elfogadod felajanldsukat és visszatérsz a Balnalélekre. Elbocsatod a Vizurat, aki a fuldoklokon
lakmarozé capak kozotti vords vértengerbe omlik. Stavros faké arccal nevet, amikor
észreveszed, hogy hidnyzik egy karja és kedvenc kése is. Az arbocbél egy nagyobb szilank
alaposan elbant vele. Maskor masképpen alakult volna, de te egy Antohhoz intézett fohasszal
begyogyitod a sebét és visszaadod a karjat. Az még ugyan id6, ameddig a sz6r is visszané r4,
de a kapitany nem bénja, ahogy a kését sem, hiszen haldla napjaig mesélhet majd hatalmadrél.
Nem tudod eldonteni, hogy ez elég fizetség fajdalmaért e, vagy hogy ez szerencsés dolog
lenne.

Armen kikotSje hamarosan felttinik és a brigantin megtépazva kikot. Korabban a szellem
nyelvén mér utasitottad a helyi 6rséget, hogy kiilonos figyelmet forditsanak rajuk, de biztos
vagy benne, hogy a hajordl leszallok még igy is szivesen adjak &t magukat a helyi
igazsagszolgaltatasnak. Te is szivesen kiszallndl itt a keserédes emlékek dacara, de tudod,
hogy most ennek nincs itt az ideje. A matrézok kiéltdsa rezzent ki btivoletedbdl, mikor
végignézik, ahogy egy vizes alak maszik fel a hajotokra. A hossza, 6sziil6 haja és szakélla férfi
nyomban féltérdre veti magat el6tted, pedig tudod, hogy rangja ezt nem teszi sziikségessé.
Hite kényszeriti erre.

- Viktéria trné! Engedd meg, hogy veled tartsak testérként Equasselbe.
Dalok Hat Virosbdl 19 - Kortos

A nevedet hallva mar azoknak sem titok tobbé a személyed, akik eddig bizonytalankodtak.
Mindenki letérdel és a nevedet dldja. Nem lehet megszokni. E16bb a vizes alakot allitod fol és
azutén utasitod a kapitdnyt, hogy a tobbiek is tegyenek eképpen. Oriilsz a fejvadasz
érkezésének: Kortos nagydr nem csupén j6 barét, de a gyongykeres6k egyik Szobra is. Jobb
ajanldlevele senkinek sem lehetne erre a feladatra. Antoh akarata mindennél el6rébb valé. Ha
Immyn Hassyn felé hajozol tovabb, Lapozz a 13-ra. Ha Quesserthol felé veszed az iranyt,
Lapozz a 9-re.

19

Tudvéan tudva, hogy nem az 6 hibdjuk a fliggdség, a kozelebbihez 1épsz és a mellkasara teszed
a kezedet. Aldast mondasz rd, amit6] meghokken, majd minden eréddel igyekszel kiégetni
ereibdl és testébdl a makony mérgét. A tarsa szoborrd meredve figyel és kését is leengedi.
Mikor végzel az els6 tekintete teljesen kitisztult és szemébe konnyek szoknek. Térdre esik, a
tarsa pedig elfutna, hacsak valaki gancsot nem vetne neki a sikator kijaratanal, de még nincs
id6d foglalkozni a sorsaval. A térdel6 folé 1épsz.

- Anyam, drdga j6 anyam ... mivé lettem ... hogy féltettél ett6l. - motyog maga elé.
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- Még nem kés6, ameddig lélegzel sohasem az - probalod magadra vonni a figyelmét -
sok rosszat tettél ugyebar?

- Antoh kegyelmezz ... mindent megtettem az adagomért ... minden nap ... minden
6rdban ... azahal ...

- Ne gondolj most vele - teszed vallara a kezedet - mit mondott anyad? Mit kért t6led?

- Legyek legalabb olyan ember, mint az apam. De 6 ... meghalt ... a tengerészetnél
szolgdlt ... messze innen egy galyan. Amikor még volt Gorvik.

- Tengerészet viszont még van - mosolyodsz el felismerve a kicsavart kara férfit cipel6
csuklyéas alakot, aki kozeledik a sikdtorban - Most pedig te és a baratod jelentkeztek a
sorozoéirodaban, miutdn minden foldi javatokat Antoh temploméban 4ldozzatok neki.

- Ugy teszek - vélaszolta szinkronban a két ifjt, bar egyikiik vallomasat a lelki-, masikét
a testi fajdalom taplalta.

Kortos elengedi foglyat, de utdna jo alaposan a szemébe néz és leszakitja nyakdbol a medalt.
Majd biccent és a két jomadar hanyatt-homlok elrohan. Lattad méar, hogy az eltévelyedettekre
milyen hatdssal van az armeni gyongykeres6k magas rangt fejvadasza. Sziikszavu, de
megbizhato testdr, és ahogy a kikotdig visszafelé elmondja a véleményét, miszerint rdszorulsz
a tarsasagara. Ugy dontesz nem feleselsz vele. Inkéabb abban a reményben fiird6zsl, hogy
legalabb egyike a két fitinak egy masodik esélyt kapott és valahol egy anya biiszke lesz a fidra.

Kozosen tértek vissza a Balnalélek nevii holkra, és bar a kapitany szerint nem mindenki tért
vissza a kitlizott id6pontra agy érzed, nem késlekedhettek tovabb és folytatnotok kell az utat
a korabbi id6veszteség miatt. Ha Immyn Hassyn felé hajézol tovabb, Lapozz a 13-ra. Ha
Quesserthol felé veszed az iranyt, Lapozz a 9-re.

20

A hulldmok liiktetése jelzi a szamodra, hogy kozeledtek az 6bol északi sarkahoz. Erzed, hogy
minden el6ttetek all6 iranybol visszaverédnek a vizszint alatt az dramlatok és onmagukba
fordulva kiilonos, kaotikus, de élettel teli vilagot hoznak létre a mélyben. Minden
figyelmeddel probalsz az emberi vildg magassagéara koncentralni, de hamarosan otthonos
érzés ont el téged a Nagytemplom fétornyanak latvanyatol. Minden kornyez6 éptilet koziil
kimagaslik. Nem csoda, a Hat Véros, de Pyarron egyik legnagyobb értékét rejti. A kapitanyon
és a matrézokon is érzed, hogy ernyedten varjdk az utazasotok végét. Nem tugy Kortos, aki
mintha most fesziilne meg leginkabb. Test6rként sejti, hogy Equassel vérosaban lesz majd
sziikség leginkdbb a képességeire. Reméled, hogy téved, de oriilsz, hogy az oldalan érkezhetsz
meg.

Dalok Hat Varosbol 20 - Antoh kegyeltje

A Zatonyszalagon Stavros kapitany tapasztalt tengeri medveként navigal keresztiil, s a varost
védelmez6 arctalan ndéalak szobra el6tt maga is mond egy gyors fohaszt. Antohnak
tulajdonitjak, a Tengerarnének hiszik, de te hallottad mar Dellanak is nevezni és tudod, hogy
egyid6s magdaval a Hat Varossal, akdrhogy is fosztotta mar meg arcvonasaitol féltékenyen a
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sOs tenger és az eltelt id6. A Balnalélek egyenesen a Nagytemplom moléjahoz siklik és sorra
vonja be vitorlait. A molén nagy tomeg all, és te mar sejted, hogy mire szamithatsz. Tettetett
bosszasaggal villan a tekinteted Kortosra, de 6 csak bocsanatkéréen vonja meg a vallat. Hat
Véros népének joga van hozza, hogy koszontson téged.

- Eljen soka a Kegyelt! Héla a Tengertarnének! Van ami Orok! - kantaljak és kidltozzak
virdges6t zaditva hajétokra, korétek a vizbe és a labatok elé.

A tomegbdl sokan megérintik a ruhadat, kopenyed sarkat simitjak, de engedelmesen utat
nyitnak. Senki sem merne akaratod ellen szegiilni most, hogy Viktéria arné, Antoh Kegyeltje
visszatért Uj-Pyarronbol. A molo végéig kisér a stirtisdd6 tomeg, ahol templomszolgaid és a
mindig el6zékeny id6s fé6pap varnak. Szigonyos rendjiikkel alkotnak korétek védelmez6 kort,
és egy pillanatig aggdédsz, hogy elfeledkeztél koszonetet mondani a kapitdnynak, de
visszatekintve latod, hogy hidba. Rajongok karéjdban all, minden karjara jut egy talizmanos
leany, akik cstingenek szavain, mint utazott egytitt a Kegyelttel és agy tlinik a matrézainak is
kijut a téged ovez6 tiszteletb6l és szeretetbdl.

Majd husz esztendeje mar, de még mindig nem tudsz hozzaszokni és mélt6 lenni az emberek
reakcidjdhoz. Ahogy a papok és a gyongykeres6 Szobor védelmében a Nagytemplom felé
tartotok mér egészen mdas gondok miatt kell f6ni a fejednek. Mikor atjuttok a kapu
vizfliggonyén végre feltarul el6tted a tobb emelet magas szent ereklye, a kagylo. Chella a neve
és Antoh akaratabol szallt le az isteni sikrél és tudod, hogy hamarosan hosszt utazésra indulsz
vele. De addig még meg kell tudnod, hogy miként is boldogultak a kalandozék a rajuk bizott
feladattal. Chella érezve a bels6 vivodasod oltalmazon feltarul a Nagytemplom kozepén és
sok pap térdre borul a ritka jelenség lattan. Egyediil te maradsz allva a feltarulé mélyének
latvanyétol megbabonazva.




Lithas Kalandmester,

eljott a huszonstodik alkalom és ennek kapcesan gy dontottiink visszatekinttink kissé. Jartunk
mar Hat Véarosban, de ugy éreztiik, hogy ennyi id6 utan sziikség van egy kis tisztazasra és
atgondolésra is, megmutatva, hogy szerintiink mennyit és miben fejlédtiink k6zosen. Ennek
koszonhetd, hogy ezt a kalandmodult most megel6zi nyomtatasban egy egész kiegészit6 is.
Ennek ellenére a kalandmodul lemeséléséhez nem elengedhetetlen mindennek az ismerete, ha
azonban megakadsz és kivancsi vagy mi miért alakult, vagy tgy ahogyan, béatran lapozz
vissza és ismerkedj meg a hattér titkaival, részleteivel.

Ahogy abban is talalsz fehér foltokat, gy a kalandban is batran rogtonozz olyan elemeket,
amelyek nem kertiltek kibontédsra, emlitésre. Ha nem ott talalod a sziikséges informéaciokat,
ahol éppen sziikséged lenne r4, akkor az vagy a mi hibank, vagy nem is létezik. Igy nyugodtan
talald ki a nevesitetlen karakterek nevét, értékeit is. Hissziik, hogy a szerepjatékokhoz késziilt
kiegészit6 anyagok célja nem az, hogy besztikitse a teredet a mesélésben, hanem éppen az,
hogy szikrat gytjtson és ugrédeszkaként szolgalhasson fantaziadhoz. Ugyhogy csak batran.

A kaland két kozponti ,high concept”-et tartalmaz, amelyek sarkalatosak a meséléshez. Els¢ az
emlékezetvesztés, amit kezelj megfelel6 koriiltekintéssel, elGtte érzékeltesd a lehet&ségét
dialégusok folyaman a Gyongykereskkel és ne salynak proébald veliik éreztetni, hanem
annak ami: torténeti elemnek, hangulati valtasnak. Persze ett6]l még a jatékosokon mulik,
hogyan birkéznak meg vele, viszonyulnak hozza, de adj meg nekik minden lehet6séget, hogy
éppen ezért folytatédhasson a kaland és ne horgonyozzon le aprésagokon.

Ez az 6 torténetiik, hat éreztesstik is veliik. Erre szolgél a kaland masik eleme, miszerint nem
elére predesztinalt, hogy melyik vallési frakci6 a gonosz a varosban. Halljanak mindkett6r6l
és bizd rajuk, ki irant érdeklédnek és figyeld, hogyan viszonyulnak hozzgjuk. S mint a
Shogo:MAD jatékban, agy a végén a dontésiik, gyandjuk, elszanasuk alapjan legyen val6ban
az a huny¢, akire 6k gondoltak. Ha még finomitani kell a valasztasukat, akkor minden frakcio
vezetOje mellett van egy sziirke eminencids, aki az egész hit irdnyzat befeketitése nélkiil lehet
a hattérben szalakat mozgat6 gonosz.

A kalandmodul része a lassan végéhez kozeleds Orok Varos Bajnokai kampanynak. Ebbél a
szempontbdl a kalanddal egyetlen tizenet atadédsa fontos: hogy bérki is a gonosztevé a torténet
végén, valjon vildgossa egy utols6 monolog vagy megtalalt iratok alapjan, hogy egy névtelen
tamogat6 pénzelte Uj-Pyarron magas koreib6l és latta el utasitdsokkal miként is dssa ald a helyi
er6k munkdjat és hitelét. Kérlek, hogy ez a mozzanat ne maradjon el a mesélés végének epikus
findléjadban. A rendezvényen az El6torténet Alapt Karakteralkotds P.sz. 3722-es verzidjat
hasznaltak a jatékosok karaktereik elkészitéséhez

Régen sokszor ajanlottam kedvcsinal6kat a kalandmodulokhoz. Most elsésorban Komattre -
Dalok Hat Varosbél cim(i kapcsol6dé zenei albumét javaslom hallgatasra a kaland elolvaséasa
mellé (QR kod). Filmek koziil az Oriilt Stone, WaterWorld, Reminiscence alkotdsokat ajanlom,
mindent, amiben gorog és romai kulttra lathato és hajos, kal6zos filmeket is természetesen.
Meg a Conan, a barbart. Mert ,van ami 6rok”.
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Az utolsé szakasz utan

egyediil allsz a foldon
bilintudattal mindenért, amit
azért tettél, hogy ne legyen igy

Multat el kellene tudni rejteni oly helyre,
ahol nem okozhat tobb gondot és senki sem talal ra
De nincs ilyen hely és nincs megoldas
Helyette az a két fajta é16

aki hasznot htiz beléle és az, aki elfelejtené
aki tovabb é]l minden valdszintiség és akarat dacara
Csupan holdkeltével nem ér véget a nap
Nem tobb az ember, mint jogosulatlan szavak gytijteménye

Melyik dontés vezetett volna el hozzank?
Selyem téphetetlen, sziv szakadatlan
Olvasni és almodni egy, hinni és félni mas
Szerelmiink horgony, dobbentink ra

Ez hat az ember
és semmi mas
szavak és horgony
ha j6 az ar

Cloud Boohen
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Proldgus — A megbizds — Szélcsend

A Jatékos Karakterek Uj-Pyarron varosaban kapjdk meg a megbizést az Eziist Rend Falkatol,
hogy utazzanak el Hat Varos egyik kozpontjaba, Equasselbe és ott vegyék fel a kapcsolatot a
Gyongykeresék fejvadaszklannal, akik varni fogjak 6ket. Legyenek mindenben segitségiikre
és kozosen védjék meg a varost barmilyen veszélytsl. A megbizast kiemelten kezelik és ennek
megfelel6en a dijazas is tetemesebb a szokasosndl (200 arany). A Falka vezet6je H'Lagoon
nemes (csupa fehérbe 6lt6zott, hosszu salat visels, kozépkora pyarroni férfi) maga beszél a
karakterekkel és minden beosztottja (Horog, Hal6, Goly6 és Szigony - kiszolgalt gladiatorok
és veteranok) is részt vesz a megbeszélésen.

Ezt a megbeszélést Prologus szeriien csak meséld el nekik. Emeld ki, hogy a megbizasuk arra szol
els6sorban, hogy az Antoh Kegyelt (Viktéria Grnd) személyes kérésére a vdrost meguédjék. Ha
kérdeznének a kortlményekrdl, el lehet mondani, hogy a Szenatust Gsszehivtak a Hat
Vérosban, hogy megtanacskozzdk a Pyarron szdmadra nyujtott segitség mértékét és modjat a
nomadjaras ellenében. Err6l az eseményrdl annyit lehet tudni jelenleg, hogy Shamankan
visszafordult a féldominiumok fel6l felduzzasztott horddjaval és a Harom Pajzs Szovetsége
ellen vonul délen.

Viadomo és Sempyer lovagjai késziilédnek, Yllinor megerésiti a hatérait, de jelenleg csak
Syburr serege Sebhelyes Cruz herceg vezetésével és Enysmon lovasai egyesiiltek a Sztyeppe
Ostorai alatt, akik képesek fegyvert szegezni az allitélag démoninal is 6rdogibb erékkel biré
nomdadok ellenében. Pyarron tavolabbi részeib6l még hoénapok, ameddig érdemi segitség
érkezhet meg délre, bar a lelkesedés nagyon nagy. Errél beszélnek minden kocsmaban,
balteremben jelenleg. Igy, a hat varosi Szenéatus zavartalan mtikodése létfontossaga lehet
Pyarron jov6jének szempontjabél.

L fejezet: Az érkezés és felderités — Hulldmvetés

A Pyarroni Térkapuhélézat segitségével érkezhetnek meg Hat Varosba Uj-Pyarronbél. A
godoni mégiaval megépitett kapu felttinéen 6sibb (és kisebb) mint azok, amelyeken altaldban
utazni szoktak. Lovat vezetve lehet csak atvinni rajta, igy is csak egyenként haladhatnak at.
Kocsival és kordéval pedig kifejezetten ijeszté az atkelés, olyan sokdig véarhatnak ra a
taloldalon, hogy mar arra gondolhatnak a két kaput elvalaszté Semmi mélyén rekedt, mire
végre felbukkan.

Hidontal telepiilésére érkezhetnek, amelyik egy magasabb sziklafalon teriil el a Bolcs6-6bol
felett. A telepiilés kifejezetten 6don hatéast kelt, a kapubdl kilépve egy Kyel katedralis
tornyosul feléjiik, aminek gotikus jellege nyomaszté tomegrol arulkodik és esziikbe juttathatja,
hogy ilyeneket ma mar nem épitenek az Igazsag kétarct uranak. A kisvaros tényleg nem tal
nagy, lovakat példaul egyéaltalan nem is latnak, az utcdkat térlapokkal fedik le, a lapostet&s
hazak szines spalettakkal és hoéfehér falakkal szoronganak a szelid szerpentinek (hegyi
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osvények) gytrtjében, amik levezetnek a magaslatrél. A vérosnak nincs is kikotsje, de a
tenger felé elnézve lathatjak a galydk és barkok szemkapraztaté tancat.

Némi kérdez6skodés utan el is igazodhatnak arrél, hogy uticéljuk, Equassel észak-nyugat
irdnyban talalhaté a part mentén. A magaslatrdl leereszkedve a Lyron fennsikot egykor
behél6z6, helyenként csonka vizhédl6zat romjait és miikod6 aquaductjait pillanthatjdk meg a
tavolban, melyeknek vonalait kovetve is eljuthatnak majd Obslmélybe. A domb labanal van
mod 16 vasarlaséra is, sok mas haszonéllat mellet, itt ugyanis egy nagyobb kiterjedésti piacot
talalhatnak, ahol kornyékbeli gazddk adjék-veszik a joszagot arveréseken.
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Valaszthatnak, hogy a nyilt fiives fennsikon lovagolnak végig, vagy a tengerpart mentén

haladé kacskaringds, de kiépitett és fehér murvaval helyenként felszért kereskeds tton
haladnak. Mindkett6nek megvannak az esztétikai elényei csapattol fiiggéen. Loval majd fél
nap ligetésben az ut, gyalog egy egész. Barmelyik iranyba is haladnak, egy ponton vérszomjas
vorgok (ld. helyi Bestidrium) tamadjak meg Gket. A szavannan egy magasabb ftiben val6
athaladasnal, a tengerparti tton pedig egy félhomalyos alagtiton val6 atkelésnél.

Ezek a gyikszerti lények nem sokkal el6ttiik mar lecsaptak egy kisebb utazécsapatra, akiket
meg is talalhatnak a magas fliben, egy széttaposott véres tisztdson, vagy az alagtutban. A
testekrél megéllapithatjdk heraldikaval, hogy egy helyi gazdag kereskedd, a Kharsis-haz
tiirkizkék alapon széttdrt szdrnyi arany griff cimerét visel6 szolgdk lehettek, kevés felszereléssel
és menlevél nélkil. Harom férfi és egy né.

A gyészos epizod ellenére par oran beliil latotavolsdgra érhetnek Equasseltsl egy magasabb
ponton. A tavolban elteriilé kikot6varos el6tti vizet ellepik a kiilonféle vitorlas- és evezds
hajok, annyiféle méretben és lobogéval, amit még 6k, a sokat latott kalandozok sem
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tapasztaltak gyakran. A varos messzirdl szines és véltozatos épitészeti csodakat igér: kyr
tipusa palotak és pyar jellegi kastélyok emelkednek ki a kikot6é varszerd tornyai koziil,
amelyek kozott hangyaboly dombjainak tetszenek az alacsonyabb, 2-3-4 emeletes épiiletek.
Mindegyik koziil kittinik a kikots ékkove, Antoh fétemploma, ami kdztudomasd, hogy
alkalmas a tobbemeletes szent kagyl6, a Chella befogadasara. E pazar latkép el6terében egy
kisebb félsziget gytimolcsosekkel, erd6kkel és sz6l6seivel benétt latképe fogadja Sket.

A vérost kelet fel6l, a Kie-Lyron torkolatdban 1 2 6
gyonyorkodve érhetik el dthaladva egy hidon,
amin tal mar a falak el6tt eltertil6 menekiiltek
viskévarosaba juthatnak. Nagy kiterjedésti
satrakkal és kisebb tornyokkal tarkitott tertilet
ez, ahol mér helyenként elkaphatnak egy-egy
térit6 szolamot dzsad nyelven a sivatagban
megjelent Nagy Isten tanaib6l, aki hazaszolitja
gyermekeit. Nem csak dzsadok, hanem mas
menekiiltek is szoronganak itt, akik
valamilyen okb6l nem tudtak vagy nem
akartak a varosban megtelepedni. Két
iranybol juthatnak be a varosba, az északabbra

16v6 Okapu és a viz fel6li Part-kapu iranyébea.

Béarmelyiket is vélasztjak az 6rségen (hat varosi cimert és a , Van ami
orok” mottét az altalvetsjukon visels, lancinges, dipadas &rok
csticsos fehér sisakban) valé atjutast kovetSen egy helyi alak 1ép
kozelebb hozzajuk és bemutatkozik, mint aki kifejezetten rajuk vart.
O Yip Paga, a Gyongykeresék , halasza” (5. szintti fejvadasz), akinek
ruhdzatan vagy ékszerei kozott maguktdl is észrevehetik (egy

4 sikeres Erzékelés dobast kovetden) az arulkodo fehér gyongyot.
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~ Attdl figgben, hogy melyik kapun &t érkeznek, agy
S masféle kinézete, jelleme és kapcsolatai

lesznek az 0 pagajuknak”.
Amennyiben az Okapun érkeztek és
a vallasi énekekbe feledkezett
imadkoz6 dzsadokon vagtak at, agy
egy alacsony, kicsit gonye, veres
haja fické lesz, akinek jo kapcsolatai
vannak a véros alvilagaval és ezt
kés6bb a hasznukra is fordithatjdk a kaland
folyaméan. Amennyiben a Part-kapunal mos6 nék
mellett haladtak el, a benniik gyonyorkod6 bozontos, drabalis férfi lesz a kisérdgjuk, aki
inkabb dijbirkézénak tlinik, mint fejvadasznak és a harcos tengerészekkel apol jobb viszonyt.

Akkor, hogyha a csapat kifejezetten alruhaban/alcdban érkezik a varosba és az 6rségnek is
valami torténetet ad be, Yip Paga atlat rajtuk (nagyon részletes leirast kapott arrdl, hogy kiket
var és ha hiresek/hirhedtek akkor kiilonosen felfigyel rajuk) és egy darabig koveti Gket,
ameddig nem veszélyezteti az alcajuk leleplezését azzal, hogy Gszintén beszél veliik. Nyilt,
egyenes ember, aki valodi megtiszteltetésnek veszi, hogy a Kegyelt személyes kiildotteinek
segithet és lehet vezetGje a varosban. Helyismeretével szinte minden Equassellel és Hat
Vérossal kapcsolatos kérdésiikre vélasszal tud szolgélni.

[gy példaul rogton a Gyongykeresék rendhézaba is tudja vezetni a jatékosokat, ha nem kérnek
téle mast. Ut kozben sok hely mellett elhaladhatnak, amiket bemutathat, vagy a figyelmiikbe
ajanlhat fogaddkat is, hogyha a Kalandozék maguk intéznék a szallasukat az itt tartézkodasuk
folyaman (kovesd a kiegészitd végén talilhato térképen az titjukat, legyen mod a vdiros bemutatdsdra).

A Santa sarkany az Alséviros egyik ikonikus helye, igazi kalandozofészek, eszerint nem is tal
igényes, és ahhoz képest egyaltaldn nem is olcsé. J6 helyi italok mellett (pl. Draquiis sor)
mindig van lehet6ségiik itt a kornyez6 kollégiumokbodl idesereglett didkokkal filozofiai
eszmecserét folytatni a val6sag mibenlétérdl (1d. Filozdfiai iskoldk).

Az Akaszott ember, egy a kikité kozelében taldlhatd, nem tal szinvonalas egyszintes fogado.
A cégér alatt egy akasztott ember csontvéza talalhat6, nyakdban egy tablaval, ,Hitelt kértem”
felirattal. A tulaj egy kissé elhizott kozépkoru fogatlan n6, kinek sodréfajatol mindenki retteg,
am ennek ellenére gyakoriak a verekedések.

Az Aspis egy kozepes szinvonald, kétszintes kellemes hangulatt fogadé. A szobék egyszerd,
de izléses berendezéstiek. A fogad¢ tulaja egy kidregedett szoknyavaddsz bard, és felesége. A
fogadoban egy kisebb kasziné is talalhat6. Ha valakit csaldson kapnak, akkor a barddal kell
egy partit lejatszani, gy, hogy a csalé minden pénzét felteszi, a bard pedig a fogadot.
Természetesen a tulaj szemérmetlentil, és észrevétleniil csal, igy senkinek nem volt még esélye
elnyernie a fogadét.
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NN A et G

A Mithrill csillag a véaros legjobb fogaddja. A puritanabb koriilményekhez szokott
kalandozok szdmara kissé taldiszitett, hivalkod6 épiilet, de a pokhendi tulajok, és gazdag
vendégek szamara tokéletes. Egy torpe hazaspar tulajdonaban 4ll, kiknek onteltségiik, és araik
az eget verik. Az éptilet méagiaval, és 6rokkel védett.

A Bagoly egy hétkoznapi kocsma, aminek legnagyobb sajatossaga a vele szemben allo Kert
vagy Szellemkastély néven ismert romos épiiletegytittes, amelyben a helyi legendak szerint
szerelmespdrok jarnak kozos ongyilkossagot elkovetni, ha szigora sziileik nem engedik
Osszehazasodni 6ket, kordbban pedig egy Della szekta fészke volt. Most a Haddarennimbdl
érkezett Homalyjdro hivei foglaltak el, ami nagy riadalmat kelt a kornyéken lakékban és igy az
ivo vendégeiben is ... de ett6l még jarnak ide természetesen.

Pletykak az varosban:

- a Vén Haldsz nevii gyilkos 1ijabb dldozatot szedett, miért nem tesznek mdr valamit ellene

- messze vannak azok a nomddok, Hat Virosnak a tengerrel kellene foglalkozni, azokkal a dolyfos
shadoniakkal ... na nem 1igy értem, nem veletek ...

- Sonoria Iltaar a viros legszebb asszonya, persze csak a Kegyelt utin ... csak kdr, hogy Dreina
eléljardja és hogy olyan harcias

- Sebhelyes Cruz a syburiakkal egymaga is képes lenne leqyézni a démonimddo pusztaiakat,
tamadni kellene

- Appolina a vdros legszebb asszonya, persze csak a Kegyelt utin ... kdr, hogy Della helyi
rendhdzdnak papndje és olyan kiszamithatatlan

- tul sok a dzsad, tiil sok a gorviki ... menjenek haza ... az kellene csak, hogy az isteneik is betegyék
a labukat, ez a Nagy Isten taldn hazaviszi 6ket végre

- Guilleume de Siente a Négy évszak kertjében ma
hajnalban 1ijabb pdrbajt nyert meg. Ahhoz képest,
hogy mdr nem olyan fiatal és inkdbb a konyveit
biijja, még vdg a pengéje, ha kell. Eqyediil az az
északi Cloud Boohen verte el rajta a port évekkel [
ezelGtt. ’

- ha minden tele lesz itt szendtorokkal és a
kegyenceikkel, akkor megint nem jutunk elég
italhoz jo darabig, 1igyhogy igyatok, ameddig van
mit

- Deerem a Sztyeppe Ostoraival és a Rémvaddszokkal
egymaga is képes lenne legydzni a démonimddo
pusztaiakat, tdmadni kellene

- ha Izmator herceg nem csak magdra gondolna,
akkor mdr sokkal kordbban elindithattuk volna a
Flottdt Uj-Pyarronba és nem lenne ez a veszedelem
... de ezt nem én mondtam

- erdsodik a déli szél, ha Dreina nem kegyelmez
nekiink, cudarabb lesz az Esds évszak, mint valaha

ﬁé,
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Ovadros

es Q{,égi—évéros

Vizivdros,

vagy Shadoni-negyed

D,

A Kie-Lyron keleti deltavidéke - Equasselt6l északra és északkeletre a térség legjobb
adottsagokkal rendelkezd foldjei tertilnek el, amiket a foly6é draddsa minden évben termékeny
iszappal borit el. A varostol keletre viszont hatalmas tertiletet foglal el a meghédithatatlan,
vad, évrdl évre atrendez6d6 mocsarvilag, a deltavidék. Valamikor a delta legkeletibb f6aga a
varoson folyt keresztiil, évszazadokkal ezel6tt leszabalyoztak ezt az dgat. Ma a Régi-viz mar
csak egy csatorna, vizhozama toredéke a szdzadokkal ezel6ttinek.

Toltésutak - A toltésutak szakaszonként véaltakozo kavics és hordalékhalmok, valamint
colopokre épitett Gtszakaszok lancolata. Azért épitették Sket, hogy magas vizallas idején is
széraz labon el lehessen érni a tavolabb fekvé magasabban eltertil$ teriileteket. Nem gatak,
eleve agy tervezték Sket, hogy minél tobb helyen atfolyjon a coloputak alatt a viz. A Tara-Byri
toltésut csak par mérfold hosszu kelet felé. A Vitari-toltéstt eredeti célja Vitar volt, de mivel a
fels6bb szakaszokat szinte minden évben komolyan megrongalta a viz, ezért agy kétszaz éve
nem tartjdk karban 6ket. Vitart egyébként soha nem érte el. Jelenleg a varostol északra eltertild,
magasabban fekvé tertileteket koti 6ssze. A karbantartas nélkiili részekb6l mara csak egy két
rovid szakasz maradt meg.

Aquaductok - 20-30 mérfoldre északkeletre alacsonyabb hegylabak tertilnek el, innen
szallitjdk az aquaductok a friss, tiszta vizet Ovarosba.
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Borkd-sziget - Valojadban egy félsziget, de szigetnek nevezik. Magat a félszigetet a pyar Borkd,
mig a rajta 1év6 telepiilést a lyoranis Moushtre széval illetik, de mindkét kifejezés ugyanazt
jelenti. Az idilli lankakat a helyi tehets csaladok borédszatai és villdi tarkitjak.

Kalmar 1t - Régen ez volt a varos legfontosabb vizittja, de midta elkésziilt a varost elkertilé
Uj-viz csatorna és felépiiltek a hidak, veszitett kereskedelmi jelent&ségéb6l. A tengeri forgalom
nagyobb részét ma a t6le nyugatra 1év6 alsévarosi és felsdvarosi kikotSk bonyolitjak. A
partjaindl magasak az ingatlanarak, a Galydk-tengere egyik legszebb részének tartjak. Sok
szakralis és vilagi tinnepség helyszine.

Kas - A Kas boltives, kupolas felépitményét a fedett dzsad piacok ihlették, bar méretében
lényegesen meghaladja azokat. F6 funkcidja, hogy a vildg minden részérél érkezé matroz- és
tengerésztomegeknek kényelmes, védett helyet, és mindenféle szolgaltatasokat nyujtson,
ezzel is tavol tartva 6ket a varos mas részeit6l. Sok kereskedelmi tigylet is zajlik a kupolak
alatt.

Folyami-kapu - A Folyami-kapu a tengeri és folyami szallitds kozotti atrakodohely, valamint
az év nagy részében (normalis vizéllaskor) tisz6 tutajhid koti 6ssze a foly6 taloldaldval, amit
rendszeres id6kozonként megnyitnak a hajok szamara.

Nagypiac - A Nagypiac Fels6véros, Alsévaros és a Dzsad-negyed taldlkozasanal fekszik. A
harom vérosrészt itt fal valasztja el egymastol, de a piac mindharom vérosrészbe atnyulik.
Ezeket a kapukat évek 6ta nem zartdk le, a kapudrség {6 feladata a piaci rend fenntartasa. Ez
a legforgalmasabb piac a varosban, kiilonosen a dzsad oldalon 1év6 dzsad-piacon taldlhatok
egzotikusabb portékdk is. A magukat a fels6bb osztalyokhoz sorol6k szamara viszont kissé
derogal¢ a piac latogatésa.

Céhképviseletek - A Céhképviseletek varosrészében az Osszes olyan emlitésre mélto
mesterség képviselteti magat, amelyek Hatvarosban legalis tevékenységet folytatnak. Egy-egy
céh szervezete altalaban nem csak egy vérosra, hanem egész Hatvarosra kiterjed, s6t bizonyos
szempontb6l messzebb nytlnak a szélak, mint az allamhatarok. Egyes céhek hataskore
kiterjed a hatarokon tal is, és szervezetébe betagolédnak a szomszédos “fliggetlen”
varosallamok, vagy akar nagyobb orszagokhoz tartozé varosok helyi céhei is. A szobraszok
céhe példaul a Galyak-tengere keleti felén rendelkezik fennhatésaggal, és a kozpontja
Equassel. A vérosnak a flotta mellett ez a fajta hatarokon atnyulé befolyas ad igazi erét. A
helyzetet bonyolitja, hogy a céhek a politika szdméra ttalzottan fliggetlenek, a kyr vezetés
nehezen tud ezekre a gyakorlatilag nemzetkozi szervezetekre komoly befolyast gyakorolni. A
céhek gazdaségi erejébdl fakado erd a varoson beliil is kényes helyzetet teremt, hiszen az innen
befoly6 adoék nélkiil a biiszke hadiflottat is nehéz lenne fenntartani. A céheket vezetd
fels6varosi patriciusok idénként meg is jegyzik, hogy a varosban a Céhnegyed az igazi
Capitolium, nem pedig az Ovéros tetején terpeszkeds. Es az iizletben békeidében is haboru
van, s6t akkor van igazan. A céheken beliil és kozott folyamatos “csendes” habora zajlik, ami
a Gélyak-tengere és Déli-Véaroséallamok jo részére kiterjed.

/4

130



131

SN M ANSE AT

A céhképviseletek persze meg akarjak mutatni a legszebb portékaikat is. A Céhnegyedben
mindenbdl a legjobb mindséget taldlhatja az utazé. Persze az arak is ehhez mérhet6k.

Megjegyzés: Dél-Ynev kereskedelmének tilnyomo részét a Kereskedd Hercegségek bonyolitjdk,
egyiittesen a kilenc hercegség lényegesen nagyobb gazdasdigi erdt képvisel, mint Hatvdros, de kiilon-
kiilon nem. Nagyon nagy kiilonbség van a politika és gazdasag kapcsolatiban is. Mig a Kereskedd
Hercegségeket kalmdrdinasztidk irdnyitjik, és ezek kezében dsszpontosul mind a katonai, politikai és
gazdasdgi hatalom, addig Hatvdrosban az uralkodé Kyr nemesség az orszdag politikai irdnyitojanak
szamit, de a gazdasdig és kereskedelem teriiletén a felsGvirosi patricius-familidké a vezetd szerep.

Capitolium - A Capitolium domb Equassel és Hatvaros politikai kozpontja. Itt talalhato a
Szendtus, a Tandcs és a Hercegi Palota, de itt van a Nagykonyotir, a Levéltir, a Pszi Iskola és az
Akadémia is.

Nagytemplom - A legnagyobb Antoh templom Dél-Yneven. A templom és a kornyéke 6nallo
varosrész Equasselen belil.

Hadi-kikoté - A Hadi-kikot6 magabol a kikot6bsl, a Parti-Er6dbél és egy eredetileg
természetes, de mesterségesen tovabb bovitett barlangrendszerb6l 4ll. A barlangrendszerben
talalhat6 tobbek kozott a flotta hajogyara. A £f6 hadikikotén kiviil a flottdhoz tartozik még az
Uj-viz és a tenger taldlkozasanal 16v6 kikots és épiiletegyiittes is.

A négy évszak kertje - A véros kozepén talalhato két négyzetmérfoldnyi kiterjedésti tertilet
tavakkal, sziklakertekkel és kiilonb6z6 szoborcsoportokkal. Nevét a kert kozéps6 részén 1évo
té egy mesterséges szigetén felallitott szakrélis jelent6ségii szoborcsoportjarél kapta. A négy
évszakot abrazol6 szobrokat az évszakforduldk alkalmaval feldiszitik és tinnepélyes keretek
kozott megszentelik. Ilyenkor a szobrok talapzataihoz dldozati ajandékokat és olykor ételeket,
virdgokat is helyeznek el az ide
érkez6k. Az ’Antoh ébredének
tinnepén’ a négybdl harom szobor
el6tt ajandékok vannak és az 6t
szimbolizal6 kegytargyak. A nyar, a
tavasz és az Osz metaforikus
néalakja mellett a tél (es6s évszak)
szobra nemsokdra, éppen az
tnneppel egy  id6ben  lesz
felszentelve, hiszen a szobrok Della
kiilonb6z6 aspektusait is hivatottak
szimbolizalni.




Bukan vandorcirkusz - A piac kozelében st

felallitott satrakban a Galyak-tengerének
szigetén ¢él6 6slakosok vandortarsulata
mutatja be mindazt, amit
vandorlasaik sordn elsajétitottak és s sz=ees
kell6képpen latvanyosnak tartottak
bemutatasra. Igy lathatnak itt a
betér6k  armeni illuzionistakat
éppagy, mint gorviki térhajitokat
vagy shan-alioni csikésokat. Ebben a
tarsulatban utazik a jovendémondoé i rme Ao R
Mona, a bukdn samanasszony (~voodoo
lady) is és segédje, egy fiatal pyarroni
titkosszolgalati tigynoknd.

A ,Kert” - A ,Szellemkastélyként” is ismert épiilet a véaros fekete foltja, egyszertien senki
nem tud mit kezdeni vele. Semmilyen ismert magia nem fog az alapjain és rajta sem, sokan
nem is értik, miben all kiilonlegessége. A hazba belép6 egy elhagyatott kariat talal és
értetlenkedve tavozik, de vannak olyanok is, akik egyszertien elttinnek falai kozott. A vérosi
irattdrban kutakodok nem taldlnak ra utalast sem, hogy mikor éptilhetett vagy kié volt,
egyszertien csak ott van. 1 3 2
A vele szemben nyitott krim6, a Bagoly
torzsvendégei is sok kiilonds esetet tudnak
mesélni, amiknek azonban a fele sem teljesen
igaz arrdl, hogy miféle épiilet is az. Egyesek
allitak, hogy szerelmes parok olik meg
magukat, ha sziileikk nem engedélyezik a
hazassagot. Mondjdk, vannak éjszakak, amikor
az egész haz szinte kigyoként sziszeg a szélben.
Nem egy ihletet keres6 miivész tért be mar és
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jott ki atszellemiilt arccal onnan, vagy
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egyéltalan nem...de ha valaki istent ismer,
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akkor nem megy be oda semmi pénzért.
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A Kert , valéjadban” egy kapu, ami parhuzamos

- N, SR~ )

anyagi létsikokat kot Ossze, azonban

-

iranyitdsanak modja réges-régen elveszett az
épitSk haldlaval. A kapu véletlenszertien reagal

a belépd6 személyek pszichéjére és elvesz bel6le,
vagy hozzatesz a maga kedve szerint. Igy fellebbentheti a mdlt és jové titkait is egy
meglehet6sen sajatos médon, az érzelmek vildgan keresztiil. A Dlasrol 6rzott emlékei kevés
elmét hagynak épen, az ihletet kereséknek tetszés szerint mutat képeket tavoli, ismeretlen
vilagokrdl (igy lehetdség van pl. rovid kérsétdt tenni Arcana, Abryss vagy Auvron foldjén is).
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A konyvtar - A hatalmas, és méltésagteljes épiilet vezetSje Corinna

More, macskaszeri gesztusokkal viselked6 né. Kifejezetten
konzervativan o©ltozkodik, persze csak a latszat kedvéért.
Készségesen segit az érkez6knek. Ha kérik, megkeresi a varos
nemes csaladjainak torténetét, cimereiket, és csaladfdjukat

bemutaté hatalmas konyvet. Ha a kalandozok nézel6dnek a

tobbi konyv kozott is, belebotlanak Guilleume de Sientébe, a

varos hires, id6s6d6 bajvivéjaba (8. szintii, 85-6s Haldlos sziirdssal,

Kobratdnc jellegii vivostilussal), aki épp mélyen belemeriil az

olvasasba.

A varosban megtalalhat6 szentélyek és templomok (nem mind
szerepel a térképen): Antoh, Dreina, Dzsah, Domvik, Sogron,
Della, Arel, Kyel, Alborne, Ellana, Noir. Rejtve: Ranagol, Orwella.

Ajanlom a meséléshez végignézni ezt a kivételes képes kirandulast
Equasselrél:

https://hatvaros.wordpress.com/2015/11/17/hatvarosi-kirandulas/

Equassel (mdsik nevén Obolnély) lakossaga 340-430 ezer f6. A varosban minden faj
megtaldlhato, els6sorban emberek, kyr vériiek, félelfek, torpék, udvari orkok. Minden maés fajt, ha
nem is ismeretlennek, de kiilonlegesnek szamit (igy a tisztavérd elf is), akikkel kivancsian,
tisztelettel viseltetnek, ameddig tobbet meg nem tudnak réla. A véros uralkodéja Izmator
e’Quassel herceg, aki nem tal népszert alattvaloi korében.

Nyelvek - Equasselben a legtobben természetesen a pyar tengermelléki valtozatat beszélik, ezt
altalaban azok is értik a varosban, akiknek nem ez az anyanyelve. Itt beszélik a toroni utan
maésodik legelterjedtebb kyr szarmazéknyelvet, a Ilyronaist. Elsésorban Ovarosban, de
Fels6varosban és kisebb részben Alsévéarosban is élnek olyanok, akinek ez az anyanyelve. A
nyelv sajat irodalommal is rendelkezik. Masodik nyelvként is sokan ismerik, mert bar a pyar
a mindennapok nyelve, de sok esetben a lyoranis az érvényestilésé. Az elmult évtizedekben
divattd valt a nyelv haszndlata, négybdl egy varoslakoé legalabb a leghétkdznapibb
szofordulatokat megérti. A Dzsad-negyedben természetesen nem ritka a dzsad szo, és a helyi
dzsad alig mutat eltérést az Ibara legkozelebbi részén beszélttsl. Vizivarosban létrejott egy
furcsa dialektus, ami nyelvtanilag és a szokincs talnyomo részében a pyarra épiil, de a shadoni
nyelvre jellemz6 hangstlyokkal operdl, és nagyon sok a shadoni jovevénysz6. A vizivdrosi
dialektus és a tengermelléki pyar beszél6i altaldban gond nélkiil megértik egymast, egy-egy
ritkdbban hasznalt sz6 esetén kell olykor magyarazkodni. Magat a shadoni-gorviki nyelvet
kevesen hasznaljak.

Akérmerre is jarnak, HA NEM FEKSZENEK LE MAR ALUDNI ROGTON és még el6tte
meglatogatjak a GyongykeresSk helyi rendhazat Yip Paga javaslatara, akkor elviszi ket a

csatorndkon ativel6 hidakon vagy akér csénakossal is a hazak arnyékdban az Alsévarosban
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all6 éptilethez. Az épiilet egy massziv, fekete csonkagula, elmeriilve a csatorna és a kikots
iranyéaba nyitott vizi zsakutcaban. Mind a négy oldalan leoml6 fekete kelmén korben hat fehér
(teli) kor jelzi a rendeltetését. Tobb irdnybdl is vezetnek bejaratdhoz pallok, amiknél ki is lehet
kotni, de az utcak feldl is konnyedén megkozelithetd.

Odabent rogton kiséretet is kapnak, akik Paga viselkedése alapjan nala magasabb rangban
1év6 fejvadaszok lehetnek, mert azonnal meghunyaszkodik és csendben koveti a csapatot. A
hallgatag gyilkosok tisztelettudéan koszontik a karaktereket és elmondjak, hogy most a
mélykikotébe fogjék kisérni ket a Jadedr szine elé. Igy is tesznek: titkosajtokon, csigalépesSkion
és letakart tiikrokkel teli vilagtalan folyoson keresztiil vezetik 6ket a rendhaz gyomraban 1év6
foldalatti kikotébe. Tobb csénak és kisebb hajo all benne és az egyik szélesebb molén fiatal
fejvadédszokat (,,halacskik”) okit egy ijesztéen treg férfi.

Kozelebb érve nem vesz réluk tudomadst, igy van idejiik megfigyelni: egy 70 év feletti napszitta
bérii, csontos, kopasz alak, akit latszélag mar inkabb a tetovalasai tartanak ©ssze, mint a
szovetei. Krakogo, szaraz hangon magyarazza az ifjaknak, hogy ki-ki a varos melyik pontjara
tsszon el felttinés nélkiil, és csak akkor vegyen leveg6t, amikor feltétlentil musz4j, mert nem
tudhatjak, hol figyelnek a haldszok. Hamarosan elengedi a halacskakat, akik egymas utan
beugranak a sotét vizbe és ameddig szemmel kovetni tudjak Sket, nem emelkednek fel
leveg6ért, a matuzsalem pedig feléjiik fordul.

Ifotep jade6r (17. szintil fejvadisz) a helyi rendhdz egyik legoregebb tagja, rajta kiviil még
ketten vannak itt ilyen rangban. Szembd&l még ijeszt6bb a rancos arca és a szemébdl siit6 sokat
latottsag. A vén szorfos nemcsak megkiizdott krani palyatarsaival a maga idejében, de beluilrol
is latta a Fekete Hatar hegyeit. Mikor szdra nyitja a szdjat, jol latszodik a tobbsoros, capaszerti
fogazata. Kezének enyhe remegése pedig eldrulja, hogy nyugodt, sima beszéde ellenére
izgatott a Kalandozok érkezésétol.

Elmondja, hogy nagyon halas nekik és a Kegyeltnek is a figyelmességért, de jelenleg nincs
olyan fenyeget6 veszedelem, amiben kiilon a segitségiikre szorulna a varos. A szenatorok egy
héten beliil megérkeznek, akkor majd természetesen tobb tennival6 akad a szokasosnal, mikor
mindegyik mellé és megfigyelésére kell majd Gyongykereséket kiéllitania, és lesz hiany. Azt
javasolja, hogy addig ismerkedjenek a vérossal, pihenjenek le a hosszt at utan.

Ha kérdezik bizonyos dolgokrol:

- a vorgok timaddsa a kharsis hdz ellen — ebben az évszakban gyakori, hogy a tilszaporodott
gyikok ratamadnak az utakon a vandorokra, idén talan korabban keltek ki a tojasaikbol, a Kharsis
kereskeddhdzat pedig értesiteni fogjik a veszteségtikrol

- a Vén Haldsz dltaldban a vdros nyugati részében csap le a Dzsad negyedben és az
Alsévdrosban. Evente egy-két brutdlis tamaddst {rnak a szdmldjdra, de mivel dltaldban
szegényebbeket taldl meg, igy lehet, t6bb is van a rovdsin. Annyit mdr kideritettek rola, miota
5-6 esztendeje feltiint, hogy a csatorndkat hasznilja menekiilésre, amik labirintusként halozzik
be a virost
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- a Gyongykeresdk a beavatdsuk részeként eqyszer elzardndokolnak a Jadeterembe, ami egy rejtett

helyen van a Hat Virosban. Azonban a Terem pontos helyérél maguknak nem marad
tudomdsuk, mert emlékeiket megualtoztatja és kitorli. Csak a Jadedrok ismerik ennél jobban a
helyet és a metodusokat.

- apolitikus, s bdr tudja, hogy tobb szendtor kifejezetten gyiiloli eqymist, az & feladatuk, hogy
minden a megszokott mederben folyjon a Szendtusi tandcskozds ideje alatt

- afiatal halacskdk jol teljesitenek eddig, de a szamuk kevés, ahogy az egész rendhdzban kevesen
vannak. A kozhiedelemmel ellentétben nem Gyongykeresok ezrei szolgaljik a Hat Virost, hanem
minden rendhdzhoz 15-30 aktiv bevethetd fejvaddsz tartozik csak, ilyenkor pedig mashonnan is
hivnak segitséget és a szendtorokkal is gyakran érkeznek a kiséretben, mint testorok

- jomaga a Fekete Ozvegyek, Shakrass Nama'thorr és az Uitares ,Feledék” krdni
fejvaddszkldnok ellen harcolt életében és egy késobbi alkalommal szivesen megmutatja a
trofedit is ezekbdl a gydzelmekbdl ...

- Yip Paga megbizhatd kisérdjiik lesz, de nem a leghegyesebb kagylobonto a fickban ...

Jadeterem

Sokan gy gondoljak a GyongykeresSk alapitéja altal épitett titkos rejtek, de valdjaban 6
csak réatalalt. Az Els6 Kor hdbortiban létrehozott in. Kaernek a Kilencek pusztité erdi ellen
védelmez6 menedékek voltak, az Egy hivei szamadra. A foldrajzilag Yneven megtalalhat6
tobb Gytirtihegység az ittenihez hasonléan rejt egy-egy ilyen ismert torténelem el6tti
1 3 5 menedéket, amiben tudast és titkokat halmoztak fel, hogy atmentsék a haboruk utanra. A
Gyongykeresé oszlopok egyes titkos rendhédzait ugyanerrél a helyr6l mintaztak, de
Osiségben, magikus védelemben és képességekben elmaradnak téle.

A Terem maga vélaszt ki id6r6l-idére olyanokat, akiket falai kozé enged (ezek a jade6rok),
akik maguk sem ismerik a foldalatti labirintus minden rejtélyét, és vannak részei, ahova
nekik sincsen bejarasuk. A Jadeterem a Borkd félsziget alatt talalhaté egy, csak a
legmagasabb vizallas idején megkozelithet6 barlangban. Mivel altaldban itt 6rzik (tobb mas
veszélyes varazstargy mellett) az Elet Forrasat, igy alland6 b6 termést biztosit a felette 1évé

gyumolcsosoknek.

II.  fejezet: BonyodalmaR és Riildetések — SzélRelte /hdrom hét milva/

Az es6s évszak végén, tartos déli szél esetén jellemzben az alacsonyabban fekvd utcak
kertilnek legalabb pér napra viz ala. A lakossag hozza van szokva a jelenséghez, a mélyebb
utcakon ilyenkor csénakokkal kozlekednek. A hazak foldszintje ezeken a helyeken legaldbb
egy-masfél méterrel az utcaszint felett kezd6dik. A legrosszabb években viszont tobb utca is
csatornava valhat, a Dzsad-negyedben tobb részén pedig a talajviz okoz sartengert. Fels6véros
és Ovaros csak kevéssé van kitéve az évi vizszintingadozasnak. A véroson kiviil az évente
legalabb par napra elontott foldek is lathaték. Bar a vizszint ilyenkor csak koriilbeliil csak 2-3
méterrel magasabb a normalnal, de a lapos deltavidék igy is viz ala kertil.
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A csapat az els6 varosban toltott éjszaka utin HAROM HETTEL KESOBB, Antoh mésodik

(Aradas) havaban ébred fel abban a fogadéban és szobdban vagy mas helyen, amit kivalasztott

maganak érkezéskor. Az ébredés nem fajdalommentes: az eltelt id6ben igenis aktivak voltak,

jo6 adag harcbdl is kivették a résziiket, a felszerelési targyaik koziil, amelyek elhasznalhat6ak

(pL nyilvesszdk, toltetek vardzstargyakbol, sebkotozésre alkalmas szerek és gydgynovények)

15% hianyzik. Friss hegek, mar gyogyulofélben 1évé magikus sériilések és tapaszok, varratok

boritjdk Gket izlés szerint (és hogy 6k maguk mennyire képesek a gyoégyitdsra hasonlé 1 3 6
helyzetben). Mindemellett W pontjaik és Mana pontjaik teljesen hidnyoznak, az elméjiiket

védé pajzsok teljesen le vannak rombolva.

Mindehhez egy er6s aznapos érzés is tarsul szédiiléssel és hanyingerrel, mikozben maré
éhséget és szomjuasagot is éreznek. Ez azonban par 6ran belil magatol elmulik. Egyediil
vannak, s ha kitekintenek az ablakon attol figg6en, hogy a varos melyik részén szalltak meg
lathatjak, hogy az Es6s évszak teljes er6vel tombol odakint és az utcdkat patakokka kezdi
véaltoztatni a folyamatos es6zés a sziirke vigasztalan felh6kbdl omolve (helyenként maér
csonakokat is lathatnak haladni a hintok mellett). Onnantél szdamolva, hogy mindannyian
felébredtek (egy csapatos alloképesség dobas eldontheti milyen sorrendben tértek magukhoz),
feltételezve, hogy az egyik fogadoban vannak, kopogtat a személyzet egy tagja, hogy reggelit
és friss kotszert hozzon, forré vizzel egyetemben.

Amit a (barmelyik) fogadéban megtudhatnak a személyzett6l:

- tegnap késé éjjel tértek vissza borzalmas dllapotban leharcolva, de diadalmasan. A
vérmesebbek még gydzelmi kort is kértek, de a mdsodik utdin kiddltek 6k is a vérveszteségtol és a
helyiek szeliden Yip Paga segitségével felhoztdk Cket és agyba fektették elldtva a sebeiket.

- Yip Paga kora reggel tivozott, elmonddsa szerint a rendhdzba, és azt igérte, délelott visszater,
amint tud, ne menjenek el, ha addig felébrednek. Yip mindenkinek elmondta, hogy megmentették
a vdrost és segitettek a Gyongykeresdknek (nem részletezte, hogy hogyan, de nem is szokta)
amiért nagyon-nagyon haldsak nekik a virosban
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- a hdborii nagyon rosszul dll: Sebhelyes Cruz nekiment az ellenségnek enysmoni szdvetségesei
tandcsa ellenére és a rettenetes tiilerét meglitva a csata harmadik ordjaban elejét véve seregei
biztos pusztuldsinak, vezérpirbajt kért syburri szokds szerint a nomddok hadurdtol.
Shamankan leqydzte 6t és nem adott kegyelmet, kegyetlentil széttépette testét és maradvinyait
az elvonulo syburri lovagokra bizta, hogy mutassik meg gazddiknak és utina temessék el, ahogy
kivinjdk, miel6tt kovetik majd. A Sztyeppe ostorai a menekiild syburriak mogott és a kozeledd
nomdd sereg eldtt a felperzselt fold taktikdjaval Enysmon gyepiiit langba boritotta, minden
mérfoldért kegyetleniil megdolgoztatva az el6re haladokat.

- a szendtorok megérkeztek és a Szendtus napokon beliil dontésképes tandcstilésre dllhat dssze

Ha a szobajukban maradva varjdk meg a fejvadaszt, akkor onnan folytasd, ha pedig
le6vakodnak a fogadoé ivojaba, akkor a torzsvendégeken tal meséld el nekik azt a hdrom
tarsasadgot, amelyik kil6g a sorbdl és reménybeli kiildetésiiket adhatja meg nekik.

1, két csuklyas alak, egy pyarroni n6 (37) és egy tetovélt arct hegyi nomad (52) tarsalog az

egyik sarok-boxban halkan, f6leg a férfi beszél, de szeme mindig a fogadén és annak bejératai
kozott cikdzik. A nén az latszik, hogy nagyon faradt és kimertilt, sz6ke haja keretezte arcat
pedig elcsufitja valamiféle fajdalom (Pszi képzettséggel megdllapithato, hogy folyamatos
koncentriciét tart fent).

2, egy toroni fit (12 éves) és az udvari ork rabszolgaja (190 éves) egy kerek asztalndl tilnek.
Az ork stillyedt vallakkal figyeli a fiat, aki nagy hangon veszekszik a pincérnével, amiért itt
nem szolgalnak fel neki Shunnar kyllt és nem is tudjak, hogy mi az. (Szakdcs szakma képzettséggel:
narancsos csirke, shuluri specialitds)
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3, maganyos dzsad né (21) 4tazott ruhdban tivegesen néz egy forr6 bogre tea f6lott, és az egyik
pincérlany néha odatil hozza és csendes hangon prébalja vigasztalni, de az csak halkan
pityereg és sir.

4, a fogado6s nagyon nyajasan pislog rajuk, és ha kérnek is valami italt, azt ingyen adja ezen a
reggelen, latszolag (Lélektan, emberismeret) kérdezne valamit, de nem mer.

Ha megvarjak Yip Pagét akkor igéretének megfelel6en par 6ran beliil megérkezik. Nagyon fel
van dobva, pedig rajta és ruhazatan is latszodnak nyomai félig gyogyult sebeknek. Ha
lerohanjék az emlékezetvesztésiikkel kapcsolatos kérdésekkel, akkor elmondja, hogy Ifotep
jadedr utalt rd neki, hogy ez bekdvetkezhet és éppen téle jon, mert beszélni szeretne veliik. Ha
megvadoljak, hogy védteleniil hagyta 6ket, akkor allitja, hogy kintr6l egy téarsa (a mdsik , Paga”)
tigyelte ket és nem voltak életveszélyben. Ha ennél is er6szakosabbak, el tudja mondani,
hogy az elmult hetekben a varosban voltak a jade6r kéréseinek megfelelen és a kikotoi
raktdrak kozott nyomoztak, amib6él 6 nem sokat értett (,nem a leghegyesebb kagylébonto a
fiokban”) majd par napja a rendhazban beszéltek a jade6rrel, aki sietve magaval vitte 6ket hajon
és csak tegnap taldlkozott veliik Gjra, miutan 6 maga részt vett a rendhaz elleni tdmadas
visszaverésében.
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Ha vele mennek, akkor az ismert titvonalak helyett, a magasabb vizéllas miatt, masik bejaraton
jutnak be a rendhazba, a Gyongykeres6k lobogdja mogotti sziik jaraton, és egy lifttel
ereszkednek lejjebb a mélykikots szintjére, ahol egy bels6 csapohidrendszerrel jutnak csak el
az ismert molokhoz. A mélykikotd kijaratat most egy lathatatlan erétér vélasztja el a viztol,
ami azt a hatast kelti, hogy egy hatalmas, zavaros vizti akvarium el6tt allnak. A jade6r ugyanitt
varja Oket.
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Nagy orommel koszonti 6ket, de j6 megfigyel6k szamara egyértelmi, hogy mas érzelmek is

bujkalnak benne (szégyen és gyasz). Szégyen, amiért aldbecstilte a varost fenyegetd veszély
mértékét és a segitséget, amit a Kalandozok nytjthatnak. Gydsz, amiért igy is tobb halészt és
halacskat vesztettek el, 6sszesen hatot. Ha az emlékezetkiesésiikrél kérdezik elmondja, hogy
a Jadeterem hatasa ez, ami a frissen beavatottakra is lecsap. Nem egyszertien torli az
emlékeket, hanem atrendezi és zsdkutcdkat teremt benniik, ha valaki megprobal arra
koncentralni, mi is a Jadeterem és pldne hol van. Egy nem-gyongykeresé képzést kapott
személy esetében ez tobb hét és tobb emlék is lehet, valtozé hatasokkal. Jobban teszik, ha NEM
is gondolnak a Jadeteremre, mert visszafelé siilhet el.

(Jatéktechnikai megjegyzés: ha megprobilnak csak koncentrilni a Jadeteremmel kapcsolatos
dolgokra, akkor k6 fdjdalompontot szenvednek el, ami mentilis kifiraddsban nyilvanul meg, de
ha eléri az dsszes Fp-jiik értékét, akkor valdban el is djulnak téle. Emlékeik ilyenkor
véletlenszeriien rendezddnek Ossze és nem csak Equassel helyszinei, hanem minden olyan hely
képe dsszekeveredhet, ahol valaha kordbban jdartak. Mentdlmdgia esetén kimutathato, hogy egy
nagyon erds mentdllény csimpaszkodott a lelkiikre, ami nem bdntja, és idovel eltiinik onnan. Ha
tarqyaikra, testiikre alkalmazndnak muiltidézé vardzslatokat a mana veszteség utin sem
valésulnak meg, a Terem Gsmdgidjdnak kdszonhetden. Az EI6 Torténelem vardzslat sem
miikddik, mert ebben az esetben sem lit és érzékel a tiargy tobbet, mint ami vele tértént, pl. hogy
a kardot kivonjak, masik fémmel taldlkozott. Ld. a Conan, a barbdr film nyitdjelenetét, amibdl a
késziild kardnak nem deriil ki, hol van és kik vannak koriilotte, mert nincs szeme és fiile)

Annyit elmondhat, hogy a nyomozasuknak koszonhet6en kideriilt, hogy a Kharsis haz
kapcsolatban all a Feketeszaj klannal, akik kiils6 (krdni) segitséggel évtizedek 6ta tervezték
mar, hogy a Jadetermet megtalaljak. Sikertilt 6ket id6ben leleplezni mikozben a rendhédzra
zadul6 elterel6 tamaddés ideje alatt valédi céljukat majdnem elérték, de a Kalandozék és a
Jade6rok idSben elalltdk az utjukat. Igaz, mér csak a Terem kapuin belil sikeriilt Sket
hatéstalanitani. Ugy ttinik a céljuk inkdbb az ott tarolt titkok és értékek elpusztitasa volt, de
biztonsag kedvéért a Terem teljes ellen6rzése alatt a legfontosabb dolgokat biztonsigos helyre vitték
dt. Ennél tobbet nem szivesen oszt meg veliik, arrdl pedig, hogy pontosan kik voltak a timadoék
még nincs informacidja.

De hogyha este visszatérnek a temetés szertartasara, akkor mar errél is tobbet fog tudni (és ha
emlékeztetik a tréfeai bemutatdsara, akkor lesz rd méd... megint). Elmondja, hogy a szertartast
maga az Antoh Kegyelt fogja tartani, aki a szivén viseli a Gyongykeres6k sorsat (igy
visszakanyarithatod az eseményeket az 1-es kiildetéshez). Magukra nagyon buiszkék lehetnek és
mar el is kiildték az tizenetet az Eziist Rendnek, hogy a feladatukat teljesitették. A varost pér
napig még nem tudjék elhagyni az esézés miatt (fizikailag), addig a hajok is dsszelancolva
allnak a kikot6ben, és ha el is érnék Hidontalt, a roml6 haborts helyzet miatt Pyarron lezarta
a térkapuhalézatot. Maradniuk kell. De addig megtarthatjdk Yip Pagat.
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1-es kiildetés: ,,High society”, avagy a fels6 6 vagy 10

Ha a fogaddban kornyékezik meg a két alakot, akkor hamar kidertilhet

ré6luk, hogy sokkal tobbek annal, aminek latszanak. A férfi Kortos
nagytr, Armen egykori helytartéja és a Gyongykeres6k Smaragd
Oszlopanak Szobra (16. szintii fejvaddsz). A n6 maga Viktoria arng,
az Antoh Kegyelt (20. szintii pap), akinek a megbizasara
eredetileg a varosba érkeztek. Aggodott a hogylétiik feldl,
amikor kidertilt, hogy harcba bocsatkoztak kréniakkal.

A fogado6bol kozosen is mehetnek a Gyongykeres6k rendhézaba,
ekkor persze nagyobb csinnadrattdval fogadjak ket és ha adnak
maguknak id6t (meditécio, evés, pihenés, mana visszaszerzés)
akkor a temetésre érkezhetnek rogton. Vitkdria tirnd kiereszti a
hatalmadt, amit eddig koncentrdalva leplezett, és gyakorlatilag egy €0
templomként az anyagot is dtlényegiti maga koriil szdz ldb kérben Antoh
dlddsdval (amihez kitaldlhatsz vizudlis effekteket, elemeket is szabadon).
Meghat6 szertartast tart a Hat Véaros védelmében elesett
tejvadaszoknak, mikozben azokat a mélykikots sotét vizébe engedik le
és egy Antohhoz sz0616, kdzvetlen imaval fejezi be, amibe egy aszisz kolté
versének szavait is belecsempészi zarasul: 1 4 O

,Ez hat az ember

és semmi mds
szavak és horgony
ha j6 az dr”

Ezutan (ha kordbban talalkoztak vele vagy ha csak itt) megkéri 6ket, hogy csatlakozzanak
hozz4 és testéréhez Kortoshoz, a Capitoliumba vezet6 aton. Ez egyébként latvanyos lehet,
mert vizelementélokat idéz és a rossz id6 ellenére szarazon emelkednek ki egy fejvadasz
gondolédval a mélykikot6bol a lathatatlan falon keresztiil, ahol a csatornaviz megnyilik el6ttiik
egy forditott vizicsiszda formajdban. Ut kozben mind a Kegyelttel, mind a Szoborral van
modjuk benséségesebb beszélgetésbe bonyolddni.

Viktéria mondhatja (Antoh hivének, pyarroni papnak, aki mdar az Orok Vidros Bajnokdnak szdmit
barmely kordbbi kaland teljesitése alapjin):

- akiildetésiik még nem ért véget, Antoh(?) ezt eqyértelmiien eldrulta neki dlmok titjin. A vdros
draddsa csak litszolag dtok: meguédi a Szendtust minden kiilso ellenségtdl, igy csak a belsé
fenyegetéssel kell torodni

- a Szendtusban hamarosan szembe kell néznie a Homdlyjidré fopapjdval és sokan azt virjik,
hogy ez konfronticioba torkollik majd, ugyanis a Noit/Morgena aspektusinak sejtett hat vdrosi
istenség az elmiilt években egyre erdszakosabban terjeszkedik. Ezt pedig Pyarron nem engedheti
meg magidnak, foleg nem most, hogy hdtorszdiga valldshdboriiba, ha nem régton polgdrhdboriiba

fogjon



- ha sikeriil rendeznie az tigyeket a vdrosban célja, hogy felvegye a kapcsolatot észak Antoh
hitveivel és diplomdciai csatorndt nyisson a merresitdk felé, akik odafent litszolag kisajdtitottdk
a Tengeriirnd hitét, amit egy Kegyelt nem hagyhat

Kortos mondhatja (eqy misik Gyongykeresének, fejvaddsznak vagy
hiresen becsiiletes kalandozonak):

- Armen uralkoddja visszatért és ezzel helytartéi megbizatisa
véget ért

- az évek alatt elszaladt felette az id6, hamarosan ideje
kijelolni eqy nila alkalmasabb Szobrot a klian vezetésére is

- felesége, egy mniarei nemes, nem ajandékozta meg
gyermekekkel, igaz, egy orgyilkos taldn nem is lett volna a
legmegfelel6bb ey apdnak, de mostanra nagyon fdjlalja ezt
- a felesége csalddja arra késziil, hogy visszatér Niarébe. Az okok,
amik miatt eljéttek onnan mdr megsziintek és a Manifesztdcios
Hidborti ota tartd békében egyre kényelmetlenebbiil érzik magukat, igy
hamarosan lehet, dontenie kell a hdzassagi eskii és a kotelesség kozott, pedig
mindkettd alapvetd meghatdrozdja

Ez a rész inkabb arra szolgal, hogy kivételesen a Jatékos Karakterek jelleme domborodhasson

1 4_ 1 ki mas jellemz6ik helyett. A kampany alapjan mar letettek annyit az asztalra, hogy ezek a
magas szintli NJK-k 6szintén beszélhessenek veliik és itt kivételesen nem tippeket, pletykakat
vagy a kaland elémozditdsara alkalmas informaciokat tudhatnak meg, hanem emberi
dolgokrol, érzésekrdl is beszélhetnek, akar sajat el6torténeti elemekkel érvelhetnek egy-egy
témaban. Ha valamelyik kérdésben érdemi tanacsot tudtak megfogalmazni a karakterek,
jegyezd fel!

Ha nem fogékonyak a szocidlis részre, akkor az
utazast tarkitsd az elontott varos latvanyanak
leirasaival. (Példdul, hogy helyenként a mdsodik emelet
vilt a foldszintté és ez wvégre értelmet ad a wvdrost
félhomdlyba burkold magasban futé, hdzakat Osszekotd
pallo és kotélhid rengetegre, a  szdrazon lel6go
mohaszakdllakra, mutasd be, hogy a virosi 0rség derékig
allva a zavaros vizben kutat a hazakban bent maradottakért,
hogy vannak, akik ilyenkor a magukra maradt otthonokat
fosztogatjak, vagy éppen wvitorldsversenyeznek az utca
folott és tornyok kézott). Néhany probat is dobathatsz
veliik, hogy észrevesznek -e valakit, aki koveti 6ket,
nyugodtan mesélj gyants alakokat, akik tényleg
barkik lehetnek ilyenkor, ha kockat dobéalndnak
inkabb.
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A Capitolum keriiletben mar jobb a helyzet és szarazon folytathatjdk az atjukat. Id6vel tobb
kisebb csoportosulast is lathatnak parhuzamos utcakon, akik diszes kompaniadk, szenatorok
kisérettel. A Szenatus elé érve Viktoria és Kortos elktszon téliik, majd befelé indulnak a diszes
éptiletbe. Itt egy rovid intermezzo-t nézhetnek végig, ahogy szimmetrikusan egyszerre érkezik
két hint6 ellentétes iranybol.

A Quesserthol cimerét visel6bdl egy magas, id6s férfi 1ép ki és egy fiatal sz6ke lany.
Ero6ltetetten kilépve a 1épcsé felé tartanak, mig az Immyn Hassyn cimeres kocsibdl egy ids,
tatyolos kyr asszonysagbujik el6, és a pocsolydba durvan csapkodva sétabotjat ugyanagy a
lépcsé felé tart. Latszolag mindkettének NAGYON fontos, hogy a masik el6tt érkezzen meg a
sietség jele nélkiil, de a 1épcsé tovében mégis szembe taldlkoznak és a vilag
legvisszafolytottabb, gytlolettsl rezg6, udvariaskod6 tarsalgasa hangzik el a két id6s ember
kozott.

- Esik - kdpi a hohajti férfi.
- Igen - sziiri a szot fogai kozott a vénasszony.

Ezalatt a fiatal n6 visszafordul, és mint aki pontosan tudja, kit keres, tekintetével a
karakterekre néz, akik koziil az egyikre Csettintés W diszciplinat alkalmaz, hogy biztosan
felkeltse a figyelmét (és nem sokkal kés6bb pszi tizenetet is kiildhessen, ugyhogy érdemes
KM-ként Mf-u alkalmazét valasztanod).

Rovidesen él6ben is felveszi veliik a kapcsolatot, akar a
széllasukon is megbeszél veliik egy taldlkozoét vagy
azonnal itt behivja 6ket a Szenatus épiiletébe és egy
targyaloban fogadja 6ket. Az 6 neve Rhina (35 éves kyr
vérii, 20 éves embernek fest), Ornando dac Quesserthol
uralkodé tandcsaddja és aknumorja (4. szinti pszi
mester). A Dulas arvai koziil valasztotta 6t ki a herceg és
tanittatta, igy gyermeki szeretettel gondoskodik réla és
halalig tarté htiséggel tartozik neki. Mikor latta, hogy
kivel érkeznek a Capitoliumba és utdna Osszevetette az
Uj-Pyarroni irattérban réluk vezetetett iratokkal (igen,
fejben) ugy itélte meg, hogy méltéak arra, hogy egy
kéréssel forduljon hozzajuk.

A Szendtus Osszehivasa el6tt harom héttel a maga modszereivel kiszamolta a kozelg6
tandcstilés varhato eredményeit. Azonban a képletek, barmelyiket is hasznalta, egy szokatlan
egyenl6ség felé mutattak. Igy tjabb szamitasokba kezdett. Az eredeti kalkulaci6i kimutatték,
hogy a mostani tilés meghitisuldsanak lehet6sége 73,4% és ennek 61,8888 %-ban egy Szenator
halala az oka, aki 45, 97%-ban fénemesi szarmazasd. Ezeket az eshet6ségeket tal magasnak
talalta, igy tovabbi szdmitdsok utan kikovetkeztette, hogy a Quesserthol és Immyn Hassyn
csalad kozott fennall6 viszaly-gytilolkodés okan 20%-al magasabb a lehet&sége, hogy ebbdl a
konfliktusbél ered ink&bb a halédl oka, mint a Haddarennim és Tilemaer kozotti 6si ellentétbdl.

W
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Mindezekbél arra a kovetkeztetésre jutott, hogy a teritéken 1évé témdak miatt a viszély

kisértetiesen hasonlit (83%-ban) a Diilds kori konstelliciora, amikor Quesserthol szavazataval
eldélt, hogy O-Pyarron szarazfoldi timogatasa helyett a biztos hatorszag fenntartésa volt Hat
Véros célja és igy az Gjjaépités el6segitése. Immyn Hassyn Matriarchdja, ahogy akkor is, most
is katondk kiildésével és a tengeri utak elhanyagolasaval fog probalkozni, s ezattal nem fog
visszariadni ellenldbasa elttintetését6l. Rhina azzal vddolja Immyn Hassyn trndjét, hogy
merényletet késziil elkovetni Quesserthol ura ellen. A varosi er6khoz politikai okokbdél nem
fordulhat, de egy fiiggetlen kalandozécsapat 77,2% eséllyel bejuthat a Matriarcha Obslmélyi

sz z

o e,

kozremiikodésével kérhetnek a harcos tengerészek koziil plusz testéroket a Quesserthol ar
szamara (katonai, bozontos Paga) VAGY megszerezhetik a haz tervrajzat és mas informaciékat
a helyrol el6zetesen (tolvajkapcsolatos, veres Paga). Mindkét esetben Paga magukra hagyja ¢ket
egy kis idére. Ha nem fogadjdk el a megbizast, akkor be is d&rulhatjdk Rhinat a
GyongykeresSknek vagy a Kegyeltnek, amivel Quesserthol nagyon rosszul szerepel hiveivel

a szavazason automatikusan (jegyezd fel) és visszatérhetnek a szallasra is, ahol a 2-es

kiildetést kordbban felvéve, ugyanoda juthatnak ki (Karia) tdgyhogy marad a 3-as, 4-es, 5-6s
lehet6ség (ld. késébb).

2-es kiildetés: Senki bolondja, avagy egy dicsé mult vége

Raj Jak Calow egy izig-vérig toroni nemes gyerek, fiatal kora (12) ellenére is. Szolgaja Bo
Gancs (190) 6sziil6 sz6rti udvari ork (3. szintli harcos) tanitgatja az etikettre, amib6l a ficsar
mostanra még csak a fels6bbrendtiséget sajatitotta el Mf-on. Shulurbdl indultak el, Erionba
mentek egy id6re a rokonokhoz és most a csaldd legtavolabbi agdhoz igyekeznek latogatoba
Immyn Hassynba. A fia teljes mértékig Tharr hive és a pyar kultarat mélyen megveti, Bo
Gancs igyekszik elsimitani a konfliktusokat, f6leg irdatlan termetével és fegyvereivel ha kell,
de 6 sem mindenhato.

Kezdenek kifogyni a készleteikbdl és pénziikbdl is, de csak tgy toroni moédra, igy az ork az
agyarai kozott sztirt, meglepSen udvarias stilusban, igyekszik a karaktereket megkérni ra,
hogy sok-sok dukét ellenében segitsenek a fiatalarnak és neki eljutni az Immyn Hassyn-i
nemességhez. Ugy tudja most a varosba érkezett egy igen komoly delegatusuk, de a
Fels6véarosban 1év6 pyarroni negyedben all6 karidhoz, nagykovetséghez istenkisértés lenne a
fiatalar vérmérsékletével, a maga kinézetével és a kinti id6ben eljutni egyediil. Hajéra ugyan
mar nem elég az erszénye tartalma, de mindent szivesen odaad (12 toroni dukit) nekik, ha az
utazasuk ezen utols6 szakaszan atsegitik 6ket.

Ha kotélnek allnak, akkor a kinti id6vel megkiizdve el kell verekednitik magukat az elontott
Alsévarosbol a hangyabollya valtozott Felsévarosba. Utjuk mocsarra valt parkokon vezet at,
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kitirtilt hazak emeletein és szigetekké valt tet6kon, mikozben meg kell kiizdeniiik a
fosztogatokkal is.

Fosztogatok (Sogron hitiiek, 12 rablo, 1 halds, 4 szamszerijdsz, 7 kardos)

Ké: 28 / TE.78 / VE: 109 / CE: 28

Tam/kor: 2 / Sebzés: hossztkard (k10) / Kétvajata Szamszerij k6+1

Ep: 6 / Fp: 29 / AME: 6 / MME: 4/ Sfé: 2 kivert bérpancél alkalmi sisakkal és
viaszosvaszon kabatban

Taktika: egy alacsonyabb tetén (20X15 1ab) haladé csapatot a vizrél (csénakbol)
meghajitanak haléval meglepetésbdl, aki belegabalyodik (max 3 f6) azt megsorozzak els6
korben 3X2= 6 16véssel és utdna a kémények, csapoajtok, rejtekekbdl a masodik kor végére
rohambol ott vannak a kozelharcosok. Ha rosszra fordul a helyzetiik, a csénakbdl, aki halét
vetett, megiszik egy sarkanylehelet italat és lekopi a tet6t harcolokkal -talélékkel egytitt.

Az es6ben végrehajtott villimvardzslatok mindig maximumot sebeznek!

A harcban a legnagyobb
veszély maga Raj Jak
Calow (Tdm/kor 0. VE: 50,
Ep: 6 Fp: 18), aki kimarad a
halovetésbél és  elveszi
valamelyik karakter
fegyverét halon keresztiil
és azzal indul rohamra. Azt
kiabdlja, hogy nem tudjik
kivel allnak szemben, mert
6 Thilanas Lacher-an Calow

hadar leszarmazottja, aki
gy aratta a crantaiakat, mint obsorok a buzéat. Nemteleneknek és senkiknek titulalja a
tdmadoit, az els6 sértilésig, amikor magzatpdzba sszekuporodik és sir.

Bo Gancs (Ep: 12 Fp: 70 Sfé: 3) az egész harcot azzal fogja tolteni, hogy életben tartsa urat a
sajat testi épségét nem kimélve.

A harc végeztével, aki sikeres Intelligencia + Torténelem vagy Heraldika %-os probat dob, az
felismerhette a fiti csaldadnevét az egykori 6srél. Valoban létezett egy ilyen hadtr, azonban ez
a csalad a Zaszlohaboraban kihalt, h6si helytallas kozepette, és megsziint 1étezni. Ha ezzel
szembesiteni probaljak a sériilt gyereket az nem vesz minderrdl tudomast, de Bo Gancs nem
tagad semmit: évek 6ta bujkal a csalad fattytnak titulalt tagjaival, akik kozil mara csak az
ifjatir maradt. Még a dédanyjanak igérte meg a 13. Zaszl6haboriban, hogy utolsé leheletéig
védelmezi a leszdrmazdkat. Erionban utat mutattak nekik és a kellemetlenséget
fejvadaszokkal probaltak végleg elleplezni, azota nemcsak bujkélnak, de menekiilnek is.
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Képzettség proba

Cirifischio nevéhez kotédik az alabbi egyszerti és (szerintem) zsenidlis megoldas.
Lényegében egy K100-as probava egyszertsiti a képzettségek fokdnak és egy véalasztott
tulajdonsagnak a viszonyét. A rendszer érdekessége és elénye tobbek kozott az, hogy nem
rendel hozza szabdlyszertien egy tulajdonsagot sem a képzettségekhez, hanem minden
esetben az adott szitudci6hoz alakithaté6 dinamikusan a probadobas. A képzettség foka
szorzoként jarul hozza az adott tulajdonsag értékéhez.

»,Dobj egy mechanikat észleléssel.” A képzetlenség egyszeres szorz6, az alapfok
haromszoros, a mesterfok 6tszoros szorz6. A megjelolt tulajdonsag értékének felszorzott
eredménye ALA kell tehét ilyen médon K100-al dobni a sikeres képzettségproba tételéhez.
Gyors, effektiv és dinamikus rendszer, aminek felhasznélasi médja igy talmutat a gépies
szitudciok modellezésén. A képzettség és tulajdonsag megjelolése természetesen minden
esetben a Kalandmester hataskore.

Ellenprobéak elvégzésére is hasznalhaté megoldés, ami kifejezetten egyedivé teszi. ,Dobj
egy torténelmet intelligenciaval.” Igaz, hogy sok mindent tanult és tud a jatékos karaktere,
de nem minden élethelyzetben jutnak eszébe azok az informaciok, amikrél lehet éppen
akkor hall el6szor. Az ismeretanyag kezelésének is j6 modja lehet ez a Kalandmester
kezében. Sok esetben fontos torténetformalo tényezé is lehet beldle.

Mindent megtett, hogy ebbdl Raj Jak minél kevesebbet kelljen

megértsen, hiszen még fiatal, jar neki a gaug-kor, de prébalta a
kyrek nemesebb jellemvonasait felébreszteni benne ... eddig
nem tal sok sikerrel. Ha a fid meghal, itt vagy késébb
szertartdsos torokmetszést hajt végre miutdn megkoszoni
nekik a segitséget és Kkifizeti a karaktereket. Ha tovabb
folytatjak atjukat, akkor az esénél és beazasndl rosszabb mar
nem éri 6ket a Matriarcha karidjaig, ahol igy mar tudvalevo,
hogy semmi jora nem szamithatnak és nem varja 6ket senki.




A Matriarcha kuridja egy haromemeletes kyr éptilet a
pyarroni negyed keleti végén. Elhagyatottnak és tiresnek
latszik kiviilrél, de nincsen bezarva sem a kapu, sem az
ajto. Az éléskamra fel van toltve és lathatéan
rendszeresen takaritjdk. Sem csapda nem védi, sem
magikus védmiivek nem ttinnek fel az els6 két szinten.
Nyugodtan varakozhatnak itt (jatékban) két-harom orat
esemény nélkiil, kényelembe helyezhetik magukat. A
kiildottség jelenleg a tanacstilés elGestéjének bankettjén
van, csak sokkal éjkozép utan toppannak majd be (vagy
ha torténet agy kivanja).

Ejkozépkor azonban az épiiletbe behatolnak idegenek.
Attol figgben, hogy a jatékosok milyen Srséget éllitottak
vagy milyen mélyen pihennek, a behatol6k nem tudnak
az ittlétiikr6l. Fejvadaszok, 8-an, fehér leplekben

(hasszaszinok) vagy  fekete lopakodéruhaban
(haddarennimi orgyilkosok). Ttszokat is hoznak, akik
azonban lathatéan valamilyen médkony hatdsa alatt nem ellenkeznek. Ha ezeddig nem
valasztottak a 3-as kiildetést, akkor az egyikiikben felismerhetik a sir6 dzsad n6t a fogadobol,
a masik pedig egy hasonléan dzsad férfi, mindkett&jiikrél latszik, hogy félelfek is.

Hasszaszinok (részlet)

LA férfiak nem vdlasztjdk ezt a fajta megélhetést, mert a dzsadok képtelenek a fejvaddaszklin kitelékét
elfogadni. Akik ilyen irdanyultsigiiak, inkdbb dervisnek dllnak, hogy a gorvikiakon téltsék ki mérgiiket.
Létezik azonban egy, a mélysivatag hatdrdn fekvd barlangrendszer, melyben kizdrolag nék laknak — a
dzsad vildg kisemmizettjei. Pontosan senki nem tudja, hol lehet ez a barlangrendszer — akik mégis,
azok pedig maguk is a rettegett Hasszasszinok kozé tartoznak. Magukat hdremholgynek, elveszett
sejk lanydnak, vagy egyébnek kiado orgyilkosok 6k, akik ellen semmiféle védelem nem hatdsos. A
dzsadok eleve lenézik a ndket, és nem feltételezik egyrol sem, hogy képes lenne t6rt martani a lapockdik
kozé. Es itt kovetik el a legnagyobb tévedést — tobbnyire életiik utolso tévedését.”

A fejvaddszok két csapatra oszlanak, az egyik 4 f6 a foglyokat késziti fel egy ritudlis,
szertartdsosnak tiné kivégzésre a foldszinti nagyteremben: homokot szérnak (dzsadok) vagy
kéolajat locsolnak (homalyjarok) szét és azt tervezik jol lathatéan, hogy az dldozatok szivét
kivagva a homokra/olajra helyezik, hogy a bejaratb6l azonnal l4thato legyen.

A masik 4 f6s csapat az emelet egy bezart szobajahoz indul és igyekszik bejutni. Itt mar vannak
magikus védmiivek, igy eltart egy darabig, ameddig a rindkat ért6 médon megtorik és a
Matriarcha halészobajaban az anyjat abrazolo freské mogotti széfbsl kilopnak egy lezart,
eztistszini holdlunir szelencét. Ha mindkét feladatot teljesitették, akkor az emeleti teraszon
taldlkoznak és kotélen tavoznak az épiiletbdl egy szemben 1év6 haz tetejére maszva (onnan
nyilpuskaztak eredetileg is le).
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Fejvadaszok (hasszaszin vagy haddarennimi orgyilkosok, 8 f6)

Mostanra maér taldn beszélhettek egymas kozott, melyik vallds (Nagy Isten vagy
Homaélyjaro) ellenszenvesebb nekik, ha igen legyenek arra utal¢6 jelek, hogy igazuk volt a
tdmadok kilétét illet6en. Ha még bizonytalankodnak és van még id6, akkor legyen az egyik
frakci6 dlcajadban a masik, hogy rajuk terelhessék a gyantt.

Tam/kor: 4 / Ké: 41 / Té: 82 / VE: 140 / CE: 28 favocsére / Sebzés: hajlitott keskeny
rovidkardok k6+1, favocsé 1 (+ 5. szintli méreg gorcs/ altatas)
Ep: 6 / Fp: 67 / Sfé:3 / Ame: 41 / Mme: 39

Taktika: egy fejvaddsz onfeldldozdan feltartja egy korig védekezd harccal az ellenséget,
ameddig a tobbi mérgezett tlivel mérgezni probal, masodik korben tiadlani kett6sbe allnak
2-2 és ugy harcolnak sipjelekkel figyelmeztetve a masik csapatot a lebukasrol, akik nem
jonnek megmenteni 6ket, hanem igyekeznek a maguk feladatat teljesiteni minden aron.

AKér a csata kozben, akar a végére vagy késébb megérkezhet a Matriarcha, aki semmit sem
utdl jobban, mint a kotelezé hivatalos jopofaskodast (esetleg a férfiakat) és amint lehetett
tavozott a Capitoliumbol. Egész kisérete vele van, ami 20 tetovalt és

testfestéses gladiatornét jelent, nagy résziik a sajat lanya vagy
1 4_7 unokdja és nagyon gyorsan rendet raknak a hazban
landzsaval és hajitodardaval. Itt lehetSségiik van
megismerkedni Kaczynska dace Immyn dace Hassyn
(65 éves kyr vérii) asszonnyal, aki nagyon kivancsi, hogy
mit keresnek a karidjdban a két 0Osszekotozott

intézgjével (vagy azok holttestével).

A dzsad félelf n6 Limi és a dzsad félelf férfi Samir, az 6
megbizasabdl tartjak rendben a karidt, amelyet csak a
Szenatusban val6 részvétele ideje alatt haszndl. A
holdlunir szelencét pedig ma reggel biztdk rd a
Gyongykeres6k megérzésre, tugyhogy nyitott a
kinzésra, hogy vélaszokat kapjon kérdéseire. Nagyon
nydjas és kegyetlen né.




3-as kiildetés: Az Uj Hit ereje avagy az Uj Hit veszélyei

A fogadodban il6 n6 Lami, egy dzsad félelf n6 (27), a pincérlany baratnsje. Ha barmikor
otlettelentil megrekedve térnek vissza a szallasra, akkor a pincérlany jarul eléjiik azzal a
kéréssel, hogy segitsenek Lamin, mert Ggy hallotta mar sokat tettek a varosért és reméli,
tudnak tenni valamit érte is. Ldmi elmondja, hogy minden olyan szépen alakult az életében és
Hat Varost az otthonanak tekinti: 6 és férje is itt sziilettek a Manifesztacios Habora kezdeti
éveiben és gyermekiiket is itt nevelték fel az amund fenyegetés arnyékéban. Par hete azonban
férje, Samir megvaltozott és egyre gyakrabban maradt ki otthonrél. Mikor kérd6re vonta, hogy
miért, akkor lerdzta azzal, hogy isteni kiildetést kapott. Harom hete pedig nem is jott vissza.
Megszeppenve és tehetetleniil Ldmi nem tudott mit csindlni, de amikor a 10 éves fiuk is elttint
miutdn azt hangoztatta, hogy megkeresi apjat két hete, teljesen kétségbeesett. Ment a
varos6rokhoz, meg a Gyongykeres6khoz, mindenhol azt igérték foglalkoznak az tigyével,
amint lehet, de a napok vészesen csak teltek, igy 6 indult neki a varosnak és mindenhol a
csaladtagjait kereste.

A legnehezebb iddszak, az éjtelenség volt. Mikor szegény kicsi nem tudott kiilonbséget tenni a kétféle
latasa miatt a napszakok kézétt. Ez minden félelf csalddban nehéz.”

Az el6z6 éjszaka viszont egy kisértet latogatta meg otthonaban. Egy attetsz6 fehér jelenésnek
irja le, ami raparancsolt, hogy ne keresse elveszett csaladtagjait, mert a halalnal is rosszabb
sorsra jut (egy ugyanugy lehet a Homalyjaro hiveinek antiss manipulédldsa, mint valoban egy
hasszaszin). Igy nem tudott mit tenni és eljott baratnsjéhez, aki azt mesélte neki, hogy nagy
hésok szélltak meg naluk az utébbi idében. Azt reméli, hogy 6k ki tudjak deriteni mi lett a
térjével és a fidval. Két 1j szekta/vallas tagjai jelentek meg a vérosban az utébbi id6ben, igy
valamelyik lesz a huny6. A Jatékos Karaktereken mulik, hogy melyikhez mennek (vagy az
alapjian, hogy eddig miket beszéltek az asztal felett ezekrdl a dolgokrdl mondhatod, hogy Lami tudja is
melyik isten felé hiizott a férje és ugyanezen hivek tibora felé vezethetnek el a keresévardizslatok is, ha
azt alkalmazndnak).

A Homalyjaré hivei a Kert vagy Szellemkastély néven ismert helyen

szélltak meg, amit a pletykdkbol megtudhatnak a karakterek

konnyedén. Eljutni oda nem egyszer( (ld. Fosztogatok) de ott
szivélyes fogadtatisban lehet résziik. A sotét kelmékben,
bércuccokban 06ltozott magas szara bakancsot visel6
misztikus alakok szinte félalomban lepik el a hazat és
szivnak sokféle ajzoszert és dfiumot. A helyi Noir papok is
ide teleptiltek hozzajuk. Kiilonosebb akadaly nélkiil
juthatnak keresztiil rajtuk, s egy Pilacs nevezetli szolga
el6zékenyen vezeti Gket végig a gotikus romon egy tetd
nélkiili emeleti szobdba, amin akadalytalanul zubog végig a
viz, egy beltéri vizesés hatdsat keltve az itt meditdlo (vagy
antissjaro) f6pap mogott, aki egy lerontott hajopadlé peremén il
torokiilésben.
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Faklya (5. szintdi Noir és 5. szintii Morgena pap = 10. szintii Homadlyjiré pap) egy gyonyor
embernd (22), aki megtestesiti azt a szépségidealt, amit a hat varosiak magukrol gondolnak.

Sotét haja, jo alaka, néies, sotét titkorképe Viktoria trnének s korbe lengi valamiféle ftiszeres
illat az asztralsikon, ami mintha utat taldlna a pszi pajzsokon a tudatalatti érzékekhez.
Utcagyerekbdl verekedte fel magat Haddarennim sikatoraiban

Osztoneire és megérzéseire hallgatva, amelyekben
kés6bb a Homadlyjaréra ismert és miéta par éve
Morgena északon Gjra kinyilvanitotta hatalmat
kovetsi révén a hatalma is megnétt.
Leszamolt a varosi ellenségeivel, a vallason
beliili konkurenciaival és két romlasszektaval

is, most pedig eljott, hogy a Hat Varos
elismerje vallasat és helyet kapjon az asztalnal.
Késziil a nagy taldlkozédsra Antoh Kegyeltjével és
nagyon jol tudja mit véarnak téle hivei ezzel
kapcsolatban.

Ha a torténet szerint(ed) itt van Lami csalddja, akkor a gyereket el6zékenyen visszaengedi az
anyjahoz, mondvan, hogy a hit 6nkéntes adomany az isteneknek, senki sincs rakényszeritve.
Cserébe azt kéri t6liik, hogy szervezzenek meg egy taldlkozoét a Kegyelttel, j6jjon el 6 hozza.
Ha részletesen beszélnének Viktdria latomdsardl a véarost fenyeget6 veszély kapcsan, akkor
felveti, hogy azokat rajta keresztiil kiildte a Kegyeltnek a Homalyjaro és 6 is tisztdban van a
kiiszobon &ll6 valtozasokkal... de a valtozds nem mindig rossz... csak akkor, amikor
ellenéllunk neki.

Ha a dolgok rosszra fordulnanak, a vizfal mogiil el6éugorhatnak a haddarennimi orgyilkosok
koziil paran kimenteni a Faklyat, illetve 6 maga is képes idézni homalylényeket (elementilok a
sotétséq sikjardl - ld- Daronne, az Arny) a védelmére. Az apardl nem tud, ha pedig nem is 6 a
fégonosz de a csapat elég hasonlé beallitottsagt és kaphaténak latod TE az alvilagi
mesterkedésre, akkor Gket kiildi el, hogy a Matriarcha karidjabél elhozzanak neki egy
holdlunir szelencét, amire sziiksége van tervei végrehajtasahoz.

A Nagy Isten (Galradzsa) hivei a Dzsad negyedben taldlhatéak meg, ami mostanra teljesen
viz alatt van, igy egy kiilonos, tutajokon allé szerdjvaroska tszik a vizen az épiiletek mély
foltjai felett és csak hajoval kozelitheté meg a nagy es6zésben. Félezer hivé szorong itt, de
lathatéan nem szenvednek. Féleg, mert az tsz6 satortabor f616tt oszlopban megnyilik az ég és
ahol a kilif prédikél, nem esik az es6 sem. Az 6t koriilvevs tomeg szélén egy intézé szert
tigura, Dukhan Nar (, Ttz fiistje”) 4ll a rendelkezésiikre és megigéri, hogy a prédikacié utan a
kalif beszélni fog veltik. Foldig hajolva kaftdnjaban aldazkodik el6ttiik, de belathato
tavolsagban hasszaszin néi fejvadaszok biztositjdk a terepet és a rendet.
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. Bukott profétik nélkiil nincs fejlodés!”
, Az istenek csupan homokszemek és leperegnek.”
A mélység ott ordit minden tettiink mellett.”
,, Tudds nélkiil nincs bizonyossig.”
Az Ostenger még ott van benniink.”

Az embertomeg kozepén egy nemesen metszett arct, sotét hosszt haja, korszakallas férfi all,
tehér lepelben. Egyik kezében homokot perget, a masikbdl viz folyik, mikozben beszél, és
mindenki amulattal hallgatja. Ha figyelnek, akkor a tomegben felfedezhetik Lami kisfiat is a
leiras (és a fiile) alapjan, aki 6szintén jol érzi magat a dzsadok tarsasdgaban a sok kyr talpanak
nyaldsa utdn és sok hozza hasonl6 gyerek is van itt. Apjarél nem tud, de itt szokott lenni a
taborban (ha TE tgy dontesz, hogy idehtiztak). A prédikacié utan az emberek szétszélednek
és az esO is Gjra esni kezd az ég sebeibdl, igy a kalif a diszes satraban fogadja a Jatékos
Karaktereket két hasszaszin tarsasdgaban (Dukhan Nar pedig kint hallgat6zik a tobbivel).

Alzilu Aladhi Tulqih Alshams (,Nap Altal Vetett
Arnyék”) egy (32 éves) dzsenn férfi (7. szinti
Galradzsa pap, Dzsah és Doldzsah egyedi vardzslataival,
dzsad kardtancos stilussal és jann szablydkkal). A Ra-Szil
megbizasabol érkezett, hogy a Hat Varosb6l minden
igazhitlit hazavezessen a sziilet6 Hradzsba. Nem
érdekli a kyrek és emberek, plane félelfek vilaga,
Pyarron gondjai. Ugy gondolja népe eleget
szenvedett masok hdborai miatt és most itt az ideje
tiszta vizet onteni a sivatag homokjara. Ugy latja a
pantheon ideje ledldozott, az istenek maguk is agy
fejlédnek, hogy a tobbdl egy lesz, s a végén abbdl a
kevésbo6l is csak a legméltobb (természetesen a Nagy

Isten) marad fent, hogy egybe kovacsolja a 1étez6ket.

Addig a szép napig az istenek csupan akadélyozzak a halanddkat és féltékenyen jatszanak
veliik, tehat maguknak kell formélniuk a sorsukat az egyetlen igaz 6svény mentén. Nem
érdekli a Szenatus és nem érdekli Equassel sorsa. Az viszont igen, hogy minél hamarabb
engedjék el az Osszes addsrabszolga dzsadot, a galyakrol is hivjdk ket vissza és Pyarron
fizesse meg, amivel tartozik a Dualéds 6ta. Nem, a Manifesztaciés Hdborti nem szamit. Ha ezt
elérik neki a szenatoroknal, akkor nagyon oriil és természetesen mindenben a rendelkezéstikre
all.

Es hallott a holdlunir szelencérél is, hogy felbukkant. Ha azt elhoznak neki, akkor 6t nem
érdekli Pyarron adéssdga sem. Nem tudja, hol van, de feltételezi, hogy a szenatorok
valamelyikénél. Ha ezek utdn magukkal akarjak vinni a gyereket ellenkezik, de erészakkal,
rabeszéléssel, képzettségekkel és magiaval elcsalhatjdk vagy idehivhatjdk az anyjat.

s s

(immdron anya nélkiil) felaldoznak.
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4-es kiildetés: Fogad6s médra, avagy valami eszi a vendégeket

Ha minden nyom kihiilt, vagy els6ként a fogadoshoz mennek oda, 6 el6hozakodik a farbaval.
Igazan megkereshetnék mér a Vén Halaszt ha sem a herceg, sem a papok, sem a fejvadaszok
nem erdltetik meg magukat. Ez a sorozatgyilkos mar legalabb két torzsvendégét megcsocsalta
és kikopte, 6 pedig nagyon békeszeret6 ember, de ami sok az sok, és a tartozdsuk annyi volt.
Ezt els6sorban olyan csapatoknak érdemes bedobni, akik egyik masik szal irant nem
érdekl6dnének, és agy latszik inkabb , kalandozni” jottek.

A varosjaras kozben nekik be lehet mesélni a Fosztogatékat ugyantigy szarazon, kéborolni az
Alsévarosban pletykdk utdn és utdna leereszkedni a csatorndba. Ehhez kiilén nincsen
atmutatas, bolyongjanak ameddig lehet, s ha legalabb egy estét még lent is tdboroznak
(teljesen elkotelezve magukat az tigy mellett) akkor masnap talaljdk meg a Vén Halasz fészkét,
amit megtaldlsz az opcionalis kiildetésben. Minél tobb helyszint érintsenek a térképrdl,
bukan vandorcirkuszt is.

5-0s kiildetés: Egérut, avagy Szép volt, jo volt, elég volt

Ez tulajdonképpen kétféle lehet, de ugyanaz a
forgatokonyv. Azok, akik nem nyugszanak bele
az emlékezetkiesésbe és mindenképp
utdnajarnak mi tortént veliik, tehessék meg,
illetve, akik a figyelmeztetések ellenére is csak el
akarjak hagyni a varost, probalkozhassanak meg
vele. Mindkét szal a shadoni negyedbe vezet,
ugyanis a Kharsis-hdaz helyi raktdrai és
érdekeltségei  ott  talalhatéak. Mindenhol
felismerheti 6ket valaki, hogy a harom héten
beliil valamikor mar jartak itt tobbszor is és pénzt
is adtak az informacidkért.

Egy hagyomanyos kalandoz6s nyomozas képe
bontakozhat ki nekik, amint illegélis afiumok és
csempészek nyomdban jartak és kideritették,
hogy a Feketeszaj klan és a Kharsis egyiitt
dolgozik, a kozosen fenntartott hajéjukon pedig
mar kraniakra utal6 jeleket és nyomokat talaltak.

Most is eljuthatnak a felfordult és alameriilt
varosrészben egy Kharsis villa mélyén egy Ranagol templomba, illetve a raktidrukba a
rendhdzi rajtatitést talél6 fejvadaszokra, akikbdl ugyanezek az informaciék kiszedhetéek.

Ha minden kotél szakad, akkor egy krani Ranagol-pap (7. szintii) nyomara is bukkanhassanak
és két fejvadaszéra (Id. Kiiria), akik ugyantgy a varos foglyai, mint a jatékosok. A kikots egy
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magasabb pontjan (vilagitotoronyban) titkozzenek meg veliik a tanydjukon és a Ranagol pap
halalaval (utols6 varazslatdval) rombolja le veliik és essenek a kikotd vizébe. Mikozben az
aramlatok olyan vizalatti 6rvénybe sodorjak Sket, amib&l nem képesek kijutni halaluk el6tt
meséld le nekik, hogy a sokkhatéds és a (biztos) halal el6tti élmény visszaadja nekik az
emlékeiket.

A menekiil6k pedig megprobéalkozhatnak feljutni egy hajora, amit egy eszel6s shadoni
kapitany fog nekiinditani a Zatonyszalagnak. El6tte a shadoni negyedben talalkozzanak a
kaoszt kihasznalo fiatal (16) évesekbdl all6 két szembenall6 bandaval, aminek egyik oldalan a
hazatlan gorvikiak hamis ramierdval és a shadont sosem latott Domvik hivék harcolnak
minden talpalatnyi és szaraz helyért. Hasznald a Fosztogatok értékeit felezve.

Ha legaldbb megmentik egymastdl a két gyerekbandat, akkor morélis gy6zelem egy része az
ovék lehet. Ha elérik a hajot (Piupos bdlna) bevetve minden erejiiket, képzettség és
tulajdonsagproébdjukat, varazslataikat, amit lehet jussanak 4t élve a Zatonyszalagon ... hogy a
sériilt hajoval kikossenek a Bolcs6-6bol kozepén egy lakatlan szigeten, amin csak sirdly guano
van és egy hétig javithassdk a hajot, hogy barhova is eljussanak mert 100 mérfoldre semmi
sincsen egyik irdnyba sem.

Opcionalis kiildetés: A Vén Halasz buvoéhelye, avagy az elsiillyedt vadaspark

Mostanra nagyon fontos, hogy mi is van tulajdonképpen a
holdlunir ladaban, hogy mindenkinek ennyire kell és hogy
kertiilt az oda. Ha tgy itéled meg, hogy még van elég id6
a jatékbol hatra, akkor CSAK egy 6si Fiirkész
varazstargy legyen benne, ami kitartéan mutat egy
iranyba. Az eddig taldlt szovetségeseik
barmelyikétél megtudhatjak, hogy ez a szerkezet
valészintileg az Elet Forrasidhoz vezet el, amely Hat
Varos torténetében megjelend vardzsszer és képes
hegyeket &trendezni, gyermekalddst hozni és a
sivatagban barhol oazist teremteni. A szovetségesek
(Paga, vagy a kaland mas szerepl6i) jol johetnek
ahhoz, hogy ne csak alljanak az Alsévaros viz ala
mertilt része felett a Fiirkésszel bizonytalanul, hanem
pontosan tudhassak, hogy a csatorna mely részei
jarhatoak az évnek ebben a szakaszaban.

A kyrek nagyon biiszkék voltak a vizhalozatukra égen és f6ldon, ez pedig rdadasul alatta van
tehat kitettek magukért. Széles jaratokban haladhatnak patkdnyok és szeméthalmok kozott
leereszkedve, helyenként cstiszva-mészva és (koszonhetéen a magas vizélldsnak) feltszva
olyan jaratokba, amelyek més évszakokban elérhetetlenek lennének. A Fiirkészt markolva
juthatnak igy el az elsiillyedt vadasparkba, ami pontosan az, amit a neve is sugall: egy
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allatkert, amit méar régen elfelejtettek, vagy egy oriilt kyr nemes nagyzasi tébolya vagy egy

foldmozgas juttatta ilyen mélyre, de valami médon nemcsak a névényzet indult burjanzéasnak,
hanem az itt ragadt allatvilag.

Igy visszatérhetnek a vorgok is a kaland elejérél és megtalalhatjak a Vadaspark kozepén a
krokodilfészket, amiben 15-30 6riés tojas késziil kikelni a legfrissebb aldozatok hts, vér, csont
koszorajaban taplalékul az Gjsziilotteknek. Sziilsjiik a Vén Haldsz természetesen lelkesen
védelmezi 6ket és azokra tdmad, akik megkozelitik a helyet. A magasb6l egy mesterséges nap
ragyogasa melegiti és stiti a tojasokat, a végs6 harchoz pedig fényt biztosit.

»Vén Halasz” voros krokodil-cdpa-wyvern burjanzott keveréke (nem repiil)

Tipus: bestia / AME: immunis / MME: immunis / Méreg: immunis
Tam/kor: 4 / Ké: 50 / Té: 167 / VE: 198 / Sebzés: 3k6+8 / Ep: 49 / Fp: 123 / Sfé: 5

Halala és fészkének elpusztitasa utan fény dertilhet a 1étezésének okara és az Elet Forrasanak
természetére. A barlang plafonjanak gyokerei és diis novénytakaréjaban egy halott testen (ami
egybe nétt a kornyezetével) egy 6si Igere szimbolumot taldlnak, ami folyamatosan sugarozza
istenndje életado, teremtd hatalmat. Az eredeti gazdaja technikailag még él (novényként) igy
a szent szimb6élum nem pusztult el. S6t, az eltelt 6000 év alatt ontudatra ébredt és bar életet
adni nem volt képes akarat nélkiil, de ahol mas életformdkat ért, azokat nem engedte
meghalni, hanem taltenyésztésre kényszeritette 6ket, igy az egykori krokodilust is.

Ha esetleg nem volt elég finalénak, akkor megjelenhet az ellenséges szekta maganak
kovetelheti a varazsszert, ami Gjabb lehet6ség egy latvanyos finaléra. Ha eddigre sem sikertilt
eldonteni ki legyen a démonikus huny¢, akkor dobj fel egy pénzérmét latvanyosan. Ne feledd
a végsé monolégot elmondani, az Uj-Pyarronban rejt6z6 timogatérol, akit sosem ismernek

meg, ha most ket itt megolik. Azért csak 6ljék ...
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II1. fejezet — Epilogus — Vihar

Ha maér kozeledik a jatékid6 vége, akkor barmelyik kiildetés vége lehet 5Snmagéban az a pont,
ahol a jaték eléri az Epilogus részt. Akar a fészekben talaljak meg, akar valéban a holdlunir
szelencében van az Elet forrasa a szélak dsszeérnek. Ha eldontotték kinek az oldalara allnak,
az események a legmegfelel6bben alakulnak. Ha még mindig marad elvarratlan szal, akkor a
vallasi vezet6k drnyékaban tevékenykedé kis alakokrol (Pilacs vagy Dukhan Nar) kidertilhet,
hogy kulonalkut kétott az Gj-pyarroni druléval a hatalomért cserébe és a csapatra timadhat (8.
szintii boszorkdanymester, ne feledd a villimmadgia esbben maximumot sebez — mehet az izzo idegek és
tiizalak) ha tervei kudarcba fulladtak. A Kalandozoékkal val6 leszamolésra felhasznalhatja a
Vén Haldsz tetemét is ha van ideje, ekkor mar altala iranyitott éléhalottként tér vissza és csak
taltitéssel sebezhets, de csak fele annyi Ep—je van, mint kordbban volt (bevarrt szemek és a
korédbbi sebek jol latszédnak, tliz kétszeresen sebzi mar). Igen, a célja egy szenator megolése
volt, de egy f6gonosz sem mindenhaté és a Kalandozok 4lland6é kotnyeleskedése
homokszemként akasztotta meg a gépezetét és nem tudott foglalkozni tervei betetézésével.

Kidertil, hogy Jadeterem elleni tdmadds, csak elterelés volt és egy Kiils6 Tartomanybol
koordinéltak. Arra szolgalt, hogy a holdlunir szelencét egy kevésbé biztos helyre vigyék at,
ahol a masik 0sszeeskiivé mar meg tudja szerezni és sajat céljaira felhaszndlni, mikozben a
masik fiatal vallasra tereli a gyanat. Minden nem sikertiilhet. Ha a végs6 leszamolas barmelyik
ellenséggel tal nehéz volna a jatékosoknak, akkor haszndld nyugodtan Viktéria Grnét és
idéztesd meg vele Antoh kiildottjét:

Noit Celes

Az A&ltalanos vélekedéssel ellentétben, még a
. tengerek urnéjének is van kiildstte. O az, aki a
tengeri viharok mogott all, 6 az ki elhozza Urnéje
haragjat, ha az valéban diithos. Hatalmédban 4ll, a
természet erSinek  befolyasolasa.  Gigantikus
hullamok keltése, melyek akar egy partmenti varost
is konnyedén a folddel tudnak egyenl6vé tenni.
Villamok és orvények csaphatnak le arra, ki Antoh
torvényei ellen vétkezett. De képes akar folyamatos
apaly el6idézésére is. Csak, hogy ne futhassanak ki a
btinbe es6k hajoi. Fliggetlentil attol, hogy épp el6re
kéne a tengernek nyomulni vagy sem, neki
koszonheten a vizéllds tartésan alacsony marad. A
tengerek minden 4llati intelligenciaval rendelkezé
élslénye felett parancsolhat Grnéje nevében. Eppen
ezért Antoh papja dgy tartjak, ha konyorgésiik
meghallgattatik, a béséges halaszzsakményért vagy
a békés nyugodt Gtért a tengeren, az trné elkiildi

szolgajat.
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Ilyenkor az ¢&j leple alatt egy hatalmas termetti lény emelkedik ki a tengerbdl, aki a tengerek
istennéének dldéasat helyezi a halasztertiletekre. A hullamok elcsitulnak és a tenger él6lényei
rajokban 6zonlik el a megaldott teriiletet. Az ilyenkor kifogott zsakmany, mindenféle
tartésitas nélkiil akar két hétig is friss marad. Am azoktol, akik nem tisztelik kell6képp arnéjét
és annak birodalmét ugyanigy meg is vonhatja a zsdkményt. Ot megidézni, csak Antoh
legnagyobb hatalmt papjainak van lehet6ségiik. Ezt csak akkor teszik, ha méds megoldast nem
latnak. Am még ekkor is kétszer atgondoljak, megtegyék -e. Az Grné ugyanis komoly arat
kovetel szolgéja megidézéséért cserébe.

Az a pap, aki Noit Celest hivta, a szertartds alatt tnkéntesen a tengerek istenének ajanlja
magat. Ami azt jelenti, ha Noit Celes elvégezte azt, amiért hivtdk, visszatér a paphoz, akit a
homlokan megérint. Ha valéban nyomos indokkal idézték meg, nincs baj. A pap elttinik,
kihalvanyul a létezés eme sikjarol. Urnéje maga mellé szélitja, ahol tovabb tanulméanyozhatja
hitét és annak rejtett, kevesek szamara elérheté fohdszait. Ezzel is el6segitve 6t, hogy
legkozelebb egyediil oldhassa meg a kritikus helyzetet. Amint tudédsa eleget gyarapszik
visszatérhet 6véihez. Ez azt jelenti, hogy a pap kidolgozhat két sajat varazslatot, melyeket csak
6 fog tudni Urnéje nevében hasznélni. Azonban, ha a kiildstt agy itéli meg, hogy hivasa
felesleges volt, és az 6t megidézé megoldhatta volna mashogy is a dolgot, keményen
megtorolja az arcatlansagot. Az érintés az utolso lesz melyet a pap érezni fog életében. Alig
egy szempillantas alatt kiszarad. TestébSl minden nedvesség elttinik, mint valami 6sszeaszott
szobor ott és tigy marad, ahol az érintést kapta. A vétkes pap testét nem lehet sem elmozditani,
sem hagyomdnyos eszkozokkel kéart tenni benne. Mementéként 4ll majd ott, a tobbi pap
szamara, akik okulhatnak tarsuk hib&jabél. Ha a Kiildott harcolni kényszeriil, azt mindig
szakralis hatalmaval teszi. A vizet sosem hagyja el, hiszen az az otthona és fegyvere is egyben.

Eléfordulas: nagyon ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: Oriasi

Sebesség: 150 (v)

Kezdeményezé Erték: 60

Tamadé Erték: 90

Véds Erték: 160

Célzé Erték: 80

Sebzés: varazslat szerint

SFE: 5

Mana pontok: 240

Eleterd pontok: 45

Fajdalomtiirési pontok: 160

Asztral ME: egyenl6 Ep-i szamaval
+30eE a hit jelentette védelem

Mental ME: egyenlé Ep-i szamaval
+30eE a hit jelentette védelem

Jellem: Elet Kéosz

Tp: 9500
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Ez 4j értelmet adhat annak, mikor a Kegyelt felhivta a figyelmet rd, hogy a varost korbe vevé
Aradat nem arra van, hogy é4rtson neki, hanem hogy a Kegyelten keresztiil a lehet6 legjobban
védelmezhesse Antoh a helyieket. Ellenségként is taldlkozhatnak a lénnyel, hogyha szembe
fordulnak az Antoh Kegyelttel. Erre remélhet6leg nem keriil sor.

Péar nap elteltével az aradat visszahtuzoédik. A térkapuhal6zat nem 4all helyre, de hajoval
elindulhatnak a karakterek Uj-Pyarron megmentésére. Hat Varosban pedig maradhatnak
azok, akiket megmentettek. Quesserthol és Immyn Hassyn kibékiilhet, Raj Jak megtalalhatja
sosem latott rokonait (t6led vagy jatékosaidtol fiigg, hogy kihez tartozik) és Rhina titokzatos
fogantatasara is lehetnek tippek az asztalnal. Kortos nagytr és Viktoria tirnd sorsa is Gj irdnyt
vehet, a kalif elviheti népét magaval, ha akarjadk, a Homalyjaré f&papndje pedig végre
szembenézhet Antoh Kegyeltjével amirél olyan régéta dlmodott. Hogy ennek mi a kimenetele
az a kozos fantdzidtokon mdalik ... vagy a Szendtusban dél el.




Galydktengere

6. Dreina védnokség
2. Kényvtar 7. Pyarroni-kovelség
3. Dzsad-arena 8. Mithrill csillag

4. Bukén véandorcirkusz 9. Négy évszak kertje
5. Nagypiac 10. Céhképviseletek

1. Folyami kapu

11. Santa Sarkany

12. Gyongykeresék

13. Istenkert és az Aréna
14. A Kas

15. Tengeri Admiralitas

16. Nagytemplom
17. Aspis

18. Hadi-kikot6

19. Akasztott ember
20. "Kert" és a Bagoly

21. Part-kapu

22. Fellegvar romok
23. Kyr szinhaz

24, Capitolium

25. Eszaki kapu

26. Folyami flottilla
27. Okapu

28. Aquaductok
29. Borké sziget

30. Moushtre
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Kalendarium: P.sz. 3722

Guyerekként én is hallottam a Kalandorok Kronikdirdl, amit tdvoli heqyek kozétt kérmolnek istentelen szerzetesek
és ahol minden hés, még a toroniak tettei is megdrzédnek. Almaimban gyakran jartam ott, s ha Morgena
istenasszony kegyes, valoban bepillantdst nyerhettem a mesés kolostor titkaiba. Olykor még ma is dlmodom veliik,
s 1igy hiszem, életemet is kdszonhettem mdr annak, hogy jo megérzéseim voltak tavoli foldeken zajlo eseményekrdl,
de annyi bizonyos, hogy a szervezetben kiemelkedtem azon képességemmel, hogy megtaldltam a hangot a kor
vildgformalo szereplbivel. A kalandozokkal.

Uj dllomdshelyem Tilemaer vdrosa lett, amely a Gdlydk-tengerének csiszolatlan gyémdntja. Persze, ez nem volt
éppen kitiintetés: kevesen lettek volna szivesen 0si ellenségeink, a Sziirkecsuklydsokkal szembeni harc
frontvonaldban és még kevésbé az eretnek pyarroniak fészkében. Szamomra azonban a vérontds és a harc az 6rokos
haborii része volt, s a pantheon kutydira sem ugattam 1igy, mint kollégdim. S6t, a vizhekkdjuk, amelyek Tilemaert
és kornyékét uralta féképp kiilondsen szivleltem is.

Ifjiisagom tavaszat a késobb lazado Karnelian birtokon téltottem csalddommal. Bar végiil menekiilnom kellett, de
Orokké szivesen emlékszem majd arra a tengerillatu linyra, aki megismertette velem a szerelmet ... miel6tt
hazdmban kiolték volna bellem a shuluri kisasszonyok. Most, a sétét hajii déli szépségek és az idegenségiik felszitja
bennem Sogron tiizét, amit csak a helyiek Draquiis sorével tudok csillapitani. A munkdmhoz sok mindenre van
sziikség a tiszta fej mellett. Ezért lépek be a vdros hires biifelejtdjébe pdr lépéssel lemaradva az egyik és megeldzve
a mdsik dlcazott testéromet. S a Merengd nevii hely elsd latisra bizonyitja, hogy mélto lesz térzshelyemnek az
elkovetkezd idoben.

ESZAK

Kezd6 kalandozdk egy szerencsés csapata elfeledett kegyhelyre bukkant, de allitasuk szerint csak az
arra érdemesek el6tt fedik fel a bejarat titkat. A hely ugyanis bar Cranta entropikus hatalmaihoz
kotédik, de nem kultikus célbdl - a kyr eredetli barlangkomplexum randi a gyoztesek érdekeit
képviselik a legy6zottek eréinek sirja felett.

Tarinban Torof Oggi uralkodé elrendeli a torpék r———
hazatelepiilését, amnesztiat hirdet. Amir6l mar évek
Ota beszélnek a gianagi szajak és lassan mindenki
szdmdara nyilt titok volt: a torpék nem kérnek a soron
kovetkezé vilagégés borzalmaibol. Ugy latszik nem
minden felszini kolénia hallotta meg a hivészavat
vagy valaszolt az elvarasoknak megfeleléen. Ha
amnesztia az bizony a gonosz istenek hiveinek is
szOl. Barmi is késziil Tarinban, az valami egészen
zavaros és borzalmas lesz, de azokra a pletykakra is
érdemes odafigyelni, amelyek szerint sosem ltott
felszerelésti hajokkal késziilnek Boérog-Beriquel
visszahoditasdra. Hat, még mindig logikusabb,
minthogy visszadssdk magukat.

A naplovagok hondban, a Dwyll-Uniéban nemrég egy merész kiildetésrél széltak a hirek, melyet két
oldalrél is megerésitettek a kémeink. Tiarniel mélyén fesziiltek egymasnak a Vorés Hadurak és a
Feketék egyesitett csapatai. Ral da Ranga hiveit lekototték a napfolyoséért vivott harcok, igy a tilalmas
vidéken zajl6 versengés a Koponyaszovetség koranak egy ereklyéjéért szinte lathatatlan maradt ...
szinte. Az azonban a vérfoltos iratokb6l sem deriil ki, hogy vajon ki szerezte meg az értékes trofeat.
Hmm...

Egybehangzo hiresztelések szerint az Eszaki Szovetség legdélebbi  kikot6varosaban,
a tiadlani Sabaorban is rendhagy¢ mértékben stirtisodnek a kalandozék és a fesziiltségek. Tobb épiilet,
f6leg kikotsi nagyraktar is leégett. Az eset kovetkezményeképpen az aszisziak ideiglenesen felhagytak
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https://kronikak.hu/2022/03/23/szilagyi-janos-tiarniel-melyen-m-a-g-u-s-novella/

Sabaori érdekeltségeikkel és kivonultak, Ordanbdl pedig villamgyorsan kovet érkezett, vélhetSen az
eset kivizsgalasara. Hasonlé médon diplomatahajé futott be a Sinemoszi liga bels6 korébdl is, mely a
Kalmardombot uralé Ulthan keresked6haz fejének dtnapos sziiletésnapi tinnepségére. A kiilonleges
alkalmat nem csak egy cstinya tlizvész, de a Barrak kalmarhaz fejének vératlan haléla is bearnyékolta -
igy végiil maga Ulthan is el kellett hagyja f6hadiszallasat, és személyesen utazott Hesterdamba
magyarazkodni. Ekozben a jol értesiiltek szerint egy Abasziszb6l hazatért fiatal kereskedd, bizonyos
Angus Corwen nagyobb 0sszegett helyezett letétbe a helyi dzsad bankhazban és gyorsan emelkedik a
kalmérranglétran.

De nem csak a tehet&seket, hanem a varos egyszer( polgarait is mintha balszerencse stlytana. Fényes
nappal torténtek Osszecsapédsok és leszamolasok ismeretlen felek kozott a Kalmardomb labanal, a
Kisebb Monguz-téren, a Haldszmolénal, az 6varos egy azoéta leégett sakdltanyajanal, a Vérmen6 felett,
valamint még a Harcmtivészetek terén is. A pletykak szerint némelyikben nem csak kalandorok és helyi
alvilagi elemek, hanem a rivalis harcmtivészeti iskoldk, a Kénnyed viz6zon és a Mennyei forgeteg
tanoncai vagy renegéatjai is érintettek lehettek. Egy helyi molnar a Kitaszitott hiveként leplez6dott le, és
még nem tudni, hogy a métely szdlai milyen messzire érnek. A tisztazatlan statust szuke
menekiiltekrdl, akiket még az ag is hiiz, inkabb sz6t se ejtstink.

A bajlés események a helyi nemességet sem kertilték el. Valahonnan elSkertilt az elatkozott Wisgar
familia utolsé sarja, éppen a tartomdanyur ldnyanak sziiletésnapi baljan, kisebb botranyt keltve. A
kornyék dragakémagusai minden erejiiket a manahdlé torzuldsainak megértésére és kontrollalasara
forditjdk, a varosban maradt egyetlen Noir-pap szerint pedig az Antiss életveszélyessé valt.

Valami tehat késziil6ben van, Sabaor egy fortyogé st a kitorés el6tt. Az informaciomorzsakban két

rejtélyes kalandozd, egy tarini torpe és egy erigowi lovag alakja bukkan fel rendszeresen - a varosi plebs

mégsem Oket vagy csendes tettestarsaikat, hanem Anikkat, az Abasziszban haldlra itélt, Sabaorban népi
1 5 9 héssé valt ex-gladidtorn6t keresi, aki sz6rén-szalan elttint.

Ahogy mondani szokds: ez mdr nem az én dolgom. Bdr magam is figyelemmel kisértem a

fejleményeket, amig tehettem, de ez mdr eqy mdsik Kobrdra tartozik. En ugyanis most a

keserti déli soromet izlelgetem a Merengbben, elédom aktdit rendszerezve.

Figyelmemet, azonban gyakran és kénnyen eltereli a hely: egy wvalaha wvolt
megerdsitett vildgitétorony csonka maradvdnya, mely a vdros terjeszkedésével és a

kyr kultira épitészetének kdszonhetéen késébb a vdrosi csatornahdlozat egyik
dsszekdtdpontja és viznyeldje lett. A tobbszintes komplexum galéridi kézott a
mélybe zuhano viztémeg nemcsak a vdros zajidt sziinteti meg, de a bent léviket
még eqymdstdl is kényelmesen elrejti.

Felfogom, hogy a vdrosba érkezésem ota most van eldszér némi kis nyugalmam.
Egy hete érkeztem a Hat Virosba és ha rajtam muiilik nem mostandban fogom a
posvinyos Kie-Lyron mentén még egyszer megtenni azt a firaszto utat Erionig.
A parancsom egyértelmii volt, de napokat pazaroltam el rd, hogy az itteni
Csuklyds Kobraval elhitessem, hogy magasabb rangba szanjdk és dsszepakolni is
segitettem neki és csalddjanak. Tharr a szérnyisten, én nem. Az induldsinak
napjdn elbiicstiztattam és garottot vetettem a nyakdba. Addigra mdr csak az erioni
hercegi udvar pompdja lebegett a szemei el6tt. Gondosan elhelyeztem a hintéjaban:
ahogy elnéztem a feleségét talin Ordanig is eltart mire felfedezik a vesztét.

A Rhiharban tortént valtozasok ugyanis alapjaiban raztdk meg a szervezettink
tagjait is. A masodik legnagyobb toroni varos elvesztése ... fajt. Egymas utan
nyelte el a néma, blokad ald vett varos az tigynokeinket. Végil pedig egy
kalandozécsapat, aVoroslé Hold Bajnokai, tevékenysége révén nyerhettiink csak
bepillantast az ott torténtekbe. Egy atkozott crantai isten, Daneeka, a ragalyok és sotét méagia urdnak
hagyatékaval kisérletezett a Suetta Chados boszorkdnymesterei. Hogy pontosan mivel, az nem
tisztazott, de feltételezhets, hogy a Pidera-hegység kozeli nydlvanyaban feltart dsatasrol kertilt valami

W



INT

lelet a varosba. A kalandozdk elvonultak a hegyek kozelében 1év6 Zajos iistbe, de Shulur megtiltotta a
kovetésiiket: 4llitdlag egy magas rangt tigynok kézben tartja 6ket.

Ha talalgathatok, akkor az a koponyegforgaté Tudds Kobra lesz az, Tezen fab Horca. A kiugrott Krad
pap olyan talvilagi hatalmakkal paktalt le és olyan tudassal rendelkezette, hogy el6bb a szervezet szent
tehene aztdn pétolhatatlan eszkoze lett. Az biztos, hogy évek 6ta ki sem dugta nomad orrat a Quiron-
tengeren all6 Sirdlykriptabdl, ahol fajtalan viszonyban élt azzal a Sugré hitti boszorkannyal, Fulecidval,
akinek emlitésére minden északi inkvizitor megnyalnd a szent szimbélumat. Hogy a Csalad tagjait
emlékeztesse kiemelt helyzetére még a kozellenségnek szamit6, de legendas, Raiybur kapitanyt is
személyes révészének bérelte fel az ediomadi ,kéjlak” és Ifin kozott. Hogy van képe ...

Elédom vesztét csak kozvetleniil okozta az északi felfordulds. Sokkal inkdbb aggasztotta a Csaldd vezet( tagjait az,
hogy egy helyi fejvadisz egyre rafindltabban és egyre kozelebb keriilt hozzd. Nem rajongok a megszallottakért,
lefizethetetlenek. Sok értékes és hasznos iigyndkot veszitettiink el és kozben kideriilt, hogy az emlitett fejvaddsz
nem egyszeriien a gyongykeresék tagja, de prominens szerepet télt be a Hat Viros Szovetségének
mindennapjaiban. Igy az 6 eltiintetése rengeteg kozdos nyelvii kérdést vetne fel, mig a lassan kompromittalodo és
egyre tobbe kertild Csuklyds Kobra levdltdsa csak egy rovid, kyr kdromkoddssal megiiszhaté.

Leraktam a gyiirétt iratokat és zuhatagon keresztiil probdltam kivenni a szinten bokldszo helyieket. Jeleztem a két
asztalndl arrébb 1il6 emberemnek, hogy hozzon még ey sort és & pofavigds nélkiil engedelmeskedett. Uj seprii jol
sopdr. A hdtvédem éppen egy fiatal fest6tanodai hallgatot dllitott fel mégottem, mert til kozel iilt hozzdm, de
gydamolitéan magamhoz kérettem és vdsdroltam téle eqy pakli képkartyat, ami dllitélag a vizsgamunkdja volt.
Tiirelmesen meghallgattam, hogy ez mi és mire valo, aztin kidobattam az emberemmel. Tudtam, hogy el6bb utébb
feltiinik a viselkedésiink, de nem bantam. Hosszii idére terveztem berendezkedni, jobb ha tudjdk kivel van dolguk.

Abasziszrol két irat is sz6l, egyik frissebb, mint a masik. A
régebbi jocskdn vaskosabb is volt. A Tt toronyba valé
legutobbi betorési kisérletrsl szolt. Ujra elolvastam: betorés.
Az a Morgenatdl kapott hatodik érzékem bekapcsolt:
kalandozék allhatnak csak ilyen arcatlansdg mogott.
Akérhogy forgattam nem volt nyoma, hogy ki is jutottak
volna. Az iratok kozott tobb utalds is volt a pyarroni
pénzhekkéra és a halott avatarjara. Nem hagyott nyugodni
a gondolat, hogy valami nem jut eszembe, amire
emlékeznem kellene. Talan csak tobb Draquiis sort kell
innom.
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S ha ez nem lenne elegend6 egy szigortan 6rzott abbit banyaba is betortek ... mondanom sem kell ...
hatodik érzék ... kalandozok. A jelentés rovid, t6szavakban szél és valami jelentkezési lappal egytitt
érkezett egy tolvajtol, aki felvételét kéri a szervezetiinkbe. Erre van egy prébatermiink az Osi Foldon
(az Eszaki Varoséllamokban), gondolom ha mélté ra, akkor legkozelebb mar a Kobrék jelét viseli majd
6 is.

Egy tapasztalt, de nem kevésbé felttin kalandozécsapat, amelynek tagjai kozott egy parasztlegény, egy
id6s dzsenn, egy tisztavéri kyr és egy snil is taldlhato, sikerrel békitette meg a Sheral északi oldalan é16
hegyi 6riasokat, térte meg egy a ryeki korban megfert6z6dott hegyvidék démoni atkat, majd szabaditott
meg bortonébdl egy a hatodkor 6ta fogsagban senyvedd entitast, hogy segitségével legy6zzenek egy
anndl is nagyobb erejli démont.

ERION
Es mér megint ez a Vorosls Hold Bajnokai! Ugy latszik miel6tt Toronba indultak a Kalandozék

Varosaban dsszettiztek a Falankok tolvajklannal. Sohasem kedveltem 6ket és IGEN AZERT mert rangon
aluliak szamomra a nyomornegyed lakéi. De azt tartottam benniik, hogy tiszteletben tartjak a varosi

W


https://kronikak.hu/2022/08/12/igeretek-tanui-m-a-g-u-s-kalandmodul/
https://kronikak.hu/2022/08/12/igeretek-tanui-m-a-g-u-s-kalandmodul/
https://kronikak.hu/2023/01/18/velemenyek-az-v-regelo-fonix-szerepjatekos-talalkozorol/

161

hatarvonalakat, ahol 8szintén sz6lva nem élltunk tul jol az utébbi években. A klanhazuk lerombolésa
utan a kalandozok a Nekropoliszba mentek, a Musgrave sirhoz.

Erdekes, tgy tudtam, hogy azt mar a szazadfordulén kifosztotta egyszer egy fiatal(nak latszé) erigowi
aranykor lovag Isidor de Sedierta néven. En csak halat adok a haromfejiinek és —farktnak, hogy a
Nekropolisz nem az én hataskorom. Egyszer talalkoztam a Kobraval, aki az tigyeit kezeli ... hat hd.
Visszatérve: a Musgrave sirban elpusztult egy 6rids Yersenia Ser Timétheus lovag keze altal. Ilyenkor
ugy érzem, hogy mi is hasonléan rogzitjiik a kalandorok krénikait, mint abban a kolostorban. Csak itt
szebbek a nék.

Visszatérve Erion banddira vannak olyan szerepl6k, akiket talan sohasem fogunk kititni a nyeregbdl.
Példaul a gorvikiak, akik még egy vilagégést is képesek a sajat erioni helyzetiik megszilarditasara
forditani. A legutobbi andonvalasztas is ezt bizonyitotta. Még a Herceg is feladta a reguldzasukat és
o6nad6zéva mindsitette Gket évekkel ezel6tt. Esélytelen labddba rigni mellettitk, de éppen ezért
figyelemremélt6 és emlékezetes, ha valaki mégis megproébalja.

Ami jobban izgat és kapcsolédik is a mostani megbizatdsomhoz az pyarroni haj6é, amit a helyi
Admiralitds parancsara szereltek fel és hiedafdbol épitettek. A proféta osztalya hajokbol még csak
egyetlenegy késziilt és még a terveit sem tudtuk megszerezni: egy olyan feladat, ami majd rdm harul a
kozeljovoben. Selménak keresztelték és mar meg is tortént a vizre eresztése, a Khosana-szigetig tarté
probatitia pedig sikeresen végzédstt Adron papok maégikus fedezete mellett. Oket miért tartom
kilonbnek a panteon tobbi illtzionistdja koziil? Mert lattam mar, amikor egy jégmandk
csonttalizmanjaval biré boszorkanymestert legy6zott vardzsparbajban egy rubinszemd.

A Selmo pedig most egy hosszabb utazasra indul: nagy hirverést kap, hogy eréfitogtatas cimén Kran
partjai mentén egészen Elfendelig hajézik majd és vissza a Godorai-obolbe. Ha nem torténne Uj-
Pyaronnal az, ami, biztos minden avatédrjukkal megpakolnak és biztosak lehetnénk benne, hogy az a
gigantikus haj6 hazatalal. Igy azonban ... latszélag Yllinorral keres 1j kapcsolatot most, hogy a
hatarokat ellepték a fenevadak ... de csak szépen sorjaban.

Az erioni Avares-palotdban megrendezésre keriilt, botranyos hirti Racchini-bél el6tt nem sokkal a
kikoténegyed fogdajdban bortonlazadas tort ki, amelyet rovid id6 alatt vérbe fojtottak. A jolértesuilt
helybeliek szerint a két esetnek koze lehet egymashoz, mig egyes informatorok egy boszorkanyos erejt,
félvér finhoz kotik az esetet.

Eriontdl délre, Godoraban lattak nemrég felttinni egy régi-4j illzionista iskola tanitémesterét. Céljai
misztikusak és moédszerei gy hirlik osszefiiggenek a visszatért kyr istenné hatalmaval. Bar latszélag
felulmuljak Thymnal magiszter eredeti elképzeléseit, vannak akik eskiidnek, hogy ez az egykori dorani
sajat maga altal tovabbfejlesztett formulan alapul. Igazat valészintileg csak azok tudhatnak, akik
belépnek a soraikba. A kornyezé vidékeken és a Déli Varosallamokban azonban megnovekedett az
(allitélag) illazidk leleplezésére szolgald vardzstargyak iranti érdeklédés.
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A Merengd tulajdonosa nem virat sokat magara, ezt a tisztelet jelének veszem. EQy pyarroni tizletember, aki ismeri
a sajat értékét. Szerencsére én is. A helyi lerontott kyr dialektusban kezd bele mondandojaba, nem fenyegetden, de
hatdrozottan. Hagyom, ragyiijtok, s kdzben az iratok kozétt tallozok. Gyorsan megtaldlom, amit keresek és kilvizom
a mappdbol a boritékot. Megsdrgult papir, régi lehet, sokat forgatott. En még nem bontottam fel, de remélem nem
is kell. A pyar elhallgat a lattan. Gondolkodik, szeretem az ilyet, majd felajanlja, hogy szamlat nyit szdimomra és a
munkatdrsaim részére. Valami mocskos dologgal zsarolhatta a Csuklyds Kobra és bdr sort fogok keriteni rd, a
kozhiedelemmel ellentétben nem érdekelnek mdsok piszkos iigyei.
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Bardtokként valunk el, amikor végiil feldll. Sokféle bardtsdg létezik. Ettdl példaul mindig megéhezem. A hely javdra
irando, hogy nem csak tenger gyiimélcseit lehet kapni. Shuluri vagyok, de az eléitéletekkel ellentétben nem halvéri.
Igaz, masfajta hiist sem eszem szivesen. Egyszer valaki, akit késébb megmérgeztek, megkérdezte, hogy miért. Mar
nem hallotta meg a vdlaszomat. Minden gyiimolcsfélébdl rendelek, el6bb-utébb meg fogom taldlni itt is a kedvemre
vald izeket.

A Hat Varos Szovetsége gazdag, tobb értelemben is. F6varos hijan, minden telepiilésébe aramlik a
délvidék ossze foldi java. A valasztéka ill6 szavakkal semmihez sem mérhet6, talan még északon sem.
Most, az Es@s évszak multaval gy érzem naproél napra dasul és burjanzik. A lehet§ségeim szamét egyre
csak noveli ez a sokasag, s az dlcdmat is erésiti. Tilemaer talan a legtdvolabb helyezkedik el a Szenétus
kozpontjatodl, ahol egy holdforduléja megszavazték a teljes haderé mozgdsitasat.

Az6ta a csapatszallito galyak naponta kotottek ki itt, melyek kovetkezé dllomasa Uj-Pyarron és a lassan
kibontakozé hédbort. Egyrészt ijeszt6, mert én nem vagyok katona, de madsrészt elmarad attél a
paradétol és méretektdl, amit a Csaszari Flotta felvonultat évrél évre a Quiron-tengeren. Nem vagyunk
egyformdk, ahhoz pedig még hideg van, hogy napestig a kikot6ben dideregjek lajstromozva az elvonul6
hader6t. Ezért egy gnémot fizetek, aki Orkvarbdl valé és valaki nagyon cstinyéan helybenhagyta par éve,
azota fizetség nélkiil engem szolgdl. Gyands ... de hasznos.

Kilonos madaralaka kéidol kertilt el6 a Taba-el Ibara mélyérdl. Birtokléja, egy oreg dzsad kufar azt
allitja, valamilyen marcona karavanértél szerezte. Amaz homokviharba keriilve egy 6si torony romjai
kozott lelt menedéket a beszdmol6 szerint és ott bukkant rd a kegytargyra. A torténet hihetetlen, mert a
karavénutak ismersi nem ismernek semmiféle égre tor6 kéujjat a latéhatéron, és az elvileg abban laké
degenerélt madarlényekr6l sem hallottak soha. A kéidolban viszont egyesek Nesire madéarkultuszanak
nyomait vélik felismerni.

Tetszik ez a képkdrtya dolog. Ha jol veszem ki egy rakds
kiilonbézd fajtdjii macskdt dbrdzold képet kell kiraknom. Na
nem a legmagasabb mindségli festmény késziil feltiinni
eléttem az abroszon, de a macskdk ... aranyosak. Az emeleten
kézben kialakul valamiféle torzsalkodds és meglep, hogy
hallom. Valészintileg vardzsolnak is, mert az eqyik amulettem
langyosra melegszik az ingem alatt. Zavar. Megkérem az
eqyik kiséromet, hogy nézzen utina a dolognak. Biccent és
'8 mieldtt feldllna, az egyik karperece alabdrddd alakul a kezében
és nekiindul a [épcsének. Felvdgos.

Ez a két cica egy gombolyaggal jdtszik, tehdt eqymads mellé
valdak. Zsenidlis. Az asztalom melletti zuhatagba virds
drnyalat vegyiil, majd egy test esése szeli ketté a vizfiiggonyt
és igy raldtisom nyilik a lejjebb fekvd szintekre. Joravalo
emberek, napkozépkor tancolni is van okuk. Szeretni fogom ezt
a helyet. Bant, hogy nem hallom innen a zenét. Viszont
| meglett a gombolyag egy lecsavarodott vége és igy a késziild
kép sarka. Haladunk.

Tartottam att6l, hogy Uj-Pyarron az ideérkezésemkor
egy masodik Dulédsba sodrédik bele. Biztosan tudom,
hogy egyesek még most is ebben reménykednek a
Kobrék koziil. Az ellenségeik szenvedésénél mar csak
az hozza 6ket nagyobb izgalomba, hogyha egy veliik egy szinten 1év6 hibazik nagyot és bukik el. Nem
hibaztatom &ket, én is ilyen vagyok és ezzel az utazassal, mondhatni, kockat vetettem.

Shamankan és hordéja visszatért a féldominiumok fel6l és egész évben a Pajzsallamok hatdrainak
védelmét probalgatta. Keveset tudni a hadairél, még kevesebbet a mégiarol, amit a simanjaik forgatnak.
Uj-Pyarron 6vatosan kezelte az tigyet, szovetségeseit harcba hivta és jottek, bar lassabban, minthogy a
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nomad vezér birta a vérszomjat visszatartani. Enysmon és Syburr hatdréan tort be, s a védekez6 seregek
nagy része még tavolt jart ekkor. Sebhelyes Cruz, a vér és préba jogan a syburri herceg, vezérparbajra
hivta a nomadok urat...vesztére. Megcsonkitott maradvanyait hivei menekitették el a harcmez6r6l és a
had maradéka Enysmonon keresztiil futott.

A pyarroni térkapuhdloban valo dtkelések kiziil egyre tobb bizonyul végzetesnek a lar-dori vardzslok erdfeszitései
ellenére. EI6bb eqy térmagusokbol dllo egyetemi paholy tagjai indulnak a veszedelem kifiirkészésére majd egy dket
keresd, vdlogatott kalandozécsapat tagjai tiinnek el a valdsig két pontjat Osszekété Semmiben, de sem az
univerzitds, sem az Eziist Rend alakulata nem bukkan fel tijra, mig a térkapuk haszndlata egyre bizonytalanabbd
vdlik. A Fehér Péholy dontésére a kapukat hatdrozatlan id6re lezdrjdk az Allamszovetség tagjai eqymds- és a
kiilvildg kozott.

A Sztyeppe ostorai, az inkvizicié és a nastik tdmogatasaval, felperzselt fold taktikdjat alkalmazva
minden egyes talpalatnyi foldért megharcoltatta a nomadokat. Forditani nem tudtak a sors kerekén, de
a helyiek még emlékeztek vérrokonaik taktikdjara, igy a lehet6 legkevesebb veszteséggel vonultak
vissza az Allamszovetség szive felé. Mondanam, hogy reménytelen helyzet, de én Shulurban voltam,
amikor Ilanor lovasai betorték a kapukat és eldrasztottak az 6si utcdkat. Tudom milyen, amikor
miiveletlen barbdrok az ember otthonat fenyegetik. Egytitt tudok érezni a pyarroniakkal, hiszen el6bb-
utébb nekem is kozéjiik kell tartoznom. Hajra Uj-Pyarron, hajra!
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A shadoni felfold fogadéiban is fura pletykak kapnak szarnyra. Allitolag egy néstény félorias jarja a
hegyvidék félig civilizalt részeit. A beszamolok zavarosak, mert olykor félmeztelen, kopasz, rettenetes
bestiaként irjak le, aki egy sarkany allkapcsat suhogtatja, masok egy kifogastalan modord, a kérnyékhez
képest kifinomultan 6lt6z6, harommeéteres kisasszonyként emlékeznek ra. Még az is lehet, nem
ugyanarr6él a féléridsr6l van sz6 - ha egyéltalan hinni lehet gazdétlanul maradt, részeges
fegyverhordozéknak és a motyogo hegyi pasztoroknak.

Uj-Godonként is emlegetik ezt a foldet, mely Pyarronnak is egyre nagyobb ellensége, s az es6s évszak
végére hajoi egyértelmtien leuraltik a Galydk-tengerének ko6zéps6 részeit. Persze megvannak a maga
problémadi: Mazzovero maskor vidam és zoldell6 barésagaban szarba szokkent a gonoszsag, és
egy rettenetes koborlovag dilja az uradalmat. Olyan ellenség rejtézik és var a rengetegben, amivel
halandé a Hetedkorban még nem kertilt szembe. S a legtobben ebben Domvik hiveinek 6si ellenségét
sejtik.

KRAN Néha a Fekete hatéron talrol is érkeznek kétes hiresztelések. Allitolag a birodalmi mészaroscéh
kegyhelyét, amely a kiils§ és belsé tartomanyok hataran egyenstlyozé Magas Zyan varosallamaban

W


https://kronikak.hu/2022/06/29/a-iii-hullamkiraly-szerepjatekos-talalkozo-kalandmodulja/

N B WA aES

székel, silyosan meggyalazta egy kdosz-szekta - barmit is jelentsen mindez. Az incidens és mogotte
htiz6dé arnyékhabora pontosabb részletei, silya és kovetkezményei a kiilvilag szamara ismeretlenek,
és Krad-papijai el6tt még az sem vildgos, miért pont ez az eset jutott at a Fekete hataron.

Ordan megbizasdb6l néhany kalandozé érkezett egy szigetre Elfendel és Kran altal kozre fogott
tengeren. Azt beszélik, hogy egy hatalmas tojassal és egy idegennel tértek vissza Sogron varosaba. A
szigetnek azt mondjak koze van Khosana szigetéhez és az ott lestjté természeti csapasokhoz. Igen rossz
természeti Gyikmagust tobb helyen is lattak felttinni délvidéken allitélag még Tolladan szigetén is ott
volt a kalandozékkal. Nem tudni, hogy segitette vagy gatolta tevékenységiiket.

A kortanc neve karuza, ahogyan azt egy kipirosodott arcu lanytdl megtudom. Nem egy vérndsz, de még lehet
beldle. A zene ugyaniigy elragad, mint a hajékat a vihar. A testéreimet is a kérbe parancsoltam, egy dolgos
munkanap végén hadd szorakozzanak. Tenyerek, vdllak, s combok érnek dssze, most 6riilék, hogy feqyverteleniil
érkeztem. Odakint Pyarron hdboriira késziil, szinte érzem, hogy minden egyes héten mds-mds kalandozdcsapatok
indulnak haldlt meguetd bitorsiggal az ismeretlenbe, de én itt és most kipordiilok és nyakalok egyet a korsobol. A
magasbol tengerillat drad és eqy pillanatra megint fiatal vagyok. El6védemet egy helyi lany a sarok mogétti alkévba
rantja, remélem alantas szandékkal.

Persze, eqy tokéletes vildgban, most mindenkirdl kideriilne, hogy gydngykeresd és az a hires neves Kortos nagyiir
most elkaphatnd végre sok év utin a Csuklyds Kobrdjdt. De ez a vildag nem tokéletes. Ahogy & sem kaphatta el a
véres nyakkal észak felé utazé elédomet, 1igy a karjaimbol is kisiklik a ldny és egy hatvirosi tengerésztiszttel
tdvozik. Megmaradt haderémmel dsszeszedjiik a kitelességébe feledkezett tobb mint testérdmet és Vords Hold keld
fényében nekivdgunk a vdrosnak miutdin sokat sejtetéen biccentve biicsiiztam a tulajtol. Tilemaer egy csiszolatlan
gyémadnt, s hamarosan megérzi, hogy eljott az ékszerész, akire olyan régota vdrt. De el6bb ... taldlnunk kell ey
fészket ... sotét és nedves helyen ... bemutatkoznom a mdsik két helyi fékobranak ... aztin megnyerni ezt az
idegesitd hdboriit, amibe Pyarron sodrédott. Mert ... ahogy mondani szoktik ... ez igy drt az iizletnek.
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Forrasok

A kiegészit6 elkészitésekor az alabb felsorolt forrdsokat hasznaltam fel olyan médon, hogy a
legkorabbi anyagokban leirtakat vettem alapul és ha egy késsbbi forras ellenmondott nekik,
azt hatrébb soroltam. Az igy kapott vilagképet azutan egy ,ritualé” keretében (négy skorpioé
kozosen, ezaton is koszonet nekik) alaposan atbeszéltiik, otleteltiink és beszélgettiink, mire
egy évvel ezel6tt megsziiletett a kiegészit6 vaza és vazlata is egyben. Majd djra el6vettem a
hatra sorolt anyagokat és azokat az elemeket, amik nem mondtak ellent a meglévd
informdcioknak felhasznédltam az anyag b6vitésére és kiteljesitésére.

M.A.G.U.S. KKUK és ETK
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Dalok Hat Varosbdl

(a zenéket irta: Komattre)

A kalandhoz tartozo6 zenei albumot a QR kod elérésével, illetve az aldbbi linken hallgathatod

meg;:

1. Harfasok a tengerparton

s Kyr ritus

3. Rejtélyes szobrok

4. Gyongykeresd

5. Selmo atya

6. Haddarennimi j6sné

7. Egy este Kye Lyronban

8. Quesserthol csticsa

9. Noméadok

10. Hevrat kikétGje

11. Szévetséges kalézok

12, Oslakok foldjén

13. A Gytirthegység erdejei
14. Tilemaer

15. Hegyi 6rids csatamezs
16. Sikertelen hadjarat

17. Sarkanyok oroksége

18. A homalyjaro

19. Kortos

https://www.youtube.com/watch?v=He0]baeRFeA &list=PLyGbgDUwHT4x]JFINpbtc19xx
1zPWtx1F

vagy keresd a Dalok Hat Varosboél albumot a youtube-on!
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»Valahol, til az id6n és a képzeleten, létezik egy vildg, melyet
istenek alkottak, de emberek uralnak. Egy vildg, melynek
multja és jovGje hatartalan, melyen ott élnek még a magassag
és a mélység kiilonos lényei. Egy vilag, melynek héboruit
magiaval és acéllal vivjak; egy vildg, melynek sorsat egyiitt
formaljak bolesek és fegyverforgatok.”

Ostromfegyverekkel felszerelt galyak hasitjak a vizet, sotét
sikatorokban tobb ezer éves hagyomanyok alapjan harcolnak
fejvadaszok a sotét mult mozaikszerli maradvanyaival,
magiaforgatok fiirkészik a sors szovedékeit magas tornyokban,
0si nemesség tagjai uralkodnak tobb elpusztult civilizacio
romja folott kiilonos bolesességgel. Atlépted a Hat Varos
Szovetségének hatarait, kalandozd! Itt a konnyti kenyérkeresés
illaziojaval elindulva olykor konnyen keveredhetsz olyan

iigyekbe, amelyek probara teszik az eddigi tudasodat.

A Kronikak.hu legtjabb kiegészitGjében részletes, minden
korabbinal mélyebb attekintést kaphatsz Pyarron tengeri
uradalmarol és azokrol, akik igazgatjak azt. Régi és Gj forrasok
felhasznalaséaval igyekeztiink egy olyan egységes képet festeni
err6l a vilagrészrél, amilyennel eddig csak részleteiben
talalkozhattal. Ha pedig mar az évezredek ota fennallo allam
minden tudasaval felvértezted magadat megismerheted a
XXV. KalandorKronikak rendezvény kalandmoduljat és
megmeéretheted magad és jatékostarsaidat is Obolmélyben. J6
szelet...




