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1. Hevrat szelleme (torténet)

1.1 Kezdetek
1.1.1 Koriilmények

Torténetiink Hevrat varosaban kezddédik, ahol kalandozéink egy fontos
levél atadasara készuilnek. Varnak Bresston admiralis érkezésére, akinek
hajoja egy héttel karaktereink utan koét ki a varosban.

A karakterek egy hetet tartozkodnak a varosban, ez alatt nagyjabdl
felfedezik a fontosabb helyeket. Az Angolna nevl olcso fogado koérnyékén
részeg kalozok tombolnak folyton, szinte sosincs nyugalom. Igényesebb
karakterek elkertilik a helyet, és inkabb a Kuria nevt fogadoéba mennek, ami
valoban egy nemesi kuriahoz hasonlit, sok cseléd dolgozik, és fabél készult
agyak is vannak.

Bresston admiralis érkezését régota vartak, s mivel az 6reg nem is olyan
régen toltotte be a hatvanadik életévét, egyfajta fesztivalt csapnak neki a
varoslakok, egybekotve a kérnyéken jellegzetes Obor Unnepével. A varosban
a kornyez6 falvakbol érkezett gazdak kinaljak borukat, a legszegényebbektdl

a leggazdagabbakig, a varosban kittiné a hangulat.

1.1.2 A kaland kezdete

A kaland akkor kezdddik, amikor a JK-k megkapjak a hirt, hogy
mehetnek kézbesiteni a kildeményt. Egyik éjszaka aztan elmennek a helyi
er6ditménybe, ahol egy toronyszobaban varja éket Bresston, aki atveszi
halasan a kuldeményt. A karakterek egy levelet kézbesitenek, amit egy
szomszédos varos vezetdje kuldott. A vezeté kozli, hogy sajnalatos modon
nem tud jelen lenni az Unnepségen, mert helyi problémakkal kell
szembenéznie. A jatékosok, ahogyan hagyjak el az eréditményt, sikolyt
hallanak a magasbol, majd amikor tavozni akarnak, megallitjak ket az 6rok,
és korbeveszik 6ket. Elvezetik 6ket, egy ablaktalan kamraba. (Amennyiben a

JK-k  nincsenek olyan  helyzetben, hogy  koézvetlentil gyanuba



keveredhessenek, akkor Grieven kapitany majd eléveszi a valodi énjét, és
bunbakot probal csinalni beldlik.)

Valamivel késébb beallit Grieven kapitany, és kérdére vonja a
kalandozokat, hisz 6k voltak legutoljara Bresstonnal, az aldozatnal. Mivel
valoszintleg nem tudnak kézzel foghato bizonyitékkal szolgalni a jatékosok,
Grieven mar épp kuldeni akarja ket a tomlécbe, amikor befut egy katona,
hogy talaltak egy embert, aki azt allitja, hogy latta a gyilkost és eddig azért
nem kerult el§, mert menekult félelmében. A szemtanu ideges, allandoan az
ajto felé néz, motyog magaban.(,Meg fog talalni.” ,Engem is meg6l, mint a

”»

nagysagos urat.” ,Istenem, istenem...” stb.). Elmondja, hogy épp vacsorat
akart felszolgalni, amikor a szoba feldl dulakodast hallott, gyorsan odafutott
és berontott, hogy segitségére keljen uranak. Bresstont mar csak holtan
talalta folotte egy arnynak tiind iddésebb, izmos férfialakkal, aki tigyet sem
vettet az ajtoban allé débbent alakra és az ablakon keresztil kiment. Az arny
aztan szellem modjara tavozott egy olyan nyilason, amin €16 ember nem férne
ki. Mindekoézben egy halk dalt dudolgatott, amit nem hallott tisztan a
szemtanu, és utana mar csak arra emlékszik, hogy a katonak kézrefogjak. A
szemtanut érdemes minél agyalagyultabbnak beallitani, nehogy a karakterek
azzal huzzak az id6t, hogy 6t probaljak megfigyelni (,Mert biztos jo szinész.”).
Nem egy rossz oOtlet kicsit ittasnak beallitani, mindjart ,hihetébb”, hogy

szellemet latott.

1.1.3 A varkapitany igazi arca

Grieven nem nagyon akar hinni a szolganak, de mivel a szolga és tébb
katona is azt allitja, hogy tavol voltak mar a helyszintél a kalandozok, egy
kicsit elbizonytalanodik. Ekkor érkezik a hir, hogy meggyilkoltak idékézben 4
masik személyt is. 1 varosdrt, 2 kereskedé6ét és 1 polgart, latszolag semmi
koéztuk nem volt egymashoz.

Az ujabb halalesetek arra késztetik Grievent, hogy kihasznalja a
jatékosokkal szembeni helyzeti elényét. Egyenesen kijelenti egy rovid

gondolkodas utan, hogy hajlando a karaktereket elengedni, ha bizonyitjak



artatlansagukat, azzal hogy elkapjak az igazi gyilkost, 3 nap alatt ezt meg
kell tennitik, kulénben nekik kell elvinnitik a balhét (mert a nép szerette
Bresstont, akit mego6ltek, és kovetelni fogjak a gyilkosok fejét), vagyis
kinpadra kuldik éket.

Grieven ezutan gyors utasitasokat ad ki, hogy duplazzak, meg a falakon
az Orséget, és parancsba adja, hogy bizonytalan ideig senki se ki, se be, csak
a nép ellatasahoz szikséges szallitmanyokat engedik be katonai feltigyelettel.
Kalandozokrol ad egy leirast, hogy 6ket tényleg ,,semmiképpen” se.

Ezutan Grieven elvezeti a kalandozokat Bresston teteméhez, szdrnyt
latvany fogadja 6ket, mivel a tiszt teljesen szét van trancsirozva, arca alig

felismerhetd, belei (sz6 szerint) kilognak.

Mire a kalandozéokat kiengedik, addigra ,hermetikusan lezarjak” a varost. Ekkor kezdhetik meg a
nyomozast. Késé este van, megerdsitett érjaratok jarjak az utcakat, akik minduntalan belekétnek a
kalandozékba, hogy kicsodak, micsodak. A tamadasok helyszinére elkisérik 6ket, ha megkérik
valamelyik katonat.

Az elsé helyszin egy fogaddéban van, ahol két kereskedét, akik egytitt dolgoztak, o6ltek meg.
Mindkettéjukkel gyorsan egy vagassal végeztek. Fegyverkereskedelemmel foglalkoztak.

A masik helyszin a varos stUrtibben lakott részén talalhato, ahol egy polgarra tamadtak ra 2
varosOr probalt segiteni neki, de nem birtak a tamadoéval, ezért az egyik elfutott segitségért, mire
visszaértek, se a polgart, se az ottmaradt varosért nem talaltak. Az a katona, aki tulélte a kalandot azt
allitja, hogy a polgar mar a f6ldén fektidt mikor odaértek és egy sotét csuklyas alak gérnyedt folé.
Mikor kozelebb mentek, hogy megkérdezzék mi tortént, az rajuk tamadt. A tulélé akkor futott

segitségért, amikor tarsa 6sszerogyott, miutan a csuklyas alak néhany ismeretlen nyelvti igét kiejtett.

Ezek utan a kalandozok nagyon faradtak, elmennek valoszinuleg aludni a

fogadojukba.



1.2 A nyomozas elso napja

1.2.1 Dzsabib

REGGEL megkezdédik az elsé nap, amig be kell nyujtaniuk a
bizonyitékokat. Ahogy lemennének, hogy elfogyasszak reggelijuket, egy
katonatiszt var rajuk, Dzsabib parancsnok (dzsad szarmazasu). Grieven 6t
bizta meg a csapat folyamatos figyelésével. O hozza a hirt, hogy a hajnalban
meghalt a szemtanu, aki a szellemet latta. Dzsabib mar a negyvenes évei
veégén jar (harminc évvel ezel6tt szamoltak fel az el6z6 tolvajbandat), igy
emlékezik a varos korabbi térténetére. Gyermekkora ota itt nétt fel és mindig
is katonaskodott, jo kedély, segitékész ember, segit a karaktereknek legjobb
képességei szerint, ha megkérik. Ott volt az omindzus estén, és mivel maga is
latta kifelé tartani a kalandozokat az er6dbdl, nem ugy viselkedik, mintha 6k
lennének a gyilkosok. Viszont végletekig hti Grievenhez, elmondja, hogy
régota ismeri, és sosem szegné meg parancsat. Mindazonaltal bizik abban,
hogy a kalandozok bizonyitjak artatlansagukat, persze csak akkor, ha azok
is pozitivan allnak hozza jelenlétéhez.

Dzsabib rendelkezik emlékekkel a multban zajlott tolvajbandas sztorirdl,
persze nem pontosakkal, de ez elég lehet ahhoz, hogy a karakterek
elinduljanak a tolvajos Uigy6n. (,Amikor még fiatal voltam, volt egy banda, aki
hasonloan gyilkolt” Fegyvereket csempésztek, ha jol emlékszem.” ,Talan
mintha egy nemesi csalad is belekeveredett volna a dologba.” ,, Grieven nagy
hés volt akkor, sokban hozzajarult, hogy lebuktassak a bandat.” ,Ez
emlékeztet arra, ami régen tortént errefelé...”). Ezeket persze
(alaphelyzetben), csak akkor mondja el, ha a karakterek megkérdezik, vagy
elejtenek néhany gondolatot (hangosan gondolkodnak) példaul: ,Szerinted
kinek lehet oka a kereskedéket megolni Dzsabib?” ,Kereskedék, varosérok,
eltiné személyek... , mi lehet ez?”. Esetleg, ha a jatékosok nagyon nem
haladnanak, akkor Dzsabib lehet a KM szocsoéve is, aki elejtett mondatokkal,

megjegyzésekkel segitené a csapatot.



Maga Grieven nem fogadja a csapatot, mivel slUrgdés Uigyei tamadtak.
Varosvezetdéségnek beszamol az admiralis halalarol, elmondja, miért zaratta
le a varost, leveleket ir mas varosokba, az admiralis testének

hazaszallittatasat szervezi.

1.2.2 Szellemek Hevratban!

Reggeli kozben, mar halljak, hogy egy-két asztalnal mar szellemekrél
beszélnek és, hogy meghalt Bresston. Paran mar zugolodnak, hogy biztos
van, aki ezért felel6s és minél el6bb kotélen logva szeretnék latni.

Ahogyan az utcara lépnek meg lehet érezni a valtozast a varos légkérében.
Sokan értetlentil allnak a varoszar el6tt. A kaoszhangulatban egy énekld
idésebb ferfit latnak, akit egy fiatal né kisér lanton. Egy meghiusult
szerelemrdl énekelnek, amiben egy nagyhatalmu ember arra kényszerit egy
ifja katonat, hogy vagy dobja el magatol szerelmét, vagy az életével fizet. A
torténet igazi tragédiaja azonban az, hogy a férfit mar nem szereti a né sem,

igy a ferfi teljesen értelmetlentil folytatta kétségbeesett harcat szerelmukeért.

1.2.3 Tovabbi gyilkossagok, kapcsolat a varkapitannyal

A késé délutan folyaman ujabb gyilkossagok kévetkeznek be. Ujabb
kereskedd6k haltak meg és egy tiszt, aki kozvetlen Grieven alatt szolgalt (A
tisztet a szellem Olte meg a szokasos bélkifolyos, brutalis modszerrel, a
kereskeddket a tolvajbanda egy céliranyos vagassal, meéreggel), Grieven
behivatja a kalandozokat, hogy hogyan allnak az tigy megoldasaval. Ha azok
nem tudnak semmi kézzelfoghatot felmutatni, akkor figyelmezteti 6ket, hogy
htuzzanak bele, mert a nép iddével buinoésdket fog krealni és mindig a
ktilhoniak az els6 aldozatok és persze a 3 napos hataridé még all, ami mar
lel csokkent is. Kozben halnak meg kereskedék is a szellem altal
alkalmazott brutalis modon, a tolvajbanda agresszivabb, vérszomjasabb
fejvadaszai is akcioba lendtlnek.

Az éjszaka folyaman kutathatnak, de persze az ember egy iddé utan

elfarad, igy hamar eljon a pihenés, amit a 2. nap kovet.
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1.3 Masodik nap

1.3.1 Biinbakka valas a varoslakok szemében

Itt fontosnak tartom megjegyezni, hogy ha a karaktereknek van esze, akkor
kozel pirkadatig nyomoznak kb, és csak valamivel dél elétt kelnek fel, igy
majd szamitasba kell venni az éjszakai nyomozast is.

A 2. NAP az el6z6h6z hasonloan indul, Dzsabib varja lent a kalandozodkat,
40~ hir, hogy a tegnap délutani eset 6ta nem tértént ujabb gyilkossag.

Itt megint eljon a kutatas ideje, de mar érzékeltetni kell, hogy a lakossag
a kulféldiekben btinbakot lat, és egy részuk, aki felismeri, hogy a kalandozok
kulhoniak, ellenszenvesen viselkedik veliik szemben. Az a hiedelem terjeng,
hogy a bortinnep és Bresston admiralis szlletésnapja altal idevonzott
idegenek kozul valakiken atok ul, és ez az atok hozza ide a szellemeket, s
ennek csak a démon-lakta idegenek megégetése vethet véget.

Délben Dzsabib kijelenti, hogy el kell mennie jelenteni Grievenhez,
kalandozokat viszont ma nem engedik be az erddbe. Dzsabib szo6l, hogy
egyéb dolgai is vannak (pl. meglatogatni a csaladjat), igyhogy csak kés6bb

fog csatlakozni a csapathoz, valamivel naplemente utan a fogadéban.

1.3.2 Egy tamogato elvesztése — Dzsabib halala

Délutan jon a hir, hogy Gjabb esetek torténtek és tébbek kézott meghalt
ismeét egy tiszt, aki szintén kozel allt Grievenhez. Ha maguk nem mennek el
meggydz0dni rola, hogy ki is az, akkor egy csapat varosér jon értuk és kozli a
JK-kal, hogy Dzsabib érparancsnok meggyilkolasanak gyanujaval le vannak
tartoztatva és haladéktalanul meg kell jelennitik Grieven el6tt. A jelenetet
jonéhany varoslako is latja, megjegyzik a karakterek képét. Grieven tiszta
ideg, voros a feje, zihalva beszél, minden szava dthtél forrong (Dzsabib régi
baratja volt). A karakterek hossziu mentegetdézése utan kb ezt valaszolja:
SMegigértem, hogy tisztazhatjak magukat, hat tessék, lassan lejar a 3 nap, és

ugy érzem, visszaélnek a bizalmammal. Holnap éjfélkor lejar a hataridd, ha



addig nem allnak el6 valami hasznossal, magam gyujtom meg maguk alatt a
maglyat!”

Ismét este van, ujabb halalhirek futnak be Grieven fejtagitasa kézben. (Ha
van még BM, eltinik egy ember) Kereskeddk, katonak halnak. (Szokas
szerint kereskeddk tolvajbanda, katonak szellem altal.)

Az éjszaka folyaman még kutathatnak, de persze id6ével megint elfaradnak,

alszanak, s jon a reggel.

1.4 Harmadik nap

A 3. NAPON kelés utan azonnal érzékelnitik kell az tjabb hangulatvaltozast,
a kocsmaros bejelenti, hogy tobb éjszakara nem adja ki nekik a szobakat,
reggelit se ad, paran beszolnak az asztalok mell6l (,Manapsag mar a
gyilkosokat is futni hagyjak.” ,Romlasba taszit mindannyiunkat az atok!”),
amint kimennek, paran felismerik 6ket és elkezdnek koévekkel dobalozni.
Dzsabib-ot sokan ismerték, mert egy kozvetlen, kedves, segitékész katona
volt. Egyértelmiien a kalandozokat okoljak a halalaért, akar nyilvanos
lincseléssel is megprobalkozhat a tomeg, a katonak nem avatkoznak be.
Estig foglalkozhatnak az Uigy megoldasaval, alkonyat tajékan a katonak
kezdik el keresni 6ket, ideje elkezdeni gondolkozni a menekulésen. Annak
ellenére, hogy megtudtak, a boszorkanymestert nem sikerult valéjaban
elkapniuk, s mar elindulhattak volna a megfelel6 nyomon, az id6 sztike miatt

mindenképp egérutat kell nyernitik a hatosagok eldl.



1.5 Negyedik nap

Barhogyan is sikertil megmenektilnitik a varosbol 4. nap hajnalan a
temetébe érnek. A tenger koézelsége miatt ezen a hajnalon sura koéd
uralkodik a tajon. A menekuilés nem sikertilhetett maradéktalanul, a
katonak egész €jjel a nyomukban voltak, zsenialis nyomkoévetok segitik a
katonakat. A csapat latja, hogy a katonak letaboroznak, ekkor a jatékosok is

megallhatnak pihenni.

A jatékosok valamilyen nyom alapjan eljutnak a tavoli temeté kozelébe,
ahol egy hatalmas mauzoéleum éktelenkedik. Az épitmény feltinéen nem illik
a temetébe, sokkal Ujabb épitéstinek néz ki, mint a koérulétte lévé, hozza
képest szerénynek tiné nemesi kriptak.

Mint azt minden épelméji ember kitalalta, a mauzdleum a
boszorkanymester otthona. Az érult wier boszorkanymester innen inditja el
talvilagi tervét, melynek elsé 1épése, hogy Equassel-t eltorli Ynev szinérél, s a
helyén egy Nekropoliszt hoz létre, a holtak varosat. Ez persze csak a kezdeti
lépése a tervnek, melynek végs6é eleme az emberiség teljes elpusztitasa,
minden mas ,rovar” fajjal egyetemben.

Az otlet természetesen megvalosithatatlan, de hat ezért nevezzilk a
boszorkanymestert Orultnek. A mauzdleumba gyGjtotte be tanitvanyait
(alacsony szintl boszorkanymestereket) és szolgait (€l6holtak hada).

Amikor a karakterek odaérnek, a boszmester elmondja ezeket a dolgokat
nekik, majd az esetleges wier jatékosokat megprobalja ,atkonvertalni”. Mar
épp készulhetnének a biztos halalra, amikor megérkeznek a katonak, s egy

epic fight-ra kerul sor (amit nem feltétlenul kell lejatszani id6 sztikében).
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2 Részfeladatok

2.1 Boszorkanymester

A boszorkanymesterre a kovetkezéképpen lehet ratalalni:

- Ha nagyon feltinéen szimatolnak a tolvajbanda utan, akkor azok elsé
lépésként megprobaljak félrevezetni a JK-kat, és egy hamis informator a
boszmester tanitvanyanak koévetését javasolja nekik (gyanus alak, éjjel
olalkodik a varosban, néha megvasarol hozzavalokat a boszmesternek).(=>
tolvajos quest)

Ha kovetik ezt az alakot, akkor egy zombival fognak talalkozni, aki atveszi
téle a cuccot, és odaadja neki a pénzt. A zombi ekkor elindul lassan, s
lemegy a csatornakba. Ott kavarog egy keveset, majd egy 6reg, fekete bottal
sétalgato, ideges alakkal talalkozik, akinek atadja a vasarolt cuccokat. Ekkor
a férfi a bottal hadonaszni kezd, és a f6ldén hever6é holtak megelevenednek.
(Kozuluk egy-ketté varosi Or felszerelésben van, felismerhetéek esetleg
emberek, akikkel az elsé nap beszéltek).

Szemflulesebb JK-k észrevehetik, hogy az a zombi, aki az arut hozta, eltunik.
Szumma 7 zombi, és a fekete botos alak van a teremben. A falon faklyak
vilagitanak, a fekete botost kivéve mindenki vizben all kb bokaig. Itt
valoszinuleg titkdzetre kerul sor.

Az egészben annyi a csavar, hogy a boszorkanymester az nem a fekete botos
alak, hanem aki zombinak maszkirozva magat a cuccokat hozta. O a
hattérben figyel, amennyiben a kalandozok gydznek, visszavonul egy tenger
feldli kijarathoz, ahol egy csonak var ra. A csatornan keresztul kihajozik a
tengerre, és elmegy a mauzoleumba, ahol a masik menedéke talalhato.

- Ha nem nagyon akadnak nyomra, de sokat boklasznak meg
kérdezéskddnek a varosban, akkor a boszmester ugy doént, hogy kivalo
zombik valnanak beldlik, és kuild egy embert, aki megmutatja nekik a zombi

(boszmester) és a tanitvany talalkajat. A kildoénc azt allitja, hogy itt lakik, és
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mar tébb, mint egy hete latja ezt a talalkat minden nap. Innentél ugyanaz az
egeész.

A boszmester amugy wier, raadasul 6rult. Az Osszes tobbi fajt a wiereken
kival  féreg faj’-nak tartja, melyeket el kell taposni, életik mit sem ér.
Nagyon jol ismeri a varost, az évek alatt kiismerte a hatalmi szalakat, a
kereskedelmi és pénzligyi méltosagokat, tokéletesen tisztaban van vele, hogy
mikor kire kell lesujtani, hogy szétzilalja a varosban a rendet, és hogy

megtorje a mindig erds Grieven kapitanyt.

2.2 A Veérzo Liliom

A banddhoz vezetd informaciok:

Az igazi szellem, az 6rult boszorkanymester és a tolvajbanda alapvetéen
kulénb6z6é gyilkolasi modszereket alkalmaz, valamint mas célpontokat
szemelt ki maganak, igy a tapasztaltabb kalandozok, el6bb utobb el tudjak
kuldniteni egymastol a gyilkossagokat, és ez alapjan indulnanak el a
kuldénboz6 szalakon. Persze megeshet, hogy nem sikertl megktilénbdztetnitik
a dolgokat, ekkor egymasnak ellentmondé informaciokba botlanak, ami utan
mar azeért illik felismerni a helyzetet.

A tolvajok célpontjai elsédlegesen a kuilhoni kereskedék és testdreik (f6leg
fegyverkereskeddk), ezért a legtébb gyilkossag a banda részérdl a piac és a
fogadok koérnyékén torténik. A masodik naptol kezdéddéen minden esetben
egy illuzioval kisért gyilkossagrol van szo, ekkorra tudatosul a bandaban,
hogy felhasznalhatjak a szellemes sztorit gyilkolasra. Ha a jatékosok
megvizsgaljak a hullakat, észrevehetik, hogy a legtobbjén csak egy egyszeru
vagas van, sokszor nem is halalos, ebbdl lehet kovetkeztetni a mérgezéses
gyilkossagra, ha a karakterek rendelkeznek megfelel6 képzettséggel, ki is
mutathatjak a meérgezés tényét. Ha ezt a tudasukat megosztjak Grievennel,
akkor 6 arra a tolvajbandara kezd el gyanakodni, amelyik évekkel ezeldtt
megkeseritette a varos €életét, elmondja, hogy régen nagy részt kivett a banda

elleni harcbol, és tudomasa szerint vannak feljegyzések az er6dben arrol az
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ugyrol.

A régi varosori feljegyzésekbdl megtudhatnak fontos informacidkat, arrol
az idérél, amikor mar egyszer korabban sikerult felgéngyoliteni a bandat.
Ezek a jegyzetek Lkozott talalhatnak wutalast, hogy a bandanak voltak
tamogatoi a fels6bb kérokben. Megtudjak, hogy a banda vezérét nem sikeruilt
anno elkapniuk, mert elmenekilt, de a jegyzet pontos leirast ad roéla.
Tovabba innen lehet megtudni, hogy tzletet kotéttek csempész-kalozokkal,
akikkel szallittattak be az arujukat a varosba tengeren keresztul.
Megtudhatnak esetleg par nevet, akik kapcsolatban alltak a bandaval, de
sikertlt tisztara mosni a neviket, igy elkerulték a megtorlast.
(Természetesen a feljegyzések irdi, a koézelmultban mind furcsa modon
er6szakos halal aldozatai lettek.)

Innentél tébbféleképpen lehet folytatni a nyomozast.

Példaul egy kereskedé testéreinek szegédnek. Igy egy esetleges
tamadas esetén foglyul ejthetnek egy tamadot, akibél ktléonb6zo
modszerekkel lehet informacidkat kicsalni.

Keresik a kapcsolatot a bandaval, hogy 6k is tagok akarnak lenni, ez
persze nem megy, ha el6tte latvanyosan talalkozgattak olyan emberekkel,
akiket nem szeret a banda. (Grieven, katonasag egyéb tagjai, varosdérség),
vagy ha mar korabban kinyirtak parat kézuluk.

Erdemes odafigyelnitik, hogy a szinfalak mégdtt kutassanak a tolvajok
utan, nehogy fejvadaszok célpontjai legyenek.

Egy jo megoldas, hogy meglesnek egy gyilkossagot, és titokban kévetik
a tettest, s az elvezeti 6ket, egy gyllekezésre, amin kulcsfontossagu infokat
szerezhetnek.

Amikor mar nagyon szimatolnak a kalandozok a tolvajbanda utan, de
meég nem gyodzték le a Boszorkanymestert, a banda kuild egy embert, aki azt
allitja, hogy tudja ki a gyilkos, és elvezeti 6ket a bizonyos talalkozo
helyszinére.

Egy-két fegyverkovacs kapcsolatban van velik, rajtuk keresztul
értékesitik a csempészett fegyvereket.(ezek a kovacsok azok az emberek, akik

mar egyszer tisztara mostak a neviket, nem muszaj pont kovacsoknak
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lennitk, vagy lehetne tébbféle kereskedd is) Beszélni velik nem nagyon
érdemes, mert nem mondanak semmit, persze barkibdél ki lehet mindent
szedni, de ebben az esetben érdemes a csendes megfigyelést valasztani. Meg
lehet figyelni, hogy éjszakanként honnan jonnek a csempészett fegyverek,
amelyek elvezetnek a csempészhajokhoz. A kalozok csak egyességet kotottek
a bandaval, szoval némi pénz fejében kiadnak némi infét a bandarol anélkul,
hogy err6l szolnanak barkinek is, elmondjak, hogy jovedelmezébb volt
szamukra, amikor még nem volt a banda, mert a ktilhoni kereskedéket
mindig meg tudtak versenyeztetni, hogy ki ajanl tébbet (persze még mindig
jobban megérte csempészni, mint vamot fizetni). Felajanljak a
kalandozoknak, hogy baj esetén némi pénz fejében kijuttatjak oOket a
varosbol (ha megbuktatjak a bandat, akkor ingyen is vallalhatjak a dolgot). A
kalozok megmondjak annak az embernek a kilétét, aki az lizletet szokta
velik kotni a banda felél. Ennek az embernek a megfigyelése kovetése, mar
elvezethet egy vezet6i megbeszélésre, ahol csak meg kéne szabadulni az
emberkektdl és széthullik a banda.

A vezeték kozt ott lenne egy illuzionista, a fejvadaszok vezetéje, maga a
tolvajbanda vezetéje, meg ez az tizletk6td csavo, néhany testérrel.

A kalozokrol persze mashogyan is tudomast szerezhetnek, nem kell
sokaig szimatolni a kik6tében, hogy holléttik kidertljon.

Ha a tolvajbanda altal csempészett fegyverek lerakohelye korul
szimatolnak, ott is talalhatnak valami nyomot (pl egy levelet), ami elvezet a
felsébb vezetéshez.

A tolvajbanda vezetdinek legy6zése utan, ha atkutatjak a helyszint, olyan
informaciokhoz, juthatnak, amelyek elaruljak a nemesi csaladok és a banda

kapcsolatat.
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2.3 Kalozok: ,,Koponyak”

A kal6zok magukat ,Koponyaknak” hivjak. Utalva evvel kegyetlenségiikre
és kicsit viccesen az eszességliikre, ami viszont nem mindig az igazi.

Két hajobal all a ,flotta”. Egyik kapitanya egy térpe (Drom), a hajo neve
Kalapacs. Ez a hajo jelenleg Gorwiktol négynapi hajoutra van. A navigatora
(Londer) egy tanult Pszivel bir6 ember, akinek a testvére a masik hajon van.
Ez csak akkor valik fontos tényezévé, ha magiaval probalkoznanak, mivel a
két testvér kozott szimpatikus viszony all fenn.

A masik hajo, ami szamunkra érdekes. Kapitanya egy Udvari Ork (Grass).
A raktaros és pénztarnok (Glened)(rola meég lesz sz6) a navigator testvére.
Grass és Drom Eszakrol jottek A lancbaratok jovoltabol talalkoztak, és
szolgaltak egyttt 30 évig, mikor is a hajo, ahol rabszolgak voltak, zatonyra
futott a galyak tengerének bejaratanal. A két inkabb erés, mint eszes bajtars
egyutt elmenektultek, és kalozkodasba fogtak. Kicsiben kezdték, majd
hozzajuk csapédott a Pszi-hasznalé testvérpar. Es mara viszonylag jol
elélnek. Persze nem egyszer verték mar at egymast, ahogy az kalézokhoz
mélt6. Igy Glened mutatvanya sem ujdonsag.

Grass kapitany hajoja, melynek neve Bard, a varostol kétoranyi evezds
csonak utra van délnek. A bard teljes legénysége S50 f6. Jelenleg a hajon 30-
an vannak. Kéztiik az elsé tiszt (Uzomd), vitorlamester és a navigator. Eppen
kihajozasra keészulnek fel, ugyanis a ,misztikus” 3 nap mulva indulnanak 6k
is. A navigator (Luji) az utat tervezi meg Glened utasitasai szerint. Mivel 6
mondja meg, mire van szukség. A navigator pedig tudja mihez, hol juthatnak
hozza, és milyen sorrendben hajozzak, fosszak koérbe a vidéket. A
Vitorlamester (Teger) a hajot hozza rendbe 7 matrozzal 8 oras valtasokban.
Hol az 6bdl partjan 1évé erdében vagnak fat, hol a vitorlakat varrjak nagyban
a fedélzeten. Este helyettese (Izumdor) parancsol a népnek. Orségben 8 éras
valtasokban 2 kal6z van a hajo tatjan és orraban. Esténként nem alszanak
el, hanem inkabb a fedélzet koézepén kartyaznak. A szakacs (Gorgor) 3

emberével, hajnalban, kiladikoznak a varosba bevasarolni, majd dél koérul
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osztanak ebédet és a faklya gyujtaskor még egyszer. Az els6tiszt tigyel arra,
hogy minden rendben menjen, és az 6rséget is 6 szervezi.

E kozben a kapitany és hét legjobb embere a dokkokhoz kézeli
kocsmaban mulatjak az id6t a legszebb 6érémlanyokat lefoglalva maguknak a
varosban, és tomeénytelen toményét vedelve naphosszat. Itt Ismerkedhetnek
meg a kalandozokkal. Mivel Balhét keres6 viszont jo kedélyl tarsasagrol van
sz6. Olyasmi hogy véresre vernek kocsmai bunyoban, és ha az 6 foguk is
hianyzik, a balhé utan fizetik reggelig az italod. Utols6 nap csoénakkal
eveznek vissza az 6bdlbe.

Es akkor végre ratérhetiink Glened Tervére. O Ttizletel a Vérzé Lilliom
tolvajpanda megfelel6 emberével. A csempészés ugy néz ki, hogy a
csempészett fegyverek nem masok, mint ramierak és sequorok. Emellett még
kulénb6zé drogok Gorwik-bol és a kereskedd Hercegségekbdél melyek itt
tiltottak. A cuccok a Bardon vannak Minden reggel 10 kérul Glen csonakra
szall 3 emberével és harom hordoéval, melyek kétfenektiek. Az elsé rekeszben
viz van feldéntve egy kis undorité rummal. A Masodik rekeszben pedig az
aktualis csempészaru. Ezzel becsonakaznak a varosba. Itt talalkoznak
Grassal és embereivel (kb dél tajt), majd elindulnak a Piactérre. Ott Grass 6t
emberével elvegylill vasarolgatni az esti partihoz. Két embere Gleneddel
marad, aki par pokrocon boltot nyit 3 emberével. Palinkat arul, de mivel szar
és draga 200-300 arany egy hordo, nem veszi meg senki. Aztan késédélutan
fele megy a tolvajbanda embere, és megveszi az Osszeset. Grass embereivel
visszatér kb. egyszerre a tolvaj emberkével, hogy 6 is ott legyen a cserénél.
Majd Mindahanyan betilnek a Dokk melletti kocsmaba és ott megbeszélést
tart Grass és Glened, majd s6tétedéskor Glened visszatér a csonakjahoz (ha
azzal probalkozna valaki, hogy ellopja, nem ijed meg, lop egyet 6 is). Itt varja
a tolvajpanda 3 embere a 3 félig tres hordoval. Ezt atveszik, majd
visszacsonakaznak a hajora.

Az ominodzus 3. nap €jszakajan 4. nap hajnalan, ha velik menekiilnek a
kalandozok, akkor a kalandozokat egy a varoshoz koézeli parton rakjak ki,
ahol ha felmennek a meredek partban talalt 6svényen a temetében talaljak

magukat, hajnalban a tenger kézelsége miatt nagy kod van.
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2.4 A két csalad: Cametris-ek és Shardo-k

2.4.1 Amit a varos nemesei tudnak

A csaladok ko6zott szoros kapcsolat van, kb. 150 évvel ezel6tt hazassagok
utjan megerdsitett szovetség. Anno elsé dolguk a toérvényes keretek
levetk6zése volt (koss belénk, ha mersz alapon). Felvasaroltak rengeteg
uzletet, felnyomtak az arakat, a céhek feletti uralmat megszerezték,
elkezdtek angyalport arulni, iranyitani az alvilagot. Azonban a csaladok nem
akartak bemocskolni a keztiket, igy a ,védelmi pénzeket”, szerencsejatékbol,
bordélyokbdl szarmazo jévedelmeket felbérelt emberekkel szedették be. Ezek
szama egyre novekedett, a késObbi csempészethez nagy apparatusra volt
sziikség, no meg kellettek beépitett emberek a varosérségbe, varosi tanacsba,
blirokrata szervezetbe is. Igy egyre tébb lett a csaladok alatt tevékenykedé
bérgyilkos, csempész, tolvaj, hamisito, altizletember. Minden le volt vajazva,
boldogan éltek, egészen addig, mig egy kulsé emberke (Wiltmar) be nem
hazasodott a csaladba. Valéjaban egy tolvajcéh embere volt, és ra akarta
beszélni a csaladokat, hogy fosztogatassal, rablassal is noéveljék a
jovedelmuket. Azok nem mentek bele, a férfi elvalt, és elkezdett
tevékenykedni a szervezet ellen, sorra leplezte le a visszassagokat, rabolta ki,
majd sullyesztette el a csempészhajokat. Odaig ment, hogy rakényszeritette a
csaladokat, hogy egyezségre lépjenek vele. Pont akkor halt meg a Cametrisek
feje, és mondott le (a kudarcok miatt) a vezeté a Shardoknal. Wiltmar jobb
béreket alkudott ki a blinszervezet operativ tagjai szamara, igy a stratéga
szerepét atvette a csaladoktol, persze latszolag még mindig 6k maradtak
uralmon. Ez igy ment néhany évig, majd egy kalandozo csapat érkezett a
varosba egy bizonyos Grieven nevl katona ismerdsei, Krad és Dreina
megveszekedett szolgaival. A papok és lovagok el6tt nem maradhatott
leplezve a varos gatlastalan kifosztasa, minden gyanus elemet birdsag elé
vittek, vagy helyben itélkeztek, megérkezett a Generalis is (ez kb. 20 évvel
ezel6tt tortént), a csaladok mostak a keziiket, Wiltmart felakasztottak (és

még 128 embert) valamint kozel kétszazat borténbe zartak. Grieven érdemeit
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nem hagyhattak szem el6tt a varosi 6rség vezetdi, igy mar 23 esztendds
koraban hadnaggya nevezték ki.

A buntetések mara nagyrészt leteltek, a csaladok lagy olére tért haza
minden boértéonbdl szabadult, a tevékenységet ujra elkezdték, hiszen a
kapcsolatok megmaradtak. Azonban a 20 év alatt kialakult Kereskeddk
Céheét szét kell zilalni, és el kell kergetni a potencialis beteleptilé
kereskeddket. Igy a gyilkossagok fé célpontjai tizletemberek, kereskedok,
0sszekotok, kapitanyok, stb.

2.4.2 Amit a varos lakoi tudnak:

*» ,Régen még draga vét minden, az emberek nélkltiléztek, de nekik nagyon jol
ment a soruk. Emlékszem, a nagyanydamat is be akartdk szervezni, majd
mikor nemet mondott, megfenyegették, h. bezarjdk a pékségét. Végiilis nem
zartak be, csak mds lett a tulaj, mi meg nem tudtuk megfizetni a mdskor
ingyenes mindennapi kenyeret.”

+ ,Néha végigmegy a varoson egy-két tuldiszitett fekete bdrsonnyal kdrtilvett,
aranyhimzéses hintdé, a csalddok hintéi. Egyiken kigyo, mdsikon pajzs két
harci kalapdaccsal.”

* ,Minden nemes csalé diszné, 6k sem kivétel.”

» ,Még az én idomben tudtdk, mi a tisztesség, ma meg betelepiil mindenféle
kereskedd, bezzeg akkor, a varosiak termeltek mindenkinek, igaz meg kellett
fizetni, de az még mindség volt.”

» Utdlatos kigyé népség, nem készénhetiink nekik semmit, elstillyedt néhdny
hajo, aztan éheztiink egy darabig... és még 6k nem csempészek, bah.”

» ,Védik magukat, mindent Wiltmarra kentek, de 6k sem jobbak, tolvajok mind!”

* ,Ugyan, hogy lehetett volna tisztességes vagyonbdl egy kikétdi negyedet meg
annyi hajét felvasdrolni? Ok sem jobbak, mint a tolvajcéh volt anno.”

* ,Nem hinném, h. barmi kéztik lenne a mostani gyilkossdgokhoz, legrosszabb
esetben is csak hatalmaskodé kéjencek, de nem gyilkosok.”

* ,Nem tisztességesek, nekem elhihetik, régen, a hajon érkezé kereskeddket az &
katondik fenyegették meg. Az egyik ilyen esetnél magam is jelen voltam.
Szegény emberbdl majdnem kiszoritottdk a szuszt, az druit szétszortak, majd

Ot is bedobtdk a vizbe. A varosdérok meg csak beszélgettek tovdabb. Még ilyet!”
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* ,Lehet, hogy régen benne voltak egy-két sétét tigyletben, de ma mar biztos
szakitottak a multtal, féként miéta Vigoth kertilt a Shardok élére.”

« ,Omiattuk jott ide egyszer olyan harminc évvel ezelétt a Generdlis, hogy
igazsagot tegyen. Ha jol emlékszem, elkaptdk a tolvajokat.”

» L,Kb. 20 éve a Krad lovagokbdl dll6 kalandozdcsapat rdjuk bizonyitott sok
btuntettet, de 6k egymds kezét mostdk, és a tolvaj, Wiltmar szamldjara irtak

mindent. Neki mdr tgyis mindegy volt. Akkor lett hés a mi Grieventink!”

2.4.3 A csaladok ma

Cametrisek: kastély a varos elékelé negyedében, alig mozdulnak ki, egy-
két Unnepi jatékon lehet 6ket latni, a nép nem tud rdéluk sok mindent,
nemesi korékben utaljak Oket, rendkivil beképzeltek. Feddhetetlenek
azonban, a felsé tanacsban benne van a csalad aktualis feje, nagy hatalom,
régen a varosdrség feletti felligyeletet vallaltak, mara visszavonultak
(latszolag). Valojaban: a Shardokkal ujra jo a kapcsolat, megmaradtak a régi
beszallitok, nem épp rossz viszony a kalozok egy-két vezetd tagjaval. Az
embert a Shardok adjak, 6k pedig a pénz nagy részét, a hivatalos dolgokat 6k
intézik, a sérelmeket, tigyleteket 6k simitjak el.

Shardok: kuria a varos szélén, koézelebb allnak a mindennapi
emberekhez, nem annyira nagyzolok, ©&ék szervezték be anno az
emberanyagot, hozzajuk tértek vissza a borténtdltelékek. Ertenek az
emberek nyelvén, nem annyira beképzeltek, a mindennapi konfliktusokat
rendezték 6k el, a kisebb feladatokat 6k lattak el, a nagyobbaknal volt
szilkség a Cametrisekre. A értelmi szerzéi az akcidoknak is 06k voltak,
furfangosak, igy 6ket is nehéz megragadni, rajuk bizonyitani barmit is.
Ujrakezdték a régi Ugyleteket, viszont nincs semmi rajuk utalé nyom.
Pénzelik a régi és Uj tagokat, illegalis ugyleteket hajtanak végre. Ha a
kalandozok elmennek hozzajuk, készségesen fogadjak dket.

Shardok urnéje: kedves, szivélyes, de nem nagyon szeret a multrol beszélni,
akkor mindig komor hangulat lesz urra rajta. A jelennel kapcsolatban: nehéz

kihozni a sodrabdl, nyugodtan valaszol: ,Semmi koéztiink nincs a jelenlegi
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gyilkossagokhoz.” Mar a Cametrisekkel is megszakitottuk a kapcsolatot. (Itt
lesz az ellentmondas, gyanakodhatnak a kalandozok).

Cametrisek ura: nem fogadnak vendégeket, de nagyon sok eréskddés utan,
nagyon sok varakozas utan a fogadoszobaban egy 6tvenes évei végén jaro,
Oszuld, szakallas, meglehetésen mogorva ember varja a kalandozokat.
Kovetkezetesen tagad, nem annyira kedves és szivélyes, Nem kinal meg
semmivel, mogorvan és kurtan valaszol a feltett kérdésekre. Bar a
Shardokkal tartjuk a kapcsolatot, a régi idéknek vége, egyikiinknek sem
érdeke a Generalis haragjat magunkra hivni. (ellentmondas: kévetkeztetés:

vaj van a fejukon, uri kérékben a kovetkezetlenség végzetes lehet).

2.4.4 ,,Closer inspection reveals” — jobban szemiigyre véve...

0 Véletleniil az egyik gyilkossagon (szemmel) elkapott (kergetett de elmenekiilt)
ember beszélget a Shardok egyik emberével (Id. cimeres ruha).

0 Kocsmadban beszélgetés: a Cametrisek mdar a harmadik raktdarat vdsdroljak
meg a héten, nem furcsa ez? -Ugyan, igydl!

0 Egyre tobbszor latom a Shardok hintéit a vdarosban, eddig ki sem dugtdik az
orrukat. Talan késziilnek valamire? —Ugyn, igyal!

0 Meg akarjak vasdrolni a Shardok a boltomat, hatalmas 6sszeget ajanlottak.
Meg mondtak valamit az apamrél, de mdr nem hallgattam végig Oket,
elktildtem a mocskokat a francba. Ma reggel feltérve talaltam a zdrat. De nem

vittek el semmit. —,A, felejtsd el, igyunk.”
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3 Nem jatékos karakterek, szereplok

3.1 A blinszervezet

»Hail kings. the new kings. stronger than all.
A simple process to legalize. there would not be a choice but to
take our side. Be there no question of certain strengths.
Know this intention. forever stronger than all.”
Pantera

A tolvajklan mindig is élt a varosban, de ez titok volt az egyszer{ polgar szamara.
Fiatal zsebes gyerekek, akiket idésebb tolvajok iranyitottak, zsebtolvajok, betéréses
rablasra specializalodott csapdakeres6k — 6k alkottak a céhet. igy ment ez addig,
mig a két befolyasos csalad, a Shardo-k és a Cametrisek nem dontottek agy, hogy
kezikbe veszik a varosban az iranyitast. Egyre rémesebb alakok jelentek meg a
céhben, elészor fejvadaszok, késébb boszorkanymesterek, s a legrettegettebbek, a
varazslok. A céh tébbé nem volt egy csendes, megbuvé szervezet, mely egy-egy
tagja elvesztése utan félredllt egy honapra. Nyiltan probaltak fogast talalni
Grievenen, egy rést talalni az altala felépitett biztos rendszeren. Amikor Bresston
meghal, érzik, hogy Grieven most a legsebezhetébb, s azonnal lecsapnak, mar
magukénak érzik a varost.

Tolvaj: Fejvadasz:

KE: 32 KE: 35
TE: 55 TE: 70
VE: 100 VE: 110
CE: 15 CE: 0
Sp: K6+1 Sp: K10+1
EP: 5 EP: 8

FP: 28 FP: 35
SFE: 1 SFE: 3
Boszorkanymester: Varazslo:

KE: 35 KE: 20
TE: 50 TE: 40
VE: 100 VE: 90
CE: 35 CE: 30
Sebzés: K6+1/K6 EP: 4
EP: 6 FP: 25
FP: 30 Pszi: 35
Pszi: 20 MP: 30-40
Mana:28-35
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3.2 Dzsabib Alfadzsi

.I've been in every town

I've been to every state

Tryin' to find a woman | love

I'm searchin’ for my mate”
Albert King

Dzsabib Alfadzsi egy dzsad szarmazasu katona. Elete nagy részét a seregben
toltétte, Del-Ynev jorészét bejarta a sereggel illetve karavanok érekeént, igazi vilagjaro
volt ifjabb kordban. Hevrat varosaban kozel tiz éve telepedett le, ahol
0sszebaratkozott Grieven kapitannyal. J6 képességei segitették abban, hogy hamar
hadnagyi szintre verekedje magat. Grieven-t mélységesen tiszteli, hiszen
katonatarsaitol rengeteget hallott arrol, hogy milyen hésiesen és elszantan szamolta
fel a varos alvilagat ifja kordban.

Dzsabib ugy érzi megtalalta a szerelmet, s amikor mondja a jatékosoknak, hogy egy
taldlka kimarad, mert leanykérébe megy, tobbé nem latjdk viszont.

Tulajdonséagok: Harcértékek:
Eré: 17 KE: 30
Gyorsasag: 13 TE: 90
Ugyesség: 14 VE: 140
Alloképesség: 15 CE: 0
Egészséq: 14 Sebzés: K10+2
Szépség: 10 EP: 12
Intelligencia: 11 FP: 60
Akarater6: 13 Pszi: -
Asztral: 12 Mana: -
Eszlelés: 14
Képzettségek: Fegyverzet:
Fegyverhasznalat — Hosszukard MF H? ssztkard
Pajzshasznalat AF Tgr .
Lovaglas ME Kozepes pajzs
gi}c;g;?gfggs f/|||:: Egyeéb felszerelés:
Dzsad nyelv 4.fok Ruhazat
Kdzo6s nyelv 4.fok Gydri az eskuvére (2 arany érték!)
Vadaszat/Halaszat AF 5 ezlst készpénzben
Fegyverhasznalat — Tér AF
Fegyverhasznalat — Szablya AF
Fegyverhasznalat — Rovidkard AF
Hadvezetés AF
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3.3 Kalbzok

,Long war is now past
Only good men have lasted
They need women, meat, beer and rum
Fight battle full of blood no thoughts about god they just
slaughtered killed and tormented”
Korpiklaani

A kal6zok hossz( harcot folytattak a tolvajcéhvel, és annak ellenére, hogy vegul
alulmaradtak, és egyességet kényszeriltek kétni, senki sem szomorkodik, hiszen
mindenki alig varta, hogy visszatérjenek a békeid6k, s az egyetlen gond ujbdl a nék
elcsabitasa, s a rum fogyasztasa legyen.

Tulajdonséagok: Harcértékek:
Eré: 12 KE: 35
Gyorsasag: 12 TE: 55
Ugyesség: 12 VE: 105
Alloképesség: 12 CE: 20
Egészséq: 13 Sebzés: K6+2
Szépség: 15 EP: 6
Intelligencia: 10 FP: 30
Akarater6: 12 Pszi: -
Asztral: 10 Mana: -
Eszlelés: 16
Képzettségek: Fegyverzet:
Hajozas AF Konny( nyilpuska (K6)
Tengerjaras MF [S)z%%%? Eﬁg; 2)
Uszas MF
é(;i\?iiinyelv g;gt Egyéb felszerelés:
Dzsad 3.fok Ruhazat
Halaszat AF Szablya
Csomobzas MF Kénny( nyilpuska
Kotelékbdl szabadulas AF 2 ezlist pénz
Fegyverdobas — Dob6t6r AF
Fegyverhasznalat — konny( nyilpuska
AF
Fegyverhasznalat — Szablya AF
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3.4 Leomorn Mors

»AS you rot in your smallish tomb,
insects care not how you met your doom

In your casket eternally lie.

Many were pleased to see you die”
Cannibal Corpse

Leomorn mors egy kdzépvezetd a tolvajcéhben, nem mai gyerek 6 sem, megélt mar
mindent. Eletét Ggy élte, hogy tudta, halala utan neki mindegy lesz, hogy ki hogy fog
emlékezni ra, éppen ezért a gyors pénzszerzés volt legfébb célja, s ez aztan
szenvedélyévé valt, manidkusan kiizdott a legjobb tolvaj cimért egész életében.

A fajdalmat nagyon ol viseli, nagyon nehéz beldle kiszedni akarmit is. Nagyon sokan
szeretnék a céhbdl holtan latni, de igazi taléld tipus, és nem véletlentl van abban a

poziciéban, amit betolt.

Tulajdonséagok:

Eré: 10

Gyorsasag: 15

Ugyesség: 17

Alloképesség: 11

Egészséq: 13

Szépség: 10

Intelligencia: 11

Akarater6: 15

Asztral: 13

Eszlelés: 18
Képzettségek:

Méregleveres MF
Hatbaszuras MF
Nyomkovetés MF
Kdzo6s nyelv 4.fok

Fegyverhasznalat — Kézi nyp. MF

Lopdzas 120%
Rejt6zés 120%
Maszas, Esés 120%
Kotelékbdl szabadulas MF
Kinzas elviselése AF
Fegyverdobas — Dobotér MF

Fegyverhasznélat — kénny( nyp,

Futas, Uszés, Lovaglas, Maszas AF
Sz&zalékos képességek 80%
Fegyverhasznalat — Rapir AF

Harcértékek:

KE: 45

TE: 60

VE: 110

CE: 65

Sebzés: K6+1 + K6 méreg
EP: 7

FP: 40

Pszi: -

Mana.: -

Fegyverzet:
Konny( nyilpuska (K3+Bénitbméreg)
T6r - Dob6tér (K6 + K6 méreg)

Egyéb felszerelés:

Ruhéazat

Mérgek a fegyvereken

2 ezust

Levéldarabka

A lakasan egy utasitas Nirth Vestertdl
az egyik keresked megolésére.



3.5 Maze Grieven

.Now here we stand with their blood on our hands
We fought so hard, now can we understand
I'll break the seal of this curse if | possibly can
For freedom of every man”
Dragonforce

Grieven kapitany Hevrat varosanak hi katondja immaron harminc éve, és dicsé
kapitanya 15 éve. Jelleme gyakorlatilag feddhetetlen, semmilyen aton nem hozhaté
kapcsolatba semmilyen biinnel a varosban, a polgarok szentként tisztelik. Az &
neveéhez fliz8dik az egykori blinszervezet felszamolasa, amikor fiatalon és frissen
nagy lendulettel szembeszallt a ,gonosszal’. Szerelme (kés6bbi felesége)
megtartasa és biztonsaga érdekében annak idején ellizott a varosbdl egy fiatal
katonat, aki szerette feleségét. Ezt a cselekedetét végig jogosnak tartotta, s ezt
baratai is sulykoltak belé, de legbelll sosem tudta meggy6zni magat arrél, hogy jol
cselekedett.

Tulajdonséagok: Harcértékek:
Eré: 17 KE: 50
Gyorsasag: 15 TE: 120
Ugyesség: 16 VE: 160
Alloképesség: 18 CE: 10
Egészséq: 16 Sebzés: K10+2
Szépség: 13 EP: 15
Intelligencia: 12 FP: 75
Akarater6: 16 Pszi: -
Asztral: 13 Mana: -
Eszlelés: 16

Megjegyzeés: Egy varazslo huzott fel
neki egy 20-as erdsitésd statikus pszi

pajzsot.
Képzettségek: Pajzshasznalat MF
526 Fegyverzet:
Ko6z0s nyelv 5.fok -
Vadaszat/Halaszat AF Hosszukard (K10+2

Rovidkard (K6+2)
Mellvért (Abbitaceél)
Kozepes pajzs

Fegyverhasznalat - Rovidkard AF
Fegyverhasznalat — Hosszukard MF

Fegyverhasznalat — Szablya AF

Fegyverhasznalat — Tér AF . .
Futas, Uszas, Loveglas, Maszéas Egyeb felszereles:
Hadvezetés MF Ruhéazat

Etikett AF Arany nyaklanc
Lélektan AF Arany gyrik (3)
Nehézvértviselet MF 10 arany készpénz
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3.6 Nirth Vester

»1hese motherfuckers is henchmen, renegades

If you die they still get paid, extra probably

Fuck a robbery, Im the boss

Promise you wont rob em, | promise

But of course you know | had my fingers crossed”
The Notorious B.1.G.

Nirth Vester sosem volt pitiner tolvaj. Mar az apja is benne volt az Uzletben,
vamoltatta a kornyéket, cserébe megvédte az Uizleteket a tolvajbandéktol, de kézben
mar a tolvajbandat is megfejte, cserébe biztositotta nekik a feketekereskedelem
lehetéségéet. Aztan jott Grieven, és véget ért az aranyélet, leszamolt az ilyen
blnszervezetekkel. A fid Nirth azonban nem nyugodott, s az apja altal gyuUjtott
vagyonbdl folyamatosan gydjtotte maga koéré az embereket, s épitgette Ki
kapcsolatait. A kereskedelem volt hivatalos szakmaja, abbdl is féleg a legdragabb
illegdlis termékek csempészésével foglalkozott. Tulajdonképpen 6 a modern Kori
Wiltmar, 6 a kulcsfiguraja a tolvajszervezetnek, nélkile létezhetne, de nem
muakoddhetne.

Tulajdonséagok: Harcértékek:
Eré: 14 KE: 30
Gyorsasag: 13 TE: 55
Ugyesség: 15 VE: 100
Alloképesség: 12 CE: 10
Egészséq: 13 Sebzés: K6 + K6 méreg
Szépség: 14 EP: 6
Intelligencia: 16 FP: 34
Akarater6: 13 Pszi: 30
Asztral: 14 Mana: -
Eszlelés: 17

Képzettségek: Fegyverzet:

Ez itt annyitra nem fontos, alvilagi Tor (K6 + K6 méreg)

képzettségek minden mennyiségben,
etikett, lovaglas, Uszas, péenzlgyek,
ékszerész szakmai tudas, a pszit Ruhazat
magas szinten muveli. Mérgek
Mérgek a fegyvereken
6 arany készpénz

Egyeéb felszerelés:
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3.7 Reymorem Fyr

.l am pure, | am true,

| am all over you.

I am laugh, | am smile,
| am the Earth defiled.

| am the cosmic storms.

I am the tiny worms.

| am fear in the night.

| am bringer of the blight.”

Dimmu Borgir

A boszorkanymester Reymorem Fyr egy 6rult, am oriultségében ijesztéen céltudatos
és elszant wier. Elete 79 éve radobbentette, hogy ami vele tértént, az nem mutacio,
hanem a kivalasztottsag jele. Megvilagosodott, tudta, hogy el kell s6pdrnie mindent
és mindenkit aki ellenszegil a wierek fels6bbrendliségének. Tervének els6 lépése
Hevrat helyén egy Nekropolisz létrehozasa, a Holtak Varosanak megteremtése.

Tulajdonséagok:

Erd: 11

Gyorsasag: 16

Ugyesség: 17

Alloképesség: 12

Egészség: 16

Szépseég: 11

Intelligencia: 16

Akaraterd: 18

Asztrél: 14

Eszlelés: 18

Képzettségek:

Méreglevereés MF
Alkimia MF
Hatbaszuras MF
Nyomkovetés AF
Ko6zds nyelv 4.fok
Dzsad nyelv 4.fok
Vadaszat/Halaszat AF
Fegyverhasznalat — Tér AF
Fegyverhasznélat — Kézi nyilpuskaAF
Herbalizmus MF
Lopdzas 80%
Rejt6zés 80%
Egyéb alvilagi képzettségek AF

Harcértékek:

KE: 45

TE: 70

VE: 120

CE: 35

Sebzés: K6+3K6 méreg
EP: 9

FP: 50

Pszi: 42

Mana: 63

Fegyverzet:

Kézi nyilpuska (K3+Bénitoméreq)
Toér (K6+3K6 méreq)

Tlvet6 gylrd (1FP+5.sz Halalos
méreq)

Egyéb felszerelés:

Ruhéazat

Fustbombaként miikddé folyadéek
Mérgek (6 adag 7-es szint()
Mérgek a fegyvereken

Hatalom itala — 3 adag

Hatalom amulettje



3.8 Sork Sirius

.My sinful glare at nothing holds thoughts of death behind it
Skeletons in my mind commence tearing at my sanity
Vessels in my brain carry death until my birth

Come and die with me forever, share insanity”

Slayer

Sirius ifja kordban szeretett egy nét, egy nét akit nem kaphatott meg, mert az
elhagyta egy nagyhatalmu férfiért. (Grieven kapitany) A feledés azonban nem ment
kénnyen, soha nem tudott lemondani szerelmérél, igy a gydldlet a gyilkolas élvezete
felé Uldozte, miutan szamilzték szulévarosabol. Fejvadaszként agya folyton a
bosszan jart, s ebbe idével belebrilt. Most, amikor szerzett egy varazstargyat, a
légiesség gydrijéet, elérkezettnek érezte az id6t, hogy bosszat alljon Grievenen
mindent kétszeresen visszafizetve. Scriptelt szereplének tekintheté.

Tulajdonségok:

Eré: 18

Gyorsasag: 17

Ugyesség: 17

Alloképesség: 16

Egészséq: 16

Szépség: 7

Intelligencia: 12

Akarater6: 22

Asztral: 13

Eszlelés: 18

Képzettségek:

Méregleveres MF
Hatbaszuras MF
Nyomkovetés MF
Kdzo6s nyelv 4.fok
Vadaszat/Halaszat AF
Fegyverhasznalat F
Fegyverhasznalat — Kézi nyp AF
Lopdzas 100%
Rejt6zés 100%
Kotelékbdl szabadulas MF
Kinzas MF
Fegyverdobas — Dob6t6r MF

Fegyverhasznalat — kénnyl nyilpuska
Futas, Uszas, Loveglas, Maszas

Egyéb alvilagi képességek AF
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Harcértékek:

KE: 55
TE: 110
VE: 160
CE: 40
Sebzés: K10+2 + K6 méreg
EP: 12
FP: 75
Pszi: 24
Mana.: -
Fegyverzet:

Konnyd nyilpuska (K3+Bénitoméreg)
T6r - Dobotér (K6 + K6 méreq)
Hosszukard (K10+3)

Megjegyzes: Mivel a fejvadasz 9
fegyverhasznalatot kap, ha a jatékban
valahogy mas fegyver kertilne hozza,
ahhoz is pont érteni fog.

Egyeéb felszerelés:

Ruhazat

Mérgek

Mérgek a fegyvereken
Légiesség gydrlje



3.9 Szélszakall (a kaldz legénység tagja)

,000hhoooh

raise'em in the air
we'll knock you up
and slap you down

and never seem to care

ooohooohh

another one for me

cause we're the filthy vermin
that will set you people free”

Mad Caddies

HosszU szakallat kettészedve és a nyaka két oldalan elvezetve a haja mogott
csomoba koti, ezaltal szakélla ugy néz ki, mintha folyton fujnd a szél. A kal6z
jokedélyl ember, a varosban sok né almodik réla. Mar egy ideje elmult 6tven, de ez
nem latszik izmos testén, és mindig vidam arcan. Sajat hajoja is volt mar, de
kalézként szabadabbnak érzi magéat. A hattérben a sokéves tapasztalatai miatt a
kaloz vezetdk sokra becslilik. A szarazféldon eltoltott idejének 80%-at részegen tolti,
javarészt nék tarsasagaban, ilyenkor a kalazékrdl informéaciokat lehet megtudni téle

némi alkoholért.

Tulajdonséagok:

Eré6: 19

Gyorsasag: 14

Ugyesség: 15

Alloképesség: 15

Egészséq: 14

Szépseég: 15

Intelligencia: 13

Akaraterd: 13

Asztrdl: 13

Eszlelés: 16

Képzettségek:

Kétkezes harc MF
Tengerjaras MF
Hajozas MF
Halaszat MF
Fegyverhasznalat - Hosszukard AF
Fegyverhasznalat — Kézi
nyilpuska AF
Fehyverhasznalat — Tér MF
Kotelékbdl szabadulas MF
Csomozas MF
Fegyverdobas — Dob6t6r MF

Fegyverhasznalat — kénnyl nyilpuska
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Harcértékek:

KE: 45

TE: 90
VE: 130
CE: 45
Sebzés: K10+5
EP: 12

FP: 75
Pszi: -

Mana: -

Uszas, Loveglas, Masza
Hamiskartya
Szexualis kultara

MF
MF

Fegyverzet:

Konny( nyilpuska (K6+1)

Tér - Dob6tér (K6+1 + K6 méreq)
Hosszukard (K10+3)

Egyeéb felszerelés:

Ruhazat
2 arany



