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Felrvexetd

Mostansdg felgyorsult az ¢let a hazai szerep-
jtck vilagban. Ndr néay sagit, és kéu kiilhoni
RPG Kkoziil vilaszthatunk. A gviijiogetds kdrtva-
Jatékok terén hasonlé a helyzet, a rajongok cd-
dig kéu jackor ismerhetek meg, a harmadik -
az igérerek szerint — Kardesonvkor it napvild-
got. Ha a szillongo hirck igazak, akkor tavaszig
ajabb kéu kireyajacék is a boliokba keriil.

Ha midr a boltokndl tartunk, dey tinik Pest
hegemonidja lassan megtvrik. A vidéken él6
szerepjatckosok wbbscgének ma mdr nem kell
vonatra szillnia, hiszen sapic varosdiban is alil
szerepjatékszakiizleret,

A magazinok, fanzinok teriiletén midr nem eny-
nyire rozsds a helyzew, Nine az kizismert, a |, lo-
lyamatosan novekvs” hazai szerepjatszok tibora
még mindig nem clég nagy, hogy nyereségesen
clarthasson egy komoly, utcai terjeszeéssel meg-
jelend lapot. SGt, a lapok tekintélyes veszie-
ségeel mikodnek, miar ameddig ez Ichetséges.

[gy nem csoda, hogy a magazinok temetdjé-
ben egyre 16hb a fejla. Persze bitor villalkozok
mindig akadnak, s teyv tinik most ismér lorr-
ponthoz ¢rkeztiink. Amikor hazink cgyik clsé
szerepjaték magazinja bicsiszimor jelentett
meg, s a masik megjelenési nehézséggekkel
kiizd, cgyszerre winik fel wbb jeles probilkozas

a standokon. Orémmel jelenthetem ki. hogy a
Troll-rovar, ami eddig hol it hol ot tine fel,
onallo lapként jur el novembentdl az olvasok-
hoz. De biiszkek lehetiink fanzinjainkra s, a
[Tasad¢k ¢s a Keeper bizonyitotg, remélem még
sokszor taldlkozhatom veliik.

[’!'g:y tinhet, a “lalizmdn olvan piacon jelenik
meg, ahol mar fgy 15 széles a vilaszick. Kéu
okunk s van, amiére mégis gy déntiuiink,
hogy probic tesziink, Fgvrészt lapunk kozel
cgyharmaddban  eviijtdgeds  kinvagitckokkal
foglalkozik majd (kicmelien a Mitosszal). Urjel-
20 lesz a lassan duckintheretlen  dzsungellé
duzzadd piacon, ahol, ha minden kiadd tartja
magit terveihez, év végére 80 kiillinboza kir-
tyajitck koziil vilaszthat majd a nagyérdemi.

A miasik ok, amiérua “Talizman kiaddisa mellett
dontbuiink, hogy szereinénk egy olvan lapot
I¢trehozni, mely nem kéveti az dldatlan helyze-
tet, a megosztottsagot ami teljesen cluralkodott
hazinkban, Nyugodt szivvel dllithatom, hogy
ndlunk minden hazai probilkozis helyeu fog
kapni. I'anzinunk szerkeszidit nem befolyisol-
jak fizlet vagy érzelmi hovatartozdsok, a lap ké-
szitésencl a udjckoziatds, ¢s az olvasok igényci-
nek valo meglelelelés igénye vezérel minket.

A tovdbbiakban mutatkozzon be maga a lap,
16 lapozgatdst Kivinok mindenkincek.

Massar Mdtyds
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72'\ szerepjaték dyfasta jelensée Magvarorsd-
gon; az emberek tobbséee, ha hallott is rola va-
lanut, nemigen tudia hooa tenni. Mint minden
tfdonsagot, a szerepiatékot is sokan ériet-
lentedoe fogadiik, olvkor oltalanul meghur-
coljiak keressteslooagt buzealmulban, mint ezt
az wtobbi iddben néhdany igen  swerencsétlen
wpsdgctbl is tandsitotta, egy meroado orszdagos
napilapban. \ szakmabéliek biziil 1ibben dgy
tartjik, ez csak amolvan vihar egy pohdr vfz-
ben, jomagam azonban — sajnos — mids véle-
ményen  vagyok; tudom, mennyit drtott az
USA-ban a szercpjatikobnak bizonyos bigott és
szemellenzos korik tamaddsa, és erdsen lélek
attdl, hogy ez a jelensée hazdankban is negtsmér-
lodhet. / oy hdt nyakamba vettem a vildgot, és
kisebblajta orszdgidrdsra indultam szifebb
pitridmban (ami nem Budapestet és Lirnyékét
jetenti). Mdsfél hét alatr szdmos alkalmam
nyilt szot vdltani a szerepjitébor kdarhoztato
kisebb-nagyobb potentitobkal, és ennek sordan
10¢n szomori tapasztalatokar szerextem. Nehol
az intolerancidanak és a sziklatoldriségnet
olvan elképesztd  példdaival ooltam ténytelen
szembesiilni, amibbel kordbban sem  tigabb,
sem sziikebb kirnyezetemben nem taldlkoztam.
Tibb helviitr példeaul erdsen viszonyvlagos fia-
talsdgom miatt nem voltak hajlandot egyen-
rangi - partnerként  kezelni,  pedig  igencsak
messze dllok mdr attol, hogy a szerepyatéfosot
ifjabb  nemzeditébe  tartozonak  nevezhessem
magam. Mdshol az RPG-Lhel foglaltozo hazai
céoek kizitti dldatlan viszdalvboddst vdgtak a
fejemhez, ami sajndlatos tény, ebben a témdban
azonban semmiképpen nem szolgdalhat kritikar
alapozdstént. Tituldltal tovdbbd sdtanistd-
nak, letketlen bizmiszhiéndnak é az ifjisdag
megrontojanak — igazx, jobbdra ndr a hdtam
as

Loy Kérdeist viszont szinte minden buzgo
purififator feltett: ,,mondja midar meg, wi ériel-

me van tulaydonképpen ennek az cgész scerep-
Jeitébnaks”

Egyetlen szoval tudtam vdalaszolni nekik:
a szorakozds.

Negyven hosszi éo utdn véare kiléptiink ab-
bil a korszakbol, amikor minden frasos mi és
publitdlt anyag miogitt magasabb értelmet, rej-
tett mondanioalot kellett kevesni; aniikor egy je-
les politikusunk, aki késobb néey esztendion dt
crzelmes sirdmofkat zokogott a magyarsdg fo-
oyasdrol, féreminek is rossz kommunista uto-
pidkat frhatott sci-finek dlcdzoa. Tudomdsul
tell venniink, hogy mintan az irodalom & a
bépzimitodszetek elszakadiak a valldsi-egyhdzi
Lultiratol, elsodleges céljukba a szorakoztatds
lett. Iz persze kordntsem jelenti azt, hogy adott
esetben nem hordozhatnak magasabbrendi esz-
meiséget; de ha valaki manapsdg besébe vess
coy kismyoet, elsésorban azért teszi, hogy éloeze-
tesen és tartalmasan tiltse el a szabadidejét,
nem pedig azért, mert Lukdes Gyorgy-1 gondo-
latok forogndanak a ferében az élet értelméril.
Es bdarmilyen keseriinek tinjin, be kell latnunk
azt 1s, hogy az emberi fultira egvik csicstelje-
sttményének tartott reneszinsz: niiremeket -
me itdlial zsoldosoezérek és kalmdrferedelmet
megrendelésére készidt, akik nem a katarzisél-
ménvt keresték, esupdncsak gyonyorkodni akar-
tak benniik, esetenként a pénziiket és a ha-
talmutkat fitogtatni. Hozzdteszem, ax alkotd-
Lat sem mindig az elhioatottsdg és a vdteszi
liing vezérli: Gauguin a napi beteod italdért
festett Tahitin, Hemingway pedie [rnancidlis
nehézségekbe  beriifoe,  rohammunkdaban  frta
meg Az breg haldsz és a tenger-t.

Ha pedig beoallottan ez a helvzet az iin.
magas kultirdoal is, ugyan miért bellene mds
utakon jarnia egy kozinséges, bar issé forma-
bontd tdarsasjatéfnaks Az RPG-Lnek nincs esz-
mei mondanivaldjuk, nent akarjdf , negnevel-
ni” a rajongdikat; a céljuk egyszerien az, hogy




( Cov bardti tarsasdae jol érezze magdt esténként azx
asztal £oriil. Iz pedio nem nids, mint s2ora-
kozds, a maga szintiszia, dseredeti formdjdban.

buzzel az alapoetd ieazsdgeal sokan nin-
csenek ma tisztaban Magyarorszdoon. Az eovik
hen csoport a fanatifus rajongioké, akit . éler-
modnak’”, | élotérzésned” wekintik a szerepjite-
kot, és valdsdavos missziondriusi heoiilet [iti
aket, hogy minden lehetséoes firben elterjesszét,
En azstdan igazin szeretném, ha minél tibben
Uznek a szerepjitibor hazdankban, hiszen (esii-
nya anyagiak) cbbil élek, és a tibb rajonsd 16bb
vdsdrlot jeleat; de a fiontebb emlitet? szemlélet-
madot silvosan elhibazottnak tartom. FEgy hob-
bit sohasem szabad ritukmdini az érdetlidire,
legfeliebl nmegtsmertetni vele; dintse ¢l utina é
maga, hogy tetszik-¢ neki vagy sem. Nagyon ne-
héz meghtizni a hatdrt, hogy hol csap dt a lelfes
rabeszélés verbdlis erdszatostodisba, vagy a
szerepjatékos csoportok sziikségszerit elbiclonii-
lése beképzelt, Firefesztd magatartdsformditba.
Mdrpedig most, amikor egyre-mdsra kirhoz- ,
tatyak az RPG-Let, az ilyen jelenséged nagysze-
ri tamaddsi feliiletet biztositanak a rosszindu-
lati gancsoskodotnak. (Nem is beszéloe az
olvan — mdr-mdr provokdcidszamba mend —
esetekrdl, amikor eqy magdt humorosnak véli
asztalldrsasdy  visszataszitoan  eusztustalan
pealvamunkat nyiyt be egy szerepjitébos rendes-
oényen meghirdetett verspilydzatra, vagy ami-
Lor gy kissé keménvieii csoportosulds minden-
aron a Démon cimet akarya adni #észili lap-
tdnak.) Azt javaslom tehdt, hogy a tiilinféle
amatir ldrsasdagok a szerepjaték toodbbi nép-
SRCPUSHEset bizzak inkabl ax exzel foglalbozi
cégekre (nem az eovikre vagy a mdsitra, hanem
kiilonbségtitel néliil mindeavikre), amelvek ren-
delbeznel mesfeleli forumokial, rekldmszatkem-
berekbel & nem ntolsdsorban a kells tapasz-
talattal.

A mdsik csoport, amelvit tonokul |, mon-
danivalot”™ akar erdlterni azx RPG-tbe, a ji-
szdndéki Fritikusol #irébél toborozza tagjait.
Kirutazdsom sordn t5bb olvan embervel is ta-
lelkoztam, akitnek a szerepjaték — mint stlet —
cllen semmi - Kifogdsul nem volt, cak azt
hajtogattak, hogy nem driana ey Ficsit | fino-
mittant” rajta. Készségesen szoladltak javasia-

tokkal is: tiltsuk meo a gonosz farakterebbel
vala patékot, e haszndljunk olvan Fifejezése-
Let, hogy demon’ mee aneval”, ne nevezsik
istenckuek a kipzelt vildae folitt uralkods erd-
ket, és ne részletezziind mindenféle ocsmany”
mdgikus szertartdasobat; covébbént is, az lenne a
legiobb. ha a mdgidt csak ovéeyitisra lehetie
heaszicln. N eovik beszéloctépartnerem méo
azt is feloctette, hogy minden kalandba épitsiink
hele cay Lisebl erfilesi tanmesét, ami a részroe-
Qak okldsdra szoludl, és a [6 feladatot kizdro-
lag erdszakmentesen lehessen megoldani.

Newr tudom; van valakinek kedoe ilyen
seerepyatibot jatszanid

A kritikusok dltal eléadort vtiered kisértesi-
esen emiéteztetned engem arva a folyamatra,
amely a bilencoenes éoekben zajlott le a nemzet-
Lizi RPG-vildghan, és a szakemberet nemes
cavszeriiségoel csak ,a TSR besazoldsa™ néven
emtegetik. Tudnivald, hogy a szerepdatétokat
Nyugaton is folyamatosan tamadjik, méspedio
a legdurvdbban éppen sziildhazdiukban, az
USA-ban. Az élharcosok eaves bigottan protes-
tans szervexetef, amelyek  Amerikdaban méo
niindig igen nagy befolvdsnak Groendenet kon-
zeroatio Liriokben, az deedn innensd oldalin
azonban  hal’lstennek  nincsenek  megfeleldit.
Furdpai észel ennel a kereszteshadidratnak
coves elemer egvszeriien felfoghatatianok: a ha-
dnkban is népszerii lapozgatis jatékkinyoeker
példaul axzal a vdddal illettét, hogy a tudar-
kontroll eszkizeived sdtinimddatra csd@bitiak a
fratalokat. A szerepjiatébolat rasssistinak bi-
Ivegestél, mert az illusztrdcids anvagubban fe-
Oes a fekete bori személy; szexistdanak, mert a
szivegitkben bl himnemi névmds szerepel,
mint nonemii; istenkdaromlonak, mert a mdsia
szimuldldsatkor egy esethen a szii sdamdanok (1)
valdban létexi szertartdsaibol indultak . Az
amerikai titkosszolgdlat razzia iitjidn foglalta
le a Steve Jackson Games teljes szamitogépello-
mdmydt, amifor a g a GURPS: Cyberpunk
sgabdalvkinyo fiaddsdra késziilt; az igynikil
sgerint ugyanis ez a Romputerbinieés févi-
Kinyoe”. (Az S Games erre beperelte a tithos-
szolgdlatot, & jelentds isszeoi Rartéritést itéled
neg nekr.) A White Wolf Faeries c. kiadodny-
Dol 15bb ezer példdnyt be kellett zizni, mert a
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boriton egy félmeztelen tiindeldany volt lithato;
a pokoli hatalmakat tdrgyalo Maleficiam meg-
Jelenése utdan (anit eaveblent wgvanez a sors ért)
valaki pisztollval 1ot be az irodajubba. 1985-
ben coy joneoii iiovoéd, aki a virginai dllam-
wovesz hivatalara pilyazott (sikerteleniil), a
Liovetkesdket mondotiae covik valasztdst beszeé-
diten: N DED alapoetd lenvese az erdszalk.
[szenkiodil sdatanimddatva, vardassilisra, em-
beriilesre, nemi erdszakra, ongvithossdagera és
evilbossdagra tanit.”

Mi tulapdonképpen méo szerencsésnek s
mondhatjul magunlat: Magvarorszdgon egye-
lbre kivzel sem zuditottak ennvi mocskot a sze-
repratékolra felelos személvek.

Az iszonyatos nyomds ellen termeészetszeri-
leo az AD&D ftiadijanak, a TSR-nat fellett
volna folvenni a harcot, mint a nenzetbozileg
is legszélesebben elterjedt szerepyatét anyavdl-
lalatdinak, amely akloriban — & ex egyiltaldn
nem utolsd szempont! — lenvegesen 1okeerisebb
volt még a tobbi érintett céonél. A TSR nagy-
moguljai azonban nem ext tettek. Meghdtrdaltal.

A Players® Handbook 1989-ben piacra do-
bott mdsodit Kiaddsdanak eldszaviban David
SLeb” Cook érzelmes hirokat pengetoe fejlette
bi, hogy mi az elsddleges oka a kiilinféle viltoz-
tatdasoknak és modositdasoknalk: a jatékosok 1gé-
myel & elvdrdsai. Ami a szorosabb értelemben
vett jatéktechnikar illeti, isaza is voll, de ex nem
tartozik a cifkem témajahoz. Ha azonban ax
wideoldgal” irdnyodltdst nézzik, egyértelmi,
hogy a TSR elsdsorban a fanatifus erkileseso-
s20k vagdalkozdsa elol igyekezett Litérm. Kiz-
tudomdisti, hogy a mdsodik Liaddshol tidobrifk
a démonokat és azx ordigoket; az elsé Kiadds
sgamtalanszor emliti oket, exeket a részefet
azonban  mindeniitt Riirtottak a  sziveghil,
helvenként olvan buzgo alapossdageal, hogy egész
vardzstatokal (példdaul elizetés —Banishment)
tettek értelmezhetetlenné vele. \ funvirogép a
vardzslatofat sem kimélte: dldozatul esett a dé-
monidézés (Cacodemon), a gyitrelem (Pain), a
poklok kinja (Torment), nyilodn azért, mert a
tervezok  tilsdavosan  gonosznak  itélték  oket.
Uayanezen okndl fogoa hagvtak & a mdsodik
Liaddsbol eey-egy igen kizkedoelt — és egymds-
sal nagyszeriien parosithato — barakter kasztot,

Hletve fajt is, az orgyilkost (assassin), valanint
a féloer orkot, noka a Diagon magazin felmé-
resel szerint mindbettd teen elokeld helven ta-
nyazott a  jatékosok  népszertiséer  listdaan.
Standar Graun, a hazai fantasy-oloasok eqvit
kedvence, tulaydonkeppen nem 1s létezhetne a
megtipult ADED szabdlyamak szellemében.
TSR minden Liadovdanyiban igyekszk lebeszél-
ni rola a jeatékosokat, hogy gonvse jellemi fa-
vakterebet vdlasszanak masuknak, az éroelés
logikcia  azonban  meglehetisen  kinfeseroes,
helyenkint szirupos tanmesékbe haplif. \ szi-
mitdecpes ADED-jetckolban és a TSR babds-
koddsa alatt makids ,, nemzethizi’ szerepy-
ték-szervezethen, az RPGA Networkben ex a
trend mdr a hivatalos dllaspont rangjdra
emelfedett; tetszit, nem tetszik, a jatékosnak jo
vagy semleges karakterefbel fell jatszania. A\
learéotbb és legrangosabl RPG tehat jelenteg
pontosan abban az irdanyban felodik toodbd,
amit a szerepatékol hazai tamador koziil
covesel dicséretesnek és kovetenddnek tartanak.
A TSR uy termekeroel elsosorban a fiatal — 10-
12 éo kiriili — korosztdalvt veszi célba, és gy
probalia megnyerni dket, hogy szajbardgos er-
Lillesi tanmeséoé alacsonvitia a szerepjitétor.
Lz a tirekoés még a cég igéretesebb Fezdeménye-
2éseit 1s tonkre bivya tenni — gy példaul a TSR
valaha volt eovetlen eredeti dtletét, a hatalmas
potencidllal rendelfexd Dark Sun-ovtldgot —,
néha pedig egvenesen visszatetszd tovetkezme-
myet vannak. Tudnivalo, hogy az ameribai sze-
repyatékosol szervezett amalormozgalma eri-
teljesen a TSR befolvisa alatt dll. Nos, eldfor-
dult, hogy coy fiigoetlennek meghirdetett rendez-
vémyrol a TSR nyomdsdra kizdartak egy bordab-
ban mdar elfogadott Call of Cthulhu-oerseny-
balandot, azzal az indoklissal, hogy tdrosan
& nyomasztoan hat a résstoeook pszichépére!
Az eset azert 1s volt Litlonosen felthdaboritd, mert
a kalandot nem a Call of Cthulhu hivatalos bi-
addja, a tokeerds és versemybépes Chaosium cée,
hanem eay Jdprofi bardti vdllallozds — a
Pagsan Publishing — ajanfotta fel, aminet esélyve
semt volt a hathatos oédefezésre.

A TSR eovéblint a kilencoenes éoek elyen
nagy bakot lott ezzel az irdanyvdltdassal, ugyants
hamarosan Fiderdl?, hogy a szerepratékosol
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(genis szeretik a démonokat meg a felorfotat, és
nem haylandok ji Kisfiiik-kislanyok lenni. Egy
mdsik RPG-kiadi, a Mavfair Games miée a
hobbi - dskordban engedélve tért és kapott a
TSR-101 sajat készitési ADED-anvagok publi-
Ldldsdra; most ki is haszndlta az altalnat, és
eldrasztotta a piacot hidnypotls ADED-fieod-
szitifkel. Ezed a rendbiviid szinvonalas Fiad-
vanyol pillanatok alatt meehoditottit azt a
vdsdrloréteget, amely a mélyséoet, a mdssdgot,
az terd perspettivdakar fereste a szerepji-
tékban, és nem eléattette ki a TSR dltal bindlt se-

kélves-felszines fantiziavildg. (A Mayfair Role

Aids  kiadvdnyesalidja  eqvébbént ragyvogéan
mutatja, hogy az ADED jitétrendszert egvil-
taldn nem lehet még leirni, csak éppen meg ell
taldlni howsd a megfelels hangutator.) loaz,
kordbban is létextek mdr olyvan szerepyitétol,
amelyek az éretten gondolkods  Fizinséohes

seoltak  (Ars Magica, Pendragon), exebbel

azonban az volt a bay, hogy erdsen historizdld
jellegtiek voltak, s az USA-ban mdr csak eurd-
pai  hdttéroildagut  miatt sem vdltak  sxéles
kirokben népszerivé. A Mavfair Games bizo-
nyos értelemben iy frontot nyitott a szerepjatib-
vildgban. lgax, a cég késobb — egészen mis
okokbol kifolvilag — csaknem teljesen kivonult
azx RPG-piacril; ekkor azonban mdr javdban
felfelé ivelt a csillaga néhdany hasonl utaton
haladi vdallaltozdsnak, a modern SZCrepjatir
fobh képoiseliined.  Kiztiik is elsisorban a
Wohate Wolfnak, amely ,a jitétol renessdansza”
rekldmszlogennel hirdette nevezetes Storyeeller-
rendszeret.

A Storveeller-jatikotar alivha tell bioeh-
ben bemutatnom az oloasétnak, hiszen ax
wtabbi éoekben hazanbban is elég ismertté vil-
tak, nem utolsisorban a Holdtilte magazinnat
kiszonhetoen.  Lényesében oéve it Liilindlls

rendszerrol van sxd, amely lazdin bsszefiiovs

ceiszet allot, és bevallottan az emberi természet
sotetebb oldaldra igyebszik ravildeitani. A heit-
térotldagot a modern Filduek eay sitétebh, fo-
morablb, ziillottebl odltozata adia (bar a rend-
sxer barmelyik torténelmi forszakra adapiil-
hatd); a karakterek campivok, farkasemberet,
ndgusok, hazadrd lelket és tindérek: a jarit-

szabalyok eqyszeriiek és elegdnsak, néhdny pere |

alatt elsajitithator; a hangulati elemel kiemel-
ten fontos szerephez jutnak, gyakorlatilag az
celsz jatékra nézoe meghatirozof.

A Storytetler-rendszerek nem éretten jitcko-
soknak valok. It nincsenck kincsoaddszatof,
sarkanyils vardzskardok, fildalatti iroesstot,
sxtratoszferibus  magassaookba  emelbeds  ta-
pasztalati szintek. lgaz, szirmveteced cannak:
maguk a karakterek azok. Nap mint neap btrof-
ra kell kelnidit a lelkiih milvén honold siitérséogel:
@ PUSRILG Gsinikkel, azx oftalan kegyetlenséo-
gel, az alantas vdgyakfal. Zord é riaszto Fiilsi
kirnyezetiik csak a pszichéiiik belsé torzulisdr
ltikrozi, annak a bivetitése. \ wéesd csatdt — a
legfontosabbat — Gnmaguk ellen bell megoroniuk.

Hadd tanyarodjaf most vissza coy pilla-
natra cikkem elejére, ahol is leszigextem, hogy a
szerepyatél célia — ha doy tetszif, értelme — a
sgorakotatias! A fentebbickben bétféle palvaioer
mutattam be, amelyet az USA-ban a durva
tamaddsoknak kitet? szerepjitibob bejirtak. Az
elsd pelyaro vigen ax ADED megijult versidja
all; a mdsikén a Storveeller-rendszerek. Az elsi
megoldds menekiilést kindl a jatihosobnak a
mindennapos gondok elil, eqy gondosan szabi-
lozott, fekete-fehér fantiziavilioba, ahol ax
Elminsterhex hasonli okos bacsit mindig meo-
mondjeif neki, hogy mi a helves; ahol a gonoszok
csak azért leteznek, hogy leaven it iitni-verni:
ahol komolyabb gond igysem torténhet, hiszen
odafont nagyon igyelnek 1, hogy a rossz el, nyer-
1e mélta biintetését, a ji pedio mérhetetlen neny-
mviségii kincset dsszehardesoloa diadalmaskbod-
hasson. A mdsodif mesoldds titriit tart a jdte-
kos elé, és eqy dallandian odltozo, Fiismerhetetlen,
félelmetes vildgba hivia, ahol szembesiilher az
emberi természet sokféleséocoed — magassagaioal
és mélységervel —; ahol megtanulja, hogy nagyon
nehéz dolog keziinkbe venni a sajit sorsunt
irdnyitdsdt; ahol rdjin, hogy minden eoves
gondolbodd leny mindenti mdstil Liilinbizo,
ondlld személviség, s ennélfogoa eovedi, pitolha-
tatlan értéitet jelent; ahol nem teszik nevetséoes
vardastatol jatéfszeréoé a halilt. ext az orob
IS imot, hanent fomor miltisdooal fezelib,
a legnemesebl irodatmi hagyomdanyof: szerint.
Mint lithatjuk, szérakozni is tibbfiletéppen
lehet.

GONDOLATOK
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A Mitosz fejlesstésekor arra tovckedtimbk, hogy olyan jdtékor

hozzink létre, mely komoly agytorndt jdent a jatdkosok részére. Az
eltelt egy honaphan annyi visszajelzé5t & kédést kaptunk, melyek

megvelassoldsa, letisztizdsa sok-sok Talizmdnt megtilthetne.

(Az 4ij itletelrdl, lehetséges rendszer-fejlesztési iranyokial nem is

szolva). Higsadtan tudomdsud kelett venniink, ogy a tervesett 5

agytorndban bizony nekiink is résziink less... ;

Ez ax az eset, amikor a Szplin-nek kell vdlaszolnia.

LAPMAGYARAZATOK:

o M az érteleme Dagda (3) képesséained (akiir-

hiny lapbol jatszhat (min. 50 db), amikor a szabily-
kismye szerint akdrhdny lapbol jetsshatunt?

Ugy van, csakhogy versenyeken cgyetlen
pakli sem dllhat 60-ndl bbb vagy kevesebb lap-
bal, kivéve, ha a jat¢kos [Gistene Dagda!

o Loki (9) ezyik képessége, hogy barmely intrika la-
pot semlegesit. Iz azt jelentt, hogy as intrika-lapot
dobni kell, vagy azt, hogy eqy kirig nem érvényesil a
Lépessépe?

Az intrika lap a dobott lapok kozé keriil.

o |\ Phouka (25) birmely pdston leod his cagy
szdrnyeteg képesséodt haszndalhatia. Vs belekeriid egy
intrikdba és eqy cardzserobe. \ felvett kipesséy akti-
vildsa keriil-¢ plusz Szféra-pontba?

Igen. Plusz koliségkéne ki kell fizewmi az
adott képesség akuvalasi dijdc

[1a permanens képességet vesz lel, akkor az
ndla is permancens lesz, ckkor mir csak abban az
csethen kell ismér | fizernic™, ha az adott per-
manens képesség mellew leidézési dif is sze-
repel (ekkor neki is minden képesség-hasznilis
esetén L, fizetnie™ kell). Ne felejisiik el hogy a
Phouka esak a paston levd vezérek képességeit
képes leutinozni. Abban a pillanatban, amikor a
permanens  képességgel rendelkezd vezér a
dobott lapok kizé keriil, a Phouka tobb¢ nem
utdnozhatja le annak képesscget.

Kontra  képességeket ugyan  felveher,  de
kontraként képrelen alkalmazni, hiszen cesak
sajit kirében képes leutinozni a képességet.

o Anckvari (27) £épes v, hogy ha jitétosa eldob gy
lapot, mdsikat his helyette. Kérdésem: as eldobott la-
pot én Cdlasstom bt vagy eédetlenszerien kell dobnom?

"Ie vilasziasz.

o Ha feldldozol egy népet, akkor az Ork sdann
(31) seaitséadvel Jelvehetek a dobott lapok kizil egy
kertyit. Honnan tirténit es a feldldozds: kéabil
vagy pdstrofl?

A feldldozis minden esetben a pasurdl e
nik, nines ez masként most sem. Figyelem: fel-
dldozni csak sajac népet/vezért lehet!

o Iyeke & Gere(41) lapyin az szerepel, hogy ha is-
mit tamadnak, ablor az elosd harcban szerepld min-
den lapot dobni kell, ex milyen lapokra vonathosik
pontosand

Dobni kell: a hadakat, lfepyvverzeteker és va-
rdzslatokat. Az cllenséges vezér hazatér, magi-
val viszi tirgyait ¢s ereklyéjée

o Dian Cecltt (49) bépesséoe a ssdmomra nent tel-
jesen érthetd. A\ dobott lapok boziil 5. szintnyi hist
vagy hadat visszavehet jitékosa kezébe”?

HELYREIGAZITAS

A Cliamh Solais (242) lap nyomda-
hibas! Szovege helyesen a kvetkezo:
Az ellenséges vezér mindenképpen el-
vesziti a csatat Ha a vezér felhasznilja
a Fény kardjanak képességél, akkor az
a csata utdn a dobott lapok kozé keriil.”
KInézést kérimk a sajndlatos hibaért.

iz annyit tesz, hogy a képesség aktivizilisa




utan a jacckos kivalaszthar dobott lapjai koziil
lepleljebb du szintet meg nem halado hast vagy
hadat ¢s cztfezeker kezche felveher. 5z lehet
peldiaul cgy <4 szinud has, vagy leher egy 2. szin-
ti ¢s egy A oszintd had. Lénveg, a maximalis
szint: 5, s a jatckosnalke donceni kell vagy hadat
vagy hast iz vissza.

célpont. T a nép megsemnusiil, akkor Asgard
1S megsemnusiil.

o [l kueitszom hariban o Veteszeket (120) miilor
nishetent mieg ellenfelem hizapaklyanak leofelsi lappit?
Abban a pillanatban. amikor a hadat Kijatszod
(ckkor lehetaz adot lapor dobni is). A Viteszek

i
_.'::1.5 ﬁ

o Sleipuir (54) eoyib fépessear,
huay bdrmelyik ellenséoes népet mee-

Mitgsyzal

képessége esak cgv lap megndé-
zEsére ¢s dobasira jogosic fel.

tiamadhatia & a megtamadott nép
képtelen  cédebezne. Mit gelent s

leagogolaiozan 9dramilysa
kedrddzegd  vau,

5

b
A
3

8 Kdyaikond oinrs:

A paston levd barmely, ellen- Y M e Ane
A paston le l‘armbf}, _LlIf.n Budagazt, 1467
séges népet megtimadhatja és a
megramadot nép egyeten dra
sem sziamit a harcban. A horlegles

o | Tizelamentdl (165) Lipessioe,
sebrnint, hagy Réhes tdrayal cevy
ereklyet  megsemnisitent,  sak o
hareban gelen lewo, vagy birmely
tirgyea tietce eveklvére conatlosib?
wxoa Képessése osak akkor éroé-
ayesiil, ha mdsodik sorba teszem le?
Csak a harcban jelen levd, cllen-

e Ha a Hadi sarc (74) lappal g
pechen colt, én dintim e, hugy melyik népemer dob-
jam ¢l a pstrol?

leen.

o N sgféra-pont termeld Fpitmények a kir melyik
vészében jutnak éroényre, azaz mikor kapom neg a
ssféra-pontokat?

Minden szi¢ra-pont termeld épitmény kor
végén adja a plusz szI¢éra-pontot, amikor amagy-
15 kap a jitckos keude lyen: az Aranybdnya
(83), Koviacsmihely (85), Jégkastély (86) ¢s
a Tolvajeéh (91).

o i tirténtk akkor, ha measennmisitik gy kata-
Klezma lappal azt a wépet, melyhez Asgard (100)
esetlakosils

Asgardnak az a képesséee, hogy nem lehet
megsemmisiteni kataklizma & fegyverzet la-
pokkal csak abban az esciben €N, ha cleve 6 a

g

séges targyra vagy cereklyére hat
(természetesen jat¢kosa villasza meg a lapot)
¢s esak akkor, ha mdsodik sorba jitszod ki (ck-
kor a szintje nem érvényesiil). Az clsdsorban
viszont csak a szingje szimit, képessége nem!

o Hasznilom a Kristalygomb (195) fépesséaet.
Mit gelent az, hogy a vezér visszafordul? \ harbol
1ér haza, vagy hazatéroe nem fordul el?

A tdmadis kijelentésének pillanatdban a jacd-
kos megnézhen megtdamadort ellenfele kézben
tartott lapjait. Donther dgy, hogy mdégsem ti-
mad, azaz vezére visszalordul”. Kkkor a vezér
visszakeriil a vezérsorba, de clfordul, hiszen
cselekedett. A kristilvgdmb képessége termé-
szetesen esak akkor érvénvesiil, ha azzal a ve-
zerrel timadunk, akinél a virgy van.

o Hinyszor altalmazhatom a Vardssiill (200)
képességét, mellyel felocheted a dobott lapok kiziil oy

ttartalmaz, az alapg
020 lapbol velerlenszeruen

mindossze: 260




SZABALYKIEGESZITESEK

Az aldbbiakban olyan kiegéezitd
ezabalyokat frunk le, melyekrdl
gy gondoljuk, hogy érdemes
alapszabélyként kezelni és
jatezani. A megrendezésre
keriild, hivatalos Mitosz-
versenyeken ezek a ezabalyok
érvényben lesznek!

EGYENISEG TORVENYE

A paston egy adott vezérbdl
(istenség, hds, szornyeteg), il-
letve egy ereklyébdl egyszerre
coak eqgy lehet lent. Ez igaz a mi-
toszhoz kotott épitményekre is
(azaz a german, a kelta és a hel-
lén épitményekre). Ha egy ilyen
lap mar lent van a paston egy
mésik ugyanilyen egészen addig
nem tehetd ki, amig az adott
kartya nem keriil a dobott lapok
kozé.

A szabdly ellenére lehet
annak értelme, hogy eqy Pbizo-
nyos lapbél tobbet tegyiink be
paklinkba. Egyrészt igy bizto-
sabb, hogy hamar felhizzuk (ami
eqy kombinicio alapjaul szolgald
lapnal létfontossagi), masrészt
ha a lap felaldozasra épit, mint
példaul a Kelpie (48), akkor ké-
pességét, azaltal, hogy tobb is
van paklinkban kétszer-hdrom-
szor is élvezhetjiik.

HAROM-LAP TORVENYE

Eqgy paklivan egy bizonyos
lap haromszor szerepelhet. Ez a
szabdly minden versenyen ér-
vényben lesz, igy érdemes figye-
lembe venni, hogy a €0 lapos
pakliba hany ismétiddést épi-
Liink be.

feayoerzetet? \ feloett fegycerzetet Kitelexa-e leidéznt, é& fizetni kell-¢
erted

Ivov iitkozetben esak egy fegyverzer vehetd fel, melyer nem
kivtelezd leidéznm, de az cllenteleknek meg kell mutami.

o Akhillense (203) képesséoe érvenyesiil ef parbasban 152
lgen, érvénvesiil.

o Morrigan (204) Lépesséoe, nmuszerint legyozopét magacval rintja a
psEtuldsba ntért fontea, mert nem permanenss
A jatékosnak nem kotelezo NMorrigan képesscgen felhasznalni.,

o Vikor semmisitt mes Heimdall (208) a harchan dlla ellensézes
veser ereklyeret”'?

Csak akkor, ha Heimmdall is harcol. Azaz ellentelénck az erck-
Ivéjét képes megsemmisiteni.

o A Megvesategetes (214) lap seoitséoécel felhizott Ldrtya esetén
Limmyen letet esalni, hissen nem mondont meg ellenfelelnek. hogy vesért
htiztanr-¢ vagy senm...

Csakhogy, a felhizot lapot meg Kell mutatni a tobbi jdrckos-
nak.

o | Tiindetandes (220) sziivese sserint: ,.mind et jaitikos sajdt kive
végén szabadon visssaforgathat ey tinde vesért”. Kévdésem: ha hir-
man vagy néeyen fdtszunk, akbor én dintom el, ki az a ket pdatékos, att
titnde vezéreket visszaforgathat?

Nem. Minden jatékosra vonatkozik a lap, azaz mindenki
szabadon visszalorgathat egy tiinde vezérér

o Mikor éroényesiil a Drdgakivek (221) lap hatdsa, azaz mikor dll
at az a bisonyos had?

Minden harcban cgy had 4ll dr, mindig te dond cl; hogy
melyik ¢s mikor. Azonban, ha cgy had a te oldaladra dllvaz adow
harchan, masik mar nem vilaszthatd.

o [Ha Kronoss tréfdjdt (239) letessem a pastra elsi kirimben &
kioethezd kirdm eleén dgy dintik, hogy a dobott lapok kasil hizof
vével ér-¢ a Jdték (hissen kiptelen vagyok lapot felhiiznt, ninesenek
dabott lapjain)?

A szabily esak a hizo pakli elfogyasardl szol. Azaz ha Kronosz
wéfajdaval nem tudsz lapot hiizni a dobou lapok koziil, azzal mcg
nem Crvéger a jacck.

o |\ Mandkivdaly (256) minden kir césin termel +1 tetszaleges
seféra-pontot (ha van mand népem a peston). Kérdésem: a minden”
biir wéue ast jelenti, hogy az ellenfél (ellenfeled) Fire végén 15?2

Nem. Csak a sajac korod végen.

o Az Ohi dtok (297) (intrika-lap) hatdsa, hogy as ellensézes fitsten
képességer a lap semlegesitéséig wem érvenyesiilnek. Kérdeseim: 1. Ha
tibben jitssunk, akkor az dssses [Gisten kipességeit semlegesiti- a lap?

2. Hogyan hat a lap Dagddra (3) és Teutatesre (16)?




Viilaszok: 1. Egyik cllenfeled ellen hat csak a lap, te vilasz- [

tasz. 2. Tentates Kepességéu is semlegesiti lap. iz esetben a ja-
tékosnak ugvanannvi Hatalom-pont jelenti a gvézelmer, mint «
whbicknck (amig az Osi dtok hat). Dagda kérdése Kiesit bonvo-
lultabb. a a piickosnak kevesebb, mint 60 lapja van, akkor le-
heteden megoldani, Dagda képességénck semlegesitését. 15z¢n
a szabily: Az Osi dtok nem hat Dagdira!

o\ Drakkar (301) tépesséee nem cildoos a ssdmomra. Az, hogy a
tentadd vezér és serige replilés nelbiil s tamadhat bdarmely wépet, ast
selenti-e, hogy a nép eqyik dtjanak erejét sem haszndlja? Mt pelent az,
hogy cesérhes csatolhati?

Vilasz az utobbi kérdésre: nem hadhoz, hanem vezérher esa-
tolhatd. 1z annyit tesz, hogy had nélkiil is alkalmazhaté, de mi-
vel fegyverzet, a hare utdn a dobout lapok kizé keriil. Az clsé
kérdés: a sereg és a vezér gyakorlatilag repiil Iénynek mindsiil,
de nem hatnak rdjuk a repiild Iényekre hato lapok (azaz a nép
cgvetlen adval sem védekezik).

 Hogyan mikidnet a Sarkdanykivdly (307) képesséeei, képes-¢ ha-
gakiildent egy tamadii induld sdrkdanyt?

lgen. FEkkor a timadni indulo sdarkdny clfordul és az ellenfél
az adott krében tobbszor méar nem is probilkozhat timadissal.
‘Természetesen a Sarkanykirdly is clfordul. A Sirkdnykirily
misik képessége lehetdvé teszi, hogy semlegesitse cgy sarkdny
¢ppen haszndl képességén. A tiluds cgy korig érvényesiil.

© Mennyi idesg hat a Vihardémon (345) képessése, misserint repiili
léniyé tesz egy vezért?
Az adot kirig, amikor képességét hasznilia.

 Aplrodité (357) minden kisr végén elfordithat eay ellenséoes isten-
séget vagy hist. oz azt jelentr, hogy az mds jatéhosok bire végén is?
Nem, esak a te kérod, azaz minden korod vegén.

© Miaz érteleme Aphrodité mdsodik képessézének, mely szerint csak
ereklyés has hivhatia parviadalra, hissen ereklyéter csat istensépek
haszudlhatinak?

Az alapesomagba még nem keriile bele, de a hamarosan meg-
jelend Mitosz Kiegészitd csomagban médr benne lesz olvan
creklye, melyet hésik is haszndlhatnak.

SZABALYMAGYARAZATOK

VARAZSLAT IMMUNITASOKROL

Sok lapon szerepel, hogy ha a vezér ellen varizslator
idnyitanak, akkor ¢letbe 1ép cgy ctfektus. Fontos tudni, hogy
harchan, ¢z esethen az cllenfél barmely pédstra tew vardzslata
akuivizalhata a képességet, fiiggetleniil awdl, hogy a vezérre
hatott-¢, esetleg cgyik hadira, netin az ellenfél cpyik haddra.

Az immunitdsok hasonléképpen mikadnek, ha a screg cgy
lapja immiinis cgy bizonyos vardzslat tipusra, akkor az cgisz
sereg immuinissa valik.

Eqyértelmi, hogy kombina-
cib-kiépités ezempontjabdl re-
mek, ha eqy adott lapbdl har-
mat tesziink hizd paklinkba,
ugyanakkor vigyazzunk: ha az el-
lenfélnek az adott lap ellen van
feqyverre, akkor a masik kettdt
is kinnyen ,levadaszhatja”.

A GMINDIG EGY” TORVENYE

A jatékos minden kore elején
legalabb eqy lapot hiz és minden
kére végén legaldbb eqy Szféra-
pontot kap. Ez alél nem tesz ki-
vételt az sem, ha valaki két vagy
tobb lappal vagy képességgel éri
el azt, hogy nem hiizhat ellenfele
lapot, illetve kevesebb Szféra-
pontot kap.

A szabaly aldl egyetlen kivé-
tel van: az Arnyék (141), melynek
hatdsira az egyik ellenfél kovet-
kezd korében egyéltaldn nem
hiizhat lapot.

A DOBOTT LAPOK

A dobott lapokat arccal
felfelé kell tartani. Ellenfeleink és
mi s barmikor megnézhetiiik
Oket adott esetben, de nem ren-
dezhetjiik oket mas sorrendbe
(haceak nincs nalunk egy erre
feljogosito lap).

Nem egy ilyen tipusi Mi-
tosz-lap létezik, mely erre a sza-
bélyra épit — példaul: Kronosz
tréfaja (239).

Ha egyszerre tobb lapot
dobhatunk el a pastrél — példAul
harc utan a dobott lapok kozé
keriild hadak, varazslatok és
fegyverzetek — akkor eldonthet-
jiik, hogy a kartyakat milyen sor-
rendben tessziik a dobott lapok
koizé.




OPCIONALIS 6ZABALYOK

ey Mitose?
WIE S

A JATER CEAR
KIFGIe

Mitoszhoz tartozd (hellién, ger-
man vagy kelta) néphez caakie az
adott mitoszhoz tartozé épit-
mény ceatolhatd, A khareni épit-
mények kivetélek, ck barmely nép-

hez ceatolhatok.

KET PARLI

Ha e szerint az opciondlis oza-
bély szerint jatezunk, akkor keét
paklit kell kiépiteniink. Az egyik leez
a stratégiai, a mésik taktikai
pakli. Ez esetben is ceak egy do-
bott paklink van, tehat a pastral,
illetve a keziinkbdl a dobott lapok
kozé kerilld lapok mindenképpen a
dobott lapok pakliba keriilnek.

a

A stratégial paklinkban a kdvet-
kezd laptipusok lehetnek:

e Vezérek (istenséqgek, hdsok és
szdrnyeteqek)

e Targyak

e Ereklyék

. Nf,pck

° I'pn,mmyf-k

e Intrikak

o Kataklizmak

A taktikai paklinkban a kovetkezd
laptipusok lehetnek:

* Hadak

» Fegyverzetek

e Varazelatok

Koriink elején eldonthetjiik, hogy
melyik paklinkbél hany lapot sze-
retnénk hitzni. Természetesen any-
nyit kell hidznunk, amennyit sza-
bad, azaz — hacsak valamilyen mé-
don nem véaltoztatunk ezen — akkor
két lapot.

Meagkiités a két pakli méretére: a
taktikai pakli nem lehet kisebb 20,

nince.

A javék kezdetén az ellenfelek
nem tudjak, hogy kinek melyik a
stratégiai, illetve taktikai paklija.
Ez azonban jAték kizben kiderithe-

a stratégia 30 lapnal. Feled korlat

Példaul: reaviik fel, hogy Meleagrosz (249) birokra kell egy
vardzsloval, NMelcagrosz képessége (permanens), hogy immiinis
a vardzslatokra, kivéve a tizvarizslatokar, melvek készeres eré-
vel hatnak i Bkkor az ellenfél képrelen vardzslatokat hasznal-

ni. kivéve tizvardzslatokat,
siilnek. Azaz példiul egy vizelementil nem befolydsolja a har-
cot, de cov tizelementil szinge 10 lesz (2X35).

lsofordulhat, hogy had vagy nép adjon immumdst. Péeldiul

melvek kétszeres erdvel érvénye-

az lonreket (324) véda sereg immiinis a levegd-, vize, ¢s loldva-
razslatokra, de tizvarazslatok kétszeres erdvel hamak rijuk.
[a cov adote seregben wibb lap ad immanicist, akkor az
immuanitisok osszeadadnak. Azaz ha az cgvik lap immdnitisc ad
4 vizvardzslatok ellen, cgy masik pedig a tizvarizslatok cllen,
akkor a sereg a viz- és tizvarizslatokra cgyardnt immunis.

A NEPEKROL ES UTAKROL

A nepek 1|||a||1;1k csak a birodalom tovibb ¢pitése szempont-
jabol van jelentdsége. Ha egy nép egyszer mdr a péstra Keriilt
(aminck a felicele, hogy legalibb egy agdval esatlakozzon cgy
madsik néphey, kivéve természetesen azt az eseret, ha még nines
a piaston népiink), nem szimit, hogy utina csatlakozik-c masik
népimkhiz.

A példa kedvéere
cavikiiknek alul, illetve feliil van tga. Ta a Kéz¢psor megsem-
misitik valamilyen médon (természetesen nem timaddassal, hi-
szen nem volt timadhatd, szabad tiga, hacsak nem repiilni tudo
vezér volt a timado), at6l a masik kéo nép nem semmisiil meg,
Azaz a paston lent marad a két nép, nem jelent zavare az, hogy
kazotiil fir van.

A tovibb ¢pités mindkét néptdl lehewséges. Az is megoreén-
het, hogy cgy olyan népet tegyiink a keud kize, amelyiknek
csak alul vagy esak feliil van dgja, hiszen a lewCrelhez esak anny
kell, hogy a ncép cgy mér lent leve néppel de-ae kapesolatba le-
aven. foy I¢trejohet olvan eset, hogy két szomszédos nép kiziu

van harom népiink, cgyvmis alac, mind-

nines kapesolat.

A HADKENT KHATSZOTT SZORNYETEGEKROL,

A hadként kijatszow szornyetegek hadnak is és szornyereg-
nek s szamitanak. Azaz minden lap hat rajuk, mely hadakra
illetve szorvetegekre hat. Megkarés: képességiiket nem hasz-
ndlhatjak, akkor sem, ha valamilyen cselfogdssal a misodik sor-
ba vissziik Gket.

Néhanyan [élreérielmezick a hadkéne kijdtszast. 12 nem azt
jelent, hogy szirnyetegeker esak hadként lehet a pasira leten-
ni. Nvugoduan leidézhetjiik dket kizveteniil a vezcérsorba is.

A HADI ZSAKMANYROL

Givbzees hare utin a timaddé clveheti ellenfele egy S7P ¢,
mint hadi zsdakmdnye, liggedeniil audl, hogy a nép MCgsCmi-
sitli-¢ vagy vezért dldozow a véda. Meg kell neveznie, hogy me-
Ivik szléribol kér pontor, esak olyanbol kérhet, ahol legalibb
coy pont van. Majd megfeleld szlérijic novelheu eggyel, de
nem novelhet maximum felé. Ha az elvett pont maximum [61¢

 TALIZMAN




cmelné az adow szICrit, akkor az cllenfél ugvan clveszitetee a
pontot. de a gyvdzies nem kapja meg.

PASSZIV VEZEREK IS PARBAT KITHVAS
Lehetséges passziv (clforgatort) vezére is parbajra kihivni.
Birmely vezér gydzzon is a piarbagban, hare uiin el kell forgaini.

DONTETLEN CSATAKROL

Ha ey iitkiizemek a vége dimretlen, aziz a Két sereg szdam-
Osszege megegyezik, akkor nindkér vezér hazavonul ¢s elfor-
dul, "Pargyain, erekivéir megtartga, a hareba kiven vardzslatok.,
hadak ¢s fegyvverzetek a dobot lapok kizé keriilnek.

a pdrbaj eredménye dénceden, akkor hasonloképpen kell
clydrni.

FINEALOM-PONT OSSZEGEROL.

Sokan agy jatsszik a Nitoszt, hogy a [atalom-pontot ado la-
pok ermelit a pontokat, azaz minden kir elején djabb pontot
adnak. Bir ¢rdekes opciondlis szabilyt adhatna ¢z a fajua jaick
(melyet ebben a szimban lc s irunk), a szabdlykonyben leirn
maodszer szerinta paston leva Hacalom-pontot ada lap esak egy
pontot ad. A jitckot az nyeri meg, akinek a paston leva lapjai
dsszesen 12 pontot adnak (azaz s20 sines kironkénti termelésral).

Tobben jeleziék, hogy soknak tartjik a 12 THatalom-pontot.
Részben igazuk van, ennyt pontor dsszegyiijieni sokiig tart, ha
ncégy jatckos jatszik, akdr 4-5 driig is clhizodhat a jack. llyen
esetekre javasolhatd, hogy a jitckosok cldre egyezzenck meg,
hogy mennyi pontig jatszanak. Lehet 7 vagy ¢ppen 9 pontig jat-
szant (hogy ragaszkodjunk a mitikus, biivis szimokhoz), de ter-
mészetesen barmeddig jatszhatd a jacck.

A SEMLEGESITO LAPOKROL 158 KEPESSEGEKROL.

A semlegesitG lapok és képességek egy bizonyos mdsik lap
vagy képesség hadsiv teszik scmmissé, lehdc ha lap ellen
alkalmazzik, akkor az adott lap havisa nem ¢rvényesiil és a lap
a dobott lapok kaze keriil. Példaul ha egy kijatszott kataklizma
lap utin cgy SzIérik zenéjéu (78) alkalmazunk, akkor a katakliz-
ma lapot dobni kell, ¢és képessége nem ¢rvényesiilt.

[Fontos, hogy semlegesitent cov effekuust esak kozvetleniil
utana Kijatszote lappal vagy hasznilt vezér-képességgel Iehet. A
Kirtyajicck criketgje ¢ppen ezér megkivanja, hogy minden ma-
ndverem utin esélyt adjak a wbbicknek, hogy reagiljanak.

HARCBAN ALKALMAZUATO VEZERKEPESS EGEKROL

Harcban minden vezér cgvszer alkalmazhaga képesséadér,
kivérel, ha a képesség permanens, ckkor tobb alkalmazis is
leherséges, illetve, ha lizewmi kell ére, akkor wbbszor kifizethe-
6, s foy akuvizalhatd a képesscéo.

Nchiny vezérképessée meller az szerepel. hogy: | hare-
ban..”. Az ilyen képességeket esak akkor leher alkalmazni, ha

a vezer harcol.
Példik: Démonparipa (37), Gullveig (53) (csak az clso
képesség), Nekromanta (81) (esak az elsé képesség).

té, ami komoly elSnyt jelenthet

(megtudhatjuk, hogy ellenfeliink mi-
lyen meglepetést tartogat szé-
munkra).

Olyan a képességnél illetve lapok-
nal, melyek dtnézhetik vagy atren-
dezhetik a hizd paklikat, meg kell
mondani, hogy melyik pakli ellen
iranyul a képesseq. Azaz valaszta-
hi kell, a stratéaiai vagy a taktikal

paklit nézi 4t a jatékos. Figyelem:
érdemes jra végignézni vezérein-
ket, eqyik-masik képesséqg ennél az
opciondlis szabalynal nagyobb je-
lentdséqget nyerhet.

Azok a képességekllapok, melyek
visszzkeverésre adnak lehetdséget,
az adott lapokat értelemszeriien a
megfeleld hizé pakliba jutattjak
vissza, laptipustdl filggden.

A HATALOM-FONTOK TERMELESE

Ez esetben minden jatékos sajat
kore vegén sszeszamolja aktudlis
Hatalom-pontjait és felirja azt egy
lapra, kovetkezd kore végén ismét
deszeszAmolia  Hatalom-pontjait
és hozzaadja a felirt szamhoz. Az-
az a Hatalom-pontot adé lapok kor
végén termelik a hatalmat szimbo-
lizalé pontokat.,

Fiigaden attdl, hogy milyen hosz-
szan ezeretnénk jatezani, tobb ka-
tegoria létezik,

Riwvid jAték:

Kozepes jaték:

Hosezli jaték:

35 HP-ig
50 HP-ig
100 HP-ig.

Figyelem: ennek az opciondlis
szabalynak a hataséra teljesen
atalakul a jaték egyensily. A né-
peket pusztitd lapok értéke méq
nagyobb lesz, a HP-t adé épitmé-
nyek és ereklyék szintén felértéke-
I6dnek.

Altaldban igaz, hogy ilyen jaték
esetén jo taktika sok Hatalom-pon-
tot add lapot letenni minél korab-
ban, hogy a folyamatos termelés
gyorsan meghozza a ayézelmet.

Akarceak az eldz6 opciondlis
szabalyndl, itt is igaz, hogy djra
kell gondolni paklinkat.




Ssmerd meg az ellenséoet 6 ismerd meg n-
magad — sz csatdaban sen kFeriilsz veszélybe.”

Szun Cu

A Nlitosz gydjtiigetas Kiarvajitéle. A lapok
gyijiése, eserélgerése elengedhetetlen felic-
tele egy erds verseny-pakli kiépitésének. A
eserélgetéshez azonban szitkséges, hogy tisz-
tiban legyiink az egyes lapok érickével €s ere-
jével. (Igaz ugyanakkor, hogy magitol a ver-
seny-paklitol fiigg, hogy cgy-cgy lap mekkora
éricket képvisel a szamunkra.) Egyértelmii
hiat: az Istenck hibordjaban az szimithar gyo-
zelemre, akit nem érhet megleperds, felké-
sziilt minden szigudciora, kombindciora — 1s-
meri az dsszes lapot.

A rendszeresen visszakoszond Stratégia ¢

laktika sorozatunk — részben — cbben nyij
majd segitséget. “Terveink szerine minden al-
kalommal nyerd verseny-paklikat ismertetiink
majd. Leirjuk és clemezzitk a Mitosz-verse-
nyck bajnokatknak paklijaic is (mdr ha enge-
délyt adnak rid a gydzies Hatalmasok).

NMost, elsd alkalommal vazlatosan ismertet-
jitk, hogy mire ¢érdemes figyehmet forditani
pakli dsszedllivisndl. Az alibbiakban pontokba
szedve szerepelnek a kiemelten fontos alapel-
vek. A eikk tovabbi részében pedig elkezdjiik
a Mitosz alapesomagban megjelent faistenc-
ket ismertetésér, kicgészitve néhdny tandcs-
csal, melyek scgithewnek cgy intdképes pakh
megalkorasaban,

MIRE FIGYELJ, HA VERSENY-PAKLIT
ALLITASZ OSSZE?

1. SYFERA-PONTOK ES IDEZES

Alapverd, hogy ne wvilasszunk olyan lapot

paklinkba, melyet Faisteniink képrelen leidéz-

o
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ni. Azaz ne hasznaljunk olvan lapot, mely idé-
zésének dra magasabb  Faisteniink  maximalt
szi¢ra-pontandl. Hyen kirtva esak a helyeut log-
lalja, semmilyen énéket nem kKépvisel szi-
munlkra,

lizentil is ¢rdemes mérlegelni, hogy Foiste-
niinket paklinkhoz megfelelden vilasszule meg
¢és forditva. Ha Faisteniink cgvik szférdja ki-
cmelkedden magas, akkor olyvan lapokbol ¢rde-
mes  kombindln, melyek az adot szléribal
idézhetdek le.

Tepyiik fel, hogy kataklizmikbol szeretnénk
jatszani, melyek clsésorban vardzserobol 1déz-
hetdek meg, akkor érdemes magas vardzsere)i
(legaldbb 3-as) Fdistent vilaszeani. A Féisten-
hez pedig illeszgiik a bbbi lapor, azaz olyan
vezéreket, Epitményeket, sth. wesziink  pak-
linkba, melyek elsdsorban varizserobdl idcézhe-
thck meg.

IFigyvelem: vigvizzunk arra, nchogy il spe-
cializalodjunk. Ha vil sok lapunkat Ichet ngyan-
abbol a szléribal leidézm, akkor IFaisteniink
ercje gyorsan leapad majd, ¢s szinte képrelenck
lesziink tovdabb 1épni (fGleg akkor, ha cllenfe-
liink gondoskodik is arrol, hogy ne névekedjen

a vilaszoowr szfErank tdl gyorsan).

2. LAPTIPUSOK GYAKORISAGA ES TAMOG;

A pakli Epitésncl nagyon fontos végiggondol-
ni, hogy milyen laptipusokat favorizilunk. Ha
kiemeliink cgy vagy két laptipust, és ezck -
mogatisdra ¢s erdsitésére dolgozunk, akkor pak-
link Iénvesesen iitGkepesebb lesz,

Vegviink egv rovid példiae szereinénk cgy

¢pitménycekre alapozé paklic 1cerchozni (példi-

. STRATEGIA £S TAKTIKA )




ul az a célunk czzel, hogy gvorsan megszerez-
zitk a 12 Tawlom-pontot; figvelembe véve,
hogy sok ¢piumény ad HP-t, ez nem rossz gon-
dolat). FEkkor — amelety, hogy sok épitménybil
¢s nephdl jaszunk — olvan vezéreket vilaszounk
ki, melvek az épiunénveker timogagiak, mint
Goibniu (240), olyvan egveb lapokat (Kataklizima,
intrika) tesziink a pakliba, melvek védik Epit-

ménveinket, sth.

3. VEDELEM

[1a paklinkat beillitortuk a kée leglontosabh
clv szering, érdemes Ngyelmet forditant arra,
hogy levédjiik magunkat az alap tdmadasi for-
mak ellen. IFeliédeniil szitkséges, hogy védve
legyiink valamelyest a dataklesmak cllen, erre
kivalG a Szicrik zenéje (78) vagy a [Fat morga-
na (299). Egyes vezérek s segithernek katakliz-
ma-timadisok cllen: [ekaté (45), Kelpie (48),
Cathbad (206), ¢pitmények is védelmiil szolgdl-
hatnak, bdr 6k nem semlegesitik a kataklizma-
lapot, mindissze immunisak ri: Nemeton (kelta
Epitmény, 88), Kolostor (104).

Az intrikdkra is érdemes felkésziilni. Létez-
nek intrika semlegesitd vezérek — példdul: He-
kat¢ (45) vagy a Dalnok (254) —, ha ket nem
akarjuk csak czérr letenni, haszniljuk a leg-
coyszeribb védelmer: tegyiink paklinba intri-
ka-lapokat, mivel a negyvedik péastra keriilo kir-
tva tgvis semlegesit az elotee kint levo harmat.

Erdemes még vezér-gyilkos lapokat illetve
vezér-gyilkos vezéreker alkalmazni, hogy Ki-
védiiik cllenfeliink pusztitd kombindeion, me-
Iveket cgy-cgy vezcrére Epit ippen czért az
Orgyilkos (82) ¢s a Banshee (309) pakliba té-
relét minden alkalommal mérlegeljiik.

Iigyeljiink arra is, hogy nchogy elsoporon
minket az cllenfél a hadercjével és folvamato-
san tamado vezéreivel, 5z [6képp akkor fordul-
hat ¢l6, ha nem haderdre épitiink paklic. 19kkor
feliétleniil sziiksépes, hogy veédekezziink a nagy
haderdket mozgato cllenfelek ellen. Bz legegy-
szeriibben dgy oldhatjuk meg, ha sok vezén
tesziink pakhnkba, akik felildozzaik magukat,

megmentik a megtimadott népeket.

4

4. HADAK ES FEGYVERZETEK

Ne felepsiik el, hogy feevverzeteker kép-
1 £) HA

welenck  vagvunk  hadak  nclkiil alkalmazni.
Semmiképpen se kévessiik el azt a hibit, hogy
kétszer-haromszor annvi fegvverzetet tesziink
paklinkba, mint hadat. A feovverzer lapokat
clsdsorban hadakban erds, csavilkra, tamadasolk:
ra ¢pitkezd pakliba ¢rdemes tenni.

Abban az esctben, ha nem kivdinnuk harcba
bocsdatkoznt, meis  modon (inoikaval, vardzs-
ceravel) toreksziink a gvozelemre, akkor nem ¢r-
demes hadakar ¢s fegyvverzercket haszndlnunk.

[lyen esethen egyréset épitsiink varizslatokra
(ha paklink alapja a vardzserd), illctve, mine mar
irtam tegyiink paklinkba sok vezért, akiknek
[clhildozasival megmenckitheyiik népeinket.

‘Természetesen ¢z esctben érdemes esatit

megszakito lapokat is alkalmazni.

,.S'Lt‘.;il(' ES VARAZSLATOK

Akdr az  elébb. Varazslatokar csak  akkor
tegyiink a paklinkba, ha vezéreink kozou lega-

[Abb 4-5 képes vardzsolni.

hadat ¢s fegyverzeret haszndlni.

Célszeri ckkor olyan lapokkal kombindlni,
melvek drtanak a hadaknals illetve fegyverze-
tcknek. Kivdlo példaul a Kaoszvarizs (194),
mely a harcban részivevd nunden hadra hat...

No ¢s, nekiink egy haduni sines!

6. FAJOK, CSOPORTOK .

A gvozelem felé vezetd [Epessor elsd Toka, ha
bizonyos Fajokra, vagy esoportokra Epicimk palk-
lie. "Tiindék, wrpck, oridsok, manok, sarkdnyok,
pokoltajzatok vagy ¢ldhaloak...

Az ilven kombindciok vegiegondolasa azon-

ban mar a jacck komolv ismeretét igénvli

Ht'{]\.-‘e'\- ( )l\'uu}I
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ARESZ

1 - FOISTEN - HELLEN - EGYEDI
Vagvon: 1; Vardzsero: 1;
Hadero: S5; Intrika: 2

KEPESSEGEK:

Gvozaes harebal a hos visszatcr
vezersoriba,

A Mitosz alappaklh (Gistener koziil a legmaga-
sabb hadercje (5) Arésznak van. Egyértelmii hi,
hogy clsosorban olyan paklinal ¢rdemes Gt hasz-
ndlni, mely harcban prébilja meg elsopornt az
cllenfelet. A magas haderd miate vagyona és va-
rizscereje mindossze 1-cs, ami erosen korlitozza

7 gy sereg minden hadinak +2
szintet ad.
A/ Tadként haszndlhatd cgy hellén hos,

e | larchan alkalmazhato képességeel vagy ma-
aas szintel rendelkezd, lehetdleg hellén hosok:
Apollon (21) s Artemisz (22): Képesek cllen-
séees hadakar megsemnuisiteni, igy novelherjiik
az esélyt arra, hogy harcban gyizziink. Orgyillos

haszndlhato lapjait.

(82): a harer bonusz ¢s a veszé-

Képességei szintén timogat-
jik a hiabord astene” clkép-
zelést. Az elsd képessége miatt
¢rdemes sok hadat tenni a pak-
liba, a masik arra serkent, hogy
haszniljunk — lehetdleg magas
szintii — hellén hosioker.

Javasolt stratégia:

Allandé timaddssal sakkban
tartani az cllenfelet. Leszedni
vezéreit vagy ha mdr képrelen
védekezni, elpusziitani népe-
it. Mivel az ellentél kénytelen

lesz folyamatosan  vezéreket
leidézni, masra nem  marad

Avdsz a kegyetlen, alattomos hibo-
vit, a mdssdarlds, pusstitds kedoddnt
harcolok istene (szemben \thénéoel,
alkt a stratéo sserinti, dtgondolt fa-
datosds védoistene). Leusz & Héra
fta, bar eayes legendik szerimt Héra
Zeuss nélkil, egy bivos virdg érintése-
101 esett teherbe.

Véreskesi istensée, maga Zeuss is a
lesutdlatosabl istennek tartia, és ha
nem as 4 fia lenne, ag aloildg legsoté-
1eblr bugyrdaba vetné.

Leszdrmazottal Risitt szérmyetesef,

istenséaed & haséil is taldalhatol (az &

»
1

Jia pildedul Meleagrosz, Dionédész, de
as amazonol cérovonala is tole tndnl),
Mndennek ellenére az oliimposzi

lves vezérek likviddlisa miare
Nagasszint( vezérek:  Bevwnl/
(210), Barbervezér (212), Hérak-
less (238), Valkir (244), IFekete hea-
diir (247), 1yphon (201), Midgard
(265).

o Lipitmények koziil: Kovds-
mntihely (85):4-1 haderd s a Prac
(90) (+1 cgy lap kor clejcén).

o Harci tutrika-lapok, mint a I'e/-
kelis  (146), Vikarmaddar (153),
Portydsds (217). Kiemelendd az
Aoatdr (158), mely kivilo lap
Arész mellé, hisz az Hsszes hos
annvi bonusz szintet kap, mint

cnergija (szféra-pontja). Hzér
fontos Arész vezette pakliba
sok harer lapot tenni. Frds ve-
zéreket, sok hadar és fegyver-

istenek

Rizé  tartozik,
glodszok tdmaddst intéztek az 1stened
ellen, elsoként tndult az itkizetbe.

amennyi a [Gisten akoudls had-
creje. Clviikk: Klkildiink  egy
Magas  szne harcolni,

NAowmibor

host

zetet (lehetdleg olvanokat, melvekért nem kell
leidézést fizeni). Torckedni kell ugyvanakkor
arra, hogy minél elabb, minél tobb lapor hiizhas-
sunk (az drikos timadas felemészehetia keziink-
ben levd lapok szamit, s kinnyen Kifuthatunk az
sutinpotiasbol™). Hadi zsikmanykéntaz ellenfcl
varizserejét érdemes esokkentent, ezzel meg-
clézve — vagy legaldbbis clodizva — kataklizma-
lapok  Kijitszdsay; illetve  ¢rdemes a haderé
csokkenteni, mellyel akadalyozzuk az cllenség
harci erejének Kiteljesceddésct.

Minden lapndl — virgyakndl, fegyverzeteknél,
creklyéknél — elsékéne a harer bonusz szintet
nézziik meg, legyen ez minél magasabb!

majd hadként megramogatjuk
cey misik magas szintivel. Ta 5 haderérél indul-
tunk, ¢z azt jelent, hogy mindkér hés kap +3
szintet (211-ba keriile Arész masodik képessépé-
nek az aktvizalisa). Ha emellete még figvelem-
he vesszitk a kér hés szingér, a sereg ereje
konnyen elérhetia 20-acis (¢s nem jatszottunk ki
a keziinkbdl egvetlen lapot sem)!

N Harer téboly (215) szintén kivilo stratcgiai
hiizds. Alap képessége, hogy gvizies vesér még
cey hadat viselhet, haa védo vezért felildoztak.
[1a az intrika-lap kint van ¢s ellenfeliink lga,
mekkora erdkkel timadunk, biztos nagyon kel-
lemetleniil ¢rzi majd magit.
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Vagyon: 2; Varizsers:
Haderd: 1: Intrika: 4

IKEPESSEGEK:

Vilaszthat coy piston levd vezért, aki az

adott kirben nem timadhat.

%@ @

Javasolt stratégia:

Ahogy Arész haderdben, dgy Loki intrikiban
a leghatalmasabb, az alappakli cgyeten [Giste-
nénck sines 4-¢s intrika éreéke. Ugyvanakkor
eyengéje, hogy hadereje mindossze 1-es, Bz a
kér adat meghatirozza a Lokihoz ki¢pithetd
paklit: sok cselezés, ravaszkodds, kevés hare.

A pakli egyik (G c¢lja lchet a hare clkeriilése.
Lhben nagy segitségiinkre leher Lokt elsé ké-
pesséoe. Sajat koriinkben I\'i\'}iIewxlh:llnul& cey

Barmely intrika lapot semlegesit.

Lokindl ¢rdemes sok  Hatalom-pontot ado
lapbol jiszant, ¢s worckedni rd, hogy mindl
avorsabban gyvoziink.

Javasolt lapolk:

o Lapdobatd lapok: Pythia (46), Homokothar
(65), Inferno (69), lornddi (143). Dalnok (254),
Meanibirdly (256), Sephinx (273).

e \ezér-feltamasztd lapok: Ond sdmdn (31),
Szersetes (44), Dian Cectit (49), Hel (51), Hallowween

vezéry, aki oaz adot kérben
(mdrmint sajit korécben) nem
timadhat. "Tovdbbi hare clke-
ritlld lapokat Erdemes mcég a
pakliba tenni. “Természetesen
¢rdemes sok, felaldozhatd ve-
z¢re is haszndlng, megvédent
népeinket. A feldldozdsnal re-
mek  takuka, ha  vezérlfelu-
maszto lapokkal is dolgozunk,
igy mindig lesz a vezérsorunk-
ban madrtir.

Vezér megvilaszeisndl — mi- |
vel nem Kivdnunk harcolnt —
ne a magas szint Eli'mlsc":n, ha-
nem a képesség. Brdemes int-
rikdbal mikodo képességeket
vilasztani. Lokl az egvik leg-
jobb  Féisten a lapdobatg”
paklihoz, mecllyel folvamato-
san  cldobialjuk — ellenfeliink
kézben tartot lapjait.

A IGisten madsik képessége-
nél érdemes belegondolnt ab-
ba, hogy nemesak cllenscges
intrika-lapokat  semlegesithe-
titnk, hancm akdr sajatunkat

linnck
tenni egy intrika-lapot, de

[.oki a germnei w;m.-’ww coyile L iths-

[y Hol seett, hol pedig drt a tib-
bi isteanek. 12 ondorlatos, racass, rend-
kiviil gonosz — igazi intrikus. \tyja ey
grids. |eszdrmazottal kit taldlhat-
qieks Hel-t, Fenrir-t & Jirmungand-ot
(Mideard), de az & fia ijum /s,

Az istenek é az oridsok kizott dilo
viszdlyboddsban hol az egyik, hol a
scistk oldalt tamogatie. O rabolja of
Telun istennd ifjitd aranyalmeiit, ninek
hivin axs istenek elkesdenck dregedni.
'lmfr(‘w‘ szdmon kérif rajta tettét, vlss-

waszersi ket azs oridsoktil.

.-l toloaylds nagymestere, az dltala vl-
csent ereklyék sora igen hosszi: Brivein-
aanien (uvm{n( ), JJ;:[}W I reyjatal lop
.f*f o szersd vissza 1 Vi dridstal 1hor
Fetlapdesdt, Myolnirt, & vdga le Szif-
nek, Thor feleséaének aranyhail.

Gonoss tetter kizitt rrfrmrﬁ/rr,( Szd-
wion Baldr haldldt, hiszen & uszitotta
fel a vak dridst, Hidr-t, hogy dobya
ey as istenséget gy fagyongayel, az
cayetlen tiarggyal, mely megsebezhette 1.

A Ragnarik idejen o vezeti az alcild-

wsap dssze Heimdall-lal, s ebben az
wthiizetben mindletten haldalutat lelib.

akkor van ¢relme,
mdr
ugvanakkor nem  szeretnénk,

ha ki akarunk
harom kint van,
hoev a masik

aof sereoet az istened elten. \ Bifviistndl

(64),  Feltiamadds (76), Donn
(205).

o [Lap-hnizist gatd lapolk: Fefe-
te izvegy (39), Otsm (50), Arnyék
(141), Osszeeskiivés (156).

e ‘"imadast gitlo lapok: Hegy-
omilis (59), Napfogyathozds (67),
;'.p/{r'w/m’ (357).

o Lipitmények: Toleapéh (91),
+1 inurikdr termel;, melyvre bi-
sony nagy szitksége van Loki-
nalk; Ndadénia (102), ,minden
alkalommal, amikor valaki ki-
jatszik egy intrika lapot, a jacc-
kos hiiz cey lapot”™ — mivel sok

intrika  lapbdl  jarszunk,  sok
lapot is hizunk majd!
e Javasolt inuika-lapok: Arw-

nusz tréfeja (239), Oskdosz (298).
o Nemeszisz (202) — kivald Loki
Mivel felildozzuk

mellé. ve-
zCreinker, Nemeszisz segitsé-

gével megoljitk a gvdzies vezdént
is. lllenteliinket gondolkoddaba

ciheiik, hiszen igen gyvorsan
fogvnak majd a vezérel, ha
Kitart a  tdmaddsok  mellen!

(Ezenuil Nemeszisz még hatalom-pontot is ad).
o (cullcere (53) -
relme a mitoszok szerint -

alki mcellesleg Loki szivsze-
feltéudeniil helven

keud, szamunkra ¢ppen kedvezd inuika meg-
semmisiiljon. A képességet megleleléen alkal-
mazva mindig azok az intrikdk lesznek a paston,
melyckre ¢ppen sziitkségiink van.

kell, hogy kapjon cev Loki vezerte pakliban.
Képessége, midrmint, szarnyeteget
felhizhat a paklibol rendkiviil erds, ¢s kivild a
vezérlelildozo taktikahoz.

hogy cgy
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15— FOISTEN - KELTA - EGYEDI
Vagyon: 2; Varazseroé: 4;
Haderé: 1; Intrika: 2

o

|

KEPESSEGEK:

?; visszakeverhet hizo paklijaba dobott lapjai
g&g kol
T T e e T N e

Javasolt stratégia:

Taran rendkiviil magas vardzserovel rendel-
kezik, cgvediil Wotan az, akinek szintén 4-cs ¢z
az ¢ricke. laran gyvengéje megegyverzik Lokic-
val, hadereje mindissze 1-cs. Iz utdbbit az
clobb leirtak szerine érdemes kivédeni: sok, fel-
dldozhatd verér, vezér feltimasztd és harcot cl-

@ gy kipatszote kataklizma lapot jitékosa

(R0202

Al

akik képesck kataklizma lapokat semlegesite-
ni.

o FFavorn kataklizmdk (cls6sorban nép- ¢s
vezérpuszuitG lapok): Iuferno (09), Ozinviz (72),
Tornadi (143), Vallan (353). 1a czeket rendsze-
resen visszahozzuk, akkor ellenfeliinknels vagy
vezérel, vagy népei nem lesznek. Az elsé eset-

keriild, kivédd lapok.

A magas varizserd ¢s nem
utolso sorban Taran képessége
cgyazon 1t felé mutat: sok kata-
klizma lap. Bar "Taranndl lehet-
ség roham-paklit 15 kiépiteni,
mégis crdemes egy kevés lap-
szamu ¢s erdsen lap-Togyasztd
paklit kidolgozni. Hogy miért?

Minél kisebb a hizé pak-
link, annidl nagyobb escllyel
hiizzuk fel a pakliba viszake-
vert kataklizma  lapokat. Tla

lesg:

Bearbdr;, begyotlen
neke, faba ssoritoti

remt epyszer Sdndor

legnek legrobban, a

Taran vagy laranis neve annyit
weilldmszoro™.
szakdllas isten, a mennydireés és éor
titz ura. Kiflinds mddon egyszerre te-
remtd tietve alvildar isten.

elevenen a tissteletére. A legenddaf sze-
megkérdeste a beltatat, hogy mitol ret-

wilttol, hogy feriinfre rogy az ée’.

ben képrelen védekezni, a mi-
sodikban pedig képrelen ossze-
gyijent a szitkséges 12 Hata-
lom-pontot.

L]

Oruedstermetii,

Kiemelien  érdemes  #mnt
(#71) alkalmazni. A jiték vége
felé az a képesség, hogy hizé
paklink legfelsd hat lapjac (jra-
rendezherjitk — azaz szinte biz-
tosan felhizzuk a Kivine kata-
klizma-lapot — [elbeesiilhetet-
len érckin. Kiilonosen  veszé-
lyes a “Taran-Finn-Arnyék (141)

modon dldoztak
embert éoettek el

makedin Lirdly

vdlasz ez voll:

nines wbb, mint 10-15 lapunk, akkor cllenfe-
link minden karben legaldbb egy pusztité creji
lapra szimithat! Tgy a végjatszma szinte bizto-
san a micnk lesz...

Javasolt lapok:

o Lap-fogyist gyorsitd lapok: Ferdiad (24),
Andeart (27), Hadi sare (74), Piac (90), Kal-
widrfegedelem (211), Megvesstegetés (214), Dagda
Ustie (204), Lir (276), Niolosz (279), Piktek (341).

Manotkirdly (256) a legkivilobb pakli-fogyasz.-
16 kdreya, alkalmazzuk magunkra a masodik ke-
pesséeé. kkor el kell dobni keziinkben levd
lapjainkat ¢s hiiznunk kell ét djac!

* ['ontos megakaddilyozni, hogy cllenfeliink
védett legyen a katakhzmak cllen. Az dlala ki-
Jawszowe Seferdt Zenerit (78) vagy Fata Morgandr
(299) védjiik ki ugvanilyen lapokkal (akar tarta-
I¢koljuk dket erre). Haszndljunk vezér-gyilkos
vezéreket, mint az Orgyilkos vagy a Banshee —
¢s olyan vezérek ellen wartalékoljuk dker 16leg,

kombinicio, mellyel elérhetjiik, hogy az cllenfe-
link egyalalin nem hazhat lapot!

e Koltséges kombinacio Fenris (245) alkalma-
zasa. [a & dobjuk a pidstrol, akkor cgy katakliz-
ma-lapunkat kiveherjiitk a hiza paklinkbol. A
kataklizima-lapot kijatszuk, majd visszahnzzuk
Taran képességének segitségével, ezutian Fen-
ris-t pedig feltimaszguk, vagy még jobb, ha
Kronosz trélijival (239) hozzuk vissza.

o A Jépesiszar (278), aki +1 szintet kap min-
den pasua keriild kataklizma lap utin szintén
remek vilaszuds.

e [lyen a Manifesztiacio (300) is, [Gképp ak-
kor, ha sok-sok istenségbdl jatszunk. kkor akdr
olvan isteneket is tehetiink paklinkba, akiket
képtelenek lennénk mas modszerrel leidézni. A
Nanifeszuicio segitségével azonban idézés nél-
kiil felhiizhayuk és a pasera kijdeszhaguk aze az,
istens¢get, melyet utoljara hizndnk fel! (A "la-
ran—Manileszticié kombindcio emellete még ri-
addsul lap-fogyaszto is).
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Massar Maty

A Wyoern az clsd gylijtogetds kartyajitckok kozé tarcozote, mely a Magie the Gathering-cu
kovetve megjelent. Mike Firzgerald dltal kidolgozott jaték azota mar megélee misodik
kiaddsit, megjelent hozza a Phoenix névre hallgaté kiegészité csomag ¢s ahogy az lenni

szokott egy kézikonyv: a Wyoern: The [nsider Guide...

A Wyzern, mint azt aleime hirden: siarkinvok,
sarkdanyolik hosok ¢s kinesek jaccka. A jacéko-
sok roppant Birodalmak urai, melyet sarkinyse-
reggeel védenck.

A jacék haccerée mitologidra ¢pit. Feluinnek
hirhede sarkanvok, mint Yarasque, Tiamat vagy
Grendel, hires sarkanyolok, mine Segurd, St. Geor-
ge vagy Sir Lancelor. A jitckban szerepld mis
lapok is részben mitologiar alapbdl szirmaznalk
(példaul  az  Arany  gyapji
(Colden Ileece), mint kines; Zc-
usz ¢s Arthur kirdly, mine ak-
cio-lap szerepel).

Sajnos a jatck szabdlyrend-
szere, illetve az cgyes lapok
elég ritkdn adjik vissza a név-
hez kapesolodd mitoszt. Azon-
tial, hogy a neveket lelismer-
jiik, illetve a lapokon olvasha-
tink roluk egy-kée sort, nem
Litni semmi kapesolatot a mi-
toldgiar haccrrel. Tartok (6le,
hogy a vidlasztds azére toreéne,
hogy jobban el lehessen adni a
jarckor. Ami cgvébként meg-
bocsathatd ban, mert nem
rossz beruhdzis a Wyeer.

A markceung kiveu a jol bevalt uakat, a
Kdrovdk kizow vannak gyakor, dulagos ¢s nika
lapolk. A jitck sikerér mutatja, hogy legdrigabb
lapjai (az cziist- illetve aranyszENT Wyeern) 1255
koseal (a lapok dra cgvébként 25 cenc ¢s 7 dolldn
Kizite mozog dtlagosan).

A jatck szabilvrendszere elképesztoen egy-
szeri. Az dltalam ismert gvijrogcetds Rartvaji-
tékole koziil messze a legegyszeriibb.

Dichisban a ivetkezd:

A jatckot kér jaccékos jatszhaga, mindegyikiik
sajat paklival rendelkezik. Kezdéskor mindket-
ten kapnak 25 aranyat, melyet érdemes zsero-
nokkal szimon artani. (A lapok  cgyrészét
ugvan ingyen jatszhatjuk ki, de tobbségiikért fi-
zewniink kell)) lzenfeliil a jacckeér kizepén
mdég el kell helyezni néhdny aranyat, ez lesz az
Aranybéinya, ahova a fclhasznalt zsctonokat kell
tenni, illetve ahonnan az cel-
nyert aranvakat ¢l kell venni.
A jaték ké hizo paklic hasznal
az cgvik a Sdarkdnylészek pakh
(Dragon  Lair Pile), melyben
Sarkdny  (Dragon) Es leriilet
(1ervam) lapok vannak, a masik
a Kinceseskamra (Treasure Horde
Pile), mely Kines (Treasure) Cs
Akeid fetion) lapokbal all (a
jatck cgvébkeént az eldbb fel-
sorolt négy laptipust hasznilja,
melyeta lap keretszine jelez). A
Siarkanytészekben legalibb 15,
a Kineseskamriaban legalibb 35
lapnak Kell lenmie. A jack eldu
minden jatékos alaposan mego-
kevert paklijait, majd felhiizza
Sarkanvic¢szkébal a leglelsd hat lapot.

I52¢kbdl a lapokbaol kell felépitenie Csatame-
7CiCU (Battlefreld), azaz ¢l kell helveznie (arecal
lefelé) az asztalon a hat kdrovie, két sorba ¢s
hiarom oszlopba.

I mindenka kigondalta kezda soratéeripirn,
azaz clhelvezee az aszialon a telhizow Sarka-
nvait ¢s leriiletent, akkor felhiizza Kineseskam-
raja leglelsd hé lapjat, majd az cgyik (véletlen-
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szerien) megvilasztott jatckos megkezdi elso
forduldjar.

A Tordulokat fazisokra bongak a Wyeern-ben,
melvekben  esak a szabilvokban  lefekietent
lapok kijatszasa lehetséges. A fizisok a Kover-
kezok:

1. Lazds

2. Kines letéel vagy Csere

3. Mozgis

4. AKe16 Fizs

5. Csara
1. Nisodik akeid Fizis

7. Lapdobis

Az cls6 lazisban kotelezoen fel kell huizni a
Kineseskamra leglelsd lappae. A masodik kihagy-
hato fazis, melyben lehetdség nyilik egy kézben
tartott Kines-lap kitérelére valamelyik sor jobb
vagy baloldalira (lisd: dbra). Lehetséges kint
levd kineset is leeserélni, ekkor a mar kint levo
lekeriil a pastrol. Megkotcs: az adote sorban lega-
libb cgy lapnak kell lennie (Sirkdanynak vagy
Teriletnek). A kitetr Kines dltaliban az adou
sorban levd sarkdnyok szimdra ad bizonvos op-
ciokat, néha bbb sdrkdnyra is kiterjed a hatisa.

A mozgis Fizisban lcherséges egy vagy két la-
pot kicserélni a Csatamezon (Iehetséges Kin-
esck eseréje is, de nekik mindig sor szélen kell
lenniiik).

A akeio fazisban leher kijarszani Akeio-lapo-
kat. Lapkitételre felvaliva van lchetdség, az clsé
lapot az a jatckos tehet ki, akic az adott fordulo.
Osszesen négyféle Akeié-lap 1étezik: az Akeio-
lap, a Harci akcio-lap (Battle Nction Card), a Sar-
kanyolo akeio-lap (Dragon Slayer Aetion Card) ¢s
a Reakeio, illewve Harei reakei6-lap (Reaction/
Battle Reaction Card) (cz utobbit a szabilykdnyy
tekinti cgy laplajtinak, nem ¢reem miéry, hiszen
a nevitk ¢ppuagy, mint haszndlhatésiguk clier
cevmastol).

A Tarer akeio-lapokat illerve a Tarei reakeio-
lapokat csak az dridik fizisban (a csata-Fizis-
ban) lchet kijitszani. A sirkinyolé akeio-lapo-
kat esak ebben a fazisban, mig az cgyszeri Ak-
cio-, illetve Reakeio-lapokat a masodik akeio-

-

[dzisban 1s ki lehet jarszani.

A Sirkdnvold akeio-lapok neve esaléka, mert
nem esak sarkdnyok likviddlasara jok (példiul
St. George Kinesck megsemmisitésére j0). Sir-
kanviloe esak arceal felfelé forditott lap cllen le-
het kijatszani, egy kirben esak egyet és ameny-
nviben kijitszunk Sarkanydolon, akkor az adortt
fordulénkban nem csatizhatunk (e kell ugrani

az 5. Fazist).

A jitek legérdekesebb része a esata-fizis. lk-
kor vilasztanunk kell: vagy timadunk cgy sir-
kinvunkkal vagy cldobjuk Csatamezonk cgyik
Sirkanvat/ Teriiletér ¢s a helyére tesziink cgy
Ajat (amit a Sarkdany(észekbol hizunk fel). gy
kiirben esak egy vimadas lehetséges.

Ia dgy dontiink, hogy megrohamozzuk cl-
lenteliinker, akkor el kell donteniink, hogy me-
lvik sarkanyunkat kiildjitk el az iickizetbe. 19
pyvelembe kell venniink, hogy a sirkinyok esak
cov sort képesek mozogni, azaz csak az clsd so-
runkban levd sarkdanyvaink képesck timadni, ¢s
csak az cllentél elsd soraban levd lapjait. 1z alol
kivételek a Szamvas (Fhying) ¢s Nclylako (Subier-
ranean) sirkinyok, akik kér sort ichetnek meg.

[a olyan sirkdnyunkkal akarunk harcba in-
dulni, aki mdr arrcal felfelé helyezkedik el, az
azonnal lehewséges, esak a megtamadott lapot
kell megnevezni, ha azonban olyan sarkdannval
indulunk timadisra, aki még lefelé forditva he-
ver az asztalon, akkor fizemiink kell. Az dr
cgvenld a sarkiny erejével (dlaliban 1 ¢s 5 Ko-
zouti), plusz a lapon lithato aranyakkal. (Az ara-
nyat az Aranybanydba kell tenni).

[a sirkdnyt tdimadiunk meg, akkor azonnal
hare kezdddik, ha arccal lefelé forditott sarkanyt
timadrunk meg, akkor jicckosinak ki kell fi-
zetnie a sarkdnyt (erG+arany szimbolum), s esak
azutan kezdddik a csata.

[la a felfelé forditote lap “leriilet, akkor az
adott kdrtya képessége hat a sarkinyunkra. 1z
minden esetben kdros, dltaliban a sarkiny creje
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esbkken, de akdr haldlos is lchet. A “leriilet
tlajdonosa ezenfeliil az Aranybianydbol annyi
aranvat kap, mint amennyi a “leriileten Fichato
(dltaliban cov vagy keud). Mind kéu lap lekeriil
a pastrol, de a ‘Teriilet talajdonosa dj lapot hiiz-
hat Siarkdnyiészkebal, melyet megndéz, majd a
Teriilet helvére wesz.

A IelderinGg (Scowt) sirkinyok ¢z eseitben
kivérelek: ha cey Felderitdg “Teriiletre bukkan,
azt azonnal megsemmisit, a lapot dobni Kell és
nem leher a helvére dpac hazni.

A sirkanvok kizéu Kialakuld harcot a Kéu sar-
kiny crakiiliinbsége diona cl, melyer modosita-
ni lehet Harei akeio-lapokkal. Erdekes, hogy ha
a kétsdrkiany ereje megegyezik, akkor a veda dll
vesziésre. A gyizies sirkdny visszatér helyére a
Clsatamezon, arccal lellelé, a
veszees lekeriil a pasudl.

Az a akinck a
Csatamerzeién
sem marad: veszit

A Miasodik  akeio-fazisban
Akeio-,  illerve
Reakeio-lapok kijdtszisa, mig
az utolso lizisban a jat¢kosnak
csak  hér lap  maradhat  a
kezében, ha enndl wbbje van
¢ppen, akkor dobnia kell.

A jatékban gy Ichet elérni
a gybzelmet (megnyerni egy
meceset), cllenfeliink
Csatamezej¢hal minden lapot
leirtunk. likkor a gy6zies kap
25 pontot plusz a megmaradt
aranyaiért ¢s Sarkanyaiéri/ leriileteiére cgy-cgy
pontot, a vesztes pedig megmaradt aranyainak a
felée (lefelé kerekitve) kapja meg pontban. A
jatckot az nyeri meg, aki osszegytije 100 pontot.
152 rendszerint 3-5 mérkdzést jelent.

A rendszer egyszeriiségének clonye, hogy ke-
vés a konflikrus lehetdség az egyes lapok, illetve
a lapok ¢s a szabdlyok kozore. Példdul kivdldan
¢s cgyszeriien megoldhatiik az 1dézités kér-
désér. Az akeio-lapok kijarszasuk sorrendjében
érvényesiilnek, semlegesitésre reakeio-lapok ad-
nak lchetdséger. Magic the Gathering rajongok
biztosan kédik, de igaz, hogy a Wyoern ilven
cevszerii szabdllyal remekiil lekezel az idéziccs
kérdésér, mely a legtibb jatck rikfendje.

A Wywern nagy gyengéje, hogy a lapok ¢ricke
nagvon cltérd. Bizonyos kirtvik messze erdscb-
bek a wbbinél, melyek még kombindciokban
sem hasznidlhatok, azaz teljesen éreékelenck.

Jitékos,
cgvetlen  lap

lchetséges

hogy

A jarék cgyébként sem igvekszik olyan stra-
téoiai magassigokar megiitnn, minea Magi. ey
pakli dsszcillitasa legleliebb ha [Clords fejuirést
iwénvel. Mérlegelni mindissze azt kell, hogy
milyen legven a “leriilerek, a Sarkanyok ¢s a
Ielderitd sdrkinvok ardnva (czenuil legleljebb
a megleleld Kinesek  Kkivdlaszudsa az, amin
hosszabban téprenghet a jitékos).

Azonban czen az dron, a jatck clér, hogy cgy
rendkiviil evors, konnven  megtanulhatd ¢s
szorakoztatd virsasjaték legven. Nig a Wagu-kel
ieazin csak 6hobbiként ¢rdemes foglalkozni,
addig a Wyowrn-re igaz, hogy remek kikapesolo-
dist adhat cgy [Eloris lelkészitlés uuin is. Lat-
szik, hogy a kiadd célja pont ez voli, hiszen a ji-
t¢k szabdlykonyvébe azuis leiriik, hogy hogyan
lehet ey paklibol ¢és cgy kiege-
szitdbal 44 jarckosnak azonnal
Jatszania.

A kdrwya-lapok design-ja szintén
az cgyszeriség celver koven. A
lapra nézve azonnal Tithatonk
minden informacion ami cgy
kédrevajatékndl — clsGdleges. A
lapokon lithaté  illusztriciok
kozepesnek mondhatok. A la-
pok dsszhatisa ennck ellenére
pozitiy, cgyséees Crzetet ad.

Zarszokéne a  jatékrol: bdr oa
Wyoern gyijdgetos kdrtyajarck-
nak Késziilt, ¢n nem hiszem,
hogy haziankban barki is eyizteni
kezdend a lapokat, Lorre a Magic
vagy barmely mads jaick sokkal
inkdbb megfelel. Ellenben nines még cgy kir-
tvajarck, mely ennvire egyszerti szabilyrend-
szerrel ennyire szorakoztatd lenne. Tla lchetd-
séged van rd, probdld ki, felér egy esti mozival.

Statisztika:

A jit¢khoz megjelent:

Alapesomag (239 kiilonbozd lap, dobozon-
ként 60 lap), Phoenix Kiegészitd csomag (90 lap,
csomagonként 15) és coyv segéd-kinyv: Wyeern:
The Indstder Guide.

ERTEKELES:
Jatszhatésag:
Stratégia:
Megjelenés:

Ossz-hatas:
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o SZEREP- ES KARTYAJATEKOK

Rendelni nyilt levelezi lapon lehet, feltintetve a kiadvdany nevét és kidjat.
Az dtfutasi idi 2 hét, a esomag utanvétellel érkezik, azaz akkor kell fizteni
(a postasnak ), amikor az adott kiadvinyt kézbesitik

Cim: Budapest, 1662
Pl.: 647

A katalogusban nem szerepli szevepjatékok és kiegészitok is igényelhetiek, ekkor
tajékozeatit kiildiink az drrél és a varhatd dtfutdsi idiril.

| CSOMAGRULDO SZOLGALAT

Araink a postakéltséget nem tartalmazzak!
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Ervényes: 1995 December 104y,

SZEREPJATEROR | RTYAJATEROK
o —— TSR 116 Spellfire Starter 1200,-
CH 2336 CHALL OF CTHULIU 2400, ERB gl jliiay hitgitis
CH 2331 Orient, Bxpross 4450, g b .
A TSR 1128  Blood Wars 1200,-
CH 2349 Ye Book of Monstres 1200, TSR 130 Blood Wars Escalation 1350
; ars Escalation ;
CEL 2342 Ackham (Coaubry 2100,- DC 0150  Star Trek Starter 1200
CII 2716 PENDRAGON 4th EDITION 200- || piie  Star Trok Booster 340,
CI 2713 Pagan Shores : 2100,- | ac 0l Doomtrooper Starter 1300,-
CH 2714 The Spectre King 200- |1 602 Doomtrooper Booster 400,
CI 2717 Beyond the Wall 1450,- || Mo 9801 Sim City Starter 1100,-
CIT 2900 ELRIC! 2200,- ; MG 9802 Sim City Booster 300,-
CH 2901 Melniboné 2350,- | MF 7001  Guardians Starter 1150,-
CH 2904 The Bronze Grimoire 1200, MF 7002  Guardians Booster 380,
CH 2905 Atlas of the Young Kingdoms 1900,- | WW 3903 Rage Starter 800,
CH 3100 NEPHILIM 2450, WW 3904 Rage Booster 220,-
CH 3101 Nephilim GM Veil 1650,- | WO 16001  Jyhad Starter 1160,
CH 3103 Secret Societies 1900,- WO 16002 Jyhad Booster 380,-
CH 3105 Character Dossiers 1000, WO 6100  Magic the Gathering
Starter 1300,
Gaues Desioner, Wonrksior WO 6700  MtG Booster 400,-
GDW 03C0 Traveller: The New Era 2800,- WO 16505 TFallen Empire 2050,-
GDW 2000 Twilight 2000: V2.2 2800,- WO 16506 Ice Age Starter 1300,-
WO 16507 Ice Age Booster 400,
ol WO 6200 M{G Player’s Gaide  1000,-
GC 4001 MUTANT CRONICLES RPG 3600,-
GC 4002 The Brotherhood 2100 -
GC 4003 Imperial 2100,- = Merrorouis
GC 4004 Freelancers Handbook 2100,-  GC 5000 KULT RPG 3850,-
Last UNIKORN GAMES ParLapium Boogs
LU 1001 ARIA RPG 4200,- PB 450 PALLADIUM RPG 2200,-
LU 1000 Aria Worlds 3700-  PB453 Old Ones 1650,-
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PB 464 Monsters and Animals

PB 455 Adventures on the High Seas

PB4ll Compendium of Weapons, Armor ...

PB 415 Compendiums of Contemporary
Woapons

PB 700 Beyond the Supernatural

PB 500 Revised IHerces Unlimited

PB 502 Teenage Mutant Ninja Turtles RPG

PB 525 Revised Ninjas and Superspies

PB 800 RIFTS RPG

PB 801 Rifts Sourcebook 1.

PB 802 Rifts Worldbook 1.

PB 803 Rifts Conversion Book

PraGE PRESS
PH 0100 Amber RPG
PII 0101 Shadow Knight

R. TALsorAN GAMES

TG 3002 CYBERPUNK 2020

TG 3131 Eurctour

TG 3291 Listen Up, You Primitive
Screwheads!!!

TG 3331 Chrome Book IIL

TG 3262 Cybergeneration 2nd Edition

TG 5001 Dreampark RPG

TG €001 Castle Falkenstein

STEVE JACKSON GAMES

SJ 6022 Gurps Basic Set 3rd Edition
SJ 1205 Deluxe Toon

SJ 3301 In Nomine

West Exp Gaues

WE 12000 PARANCIA RPG

WE 20501 TORG RPG (Box)
WE 21001 Shatterzone Box

WE 33000 The World of Bloodshadow
WE 40042 Han Solo and the
Corporate Sector
Dark Empire
Imperial Sourcebook
The World if Indiana
Jones (Book)

WE 40071
WE 40042
WE 45000

Wmre WoLr
WW 2002
WW 2051
WW 2055
WW 2208
WW 3600

Vampire: The Masquerade RPG
Clan Book: Brajah

Players Guide of the Sabbath

Chicago By Night

Werewolf: The Apocalypse RPG

1650,-
1650,-
2200,

2200,-
2200,-
2200,-
1300,-
1650,-
2800,-
1300,-
1800,-
2200,-

2900,
3050,-

2200,-
1100,-

1100,-
1550,-
2200,-
1800,-
3000,-

2500,-
2500,-
3800,

1900,-
3800,-
3800,
3800,

2500,-
3200,-
2800,

2500,

2800,-
1100,-
1100,-
2000,-
2800,

e R
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WW 3050
WW 3083
WW 3202
WW 4000
WW 4050
WW 4101
WW 4410
WW €000
WW 6004
WW 6005
WW 6200

Ways of the Wolf
Children of Gaia
Werewolf Players Guide
Mage: The Ascension RPG
Book of Shadows

Chaos Factor

Akashie Brotherhood
Wraith: The Cblivion RPG
Love Beyond Death

The Face of Death
Necropolis: Atlanta

Wisarp of THE CoasT

WO 0203Ars Magica 3rd Edition
WO 0660The Wizards Grimoire
WO 1016 Mythic Places

WO 1500 Medieval IMandbook

Zocerml DISTRIBUTORS

| GS 10455 Twerps Basic

FASA CorporaTiON
TA 1604 Battletech 3rd Edition
TFA 6001 Earthdawn Softcover

- FA 6100 Barsaive Campaign Set

FA 6107 Horrors

| FA G001 Earthdawn Companion

BH 200 Shadowrun RPG - magyarul
FA 7104 Street Samurai Catalogue
FA 7114 Fields of Fire

FA 7903 The Grimoire 2nd Edition

| TSR

- TSR 2159

TSR 1105
TSR 2121
TSR 2161

First Quest

Tome of Magic

Complete Necromancer's HB
New DMG&

TSR 2160 New PHB

TSR 2140 Monstrous Manual

TSR 2126 Arabian Adventures

' TSR 8441 The World of TSR

TSR 5100 Birthright

TSR 2400 Dark Sun Box

TSR 2021 Dragonlance Adventures

TSR 1083 Menzoberranzan Box

TSR 2142 Players Guide to the
Forgotten Realms

TSR 2500 Mystara Karameikos

TSR 2504 Red Steel

- TSR 2600 Planescape

TSR 1108 Ravenloft Box

1100,-
1100,-
2000,-
2800.-
2000,-
1650,-
1100,-
2800,-
1100,-
1100,-
1650,-

3200,-
2300,-
1250,-
2500, -

2500,-
2200,-
2500,-
2000;-
2000;-
1790,-
1450,-
1700,-
1700,-

2800;-
2150,-
2400,-
2400;-
3400;-
3200,-
2150,-
2250, -
3800, -
2300,-
1800,-
3300,-

1650,-
3800,-
2950,-
3800,-
3200,-

T
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Sz I."nrl:l‘r':f; mikénl a !QJ!'H.ril' szerelem:  nem
ri”h.-:fum, ha 'l'i.‘f!l' kunynml'afu.'&fmf, léleésen hism-
’ir'if 1. Uvsltve rohan jon magas parljui kziil, so
dorjon ¢l galal, girgessen sziklatombileet! Fiatal
mlﬂyuh, -':t'””i_lhl'y:i, cayyszer lin elérem az ufﬁ;il:fatl,
de mMIﬂr mey..
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Torténelem

A orténet sz, 1445-ben kezdadik, a Shadon
Birodalomban. Ma méar megallapithatadlan, hogy
tirténelmi szitkségszerisép avagy cmbert nagy-
raviigyds hivea-c ¢lerre a Shadlek tarcomédnyban
clburpinzo socée hiccker, melyeker Birodalom-
szerte az elfajzore kalandorpap, R.tqnn Amano-
vilk nevével kistnek  dssze.
Barhogvan s toriéng, késép-§
telen, hogy 6 koviesola cgy-§
be a javarészt Ranagolt imado
szekuakat, 5 vezete haoditd
hadjaratra fanacikus nydjdr,
keresztiil a Birodalmon, a8
hatirokon walra, A
giaval ¢s sitét szertartdsok
szakrialis hatalmaval timogg

fekerema-

tort y,sereg” pusztitg és ki

nvortelen  haboriban  vere-
kedie el magiat a Berrana-ro-
da fokidig — Gorvik dalnokai §
szamtalan regében drokicet-

ek meg a honloglalis hosi legenddgar —,

s loglal-
t ela Kirdlvi Flota majd’ kéuszaz hajopac 'Tivo-
zasuk cgyszerre jelentert kudarcot ¢s meghkion-

nvebbiilést; a shadoni nép bar gyiszola clesert
fiaa, drimiinnepet iile a habort elvonulea felett.

ogy maga Amanovik mikor vere fel a Kos-
mir a Gilydak tengerének déli, vagy
—, arrd a onénel-

fepi hitce
csak utobb, az Eszalki pargan
met kutato bilesck sem adnak cgyenes vilaszt.
Amit biztosan tudnak, hogy az innensG partot

Nyulaszi Zsolt

akkoriban lako kalozok és szakadar shadoni ne-
mesurak ellenében a kalandorpap méar Ranagol
seeitséocért fohaszkodor, Mert hidba enck
partra a kibukat a honfoglalok — s neveziék )
hazijukat Szenuloldnek, Goroidnak — a véres
hibord nem ére véger. Az innensG parte lakoi
nem szivesen aduik szabadsdgukat cserébe a
kétes igéretekért ¢s iires rangokcért, a hoditok
szirtfokrol-szirtfokea,  virosrol-varosra nyomul-
tak cldre a Szentfold szive felé, mignem 6t esz-
tendd midlin mar a mar Gorvik "Lartomany tel-
jes teriiletén [6u hajrottak a bennsziilotek™
Amanovik kirdly elé. Az 1447-c¢s korondzisi
szertartdst Gorvik alapitasaként emlitik a kroni-
kisok.

Az Gshaza nem teljes tiz esztend e engeddélye-
‘ I /v az orszigalapicisra, 1456
nyarin a Szenuoldre weuck
libukat a shadoni inkvizicio
clséd conquistadorai. A kirdlvi
Griregattok  gyvomribaol - fe-
gvelmezett, talpig vasha dlii-
tzote harcosok  dzondlek  a
partra, kikezdheteten sorfa-
luk cgvenest a szene foldbe
taposta Amanovik meglarad
scregct. A honfoglalok, nvo-
mukban Domvik biinbocsi-
natot sem hirdetd kardlorga-
2 tGival, mind északabbra szo-
rultalk, ftelderiteu¢k és bir-

tolcha \um_!\ a mean Warvik, Rokmund ¢s Abrado

Tartomdanvok oldjée. A honvédd hiaboribal si-
toros ¢letmad, a esatikbdl szintelen bijoeska
vilt, a Szentlold kirdlva kéwségbeesetien ki-
nyorgont
hitsz esziendd maluin érkezet, de nem a Kiilso
Sikok belachatlan homdlviabal, hanem Yney egy
nem keveésbé sotét tdyardl, a Kosle)d evilig bi-
rodalmabol, A Ranagol-fattya [Ehisten, a krini
varizsloherceg személyesen ajanlowa fel pdrcto-

) istene segedelméér. A segiség
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gasat a gondokban  megdsziilt
cevhiztinak. "Tdmogatasa kézzel-
[oghatd bizonvitckaul o Vénbiod
hagyia hatra, ezt a legendis, azd-
t nyomtalanul elveszen virgyvat.
A K6 migikus hawalmirol, segit-
s¢ocnek természercrol a legen-
dak nem regclnek, esak a vele ér-
kezew  hollofekete  hajpi,  vigou
szemi harcosokrol: Kitlinos kard-
jatkrol, vincot 1dézd haremodo-
rulkerol, s arrdl a esillagralan ¢psza-
Karol, mikor a shadoni conguista-
dorok vérbefagyva leltck papjai-
kat ¢s hadvezéreiker. A habora
megtordule,  djabb ¢s
tjabb vigou szemi harcosok ér-

nmenete

keztek; magukkal hozidk asszo-
nyaikat, ranitoikat, s ) hazdjuk-
nak Gorvik fenséges hegyeit va-
lasztotedk. 151Gsorban Abradé és
Warvik ormainak arnvékaban rele-
pedrek le szokatlan kozisségeil-
ben, a corgdkban (Fepvadaszialu).
Az orszag lelvirdgzow, Gorvik
népe cliizte a shadoni katondkat,
a Clorra-doloson (a Shibara folvé
gorviki neve) wilra szoritotta az
Abadaniabol dcelepiilt  dzsado-

kat. Amanovik, ¢lete alkonyin, |

Ot tartomanvra osztotta Kirdlysi-
@it, melvek élére I6embereit -
sajat Nide, kédaluala kinevezer bi-
borost ¢s két herceger - teue
1495-ben

helytartoul,  Ranagol

vette magihoz kiemelkedet lel-
kéy; fia, s annak Hrokoser b |
mint cgy ¢vezredig uralkodrak né- |

pe felete nagy elddjitk nevében.
Am az évezred nem tele béké-
ben, ha kiilsd cllenség nem fe-

nyegerett, belvillongasok pezsdi- |

tetck a nvughartatlan harcosok
vérér. Haditg és honvédd hibo-
rik a Shadon Birodalom ellen,
hatirviszily Al Abadanndval; mi-
kozben az cgyvmist koverd Ki-
ralvok hol vasszigorral, hol gven-
oc kézzel uralkodiak az 6t tarto-
many felete. Gorvik népe lassan-
kéne kiismerte sajdc természerét,
a pallosjogot birtoklok megalkot-
tik a rvénveker, a nemes vér-

vonalak a szizadok sordin meg-
tsztultak az 6sik hie katonave-
rérdl, A nvelv és az arevondsol
dAtalakolak - ahg cmilckezenek
madr a shadonmira -5 a fagyos krin
vér, elkeveredert, feloldodott a
forrd shadlekiben. Konvirelen,
mcégis vidam, I¢ha, mégis napyvra
hivatote nép lakia az orszagor.
[idsGként Warvik biborosa Kér-
dojelezte meg az Gsttorvénye: az
Amanovil esalad primatosac. Psz.
20612-hen

Danavik biborost dinaszta hat-

az Amanovik  ¢sooa

van  esziendds  véres haboriaba

hajszolta az orszagot, melybal az
meggyengiilien,  Warvik “larto-
many leszakadasaval Libale ki A
csalddok

hatalomc¢hes uralkodd

vérszemet kaprak, az clkovetke-

70 6L Eviized sordn a tartomanyok

sorra nyilvinitouwdk ki fiiggetlen-

ségiiket a korondtol. A helvzerer

tovibb nchezitette, hogy 2661-
' ben a déh szomszEd, a hatalmas
'Shadon kirdlya ¢s Uralkod6her-
cege kozos hadjaratal iinnepele

a kirdlyi csalid kér dginak egy-
masra talalasac: Domvik nevében

Gjbaol hasas barkdk horgonyoztak
le Gorvik "Tartomédny obleiben, s
a megevengiilt Amanovikok alig-
ha sorakoztathatcak hadrendbe
iitoképes sereget. A Szentlold
utoljira az orszigalapit6 idejében
keriilt ilven Kézel a végsa vere-
séghez. A hdrom Cszaki tarto-
“mdany tudomdst sem vert a délick
bajardl, csak a legvégsd pillanat-
| ban kiilldoce felmentd seregeket,
middn az Amanovikok kétséghbe-
csésitkben lemonduk az orszig
tonjarol, bedrve sagat tartoma-
nyuk biborosi karszékével, Ké
Cvszazad el el ronviszalvokkal,
mialateaz Avillomiac uralod Salano-
vik biborost dinasziia - mit tesz a
cdletlen - hirmondd nélkiil Kihale
A sazdiadan tartomanyra Abrado
hercege teue rd leggyorsabban
(2857), de¢ clsGsorban is legerd-

GORVIK. 57057EDET

Ocalira - torténelem
Sina-ocalira - torténetirds
Sacerdon - pap

Sebrata - szertartas
Carria - habor

Sacra - hit, vallae

Raquo - Gorvikban
kozkedvelt férfinéy
Abradon - nemes(ir

Gor - fold (mint anyag)
~vik - szent

Abradon - nemeslir

Warra - varos

Ronna - féld (mint teriilet),
atvitt értelemben:
tartomany

Ortadon - kiraly, uralkodo
Carridon - katona
Carrida - hadsereg
Sacras - imadkozni,
fohAszkodni

Orta - hatalom
Corga - fejvadaszfalu (krani
eredetil 5z0)

Gon-corga - fejvadasz
(620 szerint: corga-fia)
Moradon - gyilkos

Gon - fi, kolyok,

vkinek a fia

Morra - halal

Ranashavik - biboros
(Shadonban: Shavik)

Andon - herceg
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Siedon - nemesi

szArmazésli szabadharcos

Narra-orta - torvény

(620 ezerint: hatalom-

nyelve)

Narra - 620, szavallat,
nyely, irat

Wiera - vér

Goradon - paraszt,

napszamos

Goradin - nép

Corradon - rabszolga

Corra - lanc, kitelék

Sien-orta - cim, rang

(620 szerint: hatalom-név)

Sien - név, elnevezés, viminek

a neve

con - grofi birtokjelzd

da - bardi birtokjelzd

ab - nemesi (lovagi)

birtokjelzo

an - forendi (kiraly, hercea,

biboros) birtokjelzo

Terda - Radovik ota

kéizkedvelt férfinév

Abradin - lovagrend

Sh- - Isten altal Aldott

Tod - sarkany

Var (régiesen: War) - torony

teljesebben a kezér. Mindhidba,

mert a mélyen vallisos, papi ura-
lomhoz szokott nép néhiny évti- |

zed mulein lerdzra a viligr igag, s

fGpapjai ) biborost jeloliek ma- |

guk kiziil, mindorokre eltordlvén
az drokletes uralkodéi eim jogit.
A sostavak boritotta tartomédny-
ban cudl fogva napjainkig vi-
lasztassal condoskodnak a meg-
itresedert biborosi cim berolié-
sCral.

Psz. 2912 nagy nap Gorviks tir-
ténelmében, ckkor tine fel ler-
da Radovik an Warvik, a legen-

das kalandor-Kirdly, aki hdrom-

sziz o esziendd  maluin ajhol

covséebe kovicsolta az Ot tarto-

ben allitotdk, raunt a Kirdlyi
sorsra ¢s cgyszerien megszokout.
A visszatériéol valo félelem mép
¢l esztendeig cgvben tartota az
orszigot, utobb az uralkodd csa-
ladok teljes  éviizedig  mara-
koduak a tronére, majd visszadll
a régi rend: az orszdig wartomd-
nvolkra hullott.

Giorvik utolso ¢vezredénclk ir-
ténclme mozealmas, dmde nem
til viltozatos. A Shadonnal Tolvo
¢vezredes  habora Kolesonos  ¢s
iddszakos  hadjdratai,  sziinwelen
tengeri esatarozdas a szoros birtok-
lisacr. Nikézben a szent ccllal
meghirdetett, hédité  hadpiratok

CAbadana  foldiére (3271, 3425,

mianyra szakadr orszigor. Szemcé- |

Iye szamtalan  tibbé-kevéshé
izaz legendat thleret, nevé lo-
vagrendek irjak azota is lobogao-
ikra. Holow Radovik cllentmon-
disos szemdlyiség volt, erényei
mellert timentelen

cemlékezeressé tette uralkodisa-

hibdval is

nak ov esziendejér. Acéllal és

vérrel, kegyetlen wwrvényekkel

¢s torvényeelen dnkénnyel bék- |

Ivozta cgymishoz a tartomanyo- |

kat - mi sem kiillinb bizonyit¢k,
mint hogy Warvik 6rténelmc-

nek egyetlen vilagl uralkoddja

volt. Sem eléuee, sem utdna nem
Danavik
dltal vezetew tartomanyban az

ismerték  a Dinasziia
uralkodéhereegi rangot, ezt a Kis-
nemesi sorbol szarmazd Radovik
adomdanyozta dnmaganak. [labar

3645, 3669) sorozatosan kudare-
cal végzhdiek, ¢s az cllencsapds,
a dzsihad, mindannyiszor feldal-
ta, kifosztotta  Warvik  “Tarco-

persze ez 1dé alate is tbbszor tor-
téntek erérlen kisérletek, mind-
annyiszor credményteleniil. Az
utdbbi évszizad nagyjai a diplo-
micia eszkozeivel s Kisérleter
tettek, de a gorviki nép és clso-
sorban 1s uralkoddr, aligha adnak
a szCpszora - a kudare legfénye-
scbb bizonyit¢ka a 3682-cs, bot-
rinyba lulladt Nagy-Gorvik “la-
nacskozis.

Az orszig jelenének Kronologii-

Lja midr twbb ponton is érinti a ké-

Gorvik toreénelmének  legna-
gyobb  kirdlvakénr  usztelik, |

mindossze Ot esztendeig uralko- !

dott. ey hapnalon szoledn iireser
lote. gy | lon szolgai 1
agyit,
Radoviknak nyoma ve-

talaluak tirva a  szoba
ablakar -
szett. Kgyes torténetirok szerint
kivzeli bizalmasar raboltawdk ¢l
(a  Danavikok mcghizasiabol),

mdsok  szerine abradon fejvada-

szok hurcoluik hereegiik tHmlo-

céhe. IFeltédlen hiver czzel szem-

sobbi fejezerck témdjar (Kuluira,

Gazdasiag, Hatalom & Torve-
nyek, ‘Tudominy ¢s Vallds, "Tr-

3692

alkonyin a Corra-dolos tilpartjin

sadalom, "Tartominyok).
mdr feluineek az amund hordak
elGorser, am mindezidiig nem
keltek dua folvon.

folytatisa tovetbesik...
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Budapest, 1095, Mivelédés koz

(volt Torok Pal utca) 3.
Kosztolanyi udvar — Alagsor

"] WN3ZNpy

Mi10Osz, MAGIC THE GATHERING, RAGE,
SPELLFIRE, [YHAD, STAR TREK, Broon
WARS, WYVERN, GUARDIANS,
DOOMIROOPER S MAS KARTYAJATTEKOK
KEDVELOINEK OROMIEER:
MEGNYILT AZ ELSO KIZAROLAG
KARTYAJATEKOKKAL FOGLALKOZO KILUB.
CSERE= ES JATEKLEHETOSEG, VERSENYEK,
LAPONKENTI KARTYAELADAS.

NYITVA MINDEN HETFON 15-20 ORAIG.
BELEPO: 50,- Fr

(IMPERIUM-KLUBTAGOKNAK 35,- Fl)/
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Rémstgek Ricsing Baltja
Hautasy és Sci-fi Szevepjatek Szakiizlet
© @

Magyar ¢s angol nyclvii szerepjicékok és kartyajirékok,

regények, naprirak, kalandlapok, poszterek, kockilk,
ficurdk, mivészen albumok.

Bp., V. Kossuth Lajos utca 4. (alagsorban)
A Ferenciek terén, a metrotol 1 percre.

Tel: 118-5S894







