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Kalandoralkotas

A karakteralkotassal a célunk az volt, hogy egy olyan egyszer(i modszert tarjunk elétek, amivel gyorsan és
kdénnyen tudjatok elkésziteni a karaktereiteket, de mégis megtalalhatéak legyenek a korabbi karakteralkotasok
pozitiv elemei, vagy legalabbis egy résziik. igy néhany déntéssel inkabb visszaléptiink a korabbi dolgok, vagy
egyenesen a szabdlykdnyvek alapjai felé. Amikor egy-egy résznél dontést kellett hozzunk, akkor mindig
megprobaltunk kdnnyebb, egyszeriibb iranyba haladni. Fontos volt, hogy a karakterek egyes részeivel ne a
mesélének kelljen foglalkoznia, igy megprébaltuk az egyedi dolgokat is ugy alakitani, hogy a jatékos tudja
szamon tartani vagy a jatékos dontése lehessen, hogy alkalmazza-e avagy sem.

Karakteralkotas elemei / menete

- Valassz fajt

- Valassz kasztot

- Ossz el 150 pontot a tulajdonsagok kozott

- Nézd meg hanyadik szintl vagy

- Csillagjegy kivalasztasa (Opcionalis)

- Kildénleges vonas kivalasztasa (Opcionalis)
- Valassz két kalandot

- Kolts el minden aranyat, amit csak tudsz

Egyéb szabalyok

- Okélharc képzettség Mf esetén tovabbi 15 Kp kifizetésével megkapja a karakter a Fegyverhasznalat Mf
bonuszait.

- A zuzofegyverek és nehéz fegyverek er6bonusza 14-t6l szamolando.

- Anehéz és zuzdéfegyverek ellen a kdnny( vértek (sodronying és az alatt) maximum 1 sebzést fognak fel.

- A pallos, a kétkezes csatabard és a kétkezes buzogany sebzése 2k6+6 (pallosé 2k6+8).

- Minden dobas (Fp, Mp) automatikusan maximumnak szamit.

- Indulaskor minden karakter megkapja az anyanyelvét 5-6s szinten, a kozost pedig 4-es szinten.
Amennyiben a k6z0s az anyanyelve, Uugy csupan azt kapja meg 5-6s szinten.

- Sajat kultura mindenkinek Mf, minden 4-es szinten beszélt nyelv kulturajat Af-on megkapja.

- Ugyesség 10 feletti része minden %-os képzettséghez hozzaadadik.

- Minden Pszihez kell a 12-es Intelligencia, Akaraterd és Asztral tulajdonsag.

Fajok Kasztok
Tulajdonsagok, Tapasztalat, Csillagjegy 1 Kulonleges vonas

Korabbi kalandok Felszerelés




Faj
Mindenki szabadon valaszthat fajt, ebben csupan a kaszt/faj kompatibilitas tablazatot kell figyelembe venni:

Elf Félelf Khal Udvari Vadork Wier

Ork

Amund Dzsenn Ember Gném  Goblin Torpe
Harcos
Gladiator
Fejvadasz
Lovag
Amazon
Barbar
Bajvivo
Tolvaj
Bard
Illuzionista

Pap
Paplovag

Nomad Saman
Szerzetes
Harcm(ivész
Kardm(ivész
Tlzvarazslo

BM

Boszorkany
Varazslo
Pszi-mester

*Ezen fajok csak specialis esetben lehetnek a kaszt tagjai, igy példaul egy Vadork csak sajat héroszainak lehet a ,papja”,
az Elfek a Kalahoraikat kdvetik; mig a torpék kdzott csak akkor fordul eld fejvadasz, ha Zimah kdvetdje.

S — Az igy jelzett fajok csak Senkifia egyedek lehetnek, lasd Kulénleges vonasok (5. oldal).
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Jatszhato fajok: Ember, EIf, Félelf, Udvari Ork, Khal, Amund, Dzsenn, Wier, Gnom (Uj tekercsek 11. oldal),
Goblin (Uj tekercsek 14. oldal), Vadork (Summarium 167. oldal), Fél Orias (link).

Az emberi rasszok tovabbra is valaszthaté opcidk, mint szinesit6 elemek:

Asziszok: +3 KP alvilagi képzettségekre

Bukanok: +1 maximum Egészség

Dwoonok: +5 TE nappal, -5 TE éjszaka

Dzsadok: +1 maximum Intelligencia

Elarok: Allképesség FP bonusz kétszer

Enoszukeiek: pihenés kézben dupla
gyorsasaggal térnek vissza a pszi-pontok

Ervek: +3 KP vilagi képzettségekre

Gohrok: Akarater6 FP bonusz kétszer

Gorvikiak: +5 KE mas fajuak ellen

Hatvarosiak: +3 KP vilagi képzettségekre

Ilarok: Lovaglas Af és Locsiszar szakma Af

Keleti barbarok: +1 maximum Erd

Khinn: +1 maximum Alléképesség

Kraniak: 1 OP csak védekezésre

Luparok és Dolaminok: +3 KP vilagi/tuléld
képzettségekre

Mawiniak: Nekromancia/Atkok/Halal szféraju
varazslatok ellen +5 ME

Nastik: Valaszthato ij fegyverhasznélat Af

Niareiek: +1 maximum Asztrél

Nomddok: +5 KE ijjal

Pierek: +3 KP Harci képzettségekre

Predociak és Edorliak: +2 ME

Pyarroniak: +2 ME

Raganok: +5 TE zuzéfegyverekre

Shadoniak: +5 TE mas fajuak ellen

Syburriak: Pajzzsal valé tAmadashoz +5 TE

Tarranok: Alléképesség FP bénusz kétszer

Tiadlaniak: +1 maximum Asztral

Tongoriaiak: +1 maximum All6képesség

Toroniak: +2 méregellenéllas egy méregtipus
ellen

Kasztok
Kilonleges vonas
Felszerelés

Fajok
Tulajdonsagok, Tapasztalat, Csillagjegy
Korabbi kalandok



https://kronikak.hu/2022/08/12/igeretek-tanui-m-a-g-u-s-kalandmodul/
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Kaszt

Minden kaszt hasznalhaté, ami az alabbi kényvekben megjelent:

Els6 Torvénykodnyv, Masodik Torvénykdnyv,
Harcosok, Gladiatorok, Barbarok,

Papok Paplovagok 1. és 2.

Arany Tenger avagy az Amundok Konyve
Viadomo, a Torhetetlen Pajzs

Dalok a Hat Varosbol

Egyéb megjelent kasztok, melyek hasznalhatéak a karakteralkotas folyaman. (A jatszhaté fajok minden
esetben az adott kasztnal megadottak.)

Varazslok Konyve (link)

Pszi mester (link)

Illuzionista (link)

llluzionista, Uj iskola (link)
Orfenita magus (link)

Acél Létusz (link)

Navigator (link)

Kai-Meada (link)

Ork Enekmondo (link)

Bardok szervezetei (Runa magazin IV/1)
Kadal-pap (Runa magazin 1/5)
Tooma-pap (Runa magazin 1/9)
Ravator (link)

Shenar (link)

Ikrek szektéja (link)

AknilaP (link)

Néhany kaszt esetén specialis szabalyokat vezetiink be. Kérlink mindenkit, hogy a karakterét ezek alapjan
dolgozza ki!

Iker, illetve Valtott kasztu karakter nem hozhato, ez aldl csupan azok a karakterek képeznek kivételt, akik
alapvetben valtott kasztuak, mint a Doldzsah-pap.

Pap: lehet6ség van nem kidolgozott vagy nem jatszhaté istenség papjat alakitani, ugy mint Weila vagy
akar Ranagol egy angyala. Az ilyen médon megalkotott karakterek rendelkeznek a PPL1-ben felsorolt
alap képzettséglistaval, ezen felul lehet valasztani neki 1 Mf és 3 Af képzettséget. A karakter 2 valasztott
szféra kis arkanuma felett bir hatalommal. (A szférak esetén a meséléé az utolsé széb.)

Papok esetén, ha tébb opcié van mindig a PPL 1-2 a mérvadé.

Ork Enekmondé: Mp/TSZ értéke nem fiigg az Intelligenciatél, 3 Mp/TSZ-el rendelkezik.

Nomad Saman: Mp/TSZ értéke nem fligg az Akarater6tél, 7 Mp/TSZ-el rendelkezik.

Bard: Mp/TSZ értéke nem flgg az Intelligenciatdl, 5 Mp/TSZ-el rendelkezik. 40 varazslatot ismer.
Syenas Bastyai: jaték el6tt dobjon k100+Szépséggel, jaték kdzben dobhat a meséld engedélyével a
kapott szazalékra, hogy ismer-e valakit maximum 1 napi jaroféldnyire.

Varazslo: Runa magazin 11/4 valamint RUna magazin 1/4. A dorani varazslébot-dobas 50-nek szamit, 30
Mp tarolasara alkalmas.

Doldzsah-pap: Pap szerint kell a szintet kiszamolnia, 1-3. TSZ Harcos/Tolvaj szerint, 4.-t6l pap, 4. szinten
nem kap Kp-t.

Taniték: Paplovag szerint kell a szintet kiszamolnia, 1-3. TSZ Bard szerint, 4.-t6l Paplovag, 4. szinten
nem kap Kp-t.

Harcmlivészek: 4 stilus kozul valaszthatnak (Runa magazin 1/4), a stilusok nem tanulhatéak nem
Harcmivész f6kasztu karakterek szamara.

Dhuni kap egy konny( harci lovat 2 elénnyel

Krad-pap/-paplovag: 3 szintenként 1 Af képzettség fele Kp-ba kerll (lefelé kerekitve) az utazas varazs-
latnak kdszdnhetéen. Az Mf dra nem valtozik ettél.

Els6é Torvénykonyvben talalhaté alap harcos kap minden szinten 15%-ot, amit szabadon eloszthat.

Fajok Kasztok
Tulajdonsagok, Tapasztalat, Csillagjegy 3 Kulonleges vonas

Korabbi kalandok Felszerelés



https://kronikak.hu/2022/02/13/varazslok-konyve-m-a-g-u-s-kiegeszito/
https://kronikak.hu/2019/01/30/pszi-mester-siopa-m-a-g-u-s-kaszt/
https://kronikak.hu/2019/02/03/illuzionista-m-a-g-u-s-kaszt/
https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2022/12/Illuzionista-az-uj-iskola.pdf
https://kronikak.hu/?s=orfenita+m%C3%A1gus
https://kronikak.hu/2019/04/12/acel-lotusz/
https://kronikak.hu/2022/02/09/a-navigator-avagy-antoh-paplovagjai-m-a-g-u-s-kaszt/
https://kronikak.hu/2021/09/09/kai-meada-a-vedelmezok-m-a-g-u-s-kaszt/
https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2013/06/ork-%C3%A9nekmond%C3%B3.pdf
https://kronikak.hu/2013/02/10/uj-kaszt-uwel-szerzetes-ravator/
https://kronikak.hu/2011/03/31/uj-kaszt-shenar/
https://kronikak.hu/2016/06/01/az-ikrek-szektaja-es-fejvadaszklanjai-szerepjatek-kiegeszito/
https://kronikak.hu/2019/07/08/uj-vallas-aknilap/
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Tulajdonsagok

Minden karakter egyforman 150 pontot oszthat el a tulajdonsagai kdzott.

10 tulajdonségot hasznalunk az Erzékeléssel egyiitt (Uj tekercsek 10. oldal).

A legmagasabb és a legalacsonyabb tulajdonsag kézotti kildnbség nem lehet nagyobb, mint 10 pont.

A fajjal jaré tulajdonsagmaédositékat figyelmen kiviil kell hagyni, csupan a faji maximum a mérvadé.

A tulajdonsagok kivalasztasa esetén figyelembe kell venni a kaszt dobaskdédja altal szabott minimum és
maximum értéket. Ett6l csak az egyes fajok tulajdonsagmaximuma esetén lehet eltérni, amit az alabbi tablazat
mutat. Ahol két szam van, ott csak Kilénleges Felkészités altal lehet elérni a magasabb értéket, mig az
alacsonyabbat a faj barmely tagja elérheti.

‘El;") = o) o o g o n
. 2 2 2 2 g s & T 3
Tulajdonsag T §- g % é \E,— % _‘E‘; 5 é
\% 10} > W 2 £ < ]
Elf 18 18 21(19) 21(19) - 21(21) - - 22(20)
Félelf - - 21(19) - - - - - - 21(19)
Udvari ork 22(20) 21(19) - - 22 13 16 - 13 21(19)
Torpe 21(19) 21(19) - - 21 15 18 16 - -
Amund 20(19) 20(19) - - - 22(20) - - 17 -
Dzsenn - - - - - - 22(20) - - -
Khal 22(21) 22(20) 22(20) 21(19) 23(21) - 17 - 13 22(20)
Wier - - - - - 21(19) 21(19) - - -
Gnom 17 18 18 22(20)  21(19) 15 17 17 16 22(20)
Goblin 16 18 22(20) 21(19) 17 13 17 17 16 21(19)
Vadork 22(21) 23(21) - - 22(20) 13 15 - 13 22(20)
Jégfélorias 19(18) 21(19) - 16 20(18) 16 - - 16 -
Hegyi félorias | 21(19) 19 - - 20(18) 16 17 - 15 -
Erdei félorias | 20(19)  21(19) - - 19 16 17 - 15 -
Tengeri félorias | 21(19) - - - 21(19) 15 - - 15 -
Mocséri 19 19 - - 19 - - - 15 -
félorias

*Szerencsevadasz f6kaszt tagjai valamint a fejvadaszok, a boszorkanymesterek és a barbarok kilonleges felkészitéssel
rendelkeznek Erzékelés tulajdonsagukra.

Tapasztalati szint

A rendezvény kiirdsaban szerepel majd ez a részlet. Mindig megtalaljatok a kiirasban, hogy mennyi TP-vel
kezdenek és mennyit kapnak a tovabbiakban a karakterek valamint, hogy melyik rendezvényért jar extra
Tapasztalati Pont.

Csillagjegyek

Mivel a csillagjegyek bevezetése igen nagy sikert aratott a jatékosok
kérében és szerintlink is szinesitik a karaktereket, ezért természetesen
mindenki vélaszthat egyet, amennyiben szeretne.

A csillagjegyeket ezen a linken érhetitek el.

Fajok Kasztok
Tulajdonsagok, Tapasztalat, Csillagjegy 4 Kulonleges vonas

Korabbi kalandok Felszerelés



https://kronikak.hu/2020/10/08/amund-ynevi-csillagjegyek/
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Kilonleges vonas

Minden karakter valaszthat egyet az alabbi listardl, természetesen ha valaki nem szeretne vagy nem illik a
koncepcidjaba, kihagyhatja, nem koételezd valasztani:

Edzett: Rengeteg id6t toltott azzal, hogy elméjét vagy testét fejlessze. A raforditott idének és energianak
természetesen meg lett a haszna, hiszen akar kiemelked6en jo tulajdonsagokra is szert tehet. 50
aranyert vasarolhat 1 tulajdonsag pontot.

Ellizés: Pap f6kasztu karakterek hite néha oly paratlan, hogy puszta jelenlétiikkel fenyegetést jelentenek az
éléholtakra. Napi 1xAkarateré szamu koérig, az Akarater6 tiz feletti részének fele nekrografiai osztalyba
tartozo lényre van hatassal (16-os akaraterd esetén ez azt jelenti, hogy 1 db 3-as vagy 3 db 1-es
osztalyba tartozo lényre). Af: 5 Kp, a Iény(ek) harc félelem hatasa alatt kizdenek, Mf: 15 Kp, ezen felll
sebzddik(nek) 1k3 EP-t kérénként

Erds hit: nem csak a pap kasztu karakterek hite képes fizikai médon manifesztalédni. Az, akinek ilyen er6s a
hite, naponta egyszer kérheti égi patrénusa segitségét. Harom varazslat szévegét ismeri a karakter és
ezek egyikét alkalmazhatja mintha 1. szintli pap lenne: Aldas, Szent fény, Gydgyitas (1 EP, 2 FP). Az
ehhez szikséges tudast és ismereteket viszont el kell sajatitani, ezért 5-el csdkken a karakter alap KP-
ja.

Familiaris: Olyan allati bajtars, aki a karakter mellett harcol. A kinézete, faja telies mértékben a jatékos
fantaziajatol figg, habar vannak olyan lények, amiket nem néznek j6 szemmel bionyos vidékeken.
Barhogy is dont a jatékos a Iény az alabbi értékekkel rendelkezik: KE: 20 TE: 40 VE: 100, Sp: k6 T/k: 2,
Ep: 12 Fp: 12/ szint. 10(2,2) HM/TSZ, sebesség: 80, méregellenallas: 4. Maszas, esés, ugras, lopozas,
rejtézkodeés, egyensuly: 20%. Vért nem vasarolhaté a tarsra. Idomitas képzettség az adott fajra megfelel
a Kozos harcmodornak. Ezen fellil a jatékos valaszthat az alabbi listarol kettét (2) a tarsanak: +2 Sp /
+2 SFE / 2 Af képzettség / 80% eloszthatd / +2 Ep és 12 FP / +15 HM / +10 ME / Mérgezd: 4. szint
azonnal, semmi/ 1k10 Fp / méregellenallas +2. Természetesen egy ilyen allat kiképzése és felkészitése
rengeteg id6t, energiat és erdforrast igényel igy a jatékos koteles 130 aranyat kifizetni ami ezt
reprezentalja.

Fegyvermester: sokan fegyverek egész garmadajaval képesek tombolé démonokként harcolni. Ha a karakter
rendelkezik egy Fegyverhasznalat Af képzettséggel, akkor minden, az adott fegyver csaladba tartozé
fegyverrel képes banni ugy, mintha Af-on lenne benne képzett. Amennyiben rendelkezik a
Fegyverhasznélat Mf képzettséggel, a szokasos bonusz helyett a fegyvercsalad minden tagjara az
alabbiakat kapja: KE:+2, TE: +4, VE: +4, CE: +4.

Harci stilus: mindenki harci stilusa mas, masképp latja a kiizdelmet, mas szemszdgbdl fogja meg annak
lényegét. Az a karakter, aki rendelkezik ezzel a Kulonleges vonassal, a rendelkezésére allo Harcérték
Modositdkat szabadon eloszthatja és valaszthat egy stilust az alabbi listabdl. Ennek a stilusnak viszont
ara van, hiszen tobb gyakorlast igényel, ezért minden szinten eggyel kevesebb HM-et kap.

e Védelmezé: Atadhat TSZx 2 VE-t egy kozeli tarsanak 1 kérig amig egymas mellett allnak

Parbajhés: +2 SP ha csak egyik kezében van fegyver és a masik Ures

Nagy fegyvers: Ha a tdmado dobéas 10 alatt van Ujra dobhatja

Pajzsos: Pajzsal +10 TE

Kétkezes harcos: A magasabbik KE érvényes mind két fegyverre

ljasz: Erzékelés 10 feletti részex5 méterrel megné a I6tav

Preciz: Célzott tAmadas esetén Erzékelés 16 feletti része hozzajarul a sebzéshez

Vértes: Nehéz vértek esetén (Pikkelyvért és az felett) +1 SFE

Hirhedt/Hires: korabbi tettek és fontosabb események nem mulnak el nyomtalanul. A bardok vagy akar a
kdznép altal terjedt és akar valtozott is a karakter hire. 50+ Szépség % esélye van, hogy felismerik. A
jatékos kérheti a dobast a mesél6tél, ha ala dob, j6 szandékkal ismeri fel valaki, ha félé akkor
rosszindulattal viseltet iranta.

Id6s: vannak, akiknek késébb buzdul fel a vére és halljak meg a kalandok hivasat. Az Elsd Torvénykényvben
megadott levonasok mellé az alabbi médositdkat kapja: Ill. +1 Akaraterd, +10 arany; IV. +1 Akaraterd
és Asztral, +20 arany; V. +2 Akaraterd és Asztral, +50 Arany. Ezen felll bénusz Tapasztalati Ponttal is
rendelkezik, mintha tdbb kalandban vett volna részt. 1. korcsoportban plusz 1 kalandnyi TP, IV. -ben 2
kalandra val6 és az V. korcsoportban 4 kalandért jaré extra TP-vel rendelkezik. Az életviz csupan 1
korkategoériat javit a karakteren.

Fajok Kasztok
Tulajdonsagok, Tapasztalat, Csillagjegy 5 Kulonleges vonas

Korabbi kalandok Felszerelés
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Kilénc: néha egy-egy kuldnleges mester vagy éppen makacs diak eltér attdl a tudasanyagtél, amit a kaszt
szukségesnek tart. Egy Mf képzettséget kicserélhet egy masik Mf képzettségre, az Uj képzettséget 5
Kp-val dragabbnak kell szamolni, ha az Uj képzettség dragabb, a kilonbozetet ki kell fizetni, ha olcsébb,
a fennmarado KP-k elvesznek.

Kiilonleges kasztok: Bizonyos tudas elsajatitdsahoz igazan elszant lélekre van sziikség. Aki egy ilyen
tudasanyagra ahitozik az 5 ponttal kevesebbet oszthat el a tulajdonsagai kdzétt valamint az KP alapja
minddssze 1. Kovetkezé opcidk érhetdek el az alabbi mddon:

e Varazslok konyve (link)

Szerafizmus (link)

Zubtum szerafista (link), Zerlig szerafista (link)

Pszi mesteri iskolak (link) — (D20 / Khinn / Kino-Baruko)

Ejmagia (Runa IV. évfolyam 4. szam)

Fist névérei (Runa VII. évfolyam 1. szam)

Spiretor (link)

Tetovaldmester (Runa I. évfolyam 5. szam és Runa IV. évfolyam 4. szam)

Legjobb mesterek: a karakter a legjobb mestereket tudta megfizetni — vagy mert a csaladja tehetés volt, vagy
mert késdbb adta tanulasra a fejét, a sok beledlt aranynak viszont meg lett a haszna, hiszen olyan tudast
is képes volt elsajatitani, amit mas hozz& hasonléak nem. 5 aranyért a karakter vasarolhat 1 Kp-t.

Magas/Alacsony: annak is megvan az elénye és a hatranya, hogy ha valaki az atlaghoz képest szignifikansan
alacsonyabb vagy magasabb termeti. A karakter a ra vonatkozo képzettségcsomagra megkapja a teljes
Ugyesség értékét, a masik csomag esetén viszont nem szamit bele az Ugyesség 10 feletti része.

e Magas: Maszas, Esés, Ugras
o Alacsony: Lopozas, Rejtézés, Zsebmetszés

Magiaellenallas: a magia mai napig sokak szamara egy kildnleges és érthetetlen mivészet, a karakternek
nincs szuksége arra, hogy értse a mibenlétét, de valamilyen moédon sokkal ellenallébb az ilyen
hatasokkal szemben mint az atlag. A karakter nem kapja meg az Akarater6 és Asztral 10 feletti részét
a TME-hoz, mikor asztralis vagy mentalis hatas éri a karaktert, a k10-en dobott érték a varazslat E-je
helyett a Magiaellenallashoz adddik hozza.

Méregellenallas: hogy a karakter ellendllasa természetes vagy hosszu évek kemény munkajaval szoktatta
magat hozza a mérgekhez a végeredmény szempontjabdl nem szamit. A karakter kap +4 médositét
egy méreg tipus vagy méreg erésebb hatdsa ellen (példaul: gorcs), a folyamat viszont megviseli a
szervezetet, ezért 2-vel csdkken a maximum egészsége.

Nyelvérzék: bizony van, akinek sokkal konnyebben megy a nyelvek elsajatitasa, néha ugy tlnik, hogy csak
ugy ragad rajuk az Uj tudas. Minden szinten a karakter koteles 2 KP-t Nyelv vagy Osi nyelv
szakértelemre koltenie, és minden ilyen médon elkéltott KP-ért kap +1 KP-t, amit csak Nyelv vagy Osi
nyelv képzettségre hasznalhat fel.

Orkvari varazstargyak: Olcsdbban vesz a karakter varazstargyakat. Két szintenként egyet vehet ilyen moédon.
Vasarlaskor eldontheted, hogy hany szazalékkal olcsobb a targy. A ,lealkudott ar” szazalék esély van
arra, hogy minden hasznalatkor Torzmagikus hatast okoz a targy. Hogy milyen hatas azt a mesélére
bizzuk természetesen viszont ne feledd a runakarddal akar minden kérbe dobnod kell ha harcolsz vele.
Az alaparat igy is ki kell fizetni. Ertékbecslés Mf 5%-al javit az aron. "Pénzt vissza nem adunk soha"

Polihisztor: sok képzettségben valt jaratossa, sok mindent tanult, a megosztott figyelem sokaknak nem valik
a hasznara, de te tudod, hogy miképp hasznositsd ezt. Egy képzettségcsoportba (Pl.: Tudomanyos)
tartozo képzettségek esetén az Mf 5 Kp-val dragabb, Af képzettségek fele koltség (felfelé kerekitve).

Senkifia: a karakter nem a sajat fajanak megszokott kézegében nétt fel vagy nem olyan kérnyezetben, ahol
kialakulhattak a klasszikus jellemz&i, ezért nem rendelkezik azok kilonleges képességeivel (ez aldl csak
az olyan vele szlletett képességek jelentenek kivételt mint az infralatas, szaglas, hallas), viszont
felvehet olyan kasztot, amit a tablazatban S-el jeldltlink valamint az emberi rassz egyedi médositéit is
megkapja ahol felnétt. A faji megkotések tovabbra is érvényesek, ilyen a maximum tulajdonsag és
példaul az, hogy az amundok nem tanulhatnak pszit.

Szerencse fia: azt mondjak, a karaktert partoljak az égiek, masok szerint csak mindig cinkelt kockakkal jatszik.
Barhogy is legyen megtanulta, hogy nyugodtan szadmitson és tamaszkodjon a szerencséjére, hiszen
amikor nincs szerencséje, akkor is hatalmas mazlija van. Minden tulajdonsaganak faji maximuma 2
ponttal alacsonyabb. A karakter rendelkezik 70 szazalékkal, amit részben vagy egészben felhasznalhat
barmilyen szézalékos képzettségprébahoz. Amennyit felhasznalt, hogy javitsa a dobas esélyét, annyival
csokken ez az érték. 10%-ért cserébe a tulajdonsag proba esetén is médosithatja a dobast 1-el. A dobas
elvégzése utan is megteheti a modositast!

Fajok Kasztok
Tulajdonsagok, Tapasztalat, Csillagjegy 6 Kulonleges vonas
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Korabbi kalandok

Minden karakternek valasztania kell kett6 (2) kalandot, amiben részt vett korabban és nagyobb jutalommal
vagy kuldnleges targyakkal tért vissza. Az itt kapott 6sszeget pedig szabadon arra hasznalja fel, amire csak
akarja. Mindkét kivalasztott kalandbdl rendelkezik 1-1 kisebb varazstarggyal ezen felil donthet ugy, hogy
valaszt 1 kiemelt varazstargyat VAGY még 1-1 kisebbet. Ezen felll mindkét kildetésért megkapja az arany-

mennyiséget.

Néhany karakter donthet ugy, hogy a kiemelt varazstargy helyett egy egyéni dolgot valaszt. Adron-pap: Rubin
szem, Kadal-pap: dragakd, Elf: EIf ij, Uwel-paplovag: 1 teljesitett bosszu.

Kiemelt: Jet vagy Akvamarin

Kicsinyités itala
3 db Csillagkénny fézet

Feneketlen korso
Gydgyital
Hatalom amulett

Kiemelt: A kard
Harci nyereg
Telekinézis botja
Jade, okozas 15E
Igazsag amulett
Oroklampas

Kiemelt: Sarkanybot
Fénybot

Jés csontok (Lélekdsvény
Véandorutjan 22.0.)
Mélytarisznya

Conteimon 1 liter (PPL 77.0.)
Rontstdl védé amulett

Kiemelt: Beszél6k Palastja
Kigyébot

Lopakodé labbeli
Karnelian, detekcié 15E
Szerelmi bajital

Hatalom amulett

Kiemelt: Replil6é szényeg
Lapis Lazuli, detekcié 15E
Hideg zeke

Tudatvédd amulett
Granat, védelem 3E
Feneketlen korso

Bibor Nap: 130 arany

Osfold vagy Osviz létrehozadsa meghatarozott formaban, 5E-vel
(okozas 20E), 6 korig tart. 1 ora feltolt6dési idd

| 1k6x10 percig magassaga tizedére csokken, felszerelésre nem hat.
Opcidk: 1k6 percig +1 fizikai tulajdonsag / 1k6 percig vizlégzés / 1x 1E
tlizcsova, 2k6 FP / 1k6 percig 1E elemi er$ aura

' Naponta maximum 10 liter barmilyen folyadék kidénthetd beléle

| Halallal fenyeget6 betegséget meggydgyit

| 28 Mp tarolasara képes maximum

Dulas kincse: 100 arany

93 Mp Masfélkezes kard
| Ha nincs képzettség Af-nak szamit, az Af pedig Mf-nak
| 100 kg mozgatasa 30 korig. 50 toltet
| Enek/Zene/Tanc 3 KP-val olcsébbak
| Koncentracioval tudja ha valaki hazudik
| 7E erésségl fényt sugaroz ki magabdl. link

Eszak és Dél: 110 arany

Max. 15E-s tliz csdéva. 15 toltet. Ex10 perc visszatéltédés.
' 13E Elemi Fény Kupola, 1 6raig tart. 50 toltet ]
Naponta 1x feltehet egy eldontendd kérdést, 2 EP feldldozasaval

| 3x annyit bir el mint a hagyomanyos eszkdz
| Ellana templomok titkos ajzészere
| Rontasok ellen +1 Egészség

Igéretek tanui: 100 arany

123 Mp Védbkopeny
| 10 percre kigyéva valtozik. 20 alkalom. Kigyok baratsagosak
| +50% Lopakodas
| Ellenséges szandékot érzékeli.
| 1k6 napra 50E szerelem mozaik az elsé ellenkezé nemii irant
| 28 Mp tarolasara alkalmas

Koszt és Kvatrély: 130 arany

200 kg-ot bir el, varazsszavakkal iranyithaté
| Erzékeli ha pszi diszciplinat alkalmaznak rajta
| Ugyanugy mikodik mint a Meleg zeke csak 20 fok kolétt ,kapcsol be”
| +5 Mentalis Magiaellenallas
| 1k6 percig 3E védelem tztdl, 1 6ra feltdltédési idd
| Naponta maximum 10l barmilyen folyadék kiénthetd beldle

Fajok Kasztok
Tulajdonsagok, Tapasztalat, Csillagjegy 7 Kilonleges vonas
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Kiemelt: Leveg6 elemental harcos

idéz6 targy

Rémiuilet botja

Mérgektdl 6vo amulett

4 adag Orwella csékja méreg
Hatalom amulett

Harci nyereg

Kiemelt: Szerencse amulett
Baratsag botja

Alexandrit, okozas 15E

2 db Istenek itala +2
Akaratatvitel itala

Della vére 10 adag (1 liter)

Kiemelt: A torhetetlen pajzs
Sebezhetetlenség itala
Szerpentin, védelem 5E
Batorsag itala
Mélytarisznya

Méregészlelés amulett (Runa 11/4)

Kiemelt: Eletviz
Sell6égydrt (Obolmelyben 46.0.)
Arnyfiiggé (Obdimélyben 46.0.)

Kirurguskoé (Obsimélyben 46.0.)
Smaradful (Obdlmélyben 46.0.)
2 db istenek itala +2

Kiemelt: Lélekpecsét, 2. rang

Méaszokeszty(

Krizoberil, védelem 15E
Korall, védelem 15E

2 db Istenek itala +2
Holtak gyirije (Runa V/3)

Kiemelt: Rawarra mester utolsé
bannaraja

Dzsenn szablya

Szolgak amulettje (ATAK 111.0.)
Fistkvarc, detekcié eszencia 15E

Arnyképeny (Kiildottek 14. o)
Szerelmi bajital

Monsturo: 110 arany

1 kdér mire megjelenik, 1 6raig marad. KE: 75, TE: 105, VE: 130, Sp:
1k10, EP: 16, Sebesség: 120 (L)

| 20E félelem mozaik, 20 tdltet, 10 percenként hasznalhaté

| +1 Egészség mérgekkel szemben

| 6. szintli méreg, gyors hatasu, émelygés / 2k10 Fp

| 28 Mp tarolasara alkalmas

| Ha nincs képzettség Af-nak szamit, az Af pedig Mf-nak

Milivészet aldozatai: 100 arany

1-el médosithatja a dobasainak eredményét
| 40 E Baratsag mozaik, 15 téltet, naponta hasznalhaté
| Akaratatvitel 1 parancs erejéig démon ellen 15E, naponta hasznalhat6
| 1k6x10 percre Akaraterd valamint Asztral +2
| 25E akaratatvitel mozaik egy Iény ellen, 1k6x10 percig
| Aki megissza megsziinnek szamara az abrazolas korlatai

Oroszlanok itélete: 100 arany

153 Mp Kispajzs, +4 sebzés
| 1k6x10 percre 10E ellenallas Asztral
| +5 Mentalis Magiaellenallas
| 1k6x10 percre KE:+3, TE:+10, Sp: +1
| 3x annyit bir el mint a hagyomanyos eszkdz
| Mérgek észlelésére alkalmas

Obodimélyben: 110 arany

Medfiatalodik 1 korkategoriat

| Lehet6vé teszi, hogy 1 6ra ideig szabadon Iélegezhessen a viz alatt
Megsugja gazdajanak, ha 20 E-nél nem erdsebb leplezési él6halott
tartézkodik 25 Iépésnyi tavolsagban

| Betegségek fert6zésekkel szemben +2 Egészség

' Naponta 2x, 15 percre kétszeres hallas

| 1k6x10 percre Alloképesség +2

Okoljog: 100 arany

Crantai kéborlok lelkét 6rz6é pecsét: EGO: 40+korkategoriax3

+4 KE, +10 TE/VE, +2 Ep/Wp link
| +50% maszas képzettségre
| Tulvilagi teremtmények TE-je és varazslatainak E-je 15-el csdkken
| Lebeg a vizen a karakter és 15 kg felszerelése
| 1k6x10 percre Egészség valamint Alloképesség +2
| Viseld képes beszélni a holtak nyelvén.

Ot arc haza: 100 arany

6. szintl idegrendszerre haté azonnali hatasu és gyors lefolyasu
méreg. Gyenge hatasa : gyengeség. Er6s hatasa gorcs. emellett
beszivargd, szaguldo, hazatéré és tirelmes. (Runa, 1./8)

| KE: 9, TE: 20, VE: 17 Sp: 1k6+3, Tam/kér: 1

| ViselSje lathatatlan lesz a fal és szobordémonok szamara

| ViselSje érzékeli a térmagiat

| 40% rejtézés, éjszaka 80%

| 1k6 napra 50E szerelem mozaik az els6 ellenkezd nemi irant

Fajok Kasztok
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Korabbi kalandok Felszerelés
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Tépett Zaszlok: 130 arany
Kiemelt: Yastahiq vértie Gereznavért, 4-es erejii hatalomszavak ellen véd, 5 SFE, 1 MGT,
(Summarium 246. o.) EGO: 64.
Korall, okozas eszencia, 15E | 15 percig képes a viz alatt tartézkodni
Hatalom bélyeg (Runa I/5) | 35 Mp tarolasara alkalmas
2 Varazstekercs | Uzés — betegség (valsagos) VAGY A kos hite (21 kér, 18E)
Furge ujjak kesztyije | 40% Zsebmetszés és Zarnyitas
Papagaj amulett Runa V/3) | 10 sz6ig megjegyzi ami elhangzott

Tizon at az égbe fel: 130 arany

Kiemelt: H6so6k Zaszlaja Hatrafelé 20E Batorsag, elére felé 20E Félelem mozaik
Flstkvarc, okozas 10E Célzofegyverbe foglalva megnéveli a I6tavot és a CE-t 10-el.
Vandorbot Sosem téved el.

Repilés itala | 1k6x10 percig 120 kg-ig képes reptetni valakit vagy valamit
Halott(Gz6 bot Ill. (Runa V/3) } [ll. osztalyu él6holtakat nem engedi 3 labnal kézelebb

Sahred tére (Runa Ill/1) A térbe egy kisértetet zartak

Unnepre Késziilve: 130 arany

Kiemelt: Jaspis, okozas 6E El6re meghatarozott méreg hatasat fejti ki azon akit megérintenek,
Gyors hatasu. Naponta lehet hasznalni

Nyelvek sisakja | Minden nyelvet megért.

Antiss tér (PPL2 132. 0.) | A tort jelen van az antisson is, 1k6 sebzés.

Gydgyital | 8EP

Kigyoébot | 10 percre kigyova valtozik. 20 alkalom. Kigydk baratsagosak

Lopakodé labbeli | +50% Lopakodas

Volt egyszer egy Enysmon: 110 arany
Kiemelt: Muskéta (UT 333. oldal) KE: 5 CE: 7, TAV: 8/20, SP: 2k6+1, Tam/kér: 1/5, Lépor: 5
Kozeli tavon beliil mindig EP sebzés, SFE nem érvényesiil
Turkiz, detekcio 15E Asztralis kapcsolat a l6val.
Saman gyogyité amulett Eltarolt 10 EP-t és 40 FP-t
Kigyokarperec 3. tipus (Runa V/3) | Fojtokigyo (Isd. Familiaris kiildnleges vonas alap statisztikai)

2 Ronaszikra f6zet

|
Peridot eszencia, okozas 15E | 15E Asztralis mozaik 1k6 percig arra aki megissza
| 1k6x10 percre Gyorsasag +2

Fajok Kasztok
Tulajdonsagok, Tapasztalat, Csillagjegy 9 Kulonleges vonas
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Felszerelés

Minden kardmivész kezdéskor rendelkezik egy Slan-karddal és egy Slan-t6rrel VAGY egy Slan-karddal és
egy kardmivész vérttel.

Rackla lovas karakter rendelkezik a kuldnleges Mithril csatabarddal és egy vords-lunir vérttel (Ezek az
eszkdzok nem runazhatoak).

Minden karakter, aki rendelkezik az alabbi képzettségek valamelyikével részesil néhany plusz felszerelési
targgyal vagy némi anyagi t6kével, amit a megadott eszkozre kolthet.

Képzettség
Pajzshasznalat Mf
Fegyverhasznalat Mf
Nehézvért viselet Mf
Fegyverismeret

Méregkeverés/semlegesités
Herbalizmus
Ertékbecslés

Sebgyogyitas Af
Kocsihajtas/Hajozas Mf
Szakma Mf
Fegyver/Pancél Kovacs Mf
Hamiskartya Mf
Eneklés/Zenélés

Mlvészetek Mf
Térképészet Mf
Tudomaényos képzettségek Mf

iras/Olvasas Mf
Alkimia Mf
Alcazas/Alruha

Felszerelés

Tovabbi 20 arany pajzsra

Tovabbi 20 arany fegyverre

Tovabbi 100 arany vértezetre

Af — Tovabbi 10 arany fegyverre

Mf — Tovabbi 30 arany fegyverre

Af — Szintx3 adag elkészithetd méreg

Mf — Szintx5 adag elkészitheté méreg

Af — Szintx3 adag elkészithet6 szer

Mf — Szintx5 adag elkészithet6 szer

Af — Tovabbi 10 arany

Mf — Tovabbi 30 arany

Alapellatashoz sziikséges felszerelés

10 arany valamilyen szekérre vagy hajora

A szakma ellatasahoz sziikséges felszerelés
Tovabbi 20 arany fegyverre vagy pancélra
Cinkelt kocka vagy kartyalapok

Af — Olcso, egyszeriibb, célnak megfelel6 hangszer
Mf — J6 minéségl, egyedi hangszer

A miivészet gyakorlasahoz sziikséges eszkdzok
Térképgyljtemény Ynev fontosabb tajairdl

Kényv vagy gyljtemény az adott témaval
jegyzetekkel.

Kalligrafus eszkdzok, +1 Kp/TSZ. Azonos fegyvercsalad ellen +5 TE.
Utazo, egyszeri alkimista felszerelés

Af — Alapvetd alcazé felszerelés

Mf — Profi alcazé felszerelés

kapcsolatban, sajat

Varazstargy

Varazsitalok, Profanmagikus varazstargyak és Tekercs Mp x1 arany, Minden mas Mp x2 arany. Aki tud
késziteni varazstargyat az minden paros szinten készithet 1-et az alap ar kifizetésével.

Fajok Kasztok
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Kilonleges felszerelések

Lehet6ség van kuldnlegesen elkészitett felszerelésekre szert tenni, ezek lehetnek . t":

csaladi 6rokségek, illetve csodas jutalmak egy elvégzett feladatért vagy munkaért.

Amennyiben a fegyver alapara nem haladja meg az 1 aranyat, akkor 1 arannyal kell e
szamolni! Nem vegyithetéek és vonhatdéak 6ssze a kiilénbdzé mestermunkak és — e =
specialis technikak! Vértek esetén csak az Acél és a Bronz vérteket lehet kildnleges u—#Ev

technikaval elkésziteni. ——

Abbit — a kilénleges fém kulénleges tudast is kivan, hogy fegyvert tudjon a ¢ v
mesterember késziteni beldle, igy az arat is megkéri. Ar: x25. Hatas: KE: +1, TE, = e
VE: +2, fél-magikus. Pajzs is készithetd ilyen médon.

Adamantit acél — Kivalasztott varazslat tipusra fényleni kezd az eszk6z amennyiben 20m-es kérzetben egy
ilyen varazslatot leplezetleniil Iétrehoznak. Ar: x10 arany ha fegyver, +15 arany ha vért. Csak tarinban
banyasszak és készitenek ilyen eszkdzt. Pajzs is készithetd belble.

Aleggheri penge — hosszu és karcsu fegyverek, melyek a legendas vivostilus mivel6inek és tiszteldinek
kezébe késziilnek. A defenziv stilust fegyverforgatdk kedvelt valasztasa. Ar: x15. Hatas: +4 VE.
Dwoon fegyver — a Dwyll Unié kovacsai istenlk szent jelképének, egy napkdnek a szilankjat helyeznek el a
fegyverben, igy az folyamatosan derengé fényt araszt maga korul 2 méterre, am magikus sététséggel
szemben tehetetlen a napké. Ar: x30. Hatas: vak sététben is csak a félhomaly moédositéi sujtjak azt, aki

a fénykorben tartozkodik. Pajzs is készithetd ilyen médon.

Ereni kék acél — Eren kovacsai altal készitett kiilonleges technikaval edzett acél. Rideg kiilsé rétege kék
szinben jatszik és kivaloan ellenall a sériiléseknek és az id6 vasfoganak. Ar: x20. Hatas: TE: +5, VE: -
1, Sp: +1. Pajzs is készithetd ilyen modon.

Feenhar fegyverek — ezeket a magikus pengéket a titokzatos madarlények, a Feenharok készitik maguknak.
Hozzajutni embert probald, azonban magikus természetének hala minden egyes aranyat megérnek. Ar:
+200 arany. Hatas: KE: +5, TE: +10, VE: +15, Sp: +2, magikus tulajdonsagu.

Gilron fegyver — Gilron egy papkovéacsa altal készitett egyszerre csodas és rettenetes eszkdzok. Atjarja dket
az isten esszenciaja. Aki latja tisztaban lesz vele, hogy Gilron kohdiban készult, az ellenséges NJK-k
batorsaga pedig k10-el csdkken. Ar: x10. Aldott a fegyver. Tavolsagi fegyver esetén 10 db nyilvesszé.
Pajzs is készithet ilyen modon.

Kahrei markolat — Gigyes mechanikai szerkezet van a markolatba rejtve ami egy apré6 mozdulattal akar
aktivalhatd is. Ar: 10x. Hatas: kiildnleges fegyverhasznalat képzettséghez szilkséges eszkoz vagy akar
méreg tarolasara alkalmas rekesz a markolatban.

Kobold fegyverek — a koboldok megvetik a munkat, am a kovacsolast a legmagasabb miivészetnek tekintik.
E fegyverekrdl eimondhaté, hogy esztétikai értékilk mellett mindségiik is kivald. Ar: x20. Hatas: KE: +1,
TE: +3, Sp: +1. Pajzs is készithetd ilyen modon.

Magénium — Godoniak alltal hasznalt fém ami érzékeny a magikus energiakra. Sikeres talalat esetén 1 Wp-
ot von el az aldozattél, ha nem rendelkezik Wp-al akkor 1 Fp-t. Magikus tulajdonsagu. Szine valtozik a
koérnyéken lévé magia slruségétdl, Hig mana esetén majdnem attetszé mig slrli mana esetén mély
fekete. Ar: x40. Pajzs is készithet6 beléle.

Mestermunka — neves mesterek keze aldl kikerult fegyverek, melyek kivalé alapanyagbol és hozzaértéssel
késziiltek. A mindséget természetesen meg kell fizetni. Ar: x10. Hatas: +1 minden harcértékre. Pajzs is
készithet6 ilyen modon.

Mithrill — a mitikus fém megmunkalasanak titkat csak a térpe mesterek és néhany kivalasztott ismeri. igy
Ynevszerte elvétve talalkozni olyannal, aki mithrill fegyvert birtokol. Ar: x100. Hatas: KE: +3, TE, VE:
+7, SP: +1, magikus. Pajzs is készithetd ilyen modon.

Nerton penge — haonwelli gladiatorok kezébe készUlt fegyver. Az alkotdk célja a komoly sértlések elkerllése
és latvanyos cselek kivitelezésének elésegitése. 1 kezes vago/szuro, Ar: x20. Hatas: KE: +2, VE: +5,
SP: -1

Ogar fegyver — Az Ogaroknak készult fegyverek nagyon ér 6rmoétlanok egy picit. A diszitésiuk is hagy némi
kivanni valét maga utan, de a célnak tokéletesen megfelelnek amire késziilnek. 1-el kevesebb SFE
érvényesiil ellene. Ar: x10.

Predoci acél — kulonds mintazatu, matt fellletl acélbdl készilt fegyverek. Ereje a szazszori hajtogatasbol
ered. Ar: x20. Hatas: KE: +1, TE, VE: +3, x1,5 STP. Pajzs is készithets ilyen médon.

Sacron acél fegyver — A 99-es dobast is ugy kell tekinteni mintha 00-t dobott volna. A fegyver STP-je
kétszerese, viszont a forgatd Asztralis Magiaellenallas 2 ponttal csdkken. Ar: x25. Pajzs is készithetd

ilyen modon.
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Szentelt fegyver — Szertartas magiaval felruhazott fegyver vagy vért, 2 szinteként 1% esély, hogy a karakter
védd istene felfigyel ra hasonld médon mint a Hit Hatalma varazslatnal van leirva, magikus tulajdonsagu.
Ar: +50 arany.

Tarini Ragon — kétéll csatabard, melyet a legderekabb harcosok forgathatnak. Tooma, a térpe istenség
tradicionalis fegyvere. 1k, 2k Csatabard. Ar: x30. Hatas: TE, VE: +3, SP: +1, x1,5 STP.

Elezett peremii/Tiiskés pajzsok — bizonyos népek, mint a dzsadok vagy a gorvikiak éppannyira tekintik
fegyvernek a pajzsot, mint védé&felszerelésnek. Gyilkos élekkel és halalos tiiskékkel ellatott pajzsaik
igen veszélyesek. Ar: x10. Hatas: KE: +2, TE: +8, VE: -5, SP: +2.

Torpe pajzsok — hosszu pajzsok, amik alul szélesednek. Ar: x10. Hatas: az ellenfél nem kapja meg a harc
magasabbrol médositokat, illetve a forgaté nem kap levonast a ldncos buzogany és mas hasonlé
fegyverek ellen.

Dragfa ij — fekete, acél keménységii fabdl késziil, melyet a varazshasznalok elészeretettel hasznalnak. Ar:
+20 arany. Hatas: +1 Sp

Edorli szamszerij — Edorl ijkészitdi a nyilpuskakészités mesterei. Fegyvereik teste kecses és diszes, és a
legendak szerint hurjai pegazusinbdl készilnek. Kénnyl és Nehéz szamszerijakat készitenek ilyen
modon. Ar: +20 arany. Hatas: +1 Sp, +10 tav.

Hiedafa ij — alapanyagat alapvetéen hajokészitésre hasznaljak, mivel erés és rugalmas. Titkat kevesen
ismerik. Minésége mellett az ara is kiemelkedd. Ar: +20 arany. Hatas: +20 tav.

Nomad nyilvesszék — kifejezetten hadviselésre késziilt aljas nyilak. Fejik enyhén horgas és lazan rogzitett,
igy a hegy a sebben marad, mara mar egész Yenven elterjedt a hasznalatuk. Ar: 1 eziist. Hatas:
kérénként 1 Fp-t okoz, amig a sebben van, eltavolitaskor tovabbi k6 sértlést okoz, ha az eltavolité nem
rendelkezik Mf Sebgydgyitassal. Ar: 1 eziist.

Shadoni pancéltéré nyilvesszé — vékony hegyes, nyilhegyek. A shadoni pancéltéré nyilainak kialakitasat
utdnozza, innen az elnevezés. Ynev szerte elterjedt az alkalmazasa. Ar: 1 eziist. Hatas: -1 Sp, célpont
pancélja fele SFE (lefelé kerekitve).

Vadasz nyilvessz6k — a széles, apré pengékkel ellatott hegy(i nyilak komoly pusztitast képesek végezni. Ar:
1 eziist. Hatas: +k6/2 Sp (ijasz szabaly csak 6-os esetén), pancélok SFE-je duplan érvényesiil ellene.

Biidosgyik borbol késziilt vért — keményitett bér, kivert bér. Ahogy eredeti gazdajat is, az Uj visel§jét is seqiti
szine és mintazata a rejtézésben. Ar: +30 arany. Hatas: +20% Rejté6zkddés képzettségre.

Dwoon Mestermunka — vaskos és sulyos vértek Ranil csontjaval bevonva, ami er6s védelmet biztosit.
Teljesvért, Félvért, mellvért, lemezvért. Ar: +30 arany. Hatas: +1 SFE, +1 MGT

Gorviki poszté — nagy hagyomanya van a volt Gorvik teriletén az Abra selyembdl készilt posztdvértek
készitésének. Ar: 15 arany. Hatas: SFE: 2, MGT: 0

Haonwelli mestermunka — elfektél eltanult technikaval készitett kdnny( vértek. Maximum pikkelyvért. Ar: +25
arany. Hatas: -1 MGT.

Ordani vért — vords fémbél késziilt vért. Ar: +50 arany. Hatas: 1E-vel csdkkenti a tiz- és héhatasok sebzését
a viselén.

Pyarroni/ Dorani vért — varazshasznaldk koézbenjarasaval készult vértek, melyek megacélozzak az elme
védelmét. Ar: +50 arany. Hatas: +3 ME, magikus tulajdonsagu.

Rochalea bérvért — MGT: 0, SFE: 1, minden kdrben né 1-el az SFE-je attdl fliggéen, hogy milyen fegyvert
hasznalnak (szurd, vagd, zuzd), egészen 3-ig, minden mas sebzés tipus ellen tovabbra is 1 az SFE-je.
Ha nem éri sebzés 1 percig ugyanilyen sebességgel visszaalakul. Ha massal Utik meg az eredeti
csokenni kezd és az (j ndvekszik. Ar: 80 arany.

Syburri Mestermunka — a shadoni zsoldosok magukkal hoztak a kivalé acél titkat az anyaorszagbol és
gyalogosaik szinte masodik bérként viselik azt. Teljesvért, Félvért, mellvért, lemezvért. Ar: +45 arany.
Hatas: +1 SFE.

Tiadlani mestermunka — ellenalébb és rugalmasabb az anyag a kiilsé roncsolasokkal szemben. Ar: +35
arany. Hatas: taliités esetén 50% eséllyel csdkken az SFE.

Toroni kénnyii sodrony — Toronban ezredéve tdkéletesitik az orvgyilkossag mivészetét. Elkészitették hozza
a tokéletes vértet is, hogy fejvadaszaik élve térhessenek vissza egy félresikeriilt kiildetésrél Ar: 30
arany. Hatas: SFE: 3, MGT: 0
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