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1993 decemberében oly sok vdrakozds utén végre megjelent a M.A.G.US., az els6, magyar tervezék
alkotta komolyabb szerepjaték, mely futétizként terjedt el az egész rajongétdborban, Klubunk 1994, évi
fantasy és szerepjétékos taldlkozéjan, a SérkdnysztvVROHAM 2-n lehetdséget kivdntunk nyujtani arra,
hogy a M.A.G.U.S.-kedvel6k 6sszemérhessék tehetségiiket jétékosként s kalandmesterként egyardnt,
Nem kis terhet vettiink a véllunkra ezzel az tigynevezett "szerepjdtek versenynek" a megrendezésével.
[smerve a kordbbi, hazénkban sokfele megrendezett - foképp AD&D versenyek - meglehetdsen vegyes
lefolydsdt, valtoztattunk az eddig "megszokott" "verseny" stilusén. A kaland. amit sikeriilt kredlnunk,
ugyan nem nevezhetd kénnydnek, de nem is egy mészérszék, ahol a talélés lenne az egyetlen cél.

Rendezvényiinkdn a jatekids 4 éra, ami nagyon szik a kaland végigjatszdsahoz, kénnyen meglehet,
hogy a parti nem tudja teljesiteni ennyi idg alatt a kitGzétt célt, ezért a hangstlyt nem is a kaland akcié-
vonaldra fektettiik, hanem arra, ami sokkal jobban jelzi a résztvevék felkesziiltsegét. Kalandmestereknél az
el6adoképességére, jatekosoknal a szerepjdtekra. Minden parti mellé egy-egy birét ltetiink klubunk tagjai
kozll, aki kildnféle szempontok szerint pontozza a jatekosokat és a kalandmestert. Ezek a pontok nagyobb
hangstllyal esnek latba, mint a szerzett tapasztalati pontok. ;

Eléfordulhat, hogy egy parti, amelyik 4 éra hosszat csak a tipikus “"fogadé-jelenetet” jitsza,. se azt
stilusosan és élvezetesen teszi, meg fog elézmi egy olyan csapatot, amely ugyan tovabb jut el a kalandban,
de az "Utém-meghalt-XP-treasure” stilust produka4ljak.

Ki a j6 kalandmester? Ez bizony nehéz kérdés.A j6 jatékvezetd szerintiink semmiképp sem zsarnok.
Nem célja a karakterek elpusztitdsa, sem a kiilénds kegyetlenséggel torténd bintetése (igaz, a talzoft
engedékenység sem - Fasthand). F erénye a j6 helyzetfekismerés &s a kreativitds. A jo kalandmesternek
taldn okosabbnak is kell lennie az egész partindl, s szivvel lelekkel kell tennie azt, amit csindl. Gary
Gygax, a DeD &s az AD&D atyja igy fogalmazta meg a jétékvezetsk legfontosabb torvenyét: "Légy Fairl",

Ezzel kivinunk Neked, kedves Kalandmester sok sikert, a j4tékosoknak sok szerencsét, s jo
szérakozdst.

Gy®6r, 1994, junius 30,
Szerzdk .
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KM informacié - :

O hatalmas Kalandmester! Mint bizonydra mdr rdjottél, a kaland szinhelye a Féld-epe hegy belseje
lesz. It hajtotta végre Arago, a hataloméhes magus balsikerd varézslatat, létrehozva egy dimenziékaput a
Démoni stkhoz, s ez napfogyatkozésonként aktivizalédik. Az elsé alkalommal Arago lépett &t Ynevrdl a
Démoni stkra, a mostani konstelldciskor onnan fog valaki (vagy valami 2) Ynevre jonni. Bérmi legyen is
az, az itteniek nem fognak &riilni neki. :

A Torpdk banydszatuk kdzben Arago barlangrendszerére bukkantak, s az 6 él6holt szolgéi gyilkoltak
halomra a jémbor Térpoket. '

A Gybzhetetlen Hatok elbdntak az él6holtak javéval és megtalalték a dimenzidkaput is, aminek
véddmdgidja megzavarta ép elméjiiket, K&zilitk négyen még a hegy mélyén meghaltak, a két tGlél6 zavart
pszichével Barkécdn él, és nagy tiszteletnek orvend. -

Quaglish egy iires barlangba koltszott be, &s nincs tudomisa semmiféle dimenzidkapurdl,
Tulajdonképpen a hegy most az 6 birtoka. h Sien

Aldrovanda nem lelkesedik az elrabolt hercegng szerepért. A sirkdny kincskupacdban talélt néhdny
vardzstekercs és mégikus kiity(, no meg atyjétél tanult vardzstudomdnya révén csak az alkalmas iddre vdér,
hogy megszabaduljon Quargistol, &s 6veé legyen a kincs. Ha a kalandozok ki akarjék szabaditani, hevesen
ellendll, és arra hivatkozik, hogy nagyon jél megvan 6 ezzel a (vén kecske) sirkdnnyal ebben a kellemes
(s6tét, hideg &s nedves) barlangban; hagyjék 6t beken.

A kalandozok egy balul elsiilt kiildetés utdn &tutazéban jérmak Barkécén, ahol nagy pénik és rettenet
uralkodik, a helybeliek vérjék a vildgvégét, ami az Elatkozott Hegybél fog rdjuk tomni. A jatekosok
feladata, hogy felderitsék a hegyet és semlegesitsék a dimenzidkaput. Sietnitk kell, hogy idében
végezzenek, még a masnap déli konstell4ci6 el6tt.

Bevezetés

Arago mindigis j6 vardzstanonc volt, példdsan végezte mégikus kisérleteit, és mestereinek kedve telt
fejlédésében.

Eljstt a nap, mikor mar eleget tanulvan sajét eszével és szerencsjvel kellett tovabb fejlesztenie
talentumait, Hamar felfedezte, hogy mekkora hatalom van birtok4ban, gazdag, és messzi foldon hires
ember vélt bel6le. Am ez neki nem volt elég, egyetlen dolog volt, ami kedvére vélt: a hatalom, s ez irdnyt
szomja olthatatlannak bizonyult. Talvildgi szolgakat kivant szerezni, kiknek gigdszi ereje egész vdrosokat és
hordékat kényszeritett volna labai elé. ;

Alkalmas helyet készitett egy hegy gyomrdba a ritudléhoz, és évekig készilt elete legnagyobb
vardzslatdra. A hossza és kemény munka elboritotta elméjét és megtsrte testét. Elerkezett a varva-vart nap,
a hdrom bolygé Gtja egymdst keresztezte Ynev égboltjén, megnyilt a Démoni stk, de Arago gyengének
bizonyult. Ur helyett szolgdvé vélt az idok végezetéig.

Azbta évszdzadok teltek el. Mive még mindig izmos mégiat zar magaba, és ha a hdrom planéta
egytitt 4ll, a kapu ismét megnyilik, és akkor a Hatalmas Istenek legyenek irgalmasak e fold halandéihoz.

Amaroc vdrdt biszke szikldra épitettek, hogy ellenség ne vehessen erét falain. Hdvds és sotét
termeiben &sz hadr léptei visszhangoznak, kinek szavét féli és rettegi szerte e videk. Lord Thorzon, ki ne
ismemé nevét, megjérta Eszak harcmezeit, sok dicsdséget szerezve az uralkodéi hdmak, s 6k becsben is

tartottdk a szikdr harcost. Mignem a kirdly égi hadisvényekre nem széllt, s ifjG, idegen kirdly lépett a

tronra. O jobb szerette a maga kedvére irdnyitani orszigdt, és nem tirhette Lord Thorzon tdl nagy .

hatalmét, s furcsa, kegyetlen természetét. Szolgalatai jutalmiul 6rgkés birtok urdva tették, tdvol az

udvartél, tdvol mindentdl.
Amaroc biiszke vdra a Fehér-por sivatagénak kapuja, szegény &s kopér vidék érzdje.

Barkéca egyszerd falucska egy napi jaréfoldre Amaroc varatol, Jambor és szorgalmas népek lakjk,
akik keményen dolgoznak a létért ezen a kietlen vidéken. Akédrmilyen lepusztult koszfészek is, kevesen
akadnak, akik ne hallottak volna Barkécarél, hiszen Barkécin aranyat taldltak, s hamarosan ki is tort az
aranyldz. Széz hatérbol jottek az aranydsok, csavargok, és mindenféle el6skds alak. Barkéca arculata
egészen megviltozott, sorra nyiltak az ivék és bordelyok. Folyt a pénz és tombolt a zillés, arany pedig
akadt béseggel. s
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Mignem kavetek érkeztek Lord Thorzonhoz a Kavi Torpok Thénjatsl, XV1, Ruggintsl, aki mesés
vagyont igért a lelShelyekért, ha azt a Kévi Torpok bénydszhatjsk ki, s a Torpok, mint katonai szovetséges
sem jottek rosszul ezen a vad vidéken. : A '

lgy a szerzédés szerint a barkécai aranymezdk a Kovi Torpokre szélltak. A mulaték bezdrtak, a
szedett-vedett népség eltakarodott. Csend honolt a komyéken, csak a Torpok csdkdnyainak ritmusa
hallatszott idénként. ' g

A legtobb nemesfém a Fold-epe nevi hegy nagysagt sziklaképzédményben rejtezett, ahol szabélyos

témékban folyt a munka. Amde valaki vagy valami érizte az aranyat, s mind egy sz4lig kiirtotta a derék -

Torp banydszokat, iszonyl sebeket ejtve testikon. A hir kétségbeejtette XV1. Ruggint, a Kovi Torpok
Thdnjdt, s Ugy hatdrozott, hogy legjobb kalandozéit, a Gydzhetetlen Hatokat kildi el, hogy rendet
teremtsenek a hegyben. .

Ketten tértek vissza a kiildetésbdl, szinte holtan, és elméjik teljesen zavarodottd valt. A Thén tgy
dontstt, tan jobb, ha nem haborgatjdk tovabb az elstkozott hegyet. A kdmyéken ismét csend honolt,

koK

Quargish vénséges vén zold sarkiny hirében 4ll, s ha rdiiéziink, bizony ebben lehet is valami. Teste
pupos, rozoga és reszketeg. Szdmya lyukacsos, hosszti szakaddsok &rulkodnak hajdani nagy csatékrol,
pikkelyeinek virulo zoldje lassan fakésdrgaba valt &t, szeme karikés, fogazata miatt pedig a Hét Fogu
Sdrkdny nevet is kiérdemelte mdr. Mindennek ellenére Quargish félelmetes ellenfsl egy egyszer(i
halandénak, 4m mi tagadds, mar nem a régi. Alaposan berozsdésodtak tagjai és penge elméje is erdsen
szenilissé valt. :

Oregség ide vagy oda, a vén kecske is megnyalja a sét. Quargish mindig szerette a hajadon
hercegndket, s miutén a legutébbi zsdkmdny mdr annyira megvéniilt, hogy az &julés kertilgette, ha
rdpillantott, igy Gj préda utdn nézett. Taldn nem is a vagy motivélta tettét, inkdbb csak a megszokds.

Taldlomra felperzselt egy nyugati vérosallamot, s az uralkodé - mds valasztésa nem lévén - egyetlen
ldnydt, Alrovanddt Quargishnak adta. Mint ahogy az lenni szokott, a hercegng jegyese, Sir Boroszldn
elindult, hogy kiszabaditsa kedvesét.

A sdrkdny nem volt mdr felkésziilve ilyen strapds kdzdelemre, csaknem otthagyta maradék hét fogét,
El kellett menekiiljon, de azért a lényt magéval vitte, s Uj lakhely utdn nézett, ahovd maradék
kincskupacét, amit Sir Boroszl4n nem birt elcipelni (mondvan: “a csaj nincs meg, de igy se rossz"), elrejtse.

A Fehér-por sivatag peremén akadt egy alkalmas sziklahalom. Hds és tdgas barlang rejtézott a
gyomrdban, Megfelel§ otthon egy megféradt sérkdnynak.

A kaland kezdete

A Napfogyatkozds 4 f6 2. szintid karakter szdmdra frédott. A szerepjatek "torndn” a rendelkezésre 4ll6
id6 nagyon sz(kds, ezért nincs id6 a karakterek helybeni megalkotdsdra, “otthonrél hozott" karaktereket -
ismerve a jdtekosok emberi gyengeségeit - pedig nem 4ll médunkban elfogadni. A legkézenfekvébb
megolddsnak az tint, hogy eldre generalt karaktereket mellékeliink a modulhoz, E koziil a hat karakter
koziil vélasztjk ki a jatekosok azt a negyet, amelyeket jatszani kivénjak. Lehetséges, hogy egyes jatékosok
nem taldlnak kedviikre valé karaktert, és olyan figurét kell jatszaniuk, amit egyébként nem szeretnek. Nos,

" a jo szerepjdtekhoz hozzétartozik, hogy a jatékos mindent el tudjon jatszani. A Gamma World cimd

szerepjdtékban esetenként gombdt, vagy iboly4t kell alakitanunk. . - _
A jatekhoz természetesen szikséges a M.A.G.U.S. szabdlykényve, ezt a jatékosok &s a
kalandmesterek egyarént hasznalhatjék. A jétekosok természetesen csak a nekik szélé részeket,

Helyenként M.A.G.U.S. oldalszémra hivatkozunk. Ezek az els§ kiadasa konyvre vonatkornak, de a

mdsodik kiaddstak esetében sincs sok probléma. A modul borit6jat a KM “screen-ként" hasmélhatja,

- belsé oldaldn a térképek és-a szomytéblézat remélhetdleg segiti a mesélést, -

A modul szempontjdbél lényeges, hogy a kalandban éppen mennyi id6 van. A déli napfogyatkozds
miatt szilkséges volna a karakterek cselekedeteinek idébeni rogzitése. Ennek nyomonkdvetésére a
M.A.G.U.S.-ban sajnos haszndlhaté szabélyt nem talsltunk (haszndlhatatlant sem), ezért egy médositott
DeD szabély alkalmazését javasoljuk. : : :

A 10 mdsodperces korsk mellé vezessiik be a forduld fogalmat, mely 5 percnyi idétartam legyen.
Tegytk fel, hogy a dungeonben (szép magyar széval donzsonban) a kiilénlegesen 6vatos halads és
kériltekintés miatt annyiszor 10 métert képesek megtenni a karakterek, mint amennyi a Gyorsasdguk. Ha
a csapat egyitt halad, tekintstik mindig a leglasstbb karakter mozgési sebességét, '

Ez természetesen nem redlis, de fogadjuk el egységnek. Egy fordulé alatt a kovetkezdket lehet tenni:
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eHaladni annyiszor 10 métert, amennyi a karakter gyorsasiga,

oEllini egy sebestlést, '

eTitkos ajtot keresni; kutakodni dltaldban,

eSzuszogni a csata utan. _

A fordulé 4ltaldban olyan mandverek idétartaménak mérésére szolgél, amelyek nem harci jellegGek.

Tegylik fel, hogy a kalandozék tobb érdnyi gyaloglds utdn reggel 8 Orakor érkeznek a bénya
bejératdhoz. A Napfogyatkozds délben torténik meg, tehdt héseinknek 4 6réja, vagyis 36 forduléja van. A
jatekosok cselekedetei alapjdn a KM-nek kell vezetnie, hogy hdny fordul6 telt el. Emre j6 moédszer 36
krumplit rajzolni, és azokat kihtzogatni. :

Hogy mi torténik akkor, ha az id6 és a Nap elfogy, azt késdbb ismertetjik.

A kaland szempontjabél szintén fontos a vildgité eszkozok (féklya, 1dmpds, stb.) élettartama. Ennek
nyilvéantartdsa szintén a KM feladata. Errél bévebben a M.A.G.U.S. 250. oldaldn olvashatsz.

Ennyi kitérd utdn j6jjenek a részletek:

A jatekosok, ha kivélasztottdk karakteriket, fontos, hogy mutatkozzanak be egymdsnak, meséljék el,
kicsoddk-micsoddk, dm a jatékrendszer fogalmait (tulajdonsdgok, harci értekek, kasztok szabatos nevei)
ajdnlott kerlilni, ehhez a mésik jdtekosnak semmi koze.

Hdseink elég vegyes tarsasdgot alkotnak, kdzds benniik viszont, hogy mindnydjan a kalandozék
szAmkivetett sorsdra itéltettek, sehol sincs maraddsuk hosszabb ideig. Gazdag fizetség reményében
szegddtek egy Botndd nevd vardzslé szolgalatiba, aki mindenféle vardzsszerekért és mdgikus kellekekért
kiildte ket a szélrozsa minden irdnyaba. A vardzslé kicsit ididta volt, és kisérletei dltaldban balul siiltek el,
de ez nem vette el kedvét a tovabbi kutatdstol; kalandozéinkat pedig szépen megfizette, igy gylimolestzd
volt az egylittmikodés. A legutdbbi kildetés egy ldda megszerzésére irdnyult, amit egy bizonyos
Copperfield nevezetd mutatvdnyos-illuzionistadtél kellett elemelni. A dolog sikeriilt, &m amint a megbizd
onelegilt mosollyal az arcan felnyitotta a fedelet, héseink szeme laftdra egyszerden eltint. A fizetség meg
elmaradt. ;

Kalandozéink természetben probéltdk letudni a veliik szemben fenndllé adéssdgot, de semmi értekeset
nem faldltak, amit elvihettek volna. Botndd, a vardzslé egy zart ajté mogdtt tartotta kincseit, de azt
hathatés védémdgia drizte. Amint megprobdltak kiengesztelni az egyszerinek ting zdrszerkezetet, hipp-
hopp teleportdlédtak a Fehér-por sivatagdnak peremére, Ynev egyik legsivdrabb vidékére.

Egy csontfehér dine tetejen alltok, bokiig siippedtek a forré porba. A Nap lassan delelére hdg,
arcotokon patakokban folyik a veritek, Ameddig a szem elldt, vakitdo fehérség, itt-ott egy nagyobb
sziklaképz6dmény, por és homok mindentitt, csak néha téri meg a t4j monotonitdsdt egy pér sargulé
ficsomd. A kovetkezd diine mogil kék folt bukkan eld. Egy t6! Egy odzis! Partjdn meg vagy tucatnyi

gptilet. Taldn szivesen fogadjdk a betérg vdndort. .

A karakterek valészintleg betérnek a téparti falucskdba, Barkécdra. Ha mégsem igy tennének, a
sivatag kemény térvényeivel taldljik szembe magukat. Nincs viz, nincs élelem, napkdzben mérges kigy6k
és skorpidk araszolnak a forr6 homokban, alkonyatkor megjelennek a ragadozék vagy a sivatagi banditak,
netdn egy kébor kisértet. A KM szabadon haszndlhatja bdrmelyik szomyet, &m célja az legyen, hogy a
kalandozokat az odzishoz terelje. Nem volna szerencsés nagyobb kart tenni a partiban, legaldbbis egyeldre.

A téparti telepilés elég csendesnek l4tszik, az épiiletek kdzdtt sehol egy lelek. A falu elejétdl hirtelen

egy Ut kezddik a semmibdl és a hézakon tullthatéan elveszik a homoktengerben.

A t6 rendkivil sés vize teljesen ihatatlan, a tulpartot kiterjedt magas sds boritja. A hdzak

egyszintesek, lapos tetdvel, és fehérre vannak meszelve. A falak vastagok, az ablakok kicsik. A falak:

&myékdban 1k10 / hdz ember hidssl. Ugy tanik, mintha vitdzndnak valamin, nagyon ingerliltnek és
kétségbeesetinek finnek. -

Az asszonyok zokognak vagy heves gesztikuldciéval imddkoznak és jajveszékelnek. \

A kalandorok érkezésére abbakagyjdk sajat kis dolgaikat, és 6romujjongdsba tornek ki. Ezek a forrd
kliméhoz szokott, heves vérmérsékletd emberek nagyon latvényos jelét adjék naki, ha valakinek ennyire
oriilnek. Korilrajongott hdseink kezét, 14bat csokolgatjak, fegyvereit simogatjak, és erds akcentussal torve a
kozds nyelvet adnak halét az isteneknek, hogy ide vezéreltek Gket. Zagyva szavaikbél csak annyit lehet
leszimi, hogy kozel a végzet 6rdja, és jtékosaink majd biztosan meg fogjadk menteni 6ket, hiszen milyen
erdsek és batrak. A hirtelen ver6dstt tomeg a telepiilés egyetlen ivéjdba, a Forrd Szélhez cimzett csdrddba
tuszkolja hdseinket, s a legjobb asztalhoz Tltetik dket, ételt, ifalt hoznak, amit csak kémek, dm
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meglehetdsen furcsa a helyi konyha, az étlapon pérolt sakaltuds, fétt kigyé és egysb csemegék vannak,
melyek egyébirdnt nagyon fzletesek. Az italok tobbnyire szeszesek és nagyon erések. _

A helyi lakossdg kéri a kalandozokat, hogy meséljenek kordbbi héstetteikrdl, s mindent, még a
legnagyobb marhasdgot is dmulva hallgatjék. S

Ha a kalandozék a bekdvetkezendd nagy tragédia fell érdeklédnek, ismét kitor a panik, és mindenki
elkezd jajveszékelni, sirdnkozni, de értelmes vélaszt most sem adnak, csak az ¢g felé mutatnak
kétségbeesetten, hogy a holdak el fogjsk rabolni a Napot, és akkor 8rokss sotétseg borul rajuk,
megjelennek az & szolgdi, akik elraboljék a lelkiiket. _

A nagy témeg estefelé kezd oszladozni, mignem végil egyediil maradnak a karakterek a kocsméban.
A fogadds, egy kovér, erdsen kopaszods, mosolygés alak, akit Cellernek hivnak, eléeg értelmesnek
ltszik,szivesen elbeszélget a karakterekkel. Mesél a hajdani aranyldzrél, hogy milyen més volt akkor itt az
élet, &s mennyivel jobban ment az tzlet. Manapsdg mér csak néhdny karavan hoz pénzt a konyhdra.
Beszél a videk urdrol, Lord Thorzonrél, Amaroc vdrdrélés a komyek sivér voltarsl, Megemliti, hogy
tortént, mikor az amymezéket Lord Thorzon eladta a Kévi Torpoknek, s a rémségrdl, ami a Féld-epe hegy
gyomréban lakozik, ami a torpdk vesztét hozta. Elbeszéli, hogy a Gydzhetetlen Hatok milyen biiszkén
indultak, kogy legydzzék a sz6myeteget, de csak ketten tértek vissza onnan, azok is meghdborodottan.
Mindkettd itt el Barkécdn, s bar egy kicsit 16kéttek, nagyon bolesek, és a helyiek igencsak tisztelik
Gket. :

A kdzelgé veszedelemrdl azt mondja, hogy a mult havi karavénnal utazott egy nagy tudés, és azt
jovenddlte, hogy hamarosan el fog fogyni a Nap, mert a holdak letaszitjdk az égrdl, s uténa &rokés
sotétség lesz. A napjdt is megmondta, éppen holnap fog megtorténni a nagy esemény. Persze, a fogadés

nem hisz ebbdl egy sz6t sem. A tudéds szavainak akkor lett igazdn foganatja, amikor a két l5kott torpe, -

akiket ugyancsak nagy becsben tartanak, ostoba versikéket kezdtek kantalni arrél hogyha eljén a sotétség,
mindenfajta pokolfajzatok 6z6nlik el a foldet, &s mindent elpusztitanak. Persze, a fogadés ebbél sem hisz
sem hisz el egy sz6t sem, hiszen a két torpe teljesen bolond.

Hdseink természetesen felkereshetik a két térpét. Takaros kis hdzban laknak, nem szenvednek hidnyt
semmibdl, a helybelick elldtjdk ket mindennel. Egy szogon logva rozsddsodik egy harci porély és egy
megtermett szekerce, nyeliikén megannyi véset tanuskodik a kordbbi 4ldozatok szdmérél. A két torpe egy
ikerpdr, olyanok, mint két tojds. Elég korosak, hatalmas szakalluk van. Gunyéjuk valaha kdprazatos
lehetett, a sok folt mar kissé ironikussd tette a kopott kelmét. A két fivér Borg és Dworg. Borg teljesen vak,
Dworg tok stiket. Hangjuk akdr a vén barlangi medvég, szoveglk helyenként teljesen értelmetlen,
arcukbél mégis Greges bolcsesség sugdrzik. Mostansdg csak néhdnybugyuta versikét ismételgetnek:

Borg: Fivéreim, fiaim, hat ne sirdnkozzunk,
Hasztalan hidba rimankodjunk,
Inkdbb az Istenekhez hittel imadkozzunk.
(a tomegbdl heves zokogds, jajveszékelés hallatszik) :
Dworg: Midén nappal tdmad a s6tétség, és délre az &jfél jg,
Elhagyja nyugalmét a cifra, vésett kg,
S megdermed majd minden sziv,
, Ha a rémségek Ura hiv.
Borg: ‘ Fivéreim, fiaim ...
(a tomegbdl sirdnkozds, stb.) !
Dworg: Al tanuskodnak a tények,
Hogy elszabadulnak a lények,
Amint &myékba borulnak a féenyek,
S elpusztulunk minden, ami a lényeg.
Borg: refrén
Dworg: Ha a napot eltakarjék a holdak,
megelevenednek a holtak,
kik hajdan &l6k voltak.
Borg: refrén (sirdnkoz4s)

majd kezdddik elslrél. : '

Mivel Borg (vak) mindig a refrént mondja, s ezt Dworg (siiket) nem hallja, eléfordul, hogy Dworg a
refrén vége el6tt kezd vele ‘az idiéta versike folytatdsdba, halovany deriiltséget keltve még a kétségbeesett
helyiekben is. ' ;

:




Ty II\I\]"! —(——\
e e

A két torpe azt 4llitja, hogy a veszedelem a Féld-epe hegybdl fog rdjuk témi. Ha hdseink a
! _ Gyézhetetlen Hatok kiildetésérdl kérdezik Gket, Borg elkezd mondani egy mésik versikét, de Dworg (siiket)
» ezt nem tudja, és az el6z6 versbdl kantél kozbe pér sort.
Borg: Szomyt feladatra kiild minket a Thén,
' Mit azéta tén még 6 is ban.
A hegy gyomrdba indultak a Hatok ...
Dworg: ... Midén nappal tdmad ...

Borg: (leinti Dwargot, és folytatja) :
A hegy gyomréba indulnak a Hatok,
Bar bétrak 6k, foguk mégis vacog,
Félek - az egyik emigy gagyog.
ElGttiink tlizes szempdr ragyog,
lijedtemben majd’ megfagyok,
Leveg6t is alig kapok.

Hatalmas karom vdg belé,
S 6 ordit rémeset,
fgy tortent e rém eset.

Sorban elpusztulunk minden,
Mert menekvés nincsen.
Nem osztozunk mdr a kincsen,
A talélésre reményiink sincsen.

Miutdn a torpék versikéit meghallgattdk, megjelenik Barkéca birdja: egy szigort tekintetd, sasorrd,
magas férfi el6kel§ 6ltozekben, s fejenként 50 aranyat ajénl érte, ha a kalandozok elbdnnak a Fold-epe
hegy gyomraban rejtezd rémséggel. "Nincs vesztenivalotok” - mondja a bira, "hisz holnap délben tgyis
bekdvetkezik a Napfogyatkozas, és akkor mindennek vége, mindnydjan elpusztulunk”. Ha a kalandozok
haboznénak elfogatni az ajénlatot, 60 aranyig elmegy még a bira. A KM kézben lefrhatja az ifjak és
lednyok, oregek és gyermekek.szomorl és reményvesztett arcdf, hdtha ez 6sztonzdleg hat a kaland
elvallaldsat illetGen. '

Amennyiben elvéllaljdk a kiildetést, Ggy nagy lakomdt csapnak hdseink tiszteletért, majd rovtd
éjszakai alvds utdn hajnalban ttnak indulhatnak a Féld-epe hegy fele.

Utazas a hegyhez

Fontos, hogy a karakterek tisztdban legyenek vele, nincs sok ideji’:k, délben bekdvetkezik a
konstell4cid.

A Fold-epe hegyet nem nehéz megtaldlni, két érdnyi jéréfoldre van Barkocétol lgazén impozéns
sziklaképzédmény, természetellenesnek ting kiszdgellésekkel &s kiugré sziklacsonkokkal.

Az 0t kissé nehézkes a durva kdvek és a stippedds homok miatt, de ez nem jelent komoly akadalyt.
Ut kbzben senkivel sem taldlkoznak, viszont a bénya bejérata el6tt par szdz méterrel tanyédzik 3 Homoki
Féreg (Id. a Szomytéblézatot). Fzek a fenevadak 6-8m hossz(ra is megnének, és a finom porban tekeregve
haladnak elére. Aldozatukra meglepetésszerGien tdmadnak testik elllsd vegén levd kitines fogaikkal.
Testfolyadékuk szintelen és undorité szagl. 75% az esely arra, hogy megtémadjak a karaktereket. :

A Torpok banyaja (1. térkép)

A Fold-epe hegy gyomra hdrom részre oszthaté. Az elsé a Kovi Torpok banydja, a mésodik egy
természetes barlangképzédmeény (Quargish bdzisa), mig a harmadik Arago, a hatalmas mégus féld alatti
komplexuma.

A Kovi Torpok banydja minden veszelytc’)l mentes volt amig hasmalték,. a torpsk igazén jol
megépitettek. Amibta elhagyatottan 4llnak a jaratok, kilonféle édllatok koltoztek ide, melyek kedvelik a
sotét, hlvds, nedves helyeket. Ezek zome 4rtalmatlan a karakterekre (bogarak, apré pokok, egerek,
szazldbuak, férgek ...), de hatdsos lefrdsukkal azt a képzetet kelthetjiik a jdtékosokban, hogy komoly
felnivaléjuk van téliik. A banya nem til bonyolult felépitést, de az eldgazdsok részletes leirdsdval és a
lehetséges Gtvonalak kimeritd ismertetésével hamar elbizonytalanithatjuk a jatékosokat. Tovébbi szint
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vihetink a jatékba a jératok emelkedésének, siillyedésének leirdsdval, hol gyllik Gssze a csepegd viz T WX
t6csdkba, hol omlott be egy kicsit a fal, hol hemzsegnek a csétdnyok a mennyezeten, stb, Ne feledjl a _ v
fényviszonyok vaéltozdsait sem. Igy az egyszert binya is komoly dungeon képzetét keltheti. Ha a ——
kalandozoék sokat kéborolnak a jératokban, célszerd valamilyen vérmes fenevadddal dsszehozni ket (akér S
tobbszor is). Ehhez ad segitséget az al4bbi lista; : ' ] "
Dobj 1k10-zel ; db rzﬂ‘ ;
1-2 Denevér 1k6+3
3-4 Meérgeskigyé 1k10 - @ .
5-6 . Patkdny 1k10+2
7-8 Oridspok 1k3
9-10 - Orids skorpié 1k3

e
Ezen a helyen a torpék - szokdsukhoz hiven - csapdat helyeztek el a hivatlan vendégek szdmdra. A
csapda stlyra érzékeny, és akkor aktivalédik, ha a torpsknel lényegesen nehezebb suly terheli. Fkkor 1k3

ddrda reptl ki a falbél az dldozat irdnydba, egyenként 1ké Fp sériilést okozva. A csapda a csamok kézepén
helyezkedik el.

2. A kaverndk helye
Ez egy barlangi t6, vize tiszta; sotét és hideg. A barlang fala mentén szikliba vdjt lépesdfokok
vezetnek felfelé, majd egy odtnél végzédnek. Ha a karakterek elég bétrak hozz4, hogy a t6 felszine al4
mreliljenek legaldbb 5 méterre, egy 4tjaréra bukkanhatnak. Az 4tkelést nehexiti, hogy négy barlangi kigy6
tanydzik a téban & mindenre tdmadnak, ami mozog. A barlangi kigy6 leginkdbb az angolndra hasonlit,
rendkivil gyors, és tlhegyes fogai vannak. Viz alatti harchoz a MA.GU.S. "harc fekve" 77.0ld.
moédositéjat hasznalhatod.
3. Goblin tanya
Ebben a barlangban most éppen 1k6+2 goblin leledzik. Nemrég tértek vissza ¢jszakai portydjukrdl, s
most éppen lakmdroznak, nincsenek felkésziilve egy esetleges tdmaddsra, de 1 kér malva mar képesek
felvenni a harcot bunkékkal &s rovid kardokkal (sebzésiik 1k6). A teremben rengeteg szemét, lerdgott
csont, Urtilek és rongy van. Az egyik prices alatt van a goblinok kincse: 260 réz, 86 eziist és 3 arany. A
szemeétkupacban mindenféle hasznélhatatlan eszkéz, labas, liveg, székldb, stb. taldlhaté. i\
4. ‘ V)
A barlangi t6 folytatdsa taldlhaté itt. A falakat és a mennyezetet lumineszkdlé moha fedi, halovény
fényt adva.
5.

Ezen a helyen a barlangi t6 szintjének emelkedése &s stllyedése az évszédzadok alatt elvékonyitotta a
barlang aljzatét, igy az beszakadhat, és az dldozat beleeshet a vizbe.
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Esély a beszakad4sra; %
Elsé dtkels 40
Mdsodik dtkeld 50
Harmadik 4tkels 60
Negyedik 4tkels 70

Ha mdr valaki beszakadt, a kdvetkezd 4tkeld bizonydra més ttjat vélasztja az &tjutdsnak, igy neki
nem kell mér dobnia. Zuhandskor a kézettsrmelek 1k3 Fp-t sebez. Ha a KM jonak l4tja, a vizben arra -
tszkalhat egy Barlangi kigyé. '

6. Quargish barlangja

Ebben a barlangban lakik Quargish, a Zsld Sdrkdny. Teste plpos, rozoga és reszketeg., Ugyancsak
eljart felette az idG, és elég rongyul néz ki. Tonndnyi kincsén fekszik és onelégiilt mosollyal néz kariks,
dilledt szemeivel féltett zsdkmdanyéra, Alrovand4ra. e e

Aldrovanda nem lelkesedik az elrabolt hercegnd szerepért, A sdrkdny kincskupacdban talalt néhdny
vardzstekercs és magikus kiityl, no meg atyjatol tanult vardzstudomdnya révén csak az alkalmas idére var,
hogy megszabaduljon Quargistél, és Gvé legyen a kincs. Ha a kalandozok ki akarjdk szabaditani, hevesen
ellendll, &s arra hivatkozik, hogy nagyon j6l megvan 6 ezzel a (vén kecske) sdrkdnnyal ebben a kellemes
(s6tét,hideg &s nedves) barlangban, hagyjék 6t bekén.




Quargish Aldrovanda jegyesétdl, Sir Boroszldntél elszenvedett cstifos vereségérdl az oldalsbél kifelé
mered§ tor5tt ldndzsa drulkodik; ez még most is fj6 eleven sériilése. Sarkdnyunk egyébként nem lelkesedik
a harcért, kioregedett 6 mar ebbdl. Ha csak lehet, kerdli a hdseinkkel valé konfrontdciét, ugyanakkor
biiszkeségbdl sem enged szemernyit sem. Idilt tizmirigy-gyulladdsa folytén leheletfegyvere évtizedek 6ta
csak flist &s korom létrehozdsdra képes, melyet gyakori kshdgdrohamaikor ad ki magébél. Ha netdn mégis
tdmaddsra ingerelnék, mancsdt és farkat hasznalnd. Ez szinte biztos haldlt jelent a karaktereknek, ugyhogy

- ezt at eshetdséget felejtsiik is el.

Quargish elég dreg mar ahhoz, hogy a karakterek kissé santité6 meséjét is elhiggye arra vonatkozdlag,
hogy mit keresnek itt. A kincsébdl pedig egy grammot sem enged. A tolvajokra pedig iszonyt diihs
szokott lenni. A mennyezetbdl tekervényes jérat indul a hegy teteje felé, melyen &t repiilve is képes
elhagyni rejtekhelyét. -Ennek hasznélata a karakterek szdmdra reménytelen, tal sok benne a fliggdleges
akna. Ellenben a sérkdny vallmagassdgdban (25m) egy vagat van a barlang faldban,

7. A Balvany rejteke
Ezen a vdgaton keresztil juthatnak a kalandozék Arago jdrataiba. A Gydzhetetlen Hatok is jartak
erre (akkor még Quargish nem lakott itt), és kételik még most is 16g. Elsé vizsgélatra elég stabilnak latszik
ahhoz, hogy biztonsdgosan fel lehessen médszni rajta, 4m ez csak a latszat. Az id§ vasfoga a kenderkételet

sem kimélte. Az esély, hogy elszakad a kotél, figg a magassdgtol, és attél, hogy hényadiknak maszik a

karakter,

"Szakaddsi esélytdbldzat:

Mdasz6; 1 2 3 4
5m 15% | 20% | 30% | 40%
10m 20% | 25% | 35% | 45%
15m 25% | 30% | 40% | 50%
20m 30% | 40% | 60% | 60%

A kotel hosszdn négyszer kell ellenérizni a szakadds esélyét. Az elszenvedett sériilés attél fugg, hogy
milyen magasan volt a karakter, mikor elszakadt a ktél. Ennek sebzése 5m-enként 1k6 Fp.

Erdekes megolddsra vallana, ha a feljutdshoz Quargish-t haszndlndk fel a karakterek. Vajon mit
sz6lna ehhez a sdrkdny?

8.

Ez mdr Arago komplexumdhak kezdete. A folyosé ezen részére kiilondsen gonosz csapdat épitett. A
padozat jobb oldala a folyosé hosszdban jél észrevehetden (80% esély) egy hiivelykkel lejjebb stllyedt a
bal oldalhoz képest, ami lathatéan csapda jelenlétére utal. A karakterek okosan tennék, ha a bal oldalon
araszolva mennének végig. Am vardzslonk oda egy mély drkot sott (6m), és hegyes kardkat helyezett el
az aljan (1k3 x 1k6 Fp sebzés). Egyik karén egy térpecsontvéz csiing, a Gy6zhetetlen Hatok egyike. Az,
hogy a bal oldalon a padlé szildrdnak ltszik, egy permanens illtizié gyimélese, amit egy, @ mennezetbe
dgyazott kristdlygdmb tart fenn. Az elsé karakter, aki "ki akarja kerlilni" a csapdét, és a bal oldalon haladna
el, tarsai szemében békesen sétal végig a folyosén, 4m ez csak illazid. Valéjdban 6 métert zuhan, és a
karok ozé esik. Orditdsdt csendvardzs teszi hallhatatlannd, A kalandozék szép sorban belepotyoghatnak a
verembe. Tanécsos az “étkelés" utdn elmagyarédzni a csapatnak, hogy mi is tortént veliik,

9.
Ez a fenti folyosészakaszhoz nagyon hasonlé teriilet. A padozat jobb oldala szintén egy jé huvelykkel
lejjebb van, mint a bal oldala. A kalandozék okosan tennék, ha most a jobb oldalon haladndnak végig, de

a csapda most tényleg olyan, mint amilyennek latszik, egyszeri mechanikus. A folyosd jobb: oldala».

megnyilik, és az &ldozat 6m-t zuhan a hegyes kardk kdzé (1k3 x 1k6 Fp sebzés)

10.

Egy tdgas akna felett “illuzérikus hid" ivel 4t. Tulajdonképpen valédi, de a kdzepén egy j6 két méteres
részt "elfelejtettek” felépiteni, és a hidnyossdgot illtzibvardzzsal pétoltdk. A verem 10m mély (2k6 Fp
sebzés), &s ket érids skorpi6 tanydzik az aljén, Ezek egy szGk, maguk végta alagitban a felszinre is képesek
feljutni.

1. ;
Ez a terem gy néz ki, mintha egy hélészoba és nappali kombindciéja lenne. Am az id6 igencsak
megviselte, a butorok elkorhadtak, a szényegek és falikarpitok pékhaléhoz valtak hasonlatossé Mindent
vastag por borit, Semmi emlitéste mélté nem talslhaté ebben a teremben.

\&l - ) o ».V‘\1\|,Il:VY . -l_~
Q(* ‘\// e R~ '—-___‘{N{ = s



D ‘I‘.




{

Pl

( - z

\0 EYy YTy A‘-x“xvvxy . -l_~\
- 4 ~ ! jy S— 1 .

9'("?\ ﬁ sl s AN I S e = —

12.

Ebben anndl inkdbb. A csamok kdzepén 3 fekete kétomb éll, melyek nekromanta vardzslatok kellékei
lehettek. Cikornyés dbrdk és rindk vésettek beléjiik. A kdtombok mellett 4 emberszerd alak 4ll, tekintetiik
a semmibe téved. Tagjaik gépiesen mozdulnak a karakterek érkeztére. Ruhdjuk rongyos, testiikrél a his
foszloban van, ha ugyan mar nem foszlott le teljesen. Igen, zombikrdl van sz6. Esetleges sebzddésekkor
ballisztikus palydn kenddnek szoveteik a falakra. Ertelmetlen ivoltozéseket és nydgéseket hallatva
kiizdenek héseinkkel. Ha a zombik elpusztulnak, kddszer( alakok jelennek meg a most mér tényleg holt
testek felett, és enyhén meghajlanak a karakterek felé, miel6tt szertefoszlandnak.

3. :
Ha a jatékosok bemennének ebbe a sziik helységbe, a padlon egy fél méteres kart ldtnak, és mellette a
padléba vésve idegen rinédkat. A kart meghizva a fiilke, amelyben dllnak, megindul felfelé, és mintegy

- htsz métert haladva megéllapodik. Kozben a kotelek surléddsa, lancok csrgése és kerekek nyikorgdsa,

kattogdsa hallatszik. A felsg dllomdson egy kélap éllja Gtjukat, melyet egy izmosabb kalandozé kénnyedén
elmozdithat, és azon keresztiil a hegy északi oldaldrél a szabadba juthat. A padlén 1évd kart eredeti
helyzetébe éllitva a "lift" lefelé indul. Ha a fels &llomason hagyjék, egy fordulé mulva az alsé szintre
stillyed.’
14. Arago laboratoriuma

Ebben a teremben végezte kisérleteit &s kutatdsait Arago. A helyiség kdzepén két nagy kérasztal 4ll,
rajtuk {livegecskék, lombikok, agyagtégelyek és fémeszkozok., A hajdan késziilt feljegyzések szintén itt
hevernek, de egy érintésre porrd omlanak. A szoba tils6 két sarkdban egy-egy csontvédz-szer( alak 4lldogal,
keziikkben handzsdrral. Arago megelégelte, hogy csontvdz-rabszolgdi az épitkezésekkor a leszakado
kézettormelék alatt dllanddan dsszetdmmek, ezért csontjaikat mdgidval elasziikussd alakitotta, melyek a kiilsé
mechanikus hatdsokat jol tolerdljdk, akdrha gumibél volndnak. Hdseink érkeztére harcba szdllnak.
Utéfegyverek nem sebzik dket, és egy ilyen timadas alkalméval kénnyen megeshet, hogy a témadé, vagy
valamelyik tdrsa séril meg. Ezt mdr a KM humorérzékére bizzuk.

15.
Eme terem Ranagor oltdrat rejti. Az oltart emberi csontok boritjdk, meélté édldozatul a gonosz
istenségnek.
16. A
Ezek a falak rejtik Arago kincseit.
Elsé lada - a 1ada fedelét felemelve mérges klorgdz expondlodik, Kordnként 2 FP sebzést szenved el,
aki a kozelben tartézkodik. A gz egy nap mulva oszlik el teljesen.
Mésodik ldda - ez a 1dda 1000 rezet rejt.
Harmadik 14da - [tt hever Arago fegyvertdra és egyéb kellekei: egy Tuzij (287. old.), Meleg kabét
(288. old.), Véndorbot (287. old.), A fény botja (286. old.}.
Negyedik ldda - Ez a ldda latszatra teljesen tires, ém ez csak a latszat. LAthataflan aranyport rejt, mely
15 arany érteket képvisel.

17. A Béilvany terme
Egy r6vid lépeson kell leereszkedni ebbe a helyiségbe, A falakrol halvdny derengés sugérzik, a
padozat kézepén egy cikonyésan faragott bdlvény il. Téle jobbra és balra egy-egy torz testd humanoid
lény 411 gonosz tekintettel.

A Bélvény Malamoth, a Szolga, kozvetleniil a Démoni stkhoz vezetd dimenziokapun csticstl, de
mikor a kapu bezérédott, kéve valt, igy most csak egy szoborként tengeti életét, Mellette a két alak egy-egy

démonfattya, akik Arago segédei voltak, és a kapu kinyildsakor véltoztak dt. Gondolkozds nélkiil hdseinkre
rontanak.

Ha elfogy a Nap, a terem derengése megszlnik, és ha csak a karakterek nem vildgitanak valamivel,
teljes lesz a sotétség. Ekkor életrekel Malamoth, és legydzve 4ltaldnos gydvasigat, a kalandozékra ront. Ezt
azért teszi, mert gazd4ja, Xing (A Hal4lhozé) dithétél jobban fél, mint barmely kalandoz6tél. Malamoth
megelevenedését kovetden 1 fordulén beliil mrgérkezik Xing. Az 6 megjelenése szinte biztos hal4lt )elent a
jatekosoknak.

Ellenben egyszerG médon elbdnhatnak héseink a dlmennokapuval Ha nem hagyjdk, hogy teljes
sotétségbe boruljon a tererh, és legaldbb 3 faklya fénye vildgitja be a helyiséget, a dtmenzxokapu nem fog
kinyilni. Erre emlékezteti a kalandozokat a két torpe versikéje:
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"Arrél tanuskodnak a tények,
Hogy elszabadulnak a lények, mes
Amint &myékba borulnak a fenyek, =
S elpusztulunk minden, ami a lényeg."

Ha a kalandozék 36 fordulés ideje letelik, és elfogy a Nap, a dimenziékapu megnyilik, é&s Malamoth,
majd Xing (hacsak a jétékosok meg nem akad4lyozzék 6ket ebben) Ynevre 1ép. Arago termeit szép sorban
bejdrjak, mig a felszinre nem émek. Akkor pedig az Istenek legyenek irgalmasak a kémyéken lakéknak.

Befejezés
Ha héseink tlélik a kalandot, visszaémek Barkécdra. Ha a dimenziékapu nem nyilt meg, békés
nyugalomban élhetnek a falu lakéi, kalandozéink Gnnepelt bajnokok lesznek, &s megkapjdk a megigért
jutalmat. Ha jdtékosaink ugyan megmenekiiltek, de Malamoth és Xing elszabadul, Barkéca szomyi
pusztuldsdnak lehetnek tanti, és aktiv 4ldozatai,

Esetleg Lord Thorzon, a vidék ura (sikeres kaland esetén) felfigyelhet bdtorsdgukra, és wjabb
megbizdst adhat szdmukra, de ez mar egy mdsik térténet... :
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Jonathan Tools: Napfogyatkozés

Eljott az 1dé... ;

Kezdetben nem tudott semmit, csupdn kdvette' mesterét és igyekezett ellesni téle
fogdsait. Gyermekként csoddnak nevezte mindazon dolgokat,miket a kortalannak latszé
mdgus tett. Targyak repkedtek a levegdben, tiizek gytiltak a semmibél, és zdpor hullott a
tiszta égbdl. : ,

® figyelt & a csodak lassanként megadtdk magukat az értelemnek. Mér maga is reptette
a tdrgyakat, tizgémbaket pattintott el§ ujjaibdl és zsigereiben érezte, ahogy a mdgia 4thatja.
Mesterével jérta a vildgot, kit a bolesek bélesének gondolt.

Aztdn eljott az id5 és a mester meghalt, Ma is emlékszik rd, mit érzett akkor, Tanult és
tapaszialt eleget hozzd, hogy egyedil is legydzzon egész hadseregeket, félelmes talvilagi
lenyeket, s6t, ami a legtsbb, 6nndn gyengeségeit, A mester megis meghalt, csak mert eljGtt
az idé.

Mindez régen volt. Azéta egyedill rendezgette a vildg dolgait, a gonosz hatalmakat
megtorte, a jokat erds birodalmakba gydijtdtte. Az Id6 azonban, mi legnagyobb ellenfele
volt, orokke kicstszott a kezébél, hidba prébalkozott barmilyen csavaros mégidval.

Toronyszobdjdban Glve a siksdgra ldtott, ami foltt a Nap biiszkén ragyogott.
Korongjdnak szélén azonban el6bb alig lathats, majd egyre kivehetdbb sitétség jelent meg,
terjedt a fényes testen, mintha csak valami fennséges betegség volna.

Az is volt, a mdgus jol érezte ezt a kért sajat testeben. S ahogy elérkezett érte az 1dg,
testének ereje a Nap fenyével egyiitt gyorsan csékkent.

- Az emberek rettegve nézték az eget, az elfogyé Napot. Sotétség borult a tdjra, és a
toronyszobdbol immdr nem jott el§ az 6 mdgusuk, hogy segitsen.

A napfogyatkozds - tudtak ezt jol - Gj, félelmes kor kezdetét jelezte, hol immér egyeaﬁl
kell boldogulniuk. oo
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