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BevezetŜ 
Kedves olvasó, az alábbiakban a Krónikák csapatának kalandmodulját ismerheted meg, mely az 

oldal alkotói által vezetett ynevi történelmet göngyölíti tovább. A cél egy nyomozós kaland, amit 
azért a kockacsörgetés, illetve a szerepek ki®l®se v®gett megtŪzdelt¿nk p§r opcion§lis sz§llal a kºztes 
történések fejezetben. Ezekre azért volt szükség, mert egy kutakodással teli nap nem feltétlen 
izgalmas azon csapatok számára, akik mondjuk harcra, akcióra készültek. 

A modu lt korunk lehetŜs®geinek megfelelve, elektronikusan kºnnyen kezelhetŜre igyekeztem 
form§lni, azaz belsŜ linkeket, ugr§si lehetŜs®geket tartalmaz. Valamint minden lap alj§n, a jobb oldali 
sarokban van egy link, ami az interaktív tartalomjegyzékre mutat a gy orsabb navigáció érdekében. 

Ami pedig az ¿temez®st illeti, k®rlek tartsd szem elŜtt az egy napos rendezv®nyen, hogy 
korl§tozott a j§t®kidŜ. Az elsŜ napokat ®rdemes kicsit fel¿letesebben, gyorsan kezelni, hogy 
eljussanak a játékosok a cselekmény beindulásáig. 

Amennyiben viszont ezzel a modullal már nem a rendezvény keretén belül ismerkedsz és 
idŜkorl§t n®lk¿l mes®ln®d le, ¼gy b§tor²tunk, hogy élj a hajó méretei adta szabadságfaktorral, 
valamint a karaktereket, NJK-kat is nyugodtan színesítsd! Elfér hatalmi r ivalizálás a tiszti karon belül, 
intrikus szálak és státusz versengés a támogató nemesi és nemtelen családok között, de akár még 
egyházi hierarchia kakaskodás is. Nem volt célunk egy ekkora hajót maradéktalanul és minden 
r®szletre kiterjedŜen kidolgozni, ahogy nem volt cél szájbarágós mélységet adni minden karakternek 
sem. Hely lenne r§, de a rendezv®ny keretein bel¿l idŜ biztosan nem. Maga a modul ²gy is tekint®lyes 
oldalszámmal b¿szk®lkedhet, ami nem minden esetben elŜny egy rendezv®nyen, b§rmennyire is 
tetszetŜs esetleg Ynev rajong· olvas·kºzºns®ge számára. 

Itt ragadjuk meg az alkalmat, hogy megköszönjük a támogatást Amundnak és mindazon 
Kalandmestereknek, akik az elsŜ verzi· kik¿ld®se ut§n ®szrev®teleikkel, megl§t§saikkal 
hozzájárultak a modul végleges egységéhez. 

 

Afrad és MagicHorse 
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ElsŜ hangulatkeltŜ 
N®gy emeletnyi, stukk·kkal ®s apr· dombormŪvekkel gazdagon bor²tott m§rv§ny falazat, r®zzel 

bor²tott, aranyl· tetŜ. Az ®pp csak egy hint·ra el®g elŜkertet ®s kocsifelhajt·t m²ves, kov§csoltvas 
kerítés határolja el az utca forgatagától. Lehet egy nemesi kúria, vagy csak egy felvágós, gazdag 
kereskedŜ palot§csk§ja a Sh²ren negyed d®lkeleti cs¿csk®ben, a hadikikºtŜ fºlºtt. K¿lsŜ szeml®lŜ 
sz§m§ra olyõ mindegy. Ha t¼l sokat mereszti a szem®t, m®g a v®g®n kider¿l, hogy ez is valami hatalmi 
játékoshoz, alvilági szervezethez tartozik és kellemetlen kérdéseket tehetnek fel neki az árnyakból 
leselkedŜ Ŝrszemek, ²gy az utca §tlag embere nem sok figyelmet szentel neki. 

A legfelsŜ erk®lyen §ll· alaknak ez ²gy megfelel. B§r nem ideval·si, szegrŜl-v®grŜl az®rt van kºze 
a vérvonalhoz, a tulajdonosokhoz, akik vendégül látják. Bal keze ujjai között gondosan csiszolt 
kristály pohár, benne hazai bor a roppant kontinens átellenes partjáról. Elgondolkodva nézte alant a 
hadikikºtŜben tornyosul· monstrumot, a Selmot. A pyarr flotta vadonatúj büszkesége. Szinte már 
nem is egy ¼sz· erŜd, hanem egy eg®sz fellegv§r! M§r a fŜ§rb·cainak als· ®p²tm®nyei kŜbŜl ®p²tett 
tornyokat megsz®gyen²tŜ m®retekkel b¿szk®lkedhetnek. A katon§k ®s a kiszolg§l· szem®lyzet 
tömege, amit elnyelni képes a próféta oszt§ly¼ katedr§lis haj·, az elk®pesztŜ. B§r a d®li sztyepp®k 
jelenleg nem engedik meg, hogy az elsŜ ¼tra, az erŜdemonstr§ci·ra, teljes eg®sz®ben belakj§k ezt a 
vízi várost.  

Eszébe jut a tegnap esti kis összejövetel, amolyan búcsúztató. A nemesi közönség számára 
tartották, akik jutalmul utazhatnak a Selmoval. Mondván kiérdemelték támogatásukkal, hogy ott 
lehessenek az elsŜk kºzºtt. Sokan voltak, sok-sok család, akik vagyonokkal támogatták a déli 
eszm®ket ®s a panteonuk felsŜbbrendŪs®g®t hirdetŜ, ¼sz· templomegyüttes felépítését. Zene és 
mulats§g. B§r n®pes zenekar volt jelen Erion nevesebb mŪv®szeibŜl, most k¿lºnºsen az egyik 
rangosabb vend®g, egy b§rd ®rzelemmel teli hegedŪ sz·l·ja cseng vissza f¿l®ben. £szre sem veszi, de 
öntudatlan elkezdi nemesi pecsétgyŪrŪj®vel a felid®zett ritmusra kocogtatni a borospoh§r perem®t. 
£s kºzben mosolyog. Mosolya nem az a meleg mosoly, ink§bb az el®gedett cselszºvŜ®, akinek 
mesterkedései hamarosan célhoz érnek. 

ð Jó szelet! ð emelte kurta tósztra poharát a Selmo felé, amibe a kifut§s elŜtti este is folyamatosan 
hordták be az ellátmányt.   
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M§sodik hangulatkeltŜ 
ð Nézd, hogy pöffeszkednek! ð köpte a szavakat a nagydarab, vörös hajú, ránézésre dokkmunkás 

egy nem messze elhaladó kompánia láttán. 

ð Hagyd már Bran! Engedd el! -csitította egy másik, valamivel nyurgább, inasabb társa.  

A két jómadár munkásruhában készül nyolcad magával betérni a Matrózok Örömébe, hogy még 
az indul§s elŜtti este kicsit ki®lvezz®k azon szolg§ltat§sokat, amiket ð bármekkora is legyen az új hajó 
ð valósz²nŪleg nem lesz lehetŜs®g¿k ott el®rni. Ugyan bizonyosan lesz p§r hord· ital is, amit 
mértékkel lehet kóstolgatni, de lesz ott tiszt is, hogy beugasson majd neki, ha úgy gondolja túl sokat 
isznak. Van állítólag Ellana szentély is azon a hatalmas, istenek verte b§rk§n, de oda az egyszerŪ 
munkás még Erionban is ritkán teszi be a lábát. Maradnak hát a kuplerájoknál és az utca széli 
kínálatnál. Talán lehet majd egy-két jót bunyózni, feszültséglevezetésként, de akkor meg mindig 
jönnek a katonák a fegyelemmániájukkalé 

ð Nem hagyom baszod! Én megdolgoztam, hogy ott lehessek a Selmon! Onnantól kezdve, hogy 
behajózott két éve, hogy a mindennel felcuccoljuk, katapulttal, flancos nemesi bútorokkal, minden 
lópikulával, güriztem szinte minden áldott nap. Ezek meg? Itt pö ffeszkednek, mintha övék lenne a 
világ. Szórják a pénzüket, amit ki tudja milyen sírból csórtak vagy valami drágalátos, betoji nemes a 
zsebükbe tömött piszlicsáré kísérgetésért! Majd egyszer csak jön valamelyik ezüstkanállal a szájában 
született és az mondja, ăJaj! Kalandoz·k kellenek, k¿lºnben elveszt¿nk! Jaj!óé ð imitálja vékony 
hangon, grimaszolva. 

P§r helyeslŜ morg§s, b·logat§s megy v®gig a t§rsas§gon a hangad· szavaira. EgytŜl-egyig 
olyanok, akik jogosnak érezték, hogy ez az út ð j·l fizetŜ, nyugisnak ²g®rkezŜ ð az ami®rt Ŝk az elm¼lt 
h·napokban, vagy t§rsuk eset®ben az elm¼lt ®vekben dolgoztak. Igaz, f®lelmetesnek tŪnik elsŜre, 
hogy kihajóznak a nyílt Nyugati -óceánra, megkerülik a rettegett Kránt és levitorláznak egészen 
Elfendelig, a KereskedŜ V§rosba, de ha jobban belegondolnak, a tenger felŜl t®nylegesen szinte sosem 
jºn semmi, legfeljebb tenger®szek l·d²t§saival megtŪzdelt mes®k. Kr§n m§r r®g nem hallatott 
mag§r·l, a kifel® k¿ldhetŜ emberei, l®nyei nagyr®sz®t felŜrºlte a Manifeszt§ci·s h§bor¼. Ellenben itt, 
a szárazon mindenki a déli nomádokkal riogat. Hogy nem lehet az egyesült hordát megállítani! 
Szóval akkor már inkább a fizetett tengeri szabadság. 

ð Amúgy se tudom mire olyan rátartiak. Én is tudok ám fegyvert forgatni! Öt évet húztam le az 
erioni  városi gárdánál! Nem egy ilyen paprikajancsit csomagoltam már össze a dokkokban. 

Ismét bólogatás és elégedett mordulások sora. 

ð Na majd én megmutatom, hogy ilyen puhányok nem tespedhetnek ingyen felénk. ð Mondandója 
közben legurított még egy pohár rumot.  ð Csak kerüljenek a kezeim közé, betöröm egy-két bájgúnár 
orrát, csak hogy tudják hol a helyük a ranglétrán! Brannal nem fognak szarakodni holmi 
®letmŪv®szek ®s szemf®nyvesztŜk!  
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Harmadik hangulatkeltŜ 
ElsŜ gondolata a vºdºr keres®se volt. Nem is annyira a haj· alig ®szrevehetŜ mozg§sa miatt, 

ink§bb az elŜzŜ esti fesz¿lts®gold· iv§szat ok§n. Azok a nyamvadt tenger®szek meg a rumjuké 
Biztosan valami disznóságot is belekevertek. A gondolat elég a tizedes számára, hogy tudja mi is járt 
az elŜbb a fej®ben, ®s azzal a lend¿lettel fordul is a f¿ggŜ§gy§b·l, hogy gyorsan megtal§lja a hŜn 
§h²tott t§rol·ed®nyt. Nincs idŜ m®rlegelni, hogy gondos t§rsai k®sz²tett®k oda neki vagy valakinek 
már kellett, mert jön, aminek jönnie kell. A toccsanás hangja alapján már nem volt üres. 

A talpas katona megtörli száját tenyerével, majd félkómásan simítja is már bele nadrágjába. 
Félúton megáll a keze, ránt egyet a vállán és folytatja. Most már úgyis mindegy. Szétnéz a körleten és 
konstatálja, hogy még mindenki alszik rajta kívül. Az  egész osztaga, meg a tizenkettesek is. 
Félhomály uralkodik az óriási bárka gyomrában, bár a kevéske fény már több, mint amit a számtalan 
f®nykŜ §raszt minden sarokban. Gilron ®s Adron papjai kitettek maguk®rt, mikor az ¼sz· katedr§list 
elkezdték összekalapálni valami sziget mellett. Persze utána visszatértek a nagyrészt kész Selmoval 
Erionba, hogy ott kapja meg m§gikus v®dmŪveit, szentelj®k fel templomait ®s pakolj§k r§ a 
fegyverzetet, bútorzatot, de például a cseles vájatokat, csatornákat, amiken át a fény leszŪrŜdhet a 
köztes fedélzetek belsejébe, azokat a falakba, a szerkezetbe foglalták. 

És ha már fény! Tizedes barátunk örömmel konstatálja, hogy ez azt is jelenti, hogy végre kiérhettek 
abb·l a fr§nya kºdbŜl. H§l§t mormol Antohnak ®s elindul fentebb, hogy ez kicsit felfrissülhessen a 
napon. A tegnapi majd egész napos köd elég hervasztó volt, azért is kezdtek el inni a cimborákkal. 
Persze jºttek az ®pp nem beosztott matr·zok is, meg a h¿lye tºrt®neteik a gyilkos kºdºkrŜl, 
babon§kr·l, tengeri szºrnyekrŜl. Volt, aki bevette a talpasok közül, volt aki nem, de a sok 
szószátyárkodásra csak még jobban megszomjaztak. Amúgy meg nem sok dolguk volt az úton eddig, 
és nem is számítottak semmire. Néha gyakorlatoztak a fedélzeten, néha a fedélközben, a 
hadifedélzetek egyik®n. B§r az Ŝ osztaga ink§bb partrasz§ll· egys®g, sem mint tengeri haderŜ. Jobban 
f®ltek az unalomt·l, mint holmi mitikus ·ri§s cs§pos l®nyektŜl. B§r amekkora ez a haj·, ak§r h§bor¼ 
is dúlhatott volna a túlvégén, a fedélzeten, a ködben, illetve vaskos falak és gerendák által elválasztva 
lent, akkor sem vettek volna észre semmit. Riadó mindenesetre nem harsant odafönt. A fényes ónnal 
futtatott falú csövek a napvilág mellett a kürtszót is remekül lehozták volna.  

Ahogy halad felfelé, szárazföldi katona létére k®nytelen elismerŜen h¿mmºgni n®ha, ahogy 
áthalad egy-egy vaskosabb t§mfalon. A gerend§k vastags§ga, a precizit§s, amibŜl ezt a k¿lºnºsen 
sºt®t tºlgyet megdolgozt§ké Helyenk®nt az az ®rz®se, hogy ez a haj· sz· szerint b§rmit kib²r. Nincs 
az a bestiája vagy hadereje Kr§nnak, ami kikezdhetn®. Lentebb m®g nem igaz§n j§rt, de a fºlsŜ h§rom 
hadifed®lzet nagyon massz²v. Nem magas, azt mondj§k pont az®rt, hogy erŜsebb lehessen, de a fŜ 
csatározást nem is itt tervezik. Illetve, ha mégis, akkor egy pajzsos, lándzsás osztag szinte 
megkerülhetetlen falat tud képezni ezeken a fedélzeteken. Az alsó hadifedélzet szélét a lecsukott 
pal§nkok mºgºtt, egym§st·l tisztes t§volban elhelyezkedŜ naftavetŜk sora uralja. Mindegyik kºr¿l, 
mint valami díszes küszöb, fémveretes sáv húzódik, amibe a magiszterek rúnákat marattak savval, 
megsz²nezve a f®met. ćll²t·lag ezek v®dik a haj·t ®s teszik egy¼ttal lehetŜv® a fegyverek begy¼jt§s§t. 
M§sk¿lºnben a v®dmŪvek elfojtan§k a kitºrŜ l§ngokat. 

Kissé meggyötörten halad tovább a tizedes, immár a kºz®psŜ hadifed®lzeten. Szint®n alacsony, 
masszív. Termetesebb ember a gerendák alatt épp csak ki tudja húzni magát, közöttük már 
nyújtózhat is egyet, ha akar. Szemügyre veszi az itteni díszsort is, ballisták sorakoznak katonás 
rendben. Érteni véli a koncepci·t: magasabbr·l messzebbre. £s ezekhez m®g csak v®dŜr¼n§k sem 
kellenek. Az egyik mögül mintha motozást hallana, de ahogy odanéz, csak egy riadtan eliszkoló 
macsk§t l§t. Fura kis dºgºk. Rem®li, hogy nem egy eg®rtŜl rezelt ²gy be, amik ellen a fed®lzetre hozták 
Ŝket. Elmosolyodik ®s tov§bb megy a kºvetkezŜ l®pcsŜ ir§ny§ba. M§r nincs sok h§tra ®s v®gre friss 
levegŜt ®s hajnali napf®nyt ®rezhet a bŜr®n. A felsz²n elŜtti hadifed®lzeten m§r t®nyleg csak §thalad, 
hogy mielŜbb fel®rjen. £s igen! V®gre ott az aranyl·, emelkedŜ Nap, balra mºgºtt¿k. Hi§nyzott m§r 
neki. 
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Pár mély lélegzet és egy egészséges nyújtózkodás után nekiindul sétálgatni az óriási fedélzeten. 
Nagyobb r®szt fºlfel® b§m®szkodik, a fŜ§rb·cok tornyaira, n®ha h§tra a felsŜfed®lzet ir§ny§ba. 
Mint ha nem is egy hajón lenne, hanem valami kisebb hercegség palotanegyede alatt. Tornyocskák, 
templom s¿vegek egym§s mellett, elŜbbieken nem ritk§n nemesi h§zak z§szl·i. Tal§n ²gy egyszerŪbb 
megk¿lºnbºztetni Ŝket az §jtatosokt·l, gondolja. Ahogy halad elŜre, pár kiáltásra lesz figyelmes. 
Eln®zegeti azt a n®h§ny, szerinte Ŝr¿lt, de legal§bb is b§tor matr·zt, akik nagyj§b·l t²z emelet 
magasban s®t§lgatnak a fŜ§rb·cok keresztjein. Ugyan sok a m§gia ®s masin®ria, de a hatalmas, sok 
tíz mázsás vitorlák mozgatásához azért nem árt a felügyelet. Most, hogy felszállt a köd, kicsit éledezik 
a sz®l, ®s m§r l§tj§k mi van elŜtt¿k, a kapit§ny kiadhatta a parancsot, hogy ne csak kom·tosan 
sodródjanak, hanem haladjanak is. Szorgos hangyák odafönn a távolban, de baromi rossz lehet onnan 
len®zni. ś biztosan nem tudn§ megszokni. 

T¼l a m§sodik tornyon ott az alakul· t®r. TegnapelŜtt Ŝ is ott izzadt teljes felszerel®sben, de nem 
panaszkodik, Ŝ §llt katon§nak. £s ink§bb itt k®sz¿l, egy legyŜzhetetlen erŜdben, mint hogy holmi 
kacskaláb¼ sztyeppei kuty§kat kelljen kergetnie d®len. Persze, felesk¿dºtt Ŝ Pyarron v®delm®re, de 
sz²vesebben teszi ezt hazai terepen, mint kivonulva m§s, szºvets®ges v§ros§llamok al§ v®dŜnek a 
tengernyi tºrzs ellen. Sok l¼d diszn·t gyŜz. De azok a ludak ide nem úsznak be, az biztos ð 
somolygott magában. Jó ez így neki. 

Felbaktat k®nyelmesen az elsŜ erŜdhºz vezetŜ l®pcsŜsorok egyik®n. Kºzben biccent p§r 
tenger®sznek, az egyik¿k m®g ismerŜs is. Kicsit ravaszk§s a sz§ja szeglete. Igen, biztosan Ŝ volt az 
egyik, aki k²n§lgatta a rumot! Minden bizonnyal rakott bele valami vackot, amitŜl ilyen cefet¿l ®rzi 
magát. Persze csak babonából, mint mondjuk egy kis hajópalánkról kapart alga, vagy Darton sötét 
humorára: ki tudja mi. Minden kitelik a sós vízi fattyaktól. Mosolyog maga is a gondolattól, és 
cs·v§lja a fej®t. Lassacsk§n el®r az orrfel®p²tm®nyhez. Itt egy szŪkebb l®pcsŜn lejjebb kanyarog, az 
orrárbóc alatt ott a vékony járda a korláttal. Ugyan van a Selmon csatorna rendszer, de a szokás nagy 
úr. A sok matróznak megcsin§lt§k a hagyom§nyos, haj·orrn§l tal§lhat·, korl§t ki¿l®ses lehetŜs®get 
is, ha könnyíteni akar magán az ember. Csak itt lentebb kellett kiépíteni az egészet, hogy az orron 
megtºrŜ hull§mtar®j itt is le tudja mosni onnan a cuccot. A gatyamadzag megoldva, ki§ll a korláthoz 
kºnny²teni mag§n, mikºzben elŜtte az ·ce§n. Csod§latos! Kis s§rga patak a v®gtelen vizekben, Ŝ is 
hozzáadja a magáét. Egész jó kedve kezd lenni a tizedesnek. Végez, lenéz, elteszi amit el kell, de 
miközben kötözgeti a zsinórt, a szeme sarkából mintha elkapott volna valamit. Fejbillentve kicsi 
kihajol a korlát fölött, hogy a hajóorr íves falának takarásából jobban rálásson a felhúzott, szekér 
m®retŪ vashorgonyra. £s amit l§tni v®l ott, att·l kifut a sz²n az arc§b·l. Hat§s§ra valami ism®t 
megindul lentrŜl, ¼gy tŪnik a rum m®g nem pucolt ki mindent a gyomr§b·l.  
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Háttér  
Kalandunk a négy évvel korábbi események folyománya, azaz a Hieda összeesküvésben leírt 

tºrt®n®sek okozata. A hossz¼ esztendŜk alatt, b§r azt tov§bbra sem hirdeti Pyarron, hogy honnan is 
szerzi az új flotta építéséhez ezt a rendkívül ritka és legalább annyira értékes alapanyagot, maguknak 
a haj·knak az ®p¿l®se, a Koshana sziget®n l®tes¿lt hadikikºtŜ (Pazberu szigetek, Godorai tenger) és 
az erioni dokkokból hamarosan kifutó monstrumok senki figyelmét nem kerülhetik el, aki kicsit is 
kíváncsi szemmel követi Ynev politikáját, hatalmi játszm áit. Márpedig van olyan, akinek aránylag 
keveset kellett tanakodnia, hogy merre induljon el a titokzatos erdŜ fel®. Jobban mondva ink§bb azzal 
van tisztában, hogy honnan nem veszi a déli hatalmi központ a fákat, a korábbi beszerzési források 
helyett, melyeknek már elszenesedett maradványait elkezdte visszafoglalni a természet. 

P.sz. 3719-ben Szkara Morganios hercegkapitány több megbízható csapatot is felfogadott a déli 
konkurens hieda-fa termelŜk ¿ltetv®nyeinek megsemmis²t®s®re, ezzel biztos²tva maga sz§m§ra a 
közel monopol helyzetet. Az egyik legnagyobb ilyen ültetvény az Ameredi ház tulajdona volt. A 
shadleki nemesi fam²lia m§r gener§ci·k ·ta Ŝrizte a hieda ligetek titk§t ®s ®ltek meg belŜle bus§san. 
A hercegkapit§ny §ltal felb®relt, Csap§sok nevŪ zsoldos komp§nia azonban felgy¼jtotta a csal§d fŜ 
bevételi forrását, miközben pedig a környéken szaglászott az Inkvizítorok Szövetségének (IKSz) 
reneg§t tŪzvar§zsl·kb·l §ll· brig§dja, a Par§zs osztag ®s egy csapat kalandoz· is. A h§z feje is ®let®t 
vesztette a kalandoz·k §mokfut§s§nak kºszºnhetŜen, mikºzben azok megpr·b§lt§k kiszabad²tani a 
Szövetség ügynökét. Öccse, Ignáció Ameredi, keserves igyekezettel tartotta össze a családot, majd 
miután biztosította a dinasztia fennmaradását ð ha kevesebb birtokkal is ð nekiállt, hogy felkutassa a 
felelŜsºket. 

Két év távlatából Ignáció nem tudta minden darabját hibátlanul helyreállítania a kirakósnak, így 
a pyarroni titkosszolg§latot okolja, mivel a reneg§t tŪzvar§zsl·kat is tartalmaz· Par§zs osztag 
hozz§juk kºthetŜ. Nem teljesen hibás a logika, hiszen a rivális, új-godoni flotta utánpótlásának is 
komoly csap§s volt a d®lvid®ki erdŜk fel®get®se. KºvetkezŜ l®p®s a bossz¼ megtervez®se ®s 
leszervezése. Ehhez régóta nem piszkált, távoli rokoni kapcsolatokat is újra felmelegített, s a korábbi 
Gorvikhoz tartoz· Abrado tartom§nyb·l egy sºt®t b§rd v§laszolt a v®r kºtel®k®nek h²v§s§ra. ś lesz 
az Ameredi család hidegen tálalt bosszújának végrehajtója. 

Három ekkora, új hajót felépíteni, ráadásul hieda -fából, aminek árát még Morganios is felverte 
mesterked®seivel, m®g Pyarronnak ®s szºvets®geseinek is komoly kih²v§s fŜk®nt, hogy eltŪnt a D¼l§s 
elŜl elmenek²tett kincs is, miközben egy Új-Pyarront is fel kellett ®p²teni a semmibŜl. Ez®rt az 
eszm®khez hŪ, tehetŜs nemesi csal§dok, illetve gazdag szervezetek, kereskedŜ dinaszti§k 
bevonásával, a szponzorálás eszközével élt az admiralitás. A családok közül pedig az igazán nagyok 
®s befoly§sosak f¿rºdni akarnak a dicsŜs®g f®ny®ben. Az elsŜ, alapvetŜen t®t n®lk¿linek gondolt ¼ton 
több báró és gróf is jelen kíván lenni, hozzátartozóival egyetemben. Az egyik ilyen család soraiba 
furakodott be tºrt®net¿nk fŜszereplŜje is, m®ghozz§ egy igen ifj¼ ®s naiv le§ny jegyesek®nt. C®lja nem 
más, mint bosszúálló kísértetként a hieda kereskedelemben és a vélt pyarroni összeesküvésben 
érintettek megölése, további információ szerzés, valamint a flotta büszkeségének, a Selmonak 
szabotálása, meggyengítése. Utóbbi érdekében a hajó mélyén szabadjára enged egy a fedélzetre 
csempészett ginsourt, hogy az szorgalmasan lakmározzon a zászlóshajót óvó számtalan jelmágikus 
rajzolatból.  

Mivel lehet szerepe, ez®rt a mes®lŜ tudakolja ki, hogy a karakterek milyen modulokat j§tszottak 
korábban (vagy miket választottak ki karakteralkotáskor). Ha a Hieda  összeesküvés köztük van, az a 
ăVan m®g valaki?ó fejezetben lehet ®rdekes.  

https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2019/11/49-XXIIKK-A-Hieda-%C3%96sszeesk%C3%BCv%C3%A9s.pdf
https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2017/08/44-KH-A-D%C3%BAl%C3%A1s-Kincse.pdf
https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2017/08/44-KH-A-D%C3%BAl%C3%A1s-Kincse.pdf
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Események vázlatosan 
A Selmo nyíltan demonstrációs útra készül Krán körül, 

egészen Elfendelig. Ez a biztonság és az óriási hajó merülése 
miatt, valamint meg mert a Krán közeli, pa rti vizek 
nincsenek pontosan feltérképezve, egy tisztességes 
ker¿lŜvel tºrt®nik. A teljes tervezett ¼tvonal cirka 5800 
ynevi mérföld, a hajómonstrum pedig 20 -25 csomós 
sebességgel (= földi km/h) tud ideális körülmények között 
haladni. Ha útjuk optimálisan alakul, akkor 12 nap alatt 
célba érnek. Szesz®lyes idŜj§r§st nem tervezt¿nk k¿lºn a 
kalandba, de nem kizárt. 

A nem nyilv§nos c®l, hogy HõLagoont eljuttass§k 
Yllinorba. A térkapuhálózatot tavaly lezárták biztonsági 
okokból, a sztyeppék pedig veszélyesek. A másik nem 
ismert cél, hogy az elfekkel tárgyaljanak esetleg ismert 
s§rk§nytoj§sokr·l, hogy a Koshana sziget®n fellelt keltetŜt 
használni lehessen. 

 

Az elsŜ napokon hagyd a karaktereket ismerkedni a 
hajóval és útitársaikkal. A hajó nagyrészét szabadon 
bejárhatják, ha nem is mindent. Azért vannak privát 
lakosztályok, kincstár, rúnaterem, ahova nem automatikus 
a bejutás. Mivel a napot a JK -k szabadon töltik, hogy a 
modul egy rendezv®nynap alatt lej§tszhat· legyen, az elsŜ 
napokat a fontosabb történésekig neked , a mes®lŜnek kell 
pörgetni!  Ne l®gy fukar a j§t®kbeli idŜvel. Ha valakivel 
nekiállnak mélyebben beszélgetni, pörögjön a képzeletbeli 
óra! 

A második napon az Adron pap már érzi, hogy valami nem stimmel a hajóval. Mintha kevesebbet 
kötne le a manahálóból. Opcion§lisan felfedezhetŜ a ginsour tev®kenys®ge odalent, b§r itt m®g ink§bb 
csak valami nem stimmel, nincs s¿rgetŜ ok a kutakod§sra. 

A harmadik napon  felfedezik az elsŜ halottat. A vezet®s egyelŜre tagad ®s titkol mivel nem akar 
feszült hangulatot a hajón, de HõLagoont ®rtes²tik. A harmadik ®jszak§n eltŪnik az IKSz embere, de 
ez keveseknek tŪnik fel. 

A negyedik napon meghal a térmágus. Hamis nyomokkal az orwellánus szentély irányába tereli 
a gyanút a gyilkos. 

Az ötödik napon  leszáll a köd, a hajó lassításra kényszerül az ismeretlen, nyílt óceánon. Éjjel 
felcsempészi a meggyilkolt ügynök maradványait a bárd és ledobja úgy, hogy az egyik horgonyra 
felakadjon. Már a pánikkeltés és a káosz a célja. 

Hatodik napon  felszáll a köd, megtalálják a megkínzott hullát. M §r mindenki errŜl besz®l. Ha van 
a játékos karakterek között olyan, aki célpontja lehet a megfelelŜ fejezetben leírtak szerint, megpróbál 
a kºzel¿kbe f®rkŜzni ®s v®gezni vele, ut§na pedig elmenek¿lni a haj·r·l. 
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Nyomok, amikkel találkozhatnak a JK -k. Az elsŜk m®g csak arra igyekeznek r§vezetni Ŝket, hogy 
olyasvalakivel van dolguk, aki tudja változtatni a kinézetét.  Indulhat a találgatás és gyanakvás. A 
továbbiak már vezethetnek Ivera irányába: 

- ăFura volt az ismerŜsºm, mintha nem ismert volna fel.ó Valaki találkozott a bárddal, miközben 
®pp m§snak l§tszott, de Ŝ nem foglalkozott az elm®letileg ismerŜssel, hanem ment a dolg§ra 
mihamarabb. Azon körökben vesd fel, ahol a JK-k mozognak. Nemes/matróz/katona/stb.  

- òAz egyik ismerŜsºmnek teljesen megv§ltozott a hangja ®s a viselked®se.ó  
- Egy szemtanú látott bemenni valakit egy helyiségbe, de más valaki jött ki onnan, miközben 

bent nem maradt senki. Megint csak olyan hozza fel, aki körül a JK-k kapcsolódnak a 
fed®lzeten ®lŜkhºz. 

- Ártatlan a v§dlott, azaz a hamis elkºvetŜ, akinek kiadta mag§t a b§rd. Emberismeret, m§gia, 
Kyel pap, mind igazolhatja, hogy igazat mond ®s nem Ŝ volt. Lehet v®letlenszerŪ ember is, de 
a beszállás függvényében egy JK is a vádlott.  

- Sonja del Dives, a menyasszony panaszkodik, hogy a vŜleg®ny sokat van t§vol. 
- Flora Rein, a t§rsalkod·nŜ, aki gyanakszik, hogy Ivera valami rosszban s§ntik§l, ha van nŜ a 

kalandozók között, akár meg is gyanúsítja, hogy biztos vele volt.  

- Hamis lábnyomok. Nem passzolnak a nyomok a személyleíráshoz/képhez. A gyilkos lisztbe 
vagy más anyagba lépett odalent, de észrevette és direkt az általa már felfedezett orwellánus 
rejtek fel® vezeti a nyomokat. Ott lehet egy kis harc. śk k®sz¿ltek a lebuk§s es®ly®re. 

- Megtal§lhatj§k a ginsourt ®s kommunik§lhatnak vele. ćtlagos intelligenci§j¼ l®ny, Ŝ fel tudja 
ismerni azt, aki a hajóra hozta, illetve tud személyleírást adni és tudja, hogy a legfelsŜ, h§ts· 
szintrŜl indult. 

- A horgonyra akasztott áldozat kifaggatása akár Eggyéválással vagy Búcsúpillantással (a bárd 
nem ismeri a papi mágiát), akár a lélek megidézésével vagy egyéb mágikus módon. 

- Ha nagyon elakadtak a játékosok, vagy kifejezetten rossz irányban tapogatóznak, akkor a -8. 
szinten ºsszeakadhatnak Iveraval, amint kijºn az egyik fŪszeres rakt§rb·l. Ak§r m®g 
t¿sszºghet is a levegŜbe ker¿lt borst·l. 
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Beszállás! 
Bemesélés 

Mivel ez elsŜsorban rendezv®ny modul, a ki²r§sban k®rt¿k, hogy lehetŜleg pyarroni kºtŜd®sŪ 
csapatok jelentkezzenek, akiket majd az Ezüst Rend Falka fog megbízni. Bár székhelyük Új-
Pyarronban van, maga a felbérlés történhet éppenséggel akár Erionban is, hiszen hol máshol lelhetne 
gyorsan kalandoz·kra a ny§jas megb²z·. Jutalmuk p®nz (20 arany/fŜ) ®s a lehetŜs®g, hogy 
r®szes¿lhessenek a pyar flotta ¼j z§szl·shaj·j§nak elsŜ, dicsŜs®ges ¼tj§b·l. 

Le is j§tszhatj§tok, amint egy j·m·d¼ fogad· csendesebb zug§ba invit§lva HõLagoon, a falka 
vezetŜje megb²zza a karaktereket, hogy k²s®rj®k el a Selmo elsŜ ¼tj§n. Saj§t szok§sos testŜrei (Horog, 
Háló, Szigony és Golyó) most más feladatot kaptak, valamint amúgy is diszkréten szeretne utazni, 
k²s®rŜi h²rneve pedig erre nem a legjobb garancia. Nem is annyira testŜrs®gnek sz§nja Ŝket, ink§bb 
csak arra az eshetŜs®gre, ha sz¿ks®ge lenne r§juk. Ha nagyon feszegetik, akkor meg®rz®sre 
hivatkozhat, net§n arra, hogy partrasz§ll§skor sz¿ks®ge lehet t§rsas§gra, mivel Ŝ elŜbb tervez 
kiszállni, mint sem mikor a haj· el®ri kiki§ltott c®l§llom§s§t, az elfek KereskedŜ V§ros§t, Ninheont. 
Arr·l viszont, hogy hova is k®sz¿lne a k²s®ret¿kkel, hol fog partot ®rni, egyelŜre nem akar sz·t ejteni. 
A megb²z§st d®lelŜtt kapj§k meg, a haj· a m§snap reggeli dag§llyal fog kifutni. A kijelölt lakrészük 
is addigra lesz k®sz, ²gy kora reggel sz§llhatnak fel. Ha k®sz¿lŜdni akarnak, van m®g egy napjuk. Ha 
nagyon alkudoznak, kaphatnak fejenk®nt 5 aranyat elŜre, de nem tºbbet. 

Itt kicsit hagyhatod a játékosokat a városban kész¿lŜdni, ha van r§ ig®ny, de nem c®lszerŪ elh¼zni 
az idŜt m§snap reggelig. Ha valaki h§tas§llatot szeretne hozni HõLagoon elint®zi, hogy reggel 
berakodják a fedélközbe szegény állatot. Majd bedaruzzák. A beszálláshoz kapnak fejenként 
menlevelet, az Ezüst Rend Falka pecsétjével az alján. 

 

Feljutni a fedélzetre  

A tºrt®net fŜ attrakci·j§t, a próféta osztályú Selmo leírását a kaland vége felé találod, benne a 
fed®lzetre vonatkoz· szab§lyokkal. A hadikikºtŜ k¿lsŜ perem®n §ll, mivel nem f®r be a belsŜ 
ter¿let®re. Ċgy a d®li kikºtŜ nagyobb r®sz®t lefoglalja ·ri§si termet®vel. M§r elŜzŜ este is megnézhetik 
maguknak a karakterek, ha akarj§k, de akkor m®g nem fogj§k felengedni Ŝket a fed®lzetre. Tudnak 
az ®rkez®s¿krŜl, de a sz§ll§suk m®g nincs k®szen ®s csak ¼tban lenn®nek a berakod§shoz, illetve a 
katonaság bevezénylése közben. 

Reggel viszont már elvileg semmi akadálya, hogy felmenjenek a fedélzetre. Elvileg. Ugyanakkor 
a kŜm·l·n, ahogy a m®g mindig rakod§sra v§r· l§d§k ®s ºsszeh§l·zott hord·k, emberek kºzºtt 
igyekeznek a JK-k a haj· fel®, nem sokkal a legkºzelebbi, sz®les pall· elŜtt ºsszefutnak Brannal és 
cimboráival, akit a m§sodik hangulatkeltŜbŜl lehet megismerni. Heted mag§val m§r t¼l vannak a 
munka jav§n, csak a beh²v§st v§rj§k. Igazi helyi menŜ cs§v·k®nt t§maszkodik egy l§d§n§l, és ahogy 
meglátja a kalandozókat, elkezd megjegyzéseket tenni, pofákat vágni, majd kihúzza magát, és beáll 
az ¼tba. KºtekedŜ ®s tr§g§r alak. Enyh®n m®g l§tszik rajta az elŜzŜ este iv§szata, hi§ba ºltºzºtt m§r 
át matrózruhába, ami tiszta. Kifinomult szaglásúak azért érezhetik rajta a reggeli felest is. 

Mivel egy kor§bbi m§tk§j§t egy kalandor sz®pfi¼ cs§b²totta el mellŜle, hajlamos a legj·k®pŪbb  
JK-t kipécézni magának (b§rdok ăelŜnybenó), de igaz§b·l abba is sim§n belekºt, aki csak megpr·b§l 
m®gis §tmenni mellette a fed®lzet ir§ny§ba. Ak§r lºkdºsŜdik is ®s azzal fenyegetŜzik, hogy beveri az 
illetŜ orr§t. Azt akarja, hogy adj§k meg neki a tiszteletet. Nem tetszik neki, hogy itt pöffeszkednek.  

Ha megsz®gyen²tik a haverjai elŜtt, akkor m§r csak s®rtett eg·b·l is t§madni fog. Ha a karakterek 
m§r messzirŜl vesz®lyes, csupa harcos brig§d benyom§s§t keltik, akkor eleve ¼gy int®zd, hogy van a 
ládákon a keze ügyében vaskos hajókötél darab. 

A jelenetnek k®t c®lja van. Lehet j§t®k eleji, bemeleg²tŜ konfliktus belŜle, kis kockacsºrget®ssel. 
Valamint a j§t®kosok megold§sa meg fogja hat§rozni a leg®nys®g, a katon§k ®s k®sŜbb a gyilkos 
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hozzájuk viszonyulását. Ha megalázzák, vagy súlyosan megsebesítik Brant, netán valamely 
cimboráját, akik amúgy tényleges bunyó esetén nem restek segíteni neki, akkor az elég negatívan 
befolyásolja az út során a reputációjukat. Egy erŜszakosabb karakter k®p®t gyilkoss§gai sor§n m®g a 
bárd is felöltheti, csak hogy gyanúba keverje a JK-t. Ha k®pesek odafigyelve megleck®ztetni Ŝt, 

mondjuk párbajban valaki lejátsza  vele és 
figyel rá, hogy nem okoz komoly sérülést, vagy 
megoldj§k valahogy erŜszak n®lk¿l, akkor 
annak pozitívabb kicsengése lesz a fedélzeten. 
Egyesek m®g k§rºrvendŜen el is kºnyvelik, 
hogy végre valaki megleckéztette ezt a tulkot. 

Azt azért tedd tisztává  a karakterek 
sz§m§ra, hogy a hangoskod§sra m§r az elej®tŜl 
kezdve tºbben felfigyelnek ®s a fŜfed®lzet 
magasából is sokan nézik a fejleményeket! 

 

Kihajózás  

A fed®lzetre ®rve egy altiszt elvezeti Ŝket a h§ts· erŜd²tm®nybe. Ez a fŜfed®lzet mºgºtti, k®t szintes 
fel®p²tm®ny. Itt, az elsŜ emeleten fognak egy lakoszt§lyt kapni, ami bel¿l tov§bb van tagolva. 
¥sszesen egy nappali, erk®ly ®s h§rom kabin van, amibŜl egy deklar§ltan HõLagoon®, amit 
alapvetŜen z§rva is tart majd. A tºbbin kell osztozniuk a kalandoz·knak. Lehet szŪkºs, de a 
szponzorok mellett nekik csak ez jut. Ez am¼gy is elsŜsorban egy hadihaj·, nem egy luxus cirk§l·. 
Az elsŜ emeleten a m§sik lakoszt§lyt egy gazdag kereskedŜ csal§dja fogja elfoglalni, az emeleti 
lakosztályokat pedig a nemesi szponzorok famíliái.  A lakosztályokban nem szimpla f¿ggŜ§gyak 
vannak, hanem kötelekre rögzített hintaágyak.  

Miután elfoglalják a szobáikat, HõLagoon eln®z®s¿ket k®ri ®s elvonul saj§t dolgoz·szob§j§ba. Az 
úton nagyrészt el lesz azzal, hogy olyan jelentéseket olvas, értelmez, dekódol és rejtjelez, amikkel a 
parton nem volt ideje foglalkozni. Továbbá a politika, a tárgyalás és a nemesekkel, szponzorokkal 
val· kºtelezŜ megbesz®l®sek is le fogj§k kºtni az idej®t. Csak nagyon nyom·s indokkal hajland· a 
karakterekkel foglalkozni. Nem az®rt hozta mag§val Ŝket, hogy aty§skodjon felett¿k. El®g 
tapasztaltak már a hírük alapján ahhoz, hogy önállóak legyenek. 

A hajó indulását hangos vezényszavak és kürtszó jelzi. Vagy száz matróz indul tenni a dolgát, 
felügyelni a vitorlák kibontá s§t, oldozni a kºteleket, beh¼zni a pall·kat, csukni a m§r nem kellŜ 
palánkokat, helyére tenni a rácsokat, amiken keresztül a fedélközbe lehet daruzni. Ahogy a 
hull§mtºrŜ falak vonal§t elhagyja a Selmo, fºl® tornyosulva az Ŝrb§sty§knak, egyre nagyobbra 
dagadnak a vitorl§k, halk recseg®ssel gyŪjt lend¿letet a monstrum ®s kºzben epikus orgona zene 
hallatszik valahonnan a haj·orr felŜl, az el¿lsŜ erŜdbŜl. 

 

AlapvetŜen az ¼t eleje zavartalanul fog telni. Lehet ismerkedni a tiszti karral, a szem®lyzettel, a 
családokkal, a katon§kkal vagy a k®sŜbbiekben majd a tenger®szekkel is, ha t¼l vannak a kihaj·z§son. 
Lehet ak§r tanulni is tŜl¿k, csom·z§st, haj·z§st, vagy k®sŜbb a katon§kt·l hadrendet. 

A papokkal, tisztekkel, nemesekkel a közös étkezések alkalmával lehet összefutni, amiket a 
haj·harang egyszeri f®lrekond²t§sa jelez eb®d ®s vacsoraidŜben. A reggelit tºbbnyire mindenki maga 
oldja meg a maga lakhelyén és saját idejében, ha akarja, de a nagyobb étkezések a lovagteremben 
vannak a fontosabb utasok és tisztek számára. Ne hagyd, hogy nagyon el¼szanak idŜvel a JK-k, 
máskülönben nem indul be a kaland!  
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Az elsŜ áldozat  
A haj·n nagyj§b·l 600 fŜ tart·zkodik. EbbŜl a j§t®k elej®n ink§bb a felsŜ erŜdºk lak·i fognak 

esélyesen szerepelni. A kapitány (Kirini Naucler ) és tisztikara, a támogató nemesi családok (Al 

Rador, de Marlo  és del Dives) a m§sodik emeleten ®s a gazdag kereskedŜ (del Abro ) pereputtya, 
akik a JK-khoz hasonl·an az elsŜ emeleten laknak. A fŜfed®lzet szintj®n, az egyik tiszti sz§ll§sban 
lakik a térvarázsló (Cadd Locus). 

 

Valami nem stimmel  

Nean del Ivera , mint nemesi utas, két utazóládányi cuccot is felhozhatott a hajóra különösebb 
ellenŜrz®s n®lk¿l. Ezek egyike egy kis l®nyt, egy éjféli ginsourt  tartalmazott, akivel üzletet kötött. 
Hagyta, hogy egy ládába zárva, rejtve felhozza a hajóra, cserébe az a hajófenékben utána azt tesz, 
amit akar, csak ker¿lje a tºbbi utast. M®g elsŜ este a b§rd el is engedi a mágikus lényt. 

A második nap délutánján Vimeus Castu s, Adron papja felfigyel arra, hogy mintha a hajó 
kevesebb energiát kötne le a manahálóból, mint korábban. Megfigyeléseit megoszthatja a varázslóval 
®s a kapit§nnyal. Ut·bbi ennek egyelŜre nem sok figyelmet szentel, nem veszi komolyan. Az egyik 
karakterrel is megoszthatja, ha van köztük számára szimpatikus mágiatudor (varázsló vagy netán 
Adron pap).  

A gond egyelŜre m®g csek®ly. A l®nyecske m®g ®pp csak elkezdte a haj·fen®ken a gerend§kr·l 
lenyalogatni a m§gikus megerŜs²t®seket. De evés közben jön meg az étvágy! 

 

Valami nagyon nem stimmel  

Az elsŜ halott Solomon Kador , ¿zletkºtŜ Ēj-Godonból, aki a hajóanyag, köztük a hieda-fa 
beszerz®seket bonyol²totta Pyarron sz§m§ra. Ennek felfedez®s®rŜl m®g nem sokan tudnak, de 
HõLagoon igen, ezt pedig megosztja a kalandoz·kkal is. A kereskedŜ az elsŜ fel®p²tm®ny alatti altiszti 
szállásokon kapott helyet. 

A hajóút harmadik napján , este találják meg a holttestét  az elsŜ fel®p²tm®nyben, a 

gyeng®lkedŜben, ami csata hiányában használaton kívül áll. Milla delAbro (lásd NJK -k, delAbro 
csal§d) ®s egy tiszt (Rogan Gilmer) szeretn®k bŜv²teni az anat·miai ismereteiket egym§s seg²ts®g®vel, 
amire ide§lisnak tal§lj§k a gyeng®lkedŜt. M§r ®pp leker¿l a tiszt ingje is, amikor vetkŜz®s kºzben 
megpillant egy véres kéznyomot az egyik térelválasztó paravánon, amögött pedig rátalál Solomon 
Kador holttest®re. HõLagoonon keresztül a kalandoz·kat is ®rtes²tik az esem®nyrŜl, aki fel is k®ri Ŝket, 
hogy járjanak utána a dolgoknak. Amíg meg nem érkeznek külön úticéljukhoz, addig legalább tegyék 
magukat hasznossá. A katonaság amúgy sem igazán hatékony nyomozásokban. 

 

A helyszín  

Az ¿zletkºtŜ holtteste az egyik §gyon fekszik sz®tt§rt v®gtagokkal, nyak§n egy garott nyom§n 
második szájk®nt sz®tny²lt a bŜr, v®r®tŜl bord·v§ v§lt mellkas§n inge gondosan sz®tgombolva, a 
gyomorsz§j t§j®k§n az egyes sz§mot jelk®pezŜ r¼n§t v®st®k a bŜr®be. Jobb tenyere v®res, azzal 
nyúlhatott utolsó cselekedetként a paraván felé. Arcán a csodálkozás és félelem összetéveszthetetlen 
jeleit fedezhetik fel. A kºrnyezet rendezett, a felcser szerint semmi nem tŪnt el, minden a hely®n volt, 
kivéve egy tálcát, amin a balzsamok kisebb adagolótégelyei vannak. Az egyik kerámia edénykének 
jóval arrébb találták meg a darabjait. A becsl®sek szerint valamikor kora reggel, vagy d®lelŜtt ®rte a 
halál. Amennyiben kutya, udvari ork, esetleg khál is megjelenik a helyszínen, az elviselhetetlen 
t¿sszºgŜ rohamot kap, Ivera nem kezdŜ, borsot sz·rt sz®t, hogy leplezze a szagnyomot. 

Uwel felszenteltjei érzik, hogy a tetthely beteljesült bosszú helyszíne. 
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Amennyiben maga az §ldozat kil®te kelti fel a kalandoz·k ®rdeklŜd®s®t k®t lehetŜs®g¿k van. 
K®rdezŜskºdnek ut§na a vezetŜs®gn®l, akik a szem®lyzetishez fogj§k ir§ny²tani Ŝket. A sz§mvevŜk, 
személyzetisek a -7.-en, a kºnyvelŜi sz§ll§son laknak. Mindenesetre ak§r itt, ak§r m§s ¼ton 
pr·b§lkoznak, amit logikusnak tartasz, mint mes®lŜ, arra fognak jutni, hogy a hajó építésének egyik 
fŜ alakja volt, ez®rt ®rdemelte ki, hogy az elsŜ ¼ton itt legyen. Solomon Kador szervezte az építésben 
felhasznált anyagok túlnyomó részét. 

A kabinja a fŜfed®lzet szintj®n, a katedr§lis alatt, az altiszti sz§ll§sok kºzºtt tal§lhat·. Nincs kulcsra 
z§rva. Szolid kabin, egyszerŪ felszerel®ssel. Szem®lyes holmin  túl talál ható itt pár könyv és egy 
bŜrmappa. T®teles kºnyvel®s ®s levelez®s a tartalmuk, amikben v®gtelen sorokban ®s oszlopokban 
tal§lhat· a m§zs§nyi, k¿lºnbºzŜ fa§ru, kºt®l anyag, vitorlav§szon, miegy®b. A fuvarlevelek ®s 
egyeztetések szépen eltéve mappákban. Ha faárúról és azon belül hieda-fáról van szó, akkor általában 
egy Sz.M. monogramot haszn§l· valakivel levelezett, aki idŜnk®nt n®v szerint hivatkozik Cadd 
Locusra, hogy az Ŝ becsl®sei szerint mikor lesz sz§ll²that· az §ru. 

Ha ezzel megkeresik a tér- ®s idŜvar§zsl·t, Ŝ nem tagadja, hogy seg²tett a f§k lesz§ll²t§s§ban a 
t§voli ®szakr·l, de azt nem kºti ºnk®nt a kalandoz·k orr§ra, hogy elsŜdleges szerepe a f§k 
megöregítése volt cserjekoruktól kezdve. 
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A második  áldozat  
Az elkºvetŜ a harmadik nap  estéjén, éjközép tájt elrabolja az Inkvizítorok Szövetségének emberét, 

Marcus Izber t, aki ordani ügyekkel foglalkozik, és kínozza, hogy további információkat csikarjon ki 
belŜle a shadleki ügy kapcsán. Marcus szobája a 0. szinten, a hajó orrában, a katedrális alatt található, 
eltŪn®se senkinek nem tŪnt fel. Nem r®sze a katonai hierarchi§nak, csak egy a felsŜ szintek majd sz§z 
arca közül. 

A negyedik nap estéjén megöli a térmágust, Cadd Locust (lásd NJK-k), aki az egész hajó egyik 
kulcsfigurája, de egyben az az idŜm§gi§®rt felelŜs szem®ly is, akivel Morganios az erdŜit 
villámgyorsan öregít tette.  

 

A helyszín  

A fŜfed®lzeten, a h§ts· erŜd alatt, az egyik tiszti kabinban kapott helyet, holttestére viszont néhány 
·r§val k®sŜbb, kora hajnalban találnak rá a hajó e gyik ( -8.) raktár szintjén . Két péklegény ment le, 
hogy lisztet vigyenek fel a friss kenyérhez. Ez a hely is beteljesült bosszú helyszíne Uwel 
paplovagjainak.  

A holttest brutálisan szétszabdalva, kivéreztetve hever a padlón, gyomorszájába vésve a kettes 
számot szimbolizáló rúna. Néhány zsák kihasadt, a gyilkos pedig beleléphetett, mert lábnyomok 
vezetnek el az §ldozatt·l a haj·orr ir§ny§ba. Ugyan l®p®srŜl-lépésre halványodnak a nyomok, de ha 
az irányt követik, és átkutatják a területet, akkor az egyik kiseb b, üres raktárhelyiségben rájönnek, 
hogy tényleg minden pyar isten képviselve van a hajón. A helyiségbe lépve egy Orwella szentélyre 
®s h§rom h²vŜre (statisztikákat  lásd a Kisebb NJK-k alfejezetben) bukkannak. Ha életben hagyják, és 
kihallgatj§k Ŝket, akkor Emberismerettel, vagy m§gi§val megtudhatj§k, hogy igazat mondanak, nem 
Ŝk kºvett®k el a gyilkoss§got, §m f¿ltan¼i voltak az esem®nynek. Az elej®rŜl lemaradtak, de k®t f®rfi 
hangját hallott§k. Az egyik azt mondta a m§siknak, hogy ò...t§pl§lhatod a hŜnszeretett f§dat.ó, a 
másik pedig többnyire könyörgött az életéért. Ahogy kilestek csak sötétséget láttak, utána a léptek 
közeledtek az ajtajuk felé, majd végül távolodtak és elhaltak. 

A gy ilkos elrablásakor befogta az áldozat sz§j§t, ®s tŪgyŪrŪ seg²ts®g®vel Nyelvold·val m®rgezte 
meg a var§zsl·t (ETK 382.o.), ez®rt nem tudott m§gi§t vagy pszit haszn§lni vagy nagyon erŜszakosan 
és hangosan tiltakozni. 

 

Amennyiben kutya, udvari ork, esetleg kh §l is megjelenik a helysz²nen, az elviselhetetlen t¿sszºgŜ 
rohamot kap, Ivera nem kezdŜ, egy kev®s finomra Ŝr¿lt borsot szórt szét, hogy leplezze a 
szagnyomot. Nem minde nhova, hiszen az is nyom lenne, csak a tett helyszíne környékére, hogy 
elvegye a szaglászók kedvét. 

 

Eml®keztetŜ: Haszn§ld nyugodtan az Események vázlatosan c²mŪ fejezet v®g®n tal§lhat· egy®b 
nyomokat is, vagy találj ki másokat.  

 

Ezután szóbeszédek kezdenek terjedni a hajón, de a vezetés még tagadja a történéseket. 
Nyugtalans§g ¿li meg a levegŜt, fŜk®nt az ötödik nap  reggel®tŜl, miut§n behajóznak a kísérteties 
ködbe, a matrózok pedig felelevenítik az összes kapcsolódó babonát, legendát a szellemhajókról, a 
kºdbŜl kinyúló csápokról, a vizionáló hajósokról, akik belevetették magukat a szürkeségben úszó 
tengerbe. 

Ha a j§t®kosok a harmadik hangulatkeltŜbŜl kiindulva met§zni akarn§nak, ®s m§gi§val elŪzni a 
ködöt, ne engedd! Az óceáni térségnek amúgy is csak piciny szegletét tudják befolyásolni, Antoh 
papjai pedig nem p§rtolj§k, hogy szembe menjenek ¼rnŜj¿k akarat§val. 



XXVI. Kalandorkrónikák   Afrad és MagicHorse: Revans 

 

16 
Ugrás a tartalomjegyzékre 

 

Cadd Locus sz§ll§sa a fŜfed®lzet szintj®n, a h§ts· erŜd alatt, a tiszti sz§ll§sokn§l volt. ś z§rta a 
szobáját, de nem egy nagy kaland bejutni. A szoba díszített, mondhatni nemesi. Mégis csak egy 
rangos erigowi volt a varázsló, aki hosszú pályája során nem kevés vagyont, és abból egójához mért 
értékeket halmozott fel. FaliszŜnyegek teszik otthonossá, saját erkély rész, faragott bútorok rögzítve 
a padlóhoz, ha egy nagyobb vihar mégiscsak megingatná az óriási hajót. Az ágy egy szúnyoghálós, 
baldachinos ágy, a négy sarkánál kötéllel felkötve a plafonhoz. Több váltás nemesi ruha és személyes 
holmik találhatók itt, valamint íróeszközök és bármi, ami rúnákhoz kellhet fém és famegmunkálás, 
megszínezés során. Személyes jegyzetei, naplója nincsen. Mindent fejben tartott. Szabadidejére 
tºrt®nelmi kºnyvek ®s hŜseposzok tal§lhat·ak tºbb nyelven, de fŜk®nt az ®szaki kºzºsnek is mondott 
ervvül.  

 

 

Valami van odalenn  

A negyedik napra Vimeus atya már határozottan 
érzi, hogy baj van. Még személyesen nem tudta 
ellenŜrizni, de tŪnik el a mágia a rúnákból odalenn. 
Rajtad, mes®lŜn m¼lik, hogy m®g csak a 
kov§csmŪhelyek v®delm®t teszi tºnkre a ginsour, 
ezzel lehetŜv® t®ve, hogy a r¼naterem elfojtsa 
azokat, vagy már egyenesen a rúnaterem ajtajáról 
hiányzik a mágikus pecsét, mintha sosem lett volna. 

Mindenesetre, ha eddig nem tette volna, most 
már kifejezetten keresi a kalandozókat, hogy 
segítsenek utána járni a történéseknek. Amikor 
pedig k²s®ret¿kkel hŪlt hely®t tal§lja a korábban 
bizonyosan jelenl®vŜ m§gikus rajzolatoknak, akkor 
igencsak zaklatott lesz, nem érti ezt az egészet, hogy 
hogyan lehetséges. 

 

Maga a haj· vesz²t eddigre a m§gikusan megerŜs²tett stabilit§s§b·l. Mikor a sz®llel haladnak, m§r 
n®ha mintha ®rzŜdne egy enyhe ring§s a hullámokon . Páran talán mutatják is már a tengeri betegség 
tüneteit.  
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A harmadik  áldozat  
A hatodik nap  reggelén megtalálják Marcus 

Izber t, az Inkvizítorok Szövetségének emberét 
fennakadva a fŜ horgonyon. Az árbóc 
magasában az Ŝrkabinb·l az egyik Ŝr bŜ k®t 
órával éjközép után mintha látott volna valakit 
mozogni a fedélzeten, de gondolta biztosan 
csak levegŜzni jºtt fel. Ha siker¿l leemelni a 
testét a horgonyról, és felvonni a fedélzetre, 
akkor több napnyi kínzás nyomait találják a 
ruhátlan testen. Levágott ujjak, átvágott 
ínszalagok, nyúzás, égés és sekély vágások 
tárulnak fel. Az áldozat gyomorszájánál a 
bŜrbe v®sve pedig a h§rmas sz§m r¼n§j§t 

fedezhetik fel. A s®r¿l®sekbŜl egy®rtelmŪen l§tszik a brutalit§s, a sokat l§tott katon§knak, de m®g 
tal§n a kalandoz·k sz§m§ra is megrend²tŜ l§tv§nyt ny¼jt. Közelebbi vizsgálódáskor dobhatnak 
egészség próbát, hogy bent tudják-e tartani gyomruk tartalmát.  

A fed®lzetrŜl helyenk®nt v®rfoltok vezetnek a haj· gyomr§ba, v®gigkºvetve az utat, amin Ivera 
felhozta (pszi erŜnºvel®ssel) a -13. rakt§rszintrŜl a holttestet. Hol a falon, hol a földön, hol elmaradnak 
a nyomok, de végül csak megtalálják a kínzókamraként használt kisebb raktárt. 

 

A kínzókamra: 2x3 l§b m®retŪ helyiség, ahol tartalék alapanyagok vannak a falhoz rögzített 
polcokra helyezve. M§k, magvak, fŪszerek, amik kiválón fogják a hangot, ha valaki véletlenül erre 
járna. Vérnyomok és kötelékek színesítik a puritán berendezést, amit a kínzószerszámok tesznek 
igazán hátborzongatóvá. Látszólag két polc közé kifeszítve tartotta a bárd Marcus Izbert. Mivel Ŝ csak 
annyit tud az AmerediktŜl, hogy Marcus jelen volt Shadlekben anno, de nem tudja mit keresett ott, 
ez®rt pr·b§lt tŜle a hieda ¿gy kapcs§n tov§bbi inform§ci·kat kiszedni, de igaz§b·l az IKSz nem tudott 
a f§kr·l, Ŝk egy v®lt ember§ldoz· szekta ut§n nyomoztak ott, tévesen. Ezért az áldozat információt 
sem tudott adni. Az indok viszont az elkºvetŜ r®sz®rŜl ®s tudom§sa szerint jogos bossz¼, amit Uwel 
felszenteltjei érezhetnek. 

 

Amennyiben kutya, udvari ork, esetleg khál is megjelenik a helyszínen, az elviselhetetlen tüsszºgŜ 
rohamot kap, Ivera nem kezdŜ, borsot sz·rt sz®t, hogy leplezze a szagnyomot. A raktárakból könnyen 
szerzett. 

 

Eml®keztetŜ: Haszn§ld nyugodtan az Események vázlatosan c²mŪ fejezet v®g®n tal§lhat· egy®b 
nyomokat is, vagy találj ki másokat.  

 

A harmadik halott felfedezése miatt viszont már mindenki pontosan tisztában van a 
sorozatgyilkos jelenlétével. Itt már hiába is mondana bármit a ve zérkar. A katonák és a legénység épp 
úgy elborzadva pletykál, mint a szponzor családok, akik fel vannak háborodva, hogy hogyan 
lehetséges ez. Hogy vigyáz az admiralitás a drága pénzükön felépített zászlóshajóra? Mi lesz velük, 
ki fogja garantálni az épségüket? 

Itt a karakterek felvetéseit nyugodtan lovagold meg picit. Visszahallhatják az NJK -któl is a 
gyanúikat, félelmeiket. Jöhet az álandó mumus: Krán. Lehet valami pszichopata a katonák közül, egy 
megkattant veterán. Lehet akár összeesküvés elmélet valamelyik nemes r®sz®rŜl, hogy az eg®sz arra 
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megy ki, hogy a támogató családoktól és így az állami adósságoktól szabaduljanak meg, elvégre a 
Dúlás után is hipp -hopp eltŪnt Pyarron vagyona, amivel senki nem tudott elszámolni!  

L®nyeg, hogy mindenki gyanakv· mindenkivel. Az idegesked®sbŜl lehetnek ak§r agressz²v 
csörték is a vádaskodások sokaságában. 

 

Közben odalenn tünedeznek el a rúnák. A kis zabáló már a rúnaterembe is bejuthatott. Ha akarsz 
egy kis teret adni a mágiahasználó JK-knak, valami véletlen folytán kiderülhet, hogy a 
m§giaform§juknak megfelelŜ v®delem m§r nem ®l. Pl.: elszabadult tŪz a konyh§n vagy a 
kovácsoknál, vagy kisebb vihar, ami közben villám csap az egyik árbócba. 

 

Az IKSz ügynöke  

AlapvetŜen Marcus is szer®nyebb, de t§mogat· szem®lyk®nt, 
¿gyint®zŜk®nt ker¿lt a fed®lzetre, b§r eset®ben volt n®mi r§seg²t®s 
az alkalmaz· szervezet r®sz®rŜl, hogy feljuthasson. Az IKSz nem 
azért küldte ide, mert ott volt Shadlekben. Ez véletlen egybeesés, 
de ott a szervezet hibás nyomokon haladt. Szegény Marcus 
szimplán az elmúlt évek túlzsúfolt munkájának jutalmaként kapott 
megfigyelŜ, be®p²tett ¿gynºki feladatot a haj·n, amolyan 
jutalomkör formájában. Mert bár nem tartották kizártnak, hogy 
Ranagol hívei egy ilyen mer®sz, Kr§nt megker¿lŜ ¼tra 
megpr·b§lnak saj§t k®meket feljuttatni, k¿lºnºsen val·sz²nŪnek 
sem tartott§k. Ez lett volna az ¿gynºk laz§bb ¼tja mielŜtt ¼jra 
belevetik a sŪrŪj®be. 

A szobája szerény, az altiszti szállások környékén egy kisebb 
szoba csak személyes holmikkal. Jelentéseit psziben adta le. Kitartó 
kutakod§s ut§n esetleg egy IKSz szimb·lumos pecs®tgyŪrŪt lehet 
találni egy rejtekhelyen, ami adott esetben jogosítványként és 
személyazonosításra szolgálhatott volna számára. 

 

Mostanra viszont HõLagoon m§r lehets®ges, hogy megkeresi a karaktereket, mert mint sok sok 
titok ismerŜje, jelent®sek kºzponti feldolgoz·ja, Ŝ tiszt§ban van azzal, hogy a h§rom §ldozat 
mindegyike ºsszef¿gg®sbe hozhat· a hieda ºsszeesk¿v®ssel valamilyen m·don. SŜt Ŝ a hieda-fa 
kevesek által ismert titkát is tudja. Ha eleget jártak a nyakára, zaklatták segítségért akkor a második 
halott ut§n is megpend²theti ezt a vonalat, de az®rt nem javaslom, mert alapvetŜen a gyilkos 
személyéhez valójában nem visz közelebb. 

  

https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2017/08/44-KH-A-D%C3%BAl%C3%A1s-Kincse.pdf
https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2017/08/44-KH-A-D%C3%BAl%C3%A1s-Kincse.pdf
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Van még valaki?  
A gyilkos  maga még marad a fedélzeten, mert az általános paranoia ellenére még próbál további, 

az Ameredi házat megkárosítók körébe tartozó személyeket azonosítani, illetve szeretne 
meggyŜzŜdni arr·l, hogy min®l tºbb k§rt okoz a ginsour. ElŜbbit a nemesi, támogató körökben 
beszélgetésekkel szondázza, hátha a szponzorok között volt még olyan, aki benne volt. De nem fog 
találni.  

Ha valamelyik JK játszotta (vagy beválasztotta karakteralkotáskor) a Hieda összeesküvés modult, 
akkor az Ŝ megºl®s®re is k²s®rletet tesz Ivera. Persze csak, ha eddigre még nem göngyölítették fel az 
ügyet. 

Kalandoz·kr·l l®v®n sz· nem erŜlteti a kºzelharci megold§st, csak összesen egy valakirŜl van sz·, 
és esélyesnek ítéli meg a kimenetelt. Sokkal val·sz²nŪbb, hogy besz®lget®sbe elegyedik vel¿k 
valahogy, akár a nyomozásuk kapcsán, ®s meginvit§lja Ŝket a lakoszt§ly§ba, ahol besz®lget®s kºzben 
itallal k²n§lja Ŝket. Nem az elsŜ adagba fogja a m®rget csemp®szni, ha r§ tudja venni Ŝket az 
iszogatásra és nem azonnal ható méreggel próbálkozik. 

Az is lehet, hogy ink§bb a kºzºs ®tkez®s elŜtt, a kºzºs ®telt vagy italt pr·b§lja megm®rgezni. Neki 
ez az utolsó dobása és lassan amúgy is menekülne a hajóról. A fŜ dolg§t elv®gezte, tov§bbi 
infor mációkat a kínzás során megszerzett. 

 

VAGY 

 

Ha nem haladtak túl jól a játékosok a felgöngyölítéssel, akkor alternatíva is lehetséges, miszerint  
Flora Rein gyanakvásában átkutatta Ivera gróf kabinját, hátha talál valamit, ami szerinte a csalfaságra 
nézve bizonyíték. Megtalálja az utazás rúnáival preparált famedált , a garottot és a ramiérát. 
Ut·bbiban csak egy tŜrt l§t, nem ismeri fel. A med§lt viszont ®rzi, hogy fura, jelentŜs®ge van, hogy 
egy úr egy ilyen , látszólag értéktelen fadarabot dugdos. Ezt elteszi, hogy megmutatja valakinek, 
például a mágikus holmikról általában híres kalandozóknak. Azért nekik, mert nem kedveli a 
katedrális szent prédikátorait . FŜk®nt nem egy nemestŜl elemelt med§llal. Nem tud azonnal 
elszakadni, hogy megkeresse a JK-kat, de Ivera hamar észreveszi, hogy valaki járt ott és elvitte a 
med§lt, ²gy elkezd Ŝ is j§rk§lni a haj·n ®s figyelni. Nem mondja meg mit keres, csak a kedvese miatt 
akar Ŝ is seg²teni a nyomoz§sban. 
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Köztes történések  
Nyugtalanabb csapatoknak vagy túl gyorsaknak,  netán, ha valaki kockacsörgetést szeretne az 

alábbi események közül lehet választani, improvizálni nekik:  

 Az ¼t egyben egy komolyabb, a kikºtŜi haj·avat§sn§l erŜteljesebb ritu§l® r®sze, az®rt sincs 
annyira tele még katonával. Minden nap újra felavatnak egy-egy szentélyt a hajón, kisebb 
¿nneps®g keret®n bel¿l. ElsŜ kºrben a napt§ri h·napok sorrendj®ben, ut§na pedig a kimaradt 
istenek jönnek: 

1. Kyel 
2. Darton 
3. Uwel  
4. Alborne  
5. Adron  
6. Krad 
7. Dreina 
8. Antoh  
9. Arel  
10. Della 
11. Ellana 
12. Gilron  
13. Noir  

Ezáltal a mély, óceáni vizek fölött lesz a hajó a tervezett út során, mikor Antohnak szentelnek. 

 Vívóverseny a fedélzeten. Tengerészeknek szablyával, talpasoknak rövidkarddal, lándzsával 
és pajzzsal. Arel papja felügyeli a tiszta küzdelmet. Egyenesági kieséssel mennek a harcok, 
teljesen alap, letompított, gyakorló fegyverekkel. Minden meccs három érvényes találatig 
megy. Egy heti zsold a fŜd²j, de a dicsŜs®g miatt ak§r fŜtisztek is besz§llhatnak, ha akarnak 
(vagy ha beszáll JK és túl jól halad). Saját mágikus/áldott/abbit/stb fegyvert senki nem vihet, 
csak a gyakorló pengék használhatóak. 

 Nem hivatalos ivóverseny és szerencsejáték a fedélközben a katonákkal és/vagy a 
matr·zokkal. śk biztosan j·l b²rj§k, edz®sben vannak. Valamint ak§r egy-két rutinos 
szerencsejátékos is akadhat köztük. 

 A kºdben jelenhetnek meg lid®rcek vagy csak lid®rc f®nyek. ElŜbbiek kor§bban az ·ce§nba 
veszettek lelkei, ártalmatlan kísértetek. Utóbbiak akár szimpla természeti jelenség, ami 
riadalmat okozhat  és játékosi fejtörést okozhat (Szent Elmó tüze). 
  

https://hu.wikipedia.org/wiki/Szent_Elmo_t%C3%BCze
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Epilógus  
Ha élve kapták el Iverát, úgy az Adron pap kisüti a bárd minden maradék manáját, alaposan 

átkutatják és a -7. szinten egy cellába zárják. Ezzel Ŝ lesz a Selmo elsŜ hivatalos fogja. Majd az egyház 
gondoz§s§ba veszi a k®sŜbbiekben. 

 

A megb²z·juk idŜvel felfedi, hogy hova megy tárgyalni , nem túl nagy hírveréssel. Hogy még az 
elfendeli tengeröböl elŜtt ki kell vele sz§llniuk a JK-knak. Ha a térvarázsló meghalt vagy a ginsour 
m§r lelegelte a t®rkapu var§zskºr jeleit is, akkor a kisvitorl§ssal ®rnek partot Yllinorban, HõLagoon 
t§rsas§g§ban. Ha az elŜbbiek egyike sem kºvetkezett be, akkor t®rkapun kereszt¿l ®rnek partot. 

A hajó sikerrel  elér a KereskedŜ V§rosba (Ninheonba), ahol még mindig vannak a hossz¼®letŪek 
léptékeivel csak nemrégiben történt eseményeknek utózöngéi, azaz a városban még mindig aktívan 
®l a p§r ®ve tºrt®nt felfordul§s, amit egy sz²ni elŜad§s okozott: A MŪv®szet §ldozatai. 

A JK-k viszont ezzel már aligha fognak találkozni. Yllinor partjait elérve a helyŜrs®g tagjai a 
HõLagoon §ltal §tadott lev®lre v§laszul kellŜ tisztelettel fogadj§k Ŝket ®s kíséretet szerveznek a 
fŜv§rosba nekik. No de ez m§r egy m§sik tºrt®net lesz. 

 

 

 

  

https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2015/10/A-m%C5%B1v%C3%A9szet-%C3%A1ldozatai.pdf
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NJK-k 
FŜbb NJK-k a kalandban  

Nean del Ivera gróf - a bérgyilkos bárd (13.Tsz Sötét Bárd) 

Mint a bevezetŜben is olvashattad, az Amaredi csal§d k®rt seg²ts®get tŜle, hogy bossz¼jukat 
beteljesítse. Harmincas éveiben járó, karizmatikus férfi, rendkívül simulékony modorú, igazi szociális 
kaméleon. Természetesen nem a valós nevét viseli, hanem egy predoci nemes család örökösének 
személyazonosságát vette fel. A fiatalember valahol Predoctól északra pihen egy sekély sírban, a bárd 
pedig az arc§t viselve elŜadta a f®rfi apj§nak, hogy elhagyja csal§dj§t. Bajvívónak adja ki magát, nem 
bárdnak. 

Szeret kétértelmŪen fogalmazni, besz®de v§laszt®kos, viselked®se kifog§stalan, §m Mf-ú 
Emberismerettel vagy L®lektannal ®szrevehetŜ benne egyfajta elfojtott fesz¿lts®g. 

Nemesi ºltºzetet ®s d²szes tŜrkardot visel, ramier§j§t, garottj§t, furuly§j§t ®s a bŜrsz²jon l·g·, 
egyszerŪ fa med§lnak §lc§zott Utaz§s p§lc§j§t a del Dives csal§d lakoszt§lyban tal§lhat· szob§j§ban 
rejtette el. Ha lebukik, és az élete veszélybe kerül, akkor az Utazás pálcájával a vízbe veti magát, eltöri 
®s eltŪnik. 

Mágikus hangszere a furulya, de ezt titkolja, ²gy amikor nemesi szerep®ben zen®l, akkor hegedŪt 
haszn§l, a gyilkoss§gai sor§n elŜszeretettel veszi mag§ra m§sok megjelen®s®t (Alakv§lt§s ð ETK 
142.o.), vagy válik épp láthatatlanná (Láthatatlanság  abszolút látással ð 140.o.), ®s rutinszerŪen 
alkalmazza a Csendet (137.o.), hogy elfedje léptei hangját, valamint a Fényvarázst (142.o.) is, hogy 
sºt®ts®get teremtsen, ami v®delm®¿l szolg§l, ha esetleg egy b§rd koll®ga £lŜ tºrt®nelem (B§rd 
Fénymágia) varázslatot alkalmazna felderítésére. 

Ha a végén érzi, hogy a harc elkerülhetetlen, Láthatatlansággal és Hangorkánnal (138.o.) 
pr·b§lkozik. A zavarodotts§g alatt pedig pr·b§l hozz§jutni menek¿lŜ med§lj§hoz ®s a tengerbe vetni 
mag§t. Ha kºzelharcba k®nyszer¿l, elsŜk®nt igyekszik Lefegyverz®s Mf-el megszabadítani támadóját 
fegyver®tŜl. Vagy pszi rohamra saj§t pszi rohammal v§laszol, hogy legyen es®lye kezdeni. 

Nean del Ivera 13.Tsz bárd Ép 13  Fp 130 AME/MME 64 

9Ǌǃ 14 Gyo/Ügy 18 Egé  18 Int 18   

  T/k Ké Té Cé  Vé Sebzés Mana: 104 
Pszi Mf -57 Yp 
SFÉ (mágikus) 3 

ǘǃǊƪŀǊŘҌƘłǊƝǘƽǘǃǊ 2+2 53 123/105    167+19 1k6+2/1k6 

ramiera (Mf) 2 52 128    167 1k6+1 

 

A menyasszony és családja - Predoc 

Sonja del Dives (menyasszony) 

BŪb§jos, kedves, §tlagos sz®ps®ggel ®s §tlagon fel¿li naivit§ssal meg§ldott fiatal l§ny, aki m®g 
elhiszi, hogy k¿lºnleges, a szerelem pedig mindig kºlcsºnºs ®s eg®sz ®letre sz·l·. òVŜleg®ny®veló 
akkor ismerkedett meg, amikor gardedámjával egy equasseli parkban járt, és egy utcakölyök ellopta 
az erszényét. Szerencsére del Ivera gróf úr véletlenül épp arra járt, és visszaszerezte a tulajdonát, majd 
meghívta teázni, hogy lenyugtassa a riadt Sonját. Néhány hét múlva megtörtént a lánykérés is. 

Flora Rein (társalkod·nŜ) 

Flora egy elszeg®nyedett kisnemesi csal§d legidŜsebb gyermeke, Sonja t§voli unokatestv®re ®s 
t§rsalkod·nŜje. £ppen csak betºltºtte a h¼sz esztendŜt, de kor§n§l ®rettebb, cinikus ®s ki§br§ndult, 
penge®les, fŪrk®szŜ tekintet®t van²liaszŜke haja ®s szép arca lágyítja. Ifjú kora óta hozzá kellett 
járulnia a családi kasszához, hogy apja kívánsága teljesülhessen, és fenn tudják tartani a gazdagság 
látszatát. Négy éve került a del Dives család szolgálatába, ahol megbecsülték, és tisztességesen bántak 
vele, ²gy a csal§dhoz fŪzŜdŜ hŪs®ge tºrhetetlen. ś m§r nem hisz a t¿nd®rmes®kben ®s a boldog 
befejezésben, igyekszik Sonját is két lábbal a földön tartani, és Neannal szemben is bizalmatlan. 
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Amikor ¼gy hozza a lehetŜs®g, akkor igyekszik kºvetni del Iverat, ²gy ha elakadnak a játékosok, vagy 
nagyon t®v¼ton j§rnak, akkor a seg²ts®g®vel finoman terelgetheted Ŝket, de ne adj t¼l sok ®s t¼l 
konkrét információkat.  

Ronald del Dives (báró) 

Egykor a harcmezŜn szolg§lta haz§j§t, viszont az az·ta eltelt ®vek megl§gy²tott§k a vonásait, a 
kényelem párnái pedig finomították harcban edzett izmait, de még mindig sármos férfi benyomását 
kelti. Az egyszem kislánya a születése pillanatában elrabolta a szívét, és a végletekig elfogulttá tette 
irányába. Feleségével viszont a kapcsolata rideg, pusztán látszatházasságban élnek, mivel képtelen 
volt neki megbocsátani, hogy nem tudott több gyermeket szülni. Gyengéi a jó italok, és a harciasabb 
be§ll²totts§g¼ kalandoz·nŜk, elŜszeretettel flºrtºl b§rkivel, aki legal§bb §tlagos sz®ps®gŪ, vannak 
mellei ®s fegyvert hord mag§n§l. (£rt®kei, mint a fŜtisztek® lentebb.) 

Cornelia  del Dives (báróné) 

Helyzet®nek megfelelŜen kellŜen megsavanyodott asszony lett belŜle, aki f®lt®keny a f®rje l§nya 
felé tanúsított feltétel nélküli szeretetére és figyelmére. Sz®ps®g®nek csak j·t tettek az ®vek, ®s Ŝ sem 
veti meg a titkos kalandokat. Leg¼jabb kiszemeltje a l§nya vŜleg®nye, akit v®gtelen t¿relemmel 
pr·b§l becserk®szni. KºzrendŪekkel, kalandoz·kkal szemben j®ghideg, tart·zkod·, elŜszeretettel 
®rz®kelteti felsŜbbrendŪs®g®t. A l§tszatnak ®l, igyekszik elhitetni mindenkivel, hogy a h§zass§ga 
remek, a l§nya pedig jobb any§t nem is k²v§nhatna, de kºnnyen leleplezhetŜ Emberismeret vagy 
Lélektan Mf -kal. 

 

A kapitány ð Kirini Naucler, az admiralit§s veter§n fŜtisztje (11.Tsz Harcos Tengerész) 

A kapitány úr többnyire barátságos, középkorú, kissé pocakos férfi. Dinamikus és karizmatikus, 
tipikusan az az ember, akire felfigyelnek, ha megjelenik valahol. A kötelesség minden esetben 
prioritást élvez számára, és rendkívüli módon b osszantja, hogy a gyilkosságok beárnyékolják a 
hajóutat, ami karrierjének megkoronázása lenne.  

Kirini Naucler 11. Tsz harcos Ép 15 Fp 110 AME/MME 53 

9Ǌǃ 15 Gyo/Ügy 15 Egé 18 Int 17   

  T/k Ké Té Cé Vé Sebzés Pszi Mf - 48 Yp 

alap 2 30 90 27 140 +0/+1 

szablya (Mf) 2 42 115 - 157 1k6+2 

 

HõLagoon  

Az Ez¿st Rend Falka vezetŜje, amit az ut§n hozott l®tre, hogy a Pyar Titkosszolgálat száma kritikus 
mértékben lecsökkent. Szervezetének olyan jogosítványokat adtak, amivel az ćllamko↓zo↓ss®g 
terü letén annak nevében léphetnek föl és érdekeit ®rv®nyes²thetik. Saj§t bevall§sa szerint HõLagoon 
soha nem volt kalandozó, ám kºzvetlen beosztottjai ®s testŜrei (Horog, H§l·, Szigony ®s Goly·) 
legend§sak. HõLagoon megjelen®s®vel ®s a l®ny®bŜl §rad· erŜvel, bar§ts§gos modor§val tiszteletet 
ébreszt szinte mindenkiben. Kivétel nélkül mindig csupa fehér öltözetet visel.  

Horog, Háló, Szigony és Golyó mind küldetést teljesítenek a déli sztyeppéken zajló eseményekkel 
kapcsolatban, így a játékosokat hívta meg, hogy kíséretéül szolgáljanak, és helyettesítsék barátait az 
útján. Mivel a térkapu hálózat jelenleg le van zárva a sztyeppéken ébredezŜ ¼j, ismeretlen erŜ miatt, 
hajóval készül megközelíteni Yllinort, hogy ott a királlyal egyeztessen a nomádjárás ügyében. 

A hajóút során rendkívül elfoglalt, hiszen több hónapnyi levelezést kell bepótolnia amellett, hogy 
irányítja ügynökeit, és feldolg ozza jelentéseiket. Egy nagy táskányi papírost hozott magával. Ha 
j§t®kosok r§ akarnak t§maszkodni a probl®ma megold§s§ban, akkor eml®kezteti Ŝket, hogy 
kalandoz·k, harcosok ®s felnŜtt emberek, akiknek bizony§ra nem okoz neh®zs®get n®h§ny eset 
felder²t®se ¼gy, hogy egy levegŜt sz²vnak a gyilkossal. Javasolja, hogy keressenek kapcsolatot az 
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áldozatok között, vizsgáljanak meg minden nyomot többször is, hallgassanak ki mindenkit, de az 
istenek szerelm®re, Ŝt hagyj§k dolgozni, hiszen sz§mos ¿gynºk®vel egy¿tt ®pp azon dolgozik, hogy 
megállítson egy újabb háborút. 

 

Cadd Locus - IdŜ- és térvarázsló (12.TSz Tér- ®s idŜvar§zsl·) 

ś volt az a nagyhatalm¼ var§zsl·, aki Szkara Morganios f§it idŜ elŜtt megnºvesztette. Specializ§lt 
varázsló Erigow városából. Ránézésre harmincas éveiben járhat, megjelenése tipikus északi: világos 
szürke és királykék, erigowi szabású nemesi öltözéket visel, ami jól kiemeli zafírkék szemeit. 
Tekintete (fŜk®nt emberismeret Mf-al) mutatja, hogy a l®lek ami a testben lakozik sokkal idŜsebb, 
mint aminek l§tsz·lagos kora mutatja. AlapvetŜen rideg, karrierista figura. Amolyan ăa c®l szentes²ti 
az £N eszkºzeimetó mentalit§ssal. Saját kérésére került jutalmul a legnagyobb hajóra, amihez 
hozzájárult.  

 

Egyéb nemesi családok 

 

Al  Rador család - Edorl  

Amon (csal§dfŜ, negyvenes), Eros (örökös, 17 éves fiú), Nima (anya, negyvenes), Leita (12 éves lány) 

Az AlRador  csal§d fŜk®nt mŪkincs kereskedelemmel biztos²tja a vagyon§t, de sz§mos egy®b 
gazdas§gi ®rdekelts®g¿k, befektet®s¿k van, ami fŜk®nt d²szes b¼torok, fest®kek, berendez®si t§rgyak 
gyártását, és a nemesség körében kedvelt drapériák beszerzését takarja. A nemesi lakosztályok és a 
kapit§nyi kabin sz®ps®ge ®s k®nyelme is nekik kºszºnhetŜ. 

 

de Marlo család - Pyarron 

Aeb (harmincas évei végén járó örökös), Magdalen (Aeb felesége, húszas évek eleje). Fiatal házaspár, akik 
Magdalen apjától kapták az utat, mert az öreg de Marlo egészsége már nem az igazi, így elküldte 
maga helyett a fiatalokat. 

 

del Abro család - Hat Város  

Guzman (csal§dfŜ, ºtvenes), Mirjam (anya, negyvenes), Milla (22 ®ves òv®nkisasszonyó), Maron (18 éves 
örökös), Rigan (15 éves fiú) 

A delAbro csal§d a Hat V§ros egyik legjelentŜsebb haj·§cs v§llalkoz§s§t birtokolj§k. FŜk®nt 
hadihaj·kat, monstrum m®retŪ kereskedŜhaj·kat gy§rtanak. Term®szetesen a Selmo ®p²t®s®hez ®s 
finanszírozásához is hozzájárultak. 
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Éjféli ginsour  

K¿lºnºs, alacsony, sºt®t bŜrŪ l®ny. K®t erŜs, legink§bb b®k§®hoz hasonl²t· l§bbal, 
kurta mellsŜ v®gtagokkal b²r. Fej®n apr·, f®nylŜ szemek ®s egy szŜrtelen tapogat· 
orm§nyszerŪs®g tal§lhat·. ElsŜ r§n®z®sre, mintha nem lennének valódi körvonalai, 
a f®ny furcsa j§t®kot j§tszik bŜr®n, hat§rozott kont¼rok helyett lecsorogni l§tszik 
test®rŜl. A ginsour a k¿lºnf®le t§rolt form§ban l®vŜ Mana energi§j§nak 
hasznosítására képes, azaz a jel- ®s r¼nam§gia k¿lºnbºzŜ form§inak elrablására. 
Ezen varázslatok, pentagrammák, varázskörök, varázsjelek, szimbólumok és 
bélyegek nem is hatnak rájuk. A Mana felvételére a ginsour a fején található furcsa 
ormány és csáp közötti függelékszervét használja. Ezzel megérinti a felszívni kívánt 
jelet, s ha a jel erŜss®ge nem el®gs®ges, a jel teljesen eltŪnik, s a benne t§rolt Mp-k a 
ginsour energiáját növelik. A felírt jelek nem csak mágikus energiájukat veszítik el, 
de maguk a rajzolatok is eltŪnnek a fel¿letrŜl. 

Az így szerzett energiát úgy hasznosítja, mint az egyéb fajok a táplálékból nyertet. Ezért szöveteit 
állandó mágikus folyamok szövik át. Mágiaérzékeléssel megtalálható, ha annak irányát is képes 
valaki érzékelni például szinesztéziával kombinálva. Ha látásra alkalmazza valaki a szinesztéziát, 
akkor viszont a takarás még gátolhatja. A ginsour nem agresszív lény, csak akkor harcol, ha 
rákényszerítik. Szinte minden fáradtságot vállal egy -egy komolyabb Mana-forrásért, de harcba nem 
bocs§tkozik ®rte. £jfekete bŜr®vel kiv§l·an rejtŜzik. Tºbbnyire éjjel aktív, nappal pihen vagy alszik. 
Ha harcolni kell, azt két fogó végtagjával teszi, nem túl hatékonyan. Sokkal veszedelmesebb, hogy 
sarokba szorítva képes az elnyelt energiákat mozgósítani szervezetében nyers, mágikus csóva 
formájában. Életenergiáját alakíthatja át ehhez és ormányából kicsapó energiatölcsér a végeredmény, 
ami 12 l§b hossz¼ ®s a v®g®n 5 l§b §tm®rŜjŪ.  

1 Mp-nyi energia 1 Fp-t sebez, 4-enk®nt 1 kºtelezŜ £p vonzattal, hasonl·an a m§gikus tŪzhºz. 
Az átalakítás hatékonysága 3 Mp/Fp vagy 10 Mp/£p, amit az aktu§lis ®leterej®bŜl §ldoz a l®ny. 

Mivel a Selmon elk®pesztŜ mennyis®gŪ felhalmozott m§gikus energi§t tal§l ®s szinte folyamatosan 
képes zabálni, habzsolni azt, a hajó indulásától kezdve minden napon +1 Ép-t és +3 Fp-t képes 
felhalmozni a z alapon túl. Azaz, ha például az 5. napon szorítják sarokba, akkor már 11 Ép-bŜl ®s 33 
Fp-bŜl gazd§lkodik. 

A ginsour nem rosszindulatú, ráadásul értelmes is, ám bizalmatlan és az embereket nem kedveli. 
Különös, telepátián alapuló kommunikáció segítségével  érintkezik, amelynek megértése csak Mf Pszi 
képzettség ismeretében lehetséges és dinamikus mentál pajzs gátolja. Ha egyszer összebarátkozik 
valakivel, hŪs®ges t§rs, felt®ve, hogy figyelembe veszik szok§sait. Miut§n fej®be vesz valamit, szinte 
lehetetlen elt®r²teni sz§nd®k§t·l, s ez gyakran a kºzel®ben l®vŜ jelm§gikus rajzolatokba ker¿l, akkor 
is, ha az a szövetségeséé. A bárddal ugyan nem ápol barátságot, de bízik benne, mivel az betartotta 
szavát és elhozta erre a paradicsomi helyre, ahol kedvére lakmározhat. 

Éjféli ginsour Jellem: Élet, Káosz Ép 6+* Fp 18+* AME 35 

9Ǌǃ 8 Gyo/Ügy 16 Egé 20   MME 25 

  T/k Ké Té Cé Vé Sebzés Lopózás 85% 
wŜƧǘǃȊŞǎ 95% mancsok 1 30 50 - 95 1k5 

5 arasznyi lény, ami nagyon gyors (80 láb/kör) 

 

 

Kisebb egyéb NJK -k röviden  

Mivel a Selmo elsŜsorban hadihaj·, tºbb isten helyi k®pviselŜje a szent®lyhez a paplovagok kºz® 
sorolhat·. Abban a val·szerŪtlen esetben, ha a karakterekkel harcoln§nak, az al§bbi ®rt®kek 
ny¼jtanak t§mpontot. Term®szetesen k¿lºnbºzŜ istenek kºvetŜinél lehetnek eltérések. 
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Pap 7.Tsz pap Ép 11 Fp 50 AME/MME 39 

9Ǌǃ 13 Gyo/Ügy 14 Egé 15 Int 15   

  T/k Ké Té Cé Vé Sebzés Mana: 63 
Pszi Mf -34 Yp alap 1 20 49   118 - 

hosszúkard 1 26 63   134 1k10 

Paplovag 7.Tsz paplovag Ép 14 Fp 75 AME/MME 39 

9Ǌǃ 17 Gyo/Ügy 16 Egé 16 Int 15   

  T/k Ké Té Cé Vé Sebzés Mana: 63 
Pszi Mf -34 Yp alap 2 24 67   115 +1/+3 

lovagkard (Mf) 2 31 87   132 2k6+5 

Adron pap  ð Vimeus Castus , 50-es éveiben járó, szikár, napbarnította f®rfi. SzŜrtelen, se haj, se 
szemöldök. Jobb szeme helyén rubin. Nagyon kenetteljes és vaskalapos. Mágiahasználatot tekintve 
jelm§gi§ban j§rtas. K®pzett r¼nam§gus ®s Ŝsi nyelvek kºz¿l a vesz®lyesebb Ŝsfajokra jellemzŜkkel 
foglalkozott, mint démonikus, sár k§ny, aquir, de hite szerint a fiatal fajok® a jºvŜ. 

Alborne paplovag  ð Essan Brunda, fiatalos, de m§r tapasztalt a Tan²t·k rendj®bŜl. Szent®lye 
k¿lºnlegess®ge egy felszentelt, teljes m®retŪ, 3 manu§los templomi orgona, amit b§rdm§gi§hoz is 
képes használni. Messzire zengŜ hangja ilyenkor a teljes haj·n kifejti hat§s§t. 

Antoh papok  ð Flavius Iactans  egy fiatal, bronz bŜrŪ, Hat V§rosi pap, akit egy középkorú, erioni 
atya, Tarom Trieda  instruál. Ketten együtt több, mint elegek a hajó felvigyázására a vizeken. 

Arel pap  ð Gavan Killemon  egy kevert v®rŪ, harmincas ®veiben j§r· f®rfi. Tarran és pyar 
felmenŜkkel rendelkezik. Yllanor sz¿lºtte, ennek megfelelŜen harcias ki§ll§s¼. Apjától örökölt 
csatabárdja mindig keze ügyében van. 

Darton pap  ð Morgus atya  veterán, ami a csatákat illeti. Benne jár a korban, de ott volt nem egy 
kisebb-nagyobb h§bor¼ban a harcmezŜ mellett. Nem sok mindent lehet neki mutatni, ami 
megrendítené. 

Della pap ð Aden Mar , egy elr®vedŜ tekintetŪ f®lelf. FŜ mŪv®szeti eszkºze a fafarag§s. Elk®pesztŜ 
szobrokat, jeleneteket képes fába álmodni. 

Dreina paplovag  ð Simeon Dragul  inkább nézne ki hóhérnak és végrehajtónak, mint nemesi 
h§tterŪ, ²t®lkezŜ b¿rokrat§nak, ha nem lenne rajta d²szes p§nc®lzata ®s arany láncos szimbóluma. 
Termetes, rossz k®pŪ f®rfi, sºrt®re ny²rt szŜk®sbarna hajjal. 

Ellana/Acél Lótusz paplovag  ð Jamal al Ruszad t§voli fºldekrŜl sz§rmazik elsŜ r§n®z®sre, b§r 
valójában jó pár éve már, hogy az erioni rendházat vigyázza. A helyi fŜpapnŜ k®r®s®re k®pviseli 
¼rnŜj¿ket a hadihaj·n. 

Gilron papok  ð Egy udvari ork , ács pap (Silies mester ), és egy nemesi származású kovács (Kaol 

as Avron mester ) Khosanáról. Minthogy az alapok lefektet®s®tŜl kezdve r®szt vettek a haj· 
megálmodásában és építésében, náluk jobban senki nem ismeri a Selmot. 

Krad paplovag  ð Brin con Citus a tengeri térképek és az ismeretlen vizek nagy rajongója. Kis 
gyerek kora ·ta tanulm§nyozza a v²zi legend§kat ®s a mitikus jelentŜs®gŪ haj·skapit§nyok 
történeteit. 

Kyel pap ð Teness Eduard atya egy marcona öregúr, kinek hordónyi mellkasa még mindig 
bŜd¿letes erŜt sejtet. ś ¼gy v®li neki ink§bb a Vak arc adta a legtºbb tan²t§st. Buzog§nya feje szépen 
mintázott ököl, acélból kikovácsolva.  

Noir pap  ð Sin Breynte  le sem tagadhatná hitét. Egész öltözéke homályt, álmatagságot sugall, 
mintha átmenet lenne egy mélyszürke brokát köntös és egy pizsama között. 

Uwel pap lovag ð Horus Kragamor  fiatal, t¿zes tekintŪ, amolyan ifj¼ tit§n. M®g 30 telet sem 
láthatott.  
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Buny·s Bran, a kºtekedŜ matr·z, 4. Tsz harcos 

A közszáj által emlegetett dokkmunk§s felsŜtest birtokosa. ErŜs, b§r nem drab§lisan nagy darab 
ember, de sz§jhŜs ®s macs·. A maga fogalmai szerint van is mire. Nem teljesen j·l ºsszeforrt orra 
kor§bbi kocsmai vereked®sekrŜl §rulkodik a hozz§®rtŜ sz§m§ra. A tal§lkoz§skor m§r matr·zruhát 
hord, ha ¼gy ®rzi komolyan b§ntani akar valakit, akkor visz mag§val egy maroknyi vastags§g¼, bŜ 
láb hosszú hajókötél darabot (kocsmai verekedés Mf és képes vele, mint fegyverrel Ép-t sebezni). 

Képzettségek: Kocsmai verekedés Mf, Pusztakezes harc Mf, Birkózás Af, Belharc Af  

 

Bunyós Bran 4.Tsz harcos Ép 13 Fp 50 AME/MME 2 

9Ǌǃ 18 Gyo/Ügy 15 Áll 16 Egé 15   

  T/k Ké Té Cé Vé Sebzés 

  

ököl 2 38 62 - 102 1k6+4 

hajókötél 1 35 65 - 105 1k6+6 

Bran haverjai 2.Tsz harcos Ép 11 Fp 30 AME/MME 1 

9Ǌǃ 15 Gyo/Ügy 13 Áll 15 Egé 14   

  T/k Ké Té Cé Vé Sebzés 

  

ököl 2 38 62 - 102 1k6+4 

hajókötél 1 35 65 - 105 1k6+6 

 

Orwellánusok  

Egy papnŜ (arcn®lk¿li hatalom kºvetŜje) ®s k®t fejvad§sz. Mindannyian matr·znak §lc§zva, 
ºltºzve sziv§rogtak fel a fed®lzetre. A papnŜ is. NŜk®nt nagyobb felt¿n®st keltett volna. A -8. szinten, 
a hajóorr felöli raktárban rendezkedtek be. A fejvadászok felj árnak a matrózok közé informálódni és 
®lelmet szerezni. IdŜvel lehet a papnŜ is elŜker¿l suttyomban, hogy elcs§b²tson egy-két katonát, 
matrózt. Meg kell alapozni a helyzetüket hosszútávon, ha azt akarják, hogy valóban a pyarroni 
pantheon minden istenének legyen szentélye a Selmon. Koshana szigetén Celia al Raq elszúrta a 
lovaggal (A Fény Ünnepén), de ny²lt egy rºvid lehetŜs®g¿k feljutni Erionban, így most itt vannak. 
Nem egy átgondolt terv, mondhatni kaotikus rögtön zés, menet kºzben alakul mi lesz belŜle. Addig 
csak inf·t gyŪjt ®s jelent rendt§rsainak pszivel. Adron papja a  temérdek egyéb mágia tömény jelenléte 
miatt nem képes a mágiát amúgy sem igaz§n haszn§l· papnŜt ®szlelni. Meg mert nem is feltételezi, 
hogy keresnie kellene ilyesmit. 

Mivel lent nem sok mozgás van, ha közelednek a JK-k, jó eséllyel fel tudnak rájuk k®sz¿lni. MielŜtt 
bejºn valaki az egyik fejvad§sz az ajt· mºg® rejtŜzik, ha kell Érzékelhetetlenség pszi diszciplínával 
(ETK 124.o.) és ha a szituáció úgy hozza hátbaszúr (Mf). Ha van idejük beszélgetni, kicsit több fény 
²g®ret®vel gyerty§t gy¼jt a nŜ, ami val·j§ban m®reggyertya (4-es altat· m®reg van a f¿stj®ben). śk 
hárman szoktatták magukat hozzá, +4-el dobnak ellene. Harcban Izzó vért (ETK 160.o.) és Csapást 
varázsol (ETK 157.o.) majd láthatatlanná válik (PPL1 119.o.) és bízik benne, hogy 5 kör alatt elhagyják 
a JK-k a szobát, hogy máshol keressék. 

Ivera akkor vette észre Ŝket, mikor a kínzáshoz keresett magának helyet, de elég óvatosan 
n®zelŜdºtt ®s profi volt, hogy Ŝt ne vegy®k ®szre. 

tŀǇƴǃ 5.Tsz Ép 11 Fp 50 AME/MME 30 

9Ǌǃ 11 Gyo/Ügy 14 Egé 15 Int 15   

  T/k Ké Té Cé Vé Sebzés Mana: 45 
Pszi Mf -26 Yp alap 1 18 42   110   

łƭŘƻȊƽǘǃǊ 1 26 52   118 1k6 

https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2021/09/51-KH-A-Feny-unnepen.pdf


XXVI. Kalandorkrónikák   Afrad és MagicHorse: Revans 

 

28 
Ugrás a tartalomjegyzékre 

 

Fejvadászok 6.Tsz Ép 12 Fp 84 AME/MME 27 

9Ǌǃ 14 Gyo/Ügy 16 Áll 18 Egé 16   

  T/k Ké Té Cé Vé Sebzés Pszi Mf - 24 Yp 

rövid kard 2 45 78 - 127 1k6+4 

ŘƻōƽǘǃǊ 2 41 77 - 115 1k6+3 

 

A hajó legénysége  

CǃǘƛǎȊǘ 6. Tsz harcos Ép 13 Fp 70 AME/MME 26 

9Ǌǃ 14 Gyo/Ügy 16 Egé 16       

  T/k Ké Té Cé Vé Sebzés Pszi Mf - 24 Yp 
SFÉ (mellvért): 8 alap 2 33 60 12 111 - 

szablya (Mf) 2 45 85 - 138 1k6+2 

Katona 3. Tsz harcos Ép 13 Fp 42 AME/MME 2 

9Ǌǃ 14 Gyo/Ügy 14 Egé 14       

  T/k Ké Té Cé Vé Sebzés SFÉ (láncing): 3 
Közep. pajzs +35 Vé rövidkard 1 29 53 - 106+35 1k6+1 

lándzsa 1 24 53 - 104+35 1k10 

Matróz 2. Tsz harcos Ép 13 Fp 37 AME/MME 2 

9Ǌǃ 14 Gyo/Ügy 15 Egé 16       

  T/k Ké Té Cé Vé Sebzés Mászás/Kötéltánc 
70% ököl 2 33 48 - 94 1k6 

kés 2 33 48 - 93 1k5 

 

 

Ha kell m®g p§r n®vé 

Bersos 

Karl  

Wolgan 

Gerell 

Erazzo 

Brendan 

Cornelio 

Leena 

Messi 

Liliana  

Arca 

Lora 

Esterana 

Csenge 
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A Selmo  
Bevezet®sk®nt az al§bbi vide·t javaslom megtekint®sre egy fºldi, k®sŜ kºz®pkori h§rom§rb·cos 

hadihajó mŪkºd®s®re, r®szleteire. B§r a Selmo minden dimenzi·j§ban tºbb, mint k®tszer akkora, mint 
az HMS Victory és mágia is támogatja, ám hajózási alapismeretek és esetlegesen játék közben 
felmer¿lŜ fed®lzeti r®szletek szempontj§b·l ®rdekes lehet. Ugyan a vide· angol nyelvŪ, de az 
animáció a nyelv ismerete nélkül is beszédes: 

https://www.youtube.com/watc h?v=4Nr1AgIfajI  

Elºlj§r·ban annyit, hogy nem c®lunk a kisebb v§rosnyi haj· mindenre kiterjedŜ kidolgoz§sa. Ha 
mes®lŜk®nt valamit hozz§tenn®l, lesz r§ helyed bŜven. 

A Selmo összesíti mindazt, amit jelenleg a 
relatív ifjú emberi faj képes létrehozni, ha 
minden tud§s§t ®s erŜforr§s§t latba veti. A 
hajótest a hieda-fa tulajdonságainak hála 
messze felülmúlja méreteiben a korábbi, 
ember alkotta hajókat. A  túlnyomó többség 
még mindig csak egy különleges tölgyként 
ismeri, a fa titka nem közismert.  

A fŜfed®lzeten a haj·test hossza 160, 
szélessége 37 ynevi láb. Magassága a víz 
szintj®tŜl 47 l§b. Innen tov§bbi 35 l§b magasba 
tºrnek az elsŜ erŜd katedr§lis§nak tornyai ®s a 
hátsó felépítm®ny. A h§rom fŜ §rb·c tºrzs®t 
kºr¿lºlelŜ torony®p²tm®nyek a fed®lzettŜl 60 
l§b magasba tºrnek, a vitorl§zat kºz®psŜ 
platformjai, valamint a kºz®psŜ §rb·c 
Ŝrposztja pedig m®g magasabban, 75 l§bra 
vannak. A hajó legmagasabb árbóca eléri a 171 
lábat. A hatalmas testhez megfelelŜ mer¿l®s is 
társul, teljes ellátmánnyal akár 17 láb 
m®lys®gig. A keresztvitorl§k bŜven kiny¼lnak 
a víz fölé, széltük 75 láb. 

Hieda-f§b·l csak a haj·test ®s a fŜ gerend§k vannak. A belsŜ falakhoz ®s padl·zathoz olcs·bb ®s 
adott esetben könnyebb fákat választottak. Így is összességében több, mint 30 ezer fát kellett 
kidºnteni a megval·s²t§shoz. A Selmo teljes befogad·k®pess®ge 2500 fŜ, amibŜl most olyan 600 lehet 
a fed®lzeten, ebbŜl 120 tenger®sz, 320 gyalogos katona, tov§bbi 80 fŜ kiszolgáló személyzet (szanitéc, 
szakács, mesterember, fegyverkovács stb.), valamint az admiralitás emberei, a szentélyek 
szem®lyzete ®s a t§mogat· csal§dok, k²s®ret¿kkel. Teh§t igen szellŜs, egyelŜre k®nyelmes sz§ll§s, az 
alsó szintek és köztes raktárak ennek megfelelŜen nincsenek is teljesen feltºltve. Az viszont l§tszik, 
fŜk®nt a h§rom hadifed®lzeten, hogy a gerend§zat mindenhol tele van kºt®lszemekkel, hogy az eg®sz 
fed®lzetet be lehessen lakni f¿ggŜ§gyakkal. 

A hajó rendkívül masszív. Amilyen kecses, elegáns, t§gas az orrkatedr§lis ®s a h§ts· erŜd²tm®ny 
tornyocsk§i, a hadiszintek ®s fŜk®nt a haj·test szintjei legal§bb annyira tºmºrek, szŪkºsek. A 
belmagass§g a gerend§k kºzºtt 2,2 l§b, a gerend§k alatt pedig csak 1,9 l§b. A k¿lsŜ falak a hadiszintek 
vonala alatt mindenhol elérik, a vízvonalhoz közel meg is haladják az 1 ynevi lábat. Erre jön még rá 
tºbb helyen a gerend§kba pl§nt§lt megerŜs²tŜ m§gia. 

A hiten túl világi fegyverzettel is ellátták a katedrális hajót. A három hadifedélzeten és a 
fŜfed®lzeten 51 ballista, 9 naftavetŜ, 8 katapult tal§lhat·, valamint a kapit§nyi kabin erk®ly®n egy 
fed®lzeti tŪzkºpŜ, ami jelz®si c®lzattal is haszn§lhat·. Mivel a c®l nem csak a tengeri erŜ, de a 

https://www.youtube.com/watch?v=4Nr1AgIfajI
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sz§razfºldi haderŜ mozg·s²that·s§ga is, a haj·n tal§lhat· a szok§sos partrasz§lló csónakokon és egy 
kis vitorl§shaj·n t¼l egy t®rm§gikus var§zskºr is az elsŜ hadifed®lzeten. Ez teszi lehetŜv® azt, hogy a 
Selmoval Pyarron val·ban erŜt ®s nyom§st tudjon felmutatni távoli területeken is. Tovább á, ha a két 
kegyelt és az egy próféta oszt§ly¼ haj·k egy¿tt vitorl§znak, lehetŜv® teszi az §tj§r§st a fed®lzetek 
kºzºtt. A haj· v®dmŪveihez ®s a kºr mŪkºdtet®s®hez pedig egy t®rvar§zsl· adjak a szolg§latot. 

A tervezett állandó személyzet részét nem csak az aktuális papok és paplovagok adják, hanem egy 
térmágiára szakosodott varázsló. Utóbbi részt vett a hajó létrehozásában (lásd Cadd Locus). ś k®pes 
hatalmát komoly mértékben kiterjeszteni a hadifedélzet re, fémveretekkel a padlóba foglal t 
varázskörön keresztül és stabil, nagyobb térkaput (lásd Varázslók könyve ð Tér- ®s idŜvarázsló) 
nyitni egy mérföldes körzet ben. A térvarázsló aurája a fél hajót beborítja (44 láb sugarú zóna), így 
varázslók állandó jelenlétet érezhetnek egészen halála beálltáig. 

MŪkºd®s®t tekintve a haj· alaposan megtervezett, §tgondolt. A kºt®lzet ®s a vitorl§zat mozgat§s§t 
Gilron kegy®bŜl mechanikus és mechanomágikus szerkezetek segítik. A fedélközbe lejut a napfény a 
falakba épített, fém borítású járatokon át, majd üveggömbök szórják szét. Éjjel pedig fénykövek 
szolgáltatják a félhomályt az ablaktalan szinteken is. Több szinten található csatornázás és vízcsap, 
fŜk®nt persze a fenti erŜdºkben. A kov§csmŪhelyeket ®s az Albornenak szentelt templomi orgon§t a 
haj·testbŜl kil·g· karokon elhelyezett vertik§lis sz®lforg·k mŪkºdtetik. A l®pcsŜfordul·k ®s a 
szintek jelºlve vannak egyszerŪ §br§kkal, színekkel, hogy ne tévedjen el az írástudatlan katona se. A 
hat fŜ l®pcsŜ 4-5 l§b sz®les, biztons§gos meredeks®gŪ, hogy ak§r egy teljes pajzsos, lándzsás osztag 
gyorsan tudjon rajta masírozni szükség esetén. 

Ha valaki nem rutinos tengerjáró, hajós, azt azért meglepheti, hogy nagyobb hullámzás idején a 
hajó hallhatóan recseg, ropog, különösen az alsóbb szinteken. A nagy hajók gerincgerendáját 
tudatosan rugalmasra tervezik, hogy hullámzás esetén ne törjenek ketté a hullámgerincen megülve a 
saját súlyuk alatt, így valamennyire az egész hajó hajlik, bár ez egy-egy n®zŜpontb·l szeml®lve nem 
látványos, csak hallható. Ezzel együtt a hajó nagyon stabil. Legfeljebb komoly hull§mz§s, viharos idŜ 
eset®n ®rzŜdhet, hogy mozog. 

 

Harci szab§lyok ®s m§gikus v®dmŪvek 

Harc ®s gyors manŜverek: 

A fŜfed®lzeten, illetve az att·l felfel® elhelyezkedŜ szinteken nincsen semmi korl§toz§s. 

Az árbócok  magasságában már vagy vállalja valaki a leesést harc vagy sietség esetén (körönkén 
ügyességpróba), vagy a harc helyhez kötve módosítóival teheti a keresztárbócok gyilokjáróin, illetve 
a kºt®lzeten f¿ggve erre jºn m®g r§ a jelentŜs h§tr§ny (MTK 52.o.: -25 Ké/Té/Vé/Cé). Futni a kereszt, 
illetve az orrárbócon a kötéltánc képzettséggel lehet (ETK 113.o.) +30%-os módosítóval. 

A zavar· t®nyezŜk lentebb kezdŜdnek a hadifedélzeteken és a fedélközben . Az alacsony 
belmagasságok, a belógó kellékek, gerendák nem kedveznek a kalandoz·k kºr®ben n®pszerŪ, 
helyigényes harcmodoroknak. Sokkal inkább a fegyelmezett, zárt alakzatoknak: 

 Ugrás képzettség bónusza nem használható. A kis belmagasság, a kellékek, ládák, belógó 
kikºt®si lehetŜs®gek ellehetetlen²tik. KM enged®ly®vel kis m®retŪ egy®nek, kºr¿lm®nyektŜl 
f¿ggŜen maximum 25%-ot haszn§lhatnak kb tigrisbukfenc jellegŪ mutatv§nyokra. 

 Azok a k®tk®zzel forgatott fegyverek, amiket lend²teni kell, jelentŜs h§tr§nyt szenvednek el 
(MTK 52.o.: -25 Ké/Té/Vé). Kifejezetten szúró fegyve rek, mint pl.: lándzsa, dárda, ez alól 
mentesülnek. 

 Az alsóbb szinteken a déli órákat leszámítva mindenhol a harc félhomályban módosítói 
érvényesek (ETK 93.o.: -15 Ké / -30 Té / -35 Vé / -70 Cé). Ha valaki rendelkezik vakharc 
képzettséggel (ETK 100.o.), levonásai természetesen enyhébbek. 

 

 

https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2022/02/Varazslok-konyve_2nd.pdf
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M§gikus v®dmŪvek: 

A Selmo a mana s²kj§n szeml®lve elk®pesztŜ mennyis®gŪ man§t kºt meg. Nem csak r¼nateremmel 
rendelkezik, ami az eg®sz haj·t v®di, de a felszentelt szent®lyek, az kisebb m§gikus v®dmŪvek, a 
tércsapda terem, az als·bb gerend§k m§gikus megerŜs²t®sei, a mechanom§gikus szerkezetek, mind-
mind csak úgy világítanak a mágia síkjára érzékenyek számára. 

A fŜfed®lzettŜl lefel® a -9. szinten található két nagyobbacska terem. Az egyik fala hajóhoz képest 
szokatlan, kŜbŜl van rakva. Ebben f®m verettel a kŜpadl·ba foglalva tal§lhat·: 

 Tércsapda varázsjel ð 120 láb sugarú gömbben, minden 7E-t nem meghaladó térmágiát 
magához vonz, azok oda jönnek létre (teleport, térkapu, távolbahatás stb.). 

 Egy acél rácsos cella veszi körül. 
 Kºrben 20E tŪz, 40E elemi erŜ, 50E asztr§l- és mentálmágia bezáró varázskör. Ugyanaz, 
mint a v®dŜ var§zskºr (ETK 310.o.), csak mindent benn tart. 

Szintén ezen a szinten található a rúnaterem. Míg a hajó szerte beágyazott rúnasorok a szerkezeti 
stabilit§s®rt felelnek, a r¼naterem hat§sai az eg®sz haj·n a kºvetkezŜ v®delmeket adják: 

 Minden 2E-nél nagyobb tüzet, természetest vagy mágikust, a rúnaterem lefojt 2E-re. 
 Vill§mm§gia ®s egy®b vill§mok (papi m§gia, term®szetes vihar) erŜss®g®bŜl levon 5E-t. 
 A pyarr isteneknek ®s legfŜk®pp Adronnak kºszºnhetŜen minden ront§sb·l 4E-t, minden 

átokból 15E-t tompít a terem a hadihajó fedélzetein és beltereiben. 

 

Alaprajzok  
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FŜfed®lzet ®s fel®p²tm®nyek 

Második emelet (+2. szint)  

Az elsŜ k®t §rb·ctornyot ®s a kºzponti §rb·c megfigyelŜ h§z§t lesz§m²tva ez a legfelsŜ z§rt szintje a haj·nak. A tornyokban matrózok vannak elsz§ll§solva, akinek f¿ggŜ§gyai a mennyezetrŜl ®s gerend§kr·l l·gnak 
le, kev®ske szem®lyes holmijuk pedig a f¿ggŜ§gyak alatt m§lhazs§kban vagy l§d§ban tal§lhat·. 

Az el¿lsŜ, katedr§lis fel®p²tm®ny felsŜ szintje Alborne, Noir ®s Della szent®lyeit tartalmazza. Alborne szentélyének része egy, a teret leural·, hatalmas templomi orgona, amit a Tan²t·k rendj®bŜl sz§rmaz· Essan 
Brunda felszentelt és képes is mágikus hangszerként használni. Hatását az egész hajóra ki tudja terjeszteni. 

A h§tuls· erŜd²tm®ny felsŜ szintje tartalmazza a kapitányi kabint, mellette az eligazító helységet és a hátsó árbóctoronyban a térképészeti szobát. Itt található három, jelenleg több szobás lakosztályként tagolt és 
berendezett nemesi sz§ll§s is. A sz§ll§sok a haj· k®sŜbbi ®lete sor§n átépítésre fognak kerülni, tiszti szállások lesznek a mostani lakosztályok helyén. A lakosztályoknak és a kapitányi kabinnak is van több kisebb, 
nagyobb erkélye. Szintén ezen a szinten helyezkedik el Dreina szentélye és az Ellana szentély is. 

 

ElsŜ emelet (+1. szint) 

Az elsŜ k®t §rb·ctorony itt is matr·z sz§ll§s. A harmadik §rb·ctoronyban itt kap helyet a korm§ny§ll§s, ahol mindig legal§bb két kormányos és egy navigációs tiszt foglal helyet. Az aktuális térképek, tájolók, 
navigációs eszközök is itt kapnak helyet. 
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A katedrális alsó emeletét Antoh szentélye dominálja, ami a hajó orrának túlnyúlását kihasználva , az olt§r alatt egy k¼t jellegŪ ny²l§st is tartalmaz, amin kereszt¿l egyenesen az ·ce§nba lehet §ldozatot bemutatni. 
Ebben a nagy térben helyezkedik el Kyel, Uwel, Darton ®s Arel szent®lye is. Elhelyezked®s¿k ok§n kºzelebb vannak a fŜ- és hadifedélzetekhez, ha a csatahajónak szüksége lenne erre. 

A h§ts· erŜd ezen szintj®n k®t ¼jabb lakoszt§ly ker¿lt kialak²t§sra, megint csak egyedi belsŜ elrendez®ssel, valamint a tiszti sz§ll§sok ®s kieg®sz²tŜ helys®gek. Szint®n itt helyezkedik el, kºzel a parancsnoki ®s 
kormányos pozícióhoz a Krad szentély. 

FŜfed®lzet (0. szint) 

A k®t fel®p²tm®ny kºzºtti fŜfed®lzet hossza 90 ynevi l§b, sz®less®ge 37 l§b. Az §rb·ctornyokban itt m§r mindh§rom szob§t matr·zok foglalj§k el. A h§ts· fele a fŜfed®lzetnek alakul· ®s gyakorlatoz· t®r, amit 
alapvetŜen ¿resen tartanak. Az elsŜ fele r§csos §llv§nyzaton a partrasz§ll· cs·nakokat ®s kishajt·t sz§ll§sol. Ezek mind stabilan le vannak kºtºzve, letakarva ponyv§val, hogy ne gyŪlhessen benn¿k a v²z. Mozgat§sukat, 
v²zret®tel¿ket a haj·kºt®lzettel, daruz§ssal oldj§k meg, ha sz¿ks®ges. A fŜfed®lzet k®t oldal§n sorakoznak forg·zs§molyokon a katapultok. Mellettük rendezett halmokban a lövedékek,  letakarva, lehálózva, hogy ne 
tudjanak elszabadulni. Itt tal§lhat· m®g a gy¿lekezŜre vagy v®szjelz®sre alkalmas haj·harang is, illetve innen eresztik le parancsra a sebess®gm®rŜ kºtelet. 

 

A fŜfed®lzet n®gy sark§ban tal§lhat·ak a 8x8 l§b nagys§g¼ daruz§si akn§k, amik eg®szen a haj·fen®kig lehetŜv® teszi a mellett¿k §ll· eszkºzºk seg²ts®g®vel az ell§tm§ny vagy ak§r az ®lŜ §llat mozgatását. Azokon 
a szinteken, ahol nem használják épp az aknát, ráccsal fedik le biztonsági okokból. 

Az el¿lsŜ fel®p²tm®ny alja a katedr§lis alatt, a hadifed®lzetekhez kºzel, tartalmazza a gyeng®lkedŜt. Itt tal§lhat·ak tov§bb§ altiszti sz§ll§sok, kisebb §tmeneti rakt§rak, kantin, illetve amit m®g mes®lŜk®nt j·nak l§tsz. 

A h§ts· erŜd als· r®sze m§r fŜk®nt az admiralitás,  illetve a földi haderŜ tisztjeinek van kialak²tva. Tal§lhat· itt egy lovagterem is, illetve egy t§rgyal·, a legnagyobb tiszti sz§ll§s elŜterében. 
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Hadi fedélzetek  

Íjász és partraszálló hadifedélzet ( -1. szint) 

A haj· legnagyobb egybeny²l· l®gterŪ szintje. Erre a fed®lzetre m®g leny¼lnak a roppant §rb·ctornyok, a fŜfed®lzet al§. Az elsŜ ®s h§ts· toronyt®rben matr·z sz§ll§sok vannak, de a kºz®psŜben az Adron szent®ly 
kapott helyet. Ide nem is vezet le k¿lºn l®pcsŜ a fºlºtte l®vŜ helys®gbŜl. Az®rt itt kapott helyet Adron szentélye, hogy arányleg közel legyen a rúnatermekhez és a hajó mágikus középpontjához, valamint mert itt foglal 
helyet a hadihajó egyik kulcs eleme, egy térmágikus varázskör. A kör egy masszív fémlemez a padlózatba foglalva, amibe belevésték a rúnákat, rajzolatokat. Seg²ts®g®vel a haj· var§zsl·ja k®pes nagy m®retŪ t®rkaput 
nyitni, amin keresztül csapatokat lehet átjuttatni.  

¦tkºzet eset®n a szint oldal§n rengeteg, vaskos zsalug§tert lehet felemelni ®s ny²lz§port z¼d²tani az alacsonyabban l®vŜ c®lpontokra. A k¿lsŜ falak ment®n ott is van mindenhol ehhez a horgonypont, a ny²ltart·knak, 
esetlegesen tárolók és fáklyatartók szurkos cserepeknek. A keresztgerendákon kikötési pontok sorakoznak, jelezve, hogy ez a fed®lzet is teljes m®rt®kben belakhat· f¿ggŜ§gyakkal. 

Ballista hadifedélzet ( -2. szint) 

A kºvetkezŜ hadifed®lzetet a falak ment®n sorakoz· ballist§k ®s mellett¿k a lerºgz²tett l§d§kban felhalmozott lºved®kek uralj§k. Kºz®pen a katon§k sz§ll§sai tizedekre osztva. EgyelŜre minden osztagnak jut k¿lºn 
kºrlet, de itt is l§that·ak a kikºt®si pontok a gerend§kon. A k¿lsŜ ny²l§sokat itt is vaskos zsalug§terek z§rj§k el, amikbŜl csak egy-egy van kit§masztva f®ny ®s szellŜz®s v®gett. 
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NaftavetŜ hadifed®lzet (-3. szint) 

Ezen a szinten is találhatóak legénységi szállások, valamint itt már a hadigépek karbantartásához, üzemeléséhez szükséges anyagok raktárai is megtalálhatóak. 

A falak mellett, szellŜs elrendez®sben r®zzel bor²tott masin®ri§k, a rettegett naftavetŜk sorakoznak. Mindegyik elŜtt elh¼zható panelekkel lehet szélesre tárni a kilátást. A hadigépeket fémkör veszi körbe, amikbe 
savval r¼nasorokat marattak. Ezek teszik lehetŜv®, hogy a l§ngot a haj· m§gikus v®delme ne oltsa ki, valamint azt is, hogy ha valami balul ütne ki, akkor a belobbanó nafta ne tudjon tovább terjedni.  

 

Alsóbb, köztes szintek  

Vitorla fedélzet ( -4. szint) 

Itt található a vitorlázat  jav²t§s§hoz mŪhely ®s a falak ment®n b§l§kban tartal®k v§sznak. Valamint ide tudj§k kºtelekkel, darukkal leengedni a vitorl§k egy r®sz®t, ha sz¿ks®ges lenne bevonni Ŝket vihar miatt. 
AlapvetŜen a keresztvitorl§kat fel tudj§k tekerni a yardokra, de a sz®lsŜ, a kºztes ®s az orrvitorl§k egy r®sz®t itt lent t§rolj§k. Szint®n tal§lhat· itt egy sz§ll§s a mŪhely szem®lyzet®nek. 
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Kötél fedélzet ( -5. szint) 

Ide húzzák be a horgony kötélzetet. Fából készült, rácsos falú helységekben tárolják a comb vastagságú köteleket, hogy rendesen ki tudjanak sz§radni. Ha a Gilron papok g®pei mŪkºdnek, akkor azok int®zik a 
horgony fel - ®s leereszt®s izomszakaszt· munk§j§t, ha nem akkor a katon§kat is be kell fogni a vagy tucatnyi tonn§t m®rlegelŜ vasmacsk§khoz. Ezen a szinten is a mŪhelyben dolgoz·knak van sz§ll§s, valamint a haj· 
végiben vannak karámok arra az esetre, ha a katonaság mellett hátas jószágokat is szállítanának. 

Konyha fedélzet ( -6. szint) 

Ez a szint az ellátásért fele. Konyhát, átmeneti raktárat, haszonállatokat találni itt. Van szállás az itt dolgozóknak. Kémény vezet ki a hajó oldalán a konyhából és a sósvíz lepárlóból. Bár állítólag jó pénzért  nem csak 
vizet fŜznek itt le a der®k konyhamŪv®szek. Ezen a szinten van a szivatty¼h§z is, amivel adott esetben a haj· alj§b·l lehet az ott meggyŪlt vizet felszivatty¼zni ®s a falakon k²v¿lre juttatni. 
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Börtön, körletek és kincstár fedélzet ( -7. szint) 

Az itt elhelyezkedŜ sz§ll§sok nagyr®szt ¿resek, ahogy az esetleges hadifoglyoknak vagy rendbont·knak kialak²tott cell§k, zárkák is. A hajó farában helyet kapó kincstárak (egy a pénzeknek, egy a tárgyi értékeknek) 
biztos z§rak mºgºtt helyezkednek el. Itt tal§lhat· a zsoldoszt§shoz is a kassza, valamint a kºnyvelŜk irod§ja, sz§ll§sa. 

Köztes raktárak fedélzete ( -8. szint) 

Az itt elhelyezkedŜ rakt§rak nagyobb r®szt ¿resen §llnak. S¼lyeloszt§s miatt a mostani, kis számú utazóhoz az árut inkább az alsó raktárakban halmozták fel, de ha több, mint kétezer embert kell ellátni, itt is meg  
fog telni minden. Itt helyezkedik el továbbá a korm§nylap§t felsŜ csonkja, ha a korm§ny kºt®lrendszere meghib§sod§sa eset®n hozz§ kellene ny¼lni. Az itteni elsŜ rakt§rba, a haj· orr§ba kºltºzºtt be a kitasz²tott 
istennŜ, p§r titkos kºvetŜje. 

 

 

 






