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XVI. H6sok Napja Szerepjatékos Talalkoz6 kalandmodulja
MAGUS kaland 7-8. TSZ. karakterek szamara
irta: Lucius un Draco, Shalafi del Necro Lektoralta/Széveggondozta: Rafin

Helyszin: Enysmon déli vidéke Boritét rajzolta: Marga
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The HU - The Great Chinggis Khaan
https://www.youtube.com/watch?v=2vI6PdgJ4Lg
Metsz6n hideg éji égen, csillagtenger fénye néz le.
Zolden elnyult réna, népe, nem néz vissza ég tuzére.
Kiurdlt a puszta hossza, uj ur vitte hadba lopva.

Sziv dob kondul ott ahol van, sok szaz jurta mozdulatlan.
Egvilaggal, egy fény szélal, egy tiiz csak mi lobban dobbal.
Tlz elétt Gl Els6k vére, Els6k térzsnek végsé szive.

Népe hagyta vezérként ha, széltdl fosztott szarnya volna.
Tlze langja dobbal lobban, valaszt kér a szellem honban.
Nemzetsége bolcsdjében, Erlik kan Uj sorsra léphet.

A végtelen sztyeppén bérét szél, lelkét a csiiggedés tépte az ifju, torzsefosztott kannak. Mig
eljutott a nagy hegyek, fagyos labaig, ott ahonnan térzse szarmazott, s ki6zonlétt a
rébnasagba. Még az ésidékben.

Egy barlanghoz vezették a szellemek, ahhoz a barlanghoz, ahonnan a szél indult a vilagba.
Mikor sok nehézséget kiadllva még erét vett magan, s szembe allt a szilet§ széllel,
beleorditotta hat a tombol6 orkanba banatat.

- Hallod-e, te szelek anyja!? Erlik vagyok az Els6k sarja. Hozzad jottem segits rajtam!
Népem vissza hogyan kapjam?
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https://www.youtube.com/watch?v=2vI6PdgJ4Lg

A szelek mind koérbedlelték, a hosszu megprébaltatasokban érdemessé valt embert, hogy a
kavargé héval emeljék fel. Ettél dideregve rogyott vissza a sziklakra, de a szél, lagy meleg
fuvallattal, s dong6 kellemes néi hangon valaszolt.

- Néped vissza nem adhatom, rég elhagyta szell6 karom. Esziiknek egy fuvallatja, vitte
Gket, mas tajakra. Fold atyatok réna hata, ragadott el az otthonaba. Annak kell6s
kozepében szent viz ldnyunk pihen szépen. Mint j6 névér, az embernépet, amig csak élt
segitette. S majdan ki népedet vezette viz leAnyunkat szerette. Hanem amért visszatértél,
szél anyadhoz, teljesitem egy kivansagod.

- Ko6szonom szél anyam, hogy utat mutattal! De testemet hajtja az akaratom, s prébaim
magamtdl kell megallnom. Hanem ember, hatas nélkiil, akar a sas szarnya nélkiil.

- Rendben fiam fogd a szelet, szilaj vihart kardként vegyed. Ezzel jarjal e rét tajon, mig
hatasod levadaszod.

A fagyos pusztasagban nem volt ellenfele, a szé&ltél kapott erével. igy mar kénnyebben élte
tul a ra varé megproébaltatasokat, s kiszemelte a legnagyobb vadat, ami az 6si fagyvilagban
vadaszik. Ugy gondolta, ha ezen a bestian lovagolva tér vissza kénnyen hédoltatja be a
torzseket. Hisz Uj célja ez lett.
Az O6riasi fagymedveszer(i, szarnyas, szarvas iszonyattal napokig viaskodott, miutan az
menekulére fogta, s hat nap hat éjjel hajszolta. Alattuk suhant el a sztyeppe, 6sszecsapasaik
mennykékeént vilagitottak be az eget, s az alant él6 szabad nép minden torzse, aki latta,
kovette Bket, Uj jobb sorsot remélve az égi hajsza végén. Hetedik napon, a jégféld blszke
sarkanya megadta magat és behodolt.
Am a hely, ahol elfogadta uranak uld6zdjét, nem volt mas, mint az ezlst vizi t6. A viz mely
életet és otthont adott népeiknek mikor még csak prédak voltak az idegen rénan. A viz
tukrének kdzepén pedig ott ragyogott a tlz, ki egykor n6ll vette a szelek és a fold leanyat.
Langja dobogott akar a tulvildag szive, s kihivoan nevetett ra, a holtak hangjan, mikor
meglatta milyen gyenge ember jott el hozza.
De igaza is volt, hisz a nagy vadaszatban teljesen kimerult, az ifju harcos, s mar a tavon
sem tudott atuszni. A langok ragyogasa pedig vilagossa tette lelkében, barmennyi prébat is
allt ki, és tart akarmilyen szenvedést, gyenge ember csupan, s népe sem hagyta volna el, ha
er6sebb lett volna ellenségénél. Duhddten hunyorgott a lobogd langokba, és elhatarozta
elveszi téle amiért jott, hisz csak 6 beszélhet a t(iz szellemével.

- Igazad van, nevess csak, szégyenem lesz holtomiglan. Am szavam a kardomban, s ha kell

kiizd6k mig hisom a csontomon van!

Az utolso szelet hatasa pofajaba koététte, hogy kantarja legyen, ami pedig még markaban
maradt rateritette a hatara nyeregnek. Meghajoltak a szent viz el6tt és nagyot ittak his
vizébdl, majd kérlelve szdlitotta.

- Hallod-e te, vizek lanya?! Erlik vagyok, ElsG6k kanja. Adjal enyhet, gyégyits most meg!

Ezlstként ragyogo viz felett roppentek a t6 kdzepén lobogéd tlizhéz, hogy Ujra segitséget
kérjenek attél, ami segitségére volt mindig is az embernek. Kodzeledtikre mindent
beboritottak a langok, am a fagyos leheletl szornyhatas megmentette 6ket, igy jutottak el
egészen a tlz elé. Minden lélegzetvétel perzselte tidejét, bére is forrt az €16 tliz szine el6tt,
de lelkét is martak a félelem langjai.

Most a lang, két szemparként lobogott, hogy éhes, vad tekintettel nézzen szembe azzal ki
minden probat kiallt, hogy vele szélhasson.




Hallasz-e te tliz baty engem?! Erlik vagyok eléd jottem! Kan voltam, mignem népem
lopta, egy masvilagnak szorny( atka. Most kérlek hat 1égy eszk6zom mert ez atkot le kell
gy6znom.

A tulvilag, tizében lobogd, elveszett lelkek hangjaval felelt, az &si tliz, mely hang bejarta az
eget, megrazta a vizet és a foldet, s ugy slvitett akar a langra kapo erdé.

Egykoron csak allatok voltatok. De volt egy n6 ki engem szolitott. Viz leAnynak
neveztétek, s 6vé lett a szivem, lelkem. Akkor volt, hogy hatalmamat els6 samanoknak
odaadtam. Ez az igaz 6rokséged, e tobol, 5mlott nemzetséged. Igy lett, sztyeppe erds
népe, Vizleanynak Elsd torzse.

Mihez kezdjek tliz baty szo6lj most, téged hivunk, segits tjbdl!

Te Erlik mar semmit sem érsz, mint minden saman kit elhagyott a nép. Am tudd meg
fiam ez var ram is, ha nem 6l6m meg a masvilagit. Gyenge vagy de egy hasznod van,
benned vérem s hatalmam van. Veled, benned, minden lesziink, hogy tobb lelket ne
veszitstnk.

Eletem értelme a népem, mint minden elsének. Boldog leszek, ha tiizedben,
fegyveredként aldozol fel. De végs6 szavam a pecséted! A kan egy, a torzsével!

Sosem latott, horda gyiilt, a szent t6 koré, hogy Ujra egy nép legyenek, s a hatalmas urat
fogadjak el legfébb vezérnek. De tébb volt 6 mint parancsoldé, minden saman erejét is
birtokolta, hisz téle eredt a hatalmuk. Legfébb Kagan cimen, hédoltak neki. Végelathatatlan
néparadat, égig érd szent tliz dala. Ez fogadta a Kagant mikor neki hédolt az 6sszes nép, s
kan hada.

Jottetek, hogy horda legylink. Erés népként harcban élve, eltiporjunk ellenséget. Nincs ki
nalam méltébb arra, hogy ez 1j csaladnak legyen atyja.
Ezrek karja szablyat emel, ezer torok ordit most fel.

Eljen! Eljen! Démon Atya! GySzhetetlen, Zewiq Kaqan!

This Is Mongol (Warrior Souls) (feat. William DuVall of Alice In Chains) -
https://www.youtube.com/watch?v=oHmIr5LJvyY

Eggyé lett a puszta népe,
Démon Kagan a vezére.
Hordajanak nincs ellenfél,
Csontjurtaban mulatva él.

Orias teste, éjszin szarva,
tizkeént piros ember arca.
Talpa alatt élet fekszik,
karmos markan vihar nyugszik.



https://www.youtube.com/watch?v=oHmIr5LJvyY

Bemesélések

A Nimfa titkara

Uj-Pyarron legelékelébb negyedében is kiemelkedéen gazdagon diszitett épiiletbe 1éptek. A
gazdagon diszitett alatt pedig nem csupan a mennyiséget, hanem elsésorban a minéséget
kell érteni. A fogaddszobaban egy fiatal, holléhaju, kedves arcu né fogadja a tarsasagot. Egy
divanyon heverve varja be, ahogy helyet foglal mindenki, mikozben a nyakaban 16go
rézsakoves 16tusz szimbolummal jatszik. Amikor mindannyian elhelyezkedtek, akkor feldl,
kortyol parat az el6készitett kristalypoharbdl, és alaposan megnéz titeket. Csak szeme
arulkodik arrél, hogy nem egy huszonéves lany tapasztalataval pasztazza a targyalofeleit.
Hatarozott, enyhén karcos hangon adja el6 a Nimfa kérését, amit személyesen ra bizott,
hogy keressen néhany kalandort, akik elvinnének egy Gizenetet a nevében. Sokatmonddan
letekint az asztalon talalhaté dsszehaijtott, lila viasszal lepecsételt levélre. Egy Masen nev(
Acél Lotusznak kellene atadni a levelet, ehhez pedig egészen a vad Enysmon déli hatarain
talalhato tanyajukhoz kellene menni. Azt beszélik, hogy tébbedmagaval allomasozik ott a
vén lovag. Mikor latja rajtatok, hogy furcsanak talaljatok a helyzetet, még hozzateszi —
meglep6é komolysaggal -, hogy ,Pyarronnak sziksége lesz a Sztyeppe Ostoraira, minden
fegyverre és magiaforgatéra szuksége lesz, mikor elj6 a horda.”

A hallgatag megbizottja

A joképl férfi, aki a tarsasagot fogadja a harmincas évei elején jarhat. A talalkozéra
kifejezetten kellemes napsultéses reggelen kerll sor az ilyenkor kifejezetten kellemes
temet6parkban. Ha az ember nem tudna, hogy sirok kézott sétalgat, azt is hihetné, hogy
valami furcsa szoborparkban jar s kel. Az egyik apr6 szentély el6tt talaljatok a csendben
maga elé nézd és mormogo férfit. Jottdtokre abbahagyja az imadkozast, és még egy utolsé
pillantast vet a n6i arcot formald szent felé, aki Ureges tekintetével és kacagasra nyilt ajkaval
furcsan nyugtatéan hat a ratekintékre. Felismeritek a férfit, lattatok mar az arcképét a
harsonaban: jelenleg 6 képviseli a Lelkek Birajat a pyarroni papi tanacsban. A férfinak kissé
nyugtalanitéan hideg a tekintete, de ajkan halovany mosollyal tessékel titeket maga mellé,
hogy sétéljatok vele. HosszlU palastjaba belekapé szél még inkabb komolysagot ad
szavainak. Megkér titeket, hogy vigyetek el egy levelet egyenesen Deeremnek, egy régi
hitsorosanak, aki tobbszor tancolt az eretnekség pengeélén, mint halandénak illene, de
urunk tréfajabdl talan még mindig birja a kegyét. Ahogy elfogadjatok a voroés és ezlst
viasszal lepecsételt levelet mélyen néz a szemetekbe, és ugy jegyzi meg, hogy ,Pyarronnak
szuksége lesz a Sztyeppe Ostoraira, minden fegyverre és magiaforgatéra sziksége lesz,
mikor elj6 a horda.”

Gilron f6papnéje
A talalkozora egy egész rendhagyd helyen kerul sor, a szov6székek kattogasa érdekes
hangulatot kdlcsondz a helyszinnek, amin vezet6tokkel vagtok at. Segédek és meseterek
rohangalnak fel s ala. Néhany beszélgetés és vita hal el moégoéttetek ahogy haladtok. Masutt
babukra illesztett ruhakon végzik az utolsé simitasokat a kreativ elméju szabdk, akik ujabb
és Ujabb agyafurt modjat talaljak meg annak, hogy legyen valaki minél kényelmetlenebbdil
stilusos. A szoba ahova beléptek a cérna és a kiilénb6zd anyagok jellegzetes illataval fogad
titeket. Az asztal folott két — elsé ranézésre - ugyanolyan kék szin( kelme felett gondolkodé
n6t talaltok. Oszes haja stilusos rovid frizuraban, és rettent6 el6kel6 ruhat visel, amivel még
Erion krémje kdzott is kimagaslo lenne. Az egyetlen, folyton csérgd kiegészitd, ami egy picit
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elit a ruhazatatédl, egy abbitbdl készilt medalion a karperecén az Ulléur jelével. Amikor
beléptek csak egy pillantast vet a tarsasagra és bele is vag a mondandojaba. Nagyon
kimérten hangsulyozva vazolja a jelenlegi szituaciot, és hogy mi lenne a tarsasag feladata.
Nem is kérésnek hat, inkabb egyenesen kijelentésnek, hogy a tarsasag elviszi a kék
pecséttel lezart levelet Xibnek Enysmonba. Mikor elhagyjatok a szobat akkor szdl utanatok,
hogy ,Pyarronnak sziksége lesz a Sztyeppe Ostoraira, minden fegyverre és magiaforgatora
szlksége lesz, mikor elj6 a horda.”

Modul koncepciodja

Szerettink volna egy olyan kalandot irni, amibe minél tébb behatassal vannak a jatékosok
dontései. Ezért sok helyltt fogsz csak iranyadasokat latni vagy olyan részeket, ahol a
jatékosok dontése nagyban befolyasolja akar a torténet, akar a rendszer vagy a statisztikak
tovabbi alakulasat. Ezeket természetesen jutalmazni is szeretnénk, nem véletlen, hogy tébb
helyUtt kaphatnak a karakterek kisebb jutalmakat, amiket a kaland tovabbi részében fel
tudnak hasznalni. A fenti bemesélések egyikét a csapatnak ki kell valasztania, igy 6k
hatarozzak meg, hogy a Sztyeppe Ostorainak melyik vezetdjét keresik és hogy
melyikiik lesz majd a nomadok taboraban.

Halott karakter

Amennyiben egy karakter a kaland barmely pontjan elhaldlozna, nyugodtan meséld ugy,
hogy éppen tulélte és van lehetéséglik megmenteni. Forr6é a test, ahogy seblaz vagy mas
nyavalya gyotérheti csak, hogy elfedd a valésagot. Amennyiben meghalt egy karakter, ugy
egy az Entrépia Arvaja nevii Iény &t fogja venni a helyét, megszallja a testét, ha ugy tetszik.
Ez a lény a nagy Sa-Mankan egy szolgaja és a kalandot ugyanugy végigjatszhatja a jatékos,
ne is szolj neki errél. Ennek az utolso jelenetnél lesz jelentGsége amikor is az életben maradt
jatékosoknak majd meg kell kiizdeniuk a csapattarsukkal.

Rokon/Barat Njk

Fontos, hogy minden csapat irt egy NJK-t akinek igen fontos szerepe lesz a torténésekben.
Ezeket az NJK-kat a csapattal egyltt megkaptad és a rendezvény karakterakotasaval ki is
dolgozzuk neked, hogy fel tudd hasznalni. A kaland folyaman sulyos sértlést fog kapni és
bele is fog halni ezekbe a sériilésekbe, de nem kell csliggedni, mert visszatér, ahogy az 6
testét is megszallia egy nagyobb hatalmli Entrépia Arvaja és megprobalja a szertartast
megakadalyozva megszerezni Zerlig szivét, hogy ellopja mesterének.
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Kaland szerkezetérol

Ahogy haladnak elére a kalandban a taj és az id6jaras tukrézi az izgalmak fokozodasat,
tehat egyre vadabb és zordabb lesz. Eleinte még nyugodt és kellemes majd egyre
keményebbek, viharosabbak lesznek a korulmények.

Ugyanezt kell kifejezni a tajleirassal is, igyekezz elkapraztatni, s gyonyorkodtetni a sztyeppe
szépségével a jk-kat. Mutasd be, hogy mennyi szépséggel teli tud lenni a ronasag. Tehat
kedves km probald meg folfedezni, és atadni a puszta lenyligoz6 szépségét, a ritkas
erdékben és a bokorrengetegben, a valtozé dombos legelékdn pezsgé életet. Mutasd be,
ahogy élettél nylzsdg, €s rajta szabadon kergetéznek a vad ménesek, vagy a soha nem
latott csodas teremtmények, mint a szinte repdesve futdé rénaszikrak (szarvas, agancsos,
szél elemet iranyité karcsu lovak). Turkiz égbolt, végelathatatlan tavlatok, és a szabadsag
szinte belélegezhetd. A szikes tavak korll zsonganak a szarnyasok, és a lovasok
kozeledtére felrbppennek a darvak, s egyébb madarak, hogy a tavolban egybeolvadjanak a
baranyfelh6k alakjaval.

A karakterek lovai is sokkal elevenebbek, kiegyensulyozottabbak, s jobban teljesitenek. E
Iények nem varosba vagy hegyek kézé teremtettek ugyebar.

A legjobb persze, ha ugy alakitod ezeket a leirdsokat ahogy neked tetszik, mi csak
instrualasképp, és az id6jaras fokozatai miatt irjuk le elképzeléseinket. Mindenképpen ugy
add eld az id6jarasi jelenségeket és a latvanyt, ami szamodra kifejezi azt, ahogy bemutattuk.
Tobb helyitt pontos helyzet- és eseményleirast teszink, am ezeket is ugy alakitod, ahogy
az a te stilusodnak megfelel, ahogy te mesélnéd. Ezen részletes leirasokkal is az altalunk
elképzelt hangulatnak, kinézetnek akartunk minél pontosabban érezhet§ utmutatast adni.
Tehat ezeket ne érezd betanulandé monoldégoknak, egyszeriien igy fejeztik ki magunkat.

Néhany sz6 a Szyeppe Ostorairodl

Eredeitleg egy négy fOs tarsasagot takart ez a név. A négy
pyarroni papot mind még a dulas idején avattak fel, aminek mar
j6 50 éve. Akkor még mindannyian fiatal sihederek voltak. Mara
meglett id6s emberek, de még mindig harcolnak. Olyan
embereket képzelj el, akik végigharcoltak az életiiket. Klizdottek
a dulasban, lattak alahullani a gombszentélyt és elesni a
kegyelteket. Evekig védték a déli hatarokat, ott kiizdéttek, ahol
kellettek, vagy ahol a szikség ugy hozta. Mikor hirét vették a
Manifesztacionak gondolkodas nélkul indultak a sivatagba, hogy
klizdjenek barkivel, aki a pyarroni eszmét veszélyezteti.
Mindekozben radikalizalodtak, lattak ahogy a burokracia
tonkreteszi azokat a tiszta értékeket, amiket még 6-pyarronban
tanultak. A manifesztaciot kovetdéen visszatértek Enysmon déli
vidékére, ahol mindig akadt tennivalé, hol nomadok, hol
banditak portyaztak a vidéken. Majd id6vel visszavonultak, id6s6dé emberekként vagytak a
békét, és mind a négyen meg is talaltdk a maguk maodjan. Aztan j6tt a hir, hogy a nomadok
ismét mozgolddnak, hogy visszatért egy kegyelt, és még ki tudja milyen vad pletykak. Ugy
érezték, ez nem az 6 harcuk, de a harc ismét megtalalta 6ket. Vezetdjik — Deerem —
feleségét megdlték, majd nem sokkal késébb Szelut, Dreina felkentjét is holtan talaltak.




igy 6sszeallt a 3 megmaradt lovag: Deerem Darton paplovagja, Xib Gilron papja és Masen
az Acél Lotusz, hogy bosszut alljanak és talan utoljara ismét fegyvert ragadjanak. A bosszu
gyors volt, a torténetet a Volt egyszer egy Enysmon cim{ kaland meséli el. Hidba akartak a
fegyvereket szogre akasztani, egyre er6s6dott a baj és ismét hadszintéren talaltak magukat.
Fiatalok tucatjai jelentek meg mondvan, hogy 6k is kiizdeni akarnak és a Sztyeppe Ostorai
lattak, hogy vezetni kell 6ket. A haboru viharfellegei ismét gylilnek, az ellenség ismét
mozgolodik, igy elkezdtek felkészilni. Tapasztalt emberek lévén tudjak, hogy ha igy
folytatjak két fronton kell pyarronnak és nekik is haboruzni. Ez a torténet arrdl szél, hogy
miképp lesz ellenségbdl szovetséges a nagyobb veszéllyel szemben.

Kezdés

A karakterek kozvetlen a papi tanacs 1-1 képvisel6jétél kapjak a megbizast. A kivalasztott
bemesélés meg fogja hatarozni, hogy melyik az az NJK, akit keresnek. Nyugodtan valaszol;
a feladattal kapcsolatban minden kérdésukre, hiszen azt mar elvallaltak. Alapvetéen a
feladat egyszer(, fogjak a levelet, adjak at a Sztyeppe Ostorainak és gy6zzék meg réla,
hogy vonuljanak pyarronba. Egy kikdtés van csak, a levelet nem adhatjak masnak csupan
annak a lovagnak, akinek cimezték.

lljig Csardaja

Fiatal és szemrevelé samannd deszkakbdl épllt csehdja korll vertek tabort a Sztyeppe
Ostorai. Maga a csarda nem nagy, viszont a néhany tucatnyi harcos altal vert satrakkal egy
egész kis falut huztak fel kéré. A satrak korll egy rogtonzott colopokbdl készilt sanccal
védik magukat. Mar messzirél hallani a mulatozast és érezni a sul6 hus illatat. A taborban
féként fiatal huszas évei elején jaré enysmoni férfiak és nék mulatoznak. Mindenitt lovak és
fegyverek el6készitve mintha barmelyik pillanatban arra szamitananak, hogy csata lesz vagy
harcolniuk kell. Ehhez képest meglehetdsen szabadosan mulatnak. Vannak, akik a tlizeket
tancoljak kérbe, masok fetrengenek, még olyanok is vannak, akik a nyitott satrakban élvezik
a testi oromoket a szégyenl6sség minden érzete nélkul. Egy kissebb arénat is rogtonoztek,
ahol a kulonféle allatokat, bestiakat harcoltatjak.
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https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2019/10/Volt-egyszer-egy-Enysmon.pdf
https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2019/10/Volt-egyszer-egy-Enysmon.pdf

Mindenki feketében, és valahol ruhdjukon viselik a Sztyeppe Ostorainak ezist himzési
jelvényét. Mikor a karakterek elérik a tabort, azért néhany fiatal elébik lép megtudakolva,
hogy mi keresnivaldjuk itt. Az egyikdjuk lehet majd a két késébbi kiséré valamelyike vagy
akar mindkett6. Mikor a harom vezetére vagy a levélre hivatkoznak, nem tartéztatjak fel
Oket, s6t, akar meg is kinaljak itallal étellel a karaktereket.

Kdzvetlen a csehd ajtaja elbtt rakott tliz korll UGcsordognek és iszogatnak a Sztyeppe
Ostorainak vezetdi, valamint a rokon NJK, akit kidolgoztak, de akiért a karaktereket kildték
nincs kozottik. Meginvitaljak 6ket, hogy mulassanak velik ma este hiszen holnap
kivagtatnak a Szeleshat tanya felé, hogy segitsenek az ott lakokat megvédeni és a
ménesuket attelepiteni amig ekkora a veszély. Mulassanak és reggel majd beszélnek
»uzletrél.”

Van minden, étel, ital, nd, férfi, kinek mi az ingere. Emberek zenélnek, énekelnek mulatnak.
Fiatal enysmoniak egymasra sroéfolva licitalnak, hogy ki mekkora héstettet fog végrehaijtani
és hogy mekkora dolog az, hogy egyitt lovagolhatnak és harcolhatnak a Sztyeppe
Ostoraival. Vannak, akik erejiket fitogtatjak, masok ijasz vagy kardforgaté tudomanyukat.
Mindenki rettentéen izgatott és alig varja, hogy megkluzdhessen a hitetlenekkel. Latszik,
hogy fiatalok és még nem igazan lattak igazi csatat.

Itt van lehetb6ség arra, hogy kiprobaljak az erejuket, Ugyességuiket, szivesen vesznek részt
versenyekben a fiatalok. Amit megtudhatnak t6luk, hogy ha kérdezdskddnek:

- Nemrég toboroztak mindannyiukat, hogy megvédjék Enysmont a délrél és nyugatrdl
érkezd veszélytol.

- Nem minden nomad csatlakozott Sa-Mankanhoz.

- Néhany nomad torzs még mindig Zerliget koveti.

- Azt mondjak Zerlig kézottik jar.

- A Korforgas szekta ki akar maradni mindenbél és védekezésre rendezkedett be.

- Kozeledik a telihold és az Ordas éj, veszélyes hely lesz a puszta.

- Vad, sztyeppei nomad elfek portyaznak mindenfelé, még a nomadokat is
megtamadjak, hadi dsvényre Iéptek.

- Sa-Mankan egyre jobban tor észak felé allitdlag.

- A nomadok tiz kdrdmmel védenek valami szent tavat.

Masnap reggel elmondjak a Sztyeppe Ostorai, hogy azért ment el a tarsuk, hogy targyaljon a
nomadokkal, akik még nem csatlakoztak a Sa-Mankanhoz. tudjak, hogy kevesen vannak és
véges az erdforras, ezért el akarjak keriilni, hogy két fronton hadakozzanak. Ok
kilovagolnak, hogy egy szdvetségesukon segitsenek, de utana szivesen tesznek eleget
pyarron kérésének, de mivel a tarsuknak érkezett kozvetlen a felkérés ezért 6vé az utolso
sz6. Elmondjak, hogy merre talaljak 6t és hogy a rokon szivesen elkiséri a tarsasagot, ezen
fellil mellgjik rendel két fiatal enysmonit, egy nasti szarmazasut lanyt és egy elf fiut (Oket
lasd az NJK-k kdzbtt), mondvan ugyis ismerik mar egymast.




Vesszofutas

A Sztyeppe Ostorait elhagyva 1 napot és egy éjszakat toltenek az enysmoni pusztan kedves
juhaszok mellett elhaladva, akik szivesen valtanak egy j6 sz6t vagy latjak 6ket vendégul
tuzuk mellett. Masnap hajnalban haladnak at a koponya hataron, mely Enysmon hatarat jelzi
s ezt let(zo6tt koponyas kopjafak sora mutatja, ameddig a szem ellat. E hatarvonalként
szolgalé kopjafak Pyarron minden istene altal vannak szentelve. Ennek koszdnhetben
ritkdbbak Enysmon hataran belll a sztyeppe iszonyatai, melyek a Démonikus obirodalom
utan maradtak hatra. Egy sikertelen asztralpréba utdn nyomasztd, aggodalomszerii
érzés allandésul a jk-kon ezentul. E probara elf szarmazékok -1-et kapnak.

Mivel jelenleg a kaland elejét jarjuk, a taj és az idéjaras nyugodt. Nincs felhémozgas, sem a
fli, sem az ég nem mozog, fehér ecsetvonasokkeént teriilnek el a felhSk. A latvany kissé
valészeriitleniil valtozatlan, mintha kifeszitett kép lenne. Azonban szaraz és tikkaszto
napstitésben, ragyog6 nap alatt vandorolnak, a lovak hata is habzik az izzadtsagtol.

Az els6 napjuk a sztyeppén az utazasrol szolhat. Ezalatt kikérdezheted 6ket arrdl, hogyan
szandékoznak tulélni, és apr6 nehézségek lekizdésére valaszolhatnak, mint a rengeteg
pofatlan rovar. Még a legelszantabbakat is elcsigazza a reménytelentl hosszu utazas, hisz a
végtelenbe nézve lathatjak, mennyire sokat kell még menni, hogy ott majd esetleg
meglassak a céljukat. Ez utébbi csupan az akaratot és a moralt teszi prébara, mivel
nincsenek hatarok melyek felosztjak az utazast.

A szemfllesebb jatékosnak feltlinhet, hogy valamiféle portyazd csapat a messzi taviatokbdl
koveti 6ket, csak hogy érezzenek valami valédi fenyegetést, ha nagyon jok az érzékei azt is
kiszurhatja, hogy felfegyverzett sztyeppei nomadizalé elfek. Am ezek a masodik
napszalltakor feltinéen menekillére fogjak, hisz 6k tudjak, most a holdtdlte idején, a
sotétséggel lassan elékuszik az Ordas é€j.
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Masodik nap, napnyugta koézeledtével. Amint
atveszik a jelenlegi hangulatot, nyugalmat,
elérnek egy nagyobb flizfaerd6hdz, mely a rajta
atfolyé patakkal kellemes esti taborozé helynek
tinhet, még akar gyumolcsdés bokrokat is
talalhatnak a vizparton.

Tabort verni a biztonsagosnak t(iné flzesben
tudnak, itt letelepedhetnek éjszakara. Mikor
teljesen készek az éjszakazasra, s lepihentek a
tabortlz kore, a rajuk ereszkedd hideg, szeles
éjszakaban, a felhék kozul, a fak folott kulonos
modon 2 teliholdat latnak, ezek olyan szinliek, mint az elsé hold, hisz annak holdtéltének
ideje van. Az ég fényei pedig megvilagitigk a taboruk koérul rajuk éhesen les§ két
farkasembernek tiind Ordas vandort, mintha az arnyak kézul 1épnének eld. Holdtolte idején
ezek igen veszélyesek, de ha legy6zik Oket vagy egy kis folényben lennének a jk-k a
lengedezé fiizfak koziil elékusznak az Arnyfarkasok is, hisz 6k gyijtik az Ordas éjnek a
lelkeket.

A kisér6 ifjakon alaposan be tudod mutatni, hogy
milyen kegyetlenek is ezek a lények, valamint
nyugodtan hasznald 6ket arra, hogy meggyorsitsd

Arnyfarkas: , ,
KE: 30 TE: 60 VE: 160 EP: 30

’ ’ Ordas vandor ]
a harcot vagy ugy alakitsd ahogy neked §KE: 45 TE: 100 VE: 160 EP: 30 FP: 80
kényelmes. Ettdl fuggetlenil nem art, hogy ha a

jatékosok is szereznek néhany sulyosabb sebet csak, hogy tényleg érzékeljék a helyzet
komolysagat. Lathatjadk ahogy az Ordas vandor gyomraba szurt kard sebe szinte azonnal
beforr. Az arnyfarkasok mintha egyenesen a lelkiiket tAmadnak és azt marcangolnak.

A harcot intézd ugy, hogy 2-3 kor utan érezzék, 6k itt nem
nyerhetnek s menekulére kell fogniuk, a vég nélkal 6z6nlé
arnyfarkasok el6l. Az erd6bdl kiérve szembesuljenek az
Ordas ¢éj gigaszi rettenetes latvanyaval ahogy uralja az
éjszakai eget, s széllel szall6 morgassal lépdel feléjuk. A két
telihold az 6 szemei és ugy fest mintha bekebelezne
mindent, ami az Utjaba kerul.

Egy fontos pontja még ennek a harcnak, hogy a rokon
njk, akit a jatékosok dolgoztak ki, itt haldlos sebet kap.
Még megmenthetd, am 6 azonnal menekulére fogja, de
segitség nélkul nem fog messze jutni. Ennek koszénhetéen
fogja bekebelezni 6t, haldoklasa soran egy entrépia
arvaja, aki Sa-Mankan kémje (ennek majd csak a kaland
végén lesz jelentésége). Mig maganal van, utolsé erejével
hozzatartozojanak atadja a kiemelt targyat, hogy hasznalja
bolcsen. Itt nyugodtan dobathatsz veluk prébakat, hogy
mennyire sikeresen menekilnek, a rontott prébak alkalmaval
sérlljenek, de itt mar nincs sziikség arra, hogy lealljanak harcolni, ha tamadni akarnak
nyugodtan dobass veluk néhany tamadast és érezzék, hogy minden sikeres prébaval vagy
tamadassal nyernek egy kis id6t.
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Menekulés kézben észrevehetik a nagy nomad tabort, ami az egyetlen biztos pontnak tlnik
az éjszakaban. Kissebb-nagyobb veszteségeket elszenvedve, odaérnek, s atszaguldanak a
tabor hatarat jelenté Samankoéron. E kér nem mas, mint a tabor kérul kis tlzek mellett
tancold, dobolo, révilé samanok és az 6 segitdik. A démonikus ébirodalom maradvanyaitol
pezsgd sztyeppék, szilaj népének egyetlen eszkdze a tulélésre a samanok. Jelenleg is 6k
tartjak tavol a tabortdl a teliholddal el6jové rettenetet, hogy biztonsagban legyen népuk.

A taboron belllre kdvetheti 6ket 1-2 megvadult Ordas vandor, akik egybdl berontanak az
artatlanul alvé nomad fehérnépet rejt6 satrakba, hogy taplalkozzanak. Ennek elsé szemtanui
a jatékosok, 6k vannak e torténéshez a legkdzelebb, s eldonthetik, hogy megmentik-e az
artatlan nomad néket és gyerekeket. (Ennek fiigvényében valtozik a megitélésiik, s a
segitség, amit itt kapnak, illetve a kaland végén a végsé harc, ugyanis minden
elvesztegetett korrel er6sodni fog, jegyezd fel magadnak ezt.)

Ezen harc utan mintegy rajuk talalva Zerlig Kagan, jégsarkany hatasan, elébuik lovagolva
személyesen invitalja 6ket satraba, kihallgatasra.

Zerlig Kagan tabora

Az idéjaras kellemesen
szelessé valik, s az eddig
kifeszitett kép(i égbolt
gybényoriien suhano és
keveredd felh6k masznak az
égen, alant arnyékot vetnek a
lankas pusztara, mely
arnyékok vonulé csordaknak
tlinnek, s lagyan hullamzik a
térdmagas flitenger. Enyhén
a tavoli erdék feldl frissen
nyil6 viragok szelét hozza a
Szél. Varosi karakterek
sosem éreztek mégq ilyen friss
levegdt.

A Horda tabora egy széles kiterjedésii t6 egyik oldalan teriil el. Oriasi teriiletet elfoglalva a
végtelen réna kdzepén. Kozvetlen a vizparton egy hatalmas, szétszedhetd, és
faragvanyokkal tuldiszitett fa palotat emeltek a démoni Kagannak, s mindenféle ember-,
szorny- és allatkoponyak veszik korbe kisebb nagyobb kardkon. Egy-egy binost itéletul itt
fel is karoztak, hogy blntetését pellengérre allitsak. A fa palota el6tt egy 6si dolomit totem
meséli el a démonikus oObirodalom nyelvén a té asszonyanak, és Zerlig szerelmének
torténetét. Elmeséli, hogy Zerlig 6nndn szivét vagta ki, hogy megszabaduljon attél, ami e
vilaghoz kototte, a gyengeségtél, amit a szerelem jelentett a szamara, miutan az ember
samannd meghalt. E dolmenhez van kikotve Zerlig jégsarkany hatasa. Ha a Kagan nincs
otthon akkor csak tdébb tucatnyi felesége lakik és dolgozik a palotaban.
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Az egész tabor kdzepén egy sosem latott nagymeéretl fekete, arany diszes jurta ad helyt a
klanok, térzsek tanacstermének, ahol szinte minden idejiket toltik a Kanok, fejedelmek és
torzsfék. Elvileg tanacskoznak, de mivel vezetdjik a legfébb és leger6sebb nomad ur, igy
nekik mar csak mulatozni kell és alattvaloiknak kiosztani a feladatokat. E f6jurta koral huztak
fel kisebb fa palotajukat és jurtaikat a vezeték, melyek koncentrikusan veszik kérbe azt.
Innen sugariranyban egy-egy torzs zaszlos kopjafajatol indulva szép rendben allnak a jurtak.
Itt-ott nagyobb tereket fognak koérbe a lakhelyek, s kihajthaté racsos fa karamok adnak
helyet a joszagoknak. Néhol a legszebb lovak egyutt laknak gazdajukkal a jurtaban, e
hobortnak elsésorban a vezeték hodolnak. Mindenltt kilonb6zd diszek és szent helyek,
kérakasok, koponyas vagy zaszlés kopjak ékesitik a hadi tabort. Keresked6 udvarokat, és
viadalp6diumokat is lehet talalni, ahogy samanok szolgaltatasat is igénybe lehet venni. A
két- haromszaz ezres tabor létszama azért is ijeszt6, mert nyilvanvaléan latszik, hogy itt
csak a gyerekek és a vagodallatok, akik nem haborara vannak felkészllve. Fegyvert, s vértet
hord mindenki, s ha kell azonnal hadba tudnak indulni, mely készlltség s fesziltség
nyilvanvaloéan latszik. Bar 6sszetlizés nemigen van, s pont e hadi szellem miatt a tobbség
igyekszik jozan maradni. Id6nként felderit6k és vadaszcsapatok lovagolnak ki, és térnek be
hirekkel vagy zsakmannyal.

Ahogy a taborba invitaljak a jatékosokat, a rokont azonnal néhany saman tarsasagaban
elviszik egy jurtdba, hogy segitsenek rajta. Ha megprobalnak utdnamenni egy idds
herbarium szagu samannd csunyan nézve gocsortds ujjaval megalljt int nekik, hogy hagyjak
dolgozni 6ket. Aki egy samannak ellenszegul azt megdlik azonnal.

A tarsasagot Zerlig fogadja, hogy pihenjenek, tisztalkodjanak és vacsordzzanak vele. Ezutan
mutatnak nekik egy elékeld jurtat, ahol mar varja 6ket a Sztyeppe Ostora, akit kerestek. Ide
hoznak nekik ételt, italt €s mosdashoz 1-2 talban vizet, meg amit csak kérnek. Lakohelylkon
megannyi prém, faragott butorok, és koézéputt egy vaslapokbdl allé kis kalyha felel a
kényelemért. Szolgalot ha nem kérnek, nem adtak.

A Sztyeppe Ostora kényelembe helyezi magat, jol lathatéan semmi baja nincs, habar mintha
picit kialvatlan lenne. Elmondja, hogy Zerliggel egészen jol szét lehet érteni igazabdl azon
kiviil, hogy végteleniil 6nz6 és mohd az esze vag. Ugy latja, hogy minden &ron itt akar
maradni az anyagi sikon, am nem tudni, hogy miért. Ezt felhasznalhatjak a sajat, vagyis
pyarron javara. Még gondolkodik, hogy mi
lenne a j6 megoldas, de ugy véli, hogy el6
fog allni egy kéréssel és azért cserébe
elérhetik, hogy ne csak békét kdssenek,
hanem hogy egyesitsék az erGiket Sa-
Mankan ellen.

A f6 satorban rendezett vacsoran bdséggel
szolgalnak fel sdlt vadakat, valamint
alkoholos italokat, boditd szereket. Ezen
felll zene szdl és csinos nomad lanyok is
szivesen tesznek kedvére a vendégeknek.
Az itt 1évé nomad foék vadul mulatnak, s
idénként Kaganjukat éljenzik.




Zerlig mondja a hirt, hogy a tarsuk, aki veluk volt mar jobban van. Még mindig lazas, de a
samanok meg fogjak gyoégyitani. A Iény, ami megmarta igen rusnya atkot hordozott. A
tanacs jurtdban Zerlig egy kisebb podiumon Gl s mindenki mas téle alacsonyabban, az
idegen vendégek pedig kdzvetlenll mellette. Hosszu alacsony asztalok korul folyik a
mulatsag, sz6nyegeken, prémeken Ulve.

A vacsora els6 felében Zerlig inkabb tapogatézik, hogy kicsodak-micsodak az ujonnan
érkezettek. Kérdez6skddik, hogy honnan jéttek, mit csinaltak. Milyen héstetteket kdvettek el?
Ekozben zabal és vedel, mintha sosem telne el, egy izben elkap egy nomad lanyt is, hogy
masfajta éhségét toltse rajta, de a lovag hangos doérdiléssel beleld pisztolyaval a
sérthetetlen testli démonba, jelezve, hogy ezt talan nem kellene és hogy masért vannak itt.
Erre mas kanok is abbahagyjak ezt a fajta id6toltést. Aki alaposan megfigyeli (Erzékelés
proba, Elettan vagy Demonoldgia segit), lathatja, hogy a testén sebek, hegek és
toredezések vannak. Rajohet a jatékos, hogy a test, amit hasznal a démon csak ideiglenes
és nem képes véglegesen az anyagi sikon tartani.

Mikor mar csak a csapat, a lovag és Zerlig van a satorban ratér a Iényegre a démon. Persze
ehhez elég sokaig kell maradni és birni a mulatozast. Mivel rengeteg hivét vette el Sa-
Mankan, igy hajlandé Pyarron mellett hadba vonulni, ha elhozzak az 6 szivét. Evezredekkel
ezel6tt lett elhurcolva, miutan elsé foldre érkezésével szerelembe esett, ami legyengitette 6t,
ezért kitépte magabdl ezen kotelékét 6rz6 szivét. Jelenleg a Korforgas szekta
szallasteruletén van, am azok praktikainak kdszénhetbéen, sem 6 sem az emberei nem
tudnak a koézelébe menni, de latja, hogy a csapat mas, semmi kdze hozza vagy az
embereihez, nekik sikertilhet! Reggelig dontsenek és megbeszélik a részleteket.

A Sztyeppe Ostora a sator maganyaban elmondja nekik, hogy ez még kapédra is jOhet.
Elévesz egy aranybdl készult kissé viseltes Dreina szimbolumot. EImondja, hogy ez néhai
tarsuk, Szelu szent szimbéluma volt. O egy “kibaszott szent volt’ és jobbat érdemelt, de
ennek a segitségével Dreina béklydba kdtheti a hliségét (Hlségbeklyd) Zerlignek, ha a
ritualét gy hajtja végre, hogy kézben a sziv része a szimboélum. igy nem csak ideiglenesen
lehetne megoldani a nomadkérdést a déli végeken! Bar 6 is tudja, ha ez kideril a nomad
nép, vezetdjik ellen fordulhat. Azonban az 6reg lovag nagyon komolynak és elszantnak
tinik. A két kisér6juk, ha életben maradt csatlakozik a lovaghoz és vigyaznak seérilt,
labadozo tarsukra. A rokonnak eddigre alabbhagy a laza, de még mindig pihenésre van
szuksége.

Masnap reggel, ha igenleges valaszt adnak Zerlig elégedetten bdlint és a torzsi
hagyomanyokra hivatkozva a karaktereknek valasztaniuk kell 3 totem kézll egyet, ami
elkiséri 6ket az utjukon.




Tekn6s Farkas

Az egész horda szine elbtt celebralja a szertartast a leger6sebb térzs samanja (rad bizzuk,
hogy néz ki és ki 6). Korbetancolja 6ket és valamiféle vért hasznalva jeleket rajzol a
meztelen felsétestikre, hogy megszentelje valasztasukat és kildetésliket, valamint, hogy
kolcsonbdzze nekik a totemallat erejét. Ezaltal egy aldast is helyez rajuk amig visszaérnek,
gyakorlatilag néhany napig tart, de ez elegend6 (értsd: a kaland végeéig). Szertartas kézben
latomast kapnak, amiben latjak, hogy néz ki a sziv és hogy hol kell keresnitk. Ezentul egyre
er6sod6 dobolas jelzi, lelki hallasukban, a sziv iranyat és kdzelségét, ennek kdszonheten
bizonyossaggal talalhatjak meg a targyat.

- Teknés: 4 SFE, 2 MGT, ligyesség probat tehet, hogy negalia az MGT-t. Bére a
teknés pancéljahoz hasonldan pikkelyes lesz és kemény.

- Farkas: All6képesség 20, Harcban: Gydldlet, +20 AME, FP elfogytaval sem esik
Ossze. Arca farkas szerl lesz és megné a szérzete, hangja elmélyul, torokhang
szer( lesz.

- Sas: 3x latas, llluzidkon atlat és +10 ME ellenlk, Erzékelés +4, szeme megvaltozik
olyan lesz, mint egy ragadoz6 madaré

Ezekkel az aldasokkal bocsatja utnak Zerlig a karaktereket a szive utan. A nomadok
unneplik 6ket. A feladat kilonbdzni fog attol fuggben, hogy melyik totemet valasztottak.

A sziv megszerzése

Ekkorra az id&jaras, és a kbrnyezet kifejezetten
baratsagtalanna kezd valni. Mintegy sejtetve a kézeledd
vihart. Valoban és képletesen egyarant. Sdrdin foly6
felhék sotéten boritjiak a végelathatatlan tavlatot, s az
itt-ott el6tiind széles napsugarak landzsaként
nyarsalnak forrosagukkal, melyek esetleg meseszeriien
pont azt vilagitidk meg ahova mennek. Lehet a
szellemek teszik. A kérilmények zordsagaval is
kifejezve a térténet a bonyodalomhoz ért, s éberségre
int a viladg. Utazas k6zben sokat kell kertilgetni a szuros
cserjéket, s mindenféle rovar vadul tdmad az amugy is
izzadt, filledtségben lohol6 h6s6kre. Olykor
Ordégszekér szalad at a tajon vagy kozobttiik,
megsebezve vagy megugrasztva lovaikat. Kézeledik a
Korforgas szekta szallasterlilete, s ez a medence
igazéan baratsagtalan, kopar kavicsos szavannaként fut
bele a kékl6 hegyekbe. Igy a szemiikbe fuvé mard
homokkal is problémak lehetnek.
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Ez a szakasz nagyban fugg attol, hogy melyik totemet valasztjdk a jatékosok.
Jatéktechnikailag nagyon hasonléan fog lezajlédni mind a 3 csak, hogy neked mesélé ne
kellien harom teljesen kulonb6zd megoldast megtanulj. Természetesen, ha te masképp
vezényelnéd le, ezt tedd nyugodtan.

Mind harom feladat kb6zds pontja, hogy az ereklye megszerzéséhez prébakra lesz sziikség.
Dobass az egész csapattal (vagy akik részt kivannak venni az ereklye megszerzésében). Ha
maod van ra hangsulyozd nekik, hogy nem tudni milyen veszély var a tulfelén, igy veszélyes
lehet a szétvalas, ha terelni vagy siettetni kell ket nyugodtan kdzeledjen az Ordas Ej, vagy
egy sztyeppe elf horda. Ha a csapatnak legalabb fele sikert dobott, akkor a préba sikeresnek
min&sul abban a kérben, ez egy csapatsiker. (Paratlan jatékos esetén felfelé kerekits, tehat
5 JK-nal 3 sikeres proba kell). Csapatszinten 5 alkalommal kell sikert elérnitik (tehat 5
alkalommal kell legalabb a csapat felének sikert dobnia a préban) ahhoz, hogy atjussanak
az akadalyokon és megszerezhessék az erklyét. Minden kérben annyi k6 sebzést szenved
el mindenki ahany jatékosnak nem sikertlt megdobni a probat. A sérulést akkor is
elszenvedik, hogyha csapatszinten sikeresek voltak az adott kérben, ez reprezentédlja a
kifaradast és az egyéb komplikaciokat. A kilénbdz6 lehetséges komplikacidkhoz fogunk
nyujtani segitséget, de természetesen itt is fennall, hogy szabadon alakithatod. Nem kell
minden sérulésnél valamilyen komplikaciét mesélni, egyszeriien kimeritéek ezek a feladatok
és a fajdalompont vesztés azt is jelképezi, hogy fogy az energiajuk a karaktereknek.

Példa 5 fés csapat esetén:

- 0-2 sikeres préba: a csapat nem tud igazan haladni, séril mindenki, probat vété
jatékos x k6-ot (sikertelen)

- 3-4 sikeres proba: a csapat tud haladni, mindenki sérll sikertelen proba x k6-ot
(sikeres)

- 5 sikeres proba: tokéletesen halad a csapat, nincs sértlés (sikeres)

A prébak minden esetben szazalékos probak lesznek, mindig a jatékosok valaszthatnak a
megadott tulajdonsagok kozill, hogy melyiket szorozzak meg Af képzettség esetén 3-al, Mf
képzettség esetén 5-el. A jatékosoknak csak annyit mondj, hogy mi médon fogjak
dobni a prébat, az, hogy sériiléssel jar azt tapasztaljak meg. A pszi dsszpontositas
diszciplinat minden dobas esetén kilon kell hasznalni.

A prébak helyszine mindenképp a Koérforgas szekta, azaz a Dakha torzs szallasterlletén
van. E hegyekkel olelt medence nagy siksagot fog kozre, melynek hatarat papjaik
felszentelték a vérkor varazslattal, mikor megtudtak, hogy az altaluk elhagyott Démonherceg
egyesiteni akarja a nomad térzseket. E szentelt hatarvonalnak készdnhetéen Zerlig egyik
kovetOje sem képes behatolni a szekta teruletére. Talan ez lehet egyik oka annak, miért
szorul az idegen kalandozdk segitségére a Kagan. A szektaval nem feltétlen kell foglalkozni,
csupan lathatjak a tavoli hegyek oldalaban Iévé, kdzpontjukat a Végzet templomat, vagy ha
nagy probléma lenne a karakterekkel, a semmibdl el6kerild fehérleples, kigyddiszes,
szeretetvallas kultistai menthetik meg O6ket, llletve szinesité elemként feltiinhetnek e
dekadens szektasok. Természetesen ha szeretnének vellk foglalkozni, azok mindig
szivesen latnak uj tagokat orgiaikon vagy mindennapi mulatozasaikon.
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Teknés:

Az Utjuk egy tiszta vizl tdhoz vezet, aminek a kdzepén egy szikla emelkedik ki, mint valami
sziget és a rajta talalhaté granittomboknek kdszonhetben valdéban egy teknds pancéljara
emlékeztet. A szikla fels6 részérél folyamatosan csorog lefelé a viz. A szikla oldalaban a viz
szine alatt egy j6 embernyi barlangjaratot lathatnak, ha koérbenézik. Ha kézelmennek
érezhetik a barlangbdl érkezd nyomast és sodrast. Ezzel a sodrassal kell szemben
letszniuk. Minden karakter Alloképesség szamu korig képes visszatartani a Iélegzetét, tehat
ennyi kor all rendelkezésukre, hogy atérjenek. Ne feledd 5 siker csapat szinten elegendé.

A préban valaszthatnak, hogy az Alléképességet vagy az Akaraterét hasznaljak az Uszas
képzettséggel.

Lehetséges komplikaciok:
1. Aramlas falnak csapja a tarsasagot.

2. Elektormos angolnak szabadulnak el
és vagnak at a jatékosok kozott.

3. Nehany szikladarab leomlik.
4, Piocak tapadnak a karakterekre.
5. Hinar tekeredik rajuk.

6. Novények kozé keverednek, amik
csalanszerien csipnek.

7. Hirtelen aramlattol vizet nyelnek.
8. Osszeakadnak a sétét jaratban.
9. Begdrcsol egy-két karakter laba.
10. Eltéved a sotét vizben és meg kell talalni a helyes utat ujra.

Amennyiben atjutnak egy belsé szigethez érkeznek, a barlangnak kisérteties derengést
kdlcséndz valamiféle biolumineszcens gomba fajta. Ha faklyat gyujtanak lathatjak a falban
aranyszer(ien szikraz6 fémszilankokat. Ha kbzelebbrél is megnézik tényleg aranynak tlinhet.
A szigeten nem sok minden van, néhany cseppkd, valamint néhany hasznalati targy. Sikeres
érzékelés proba -3-mal, hogy észrevegyek a hely lakéjat, egy koboldot. De ha senki sem
szurja ki néhany perc utan 6 maga szdlitia meg a tarsasagot. A sziv nala van, de elmondja,
hogy mar hozzanbt, mar az 6 része, olyannyira tulnéttek, lilasan irizalo pikkelyei. Persze ha
meg tudjak puhitani a bérét, szivesen segit. Legendaismeret Mf tudja, Af dobhat, illetve aki
mar talalkozott kobolddal az ismeri a mondasukat: ,Az arany puhitja a kobold bérét”.
Természetesen ezt nem kell szé szerint érteni, de nagyobb mennyiségi aranyért vagy
arany/mas nemesfém eszk6ézért hajlandé megvalni téle. Majd néhany darabot be is
habzslohat olyan betegesen imadja ezt a fémet. Csillogd szemekkel rakérdez, hogy
ahonnan jéttek van-e hasonlé kincsek mert nagyon szivesen elkisérné a tarsasagot.
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Farkas:

Szirkulet elétt, mielétt nekiallnanak tabort verni, akkor lesznek figyelmesek egy hatalmas
vad alakra, aki az iranyukba tart. Ahogy kozelebb ér veszik észre, hogy egy Zagnoll,
minimalis felszerelésben, csupan az oldalara hanyagul kétdzve egy lapatszer( obszidian
bunkés penge. Egy farkas bizalmatlansagaval kozeledik, de nagyon er8sen tort kozossel
megkeérdi a jatékosokat, hogy mi jaratban ennyire kint a pusztan? Elmondja, hogy nem
tapasztalatianoknak valé vidék. A neve Zyrz. Ot magat probara kildték, hogy vagja ki a
szivét az Ordas Ejnek. Ha megszerzi bebizonyitja, mélté lehet arra, hogy a parja legyen a
torzs egyik legjobb harcosanak. Neki csak be kell mutatnia a szivet, ha ebben segitenek
utana odaadja nekik.

A jatékosoknak el kell terelnie az éjkézépkor megjelené Ordas Ej, és a vele érkezd
Arnyfarkasok (Arich) figyelmét amig a Zagnoll kimetszi a szivet, szertartasos obszidian
fegyverével. Egy vesszéfutas lesz a hatalmas felhdszer( lény, és arnyékként suhané, farkas
formaju, csatlésai eldl. Minden esetben aki elvéti a probat, az alapvet sérilés felett veszit
2k6-ot az Asztralis ME-bdl, ha az elfogyott akkor az asztral tulajdonsaga csokken, ez az
Ordas éj sebzése amit az arnyfarkasok altal végez.

A préban vélaszthatnak, hogy a Gyorsasagot vagy az Eszlelést hasznaljak a Futas/Lovaglas
képzettséggel.

Lehetséges komplikaciok:
1. Megbotlik, séruléseket szenvedve.
2. Beszorul a laba valamibe, turasba.
3. Megmarja valami.
4. Bokrokba gabalyodik.
5. Korabbi sérulés kiujul.
6. Gorcs all a lababa.

7. Nekifut valakinek/valaminek.

8. Denevérek tdmadjak meg.
9. Arnyfarkasok beérik 6ket.
10. Ordas éj hatasara iszonyatos fejfajas és rettegés lesz rajta urra

Ha sikeresen megszerzik a Zagnollal a szivet, az éjszakai lidércek semmivé foszlanak. Zyrz,
meginvitalja a csapatot egy kis mulatsagra, ahol megulik az eskuvét is, és masnap
visszaindulhatnak a szivvel. Felajanlja, hogy halaja jeléll szivesen visszakiséri a tarsasagot,
hiszen 6 nagyon jol ismeri a pusztat.
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Sas

Egy hegyoromhoz visz az utjuk, ami meredeken vezet az égbe. Ezt a hegyormot kell
megmaszni és a tetején talaljak a szivet. Ha kérbenéznek érdekes jelekre bukkanhatnak a
kovek kozott. A legendaismeretben jaratosak megallapithatjak, hogy feenhar faragvanyok
darabjait lehet talalni a sziklak és a kévek kdzott.

Ahogy haladnak felfelé van egy jonéhany méteres terulet, ahol nem mikdodik a magia, ezzel
védték magukat korabban az itt él6 feenharok, és ez kissé megneheziti a feljutast. Aki
barmilyen médon fel szeretne replilni az automatikusan sikerrel jar a probakon, kivéve a 3.
ott ideiglenesen megszinik mikodni a magikus hatas s ekkor visszazuhan. A karakterek
maximum alléképesség szamu korig képesek maszni, ha ennyi id6 alatt sem sikerult
elérnilk az 5 csapatsikert, lezuhannak.

A préban valaszthatnak, hogy a Maszas képzettséget hasznaljak. Alternativaként donthet
ugy, hogy a Csomozas vagy Hegyvidék jaras képzettséggel jutnak fel az Ugyesség vagy
Asztral tulajdonsagokat hasznalnva. A terep adottsagai miatt mindegyik esetben +10%-ot
kapnak a jatékosok.

Lehetséges komplikaciok:
1. A szél hozzavagja 6ket a falhoz.
2. Egyik jatékos elkezd zuhanni, meg kell tartani.
3. Madarak repulnek kozéjuk.
4. A résekbdl mérges rovarok roppennek ki.
5. Kezek és ujjak elkezdenek gdrcsolni.
6. CsuszoOsabb szakaszhoz érnek.

7. Elkezdenek kisebb-nagyobb darab kovek
hullani fentrél.

8. A fentrdl figyel6 feenhar fagyos fuvalattal teszi
Oket prébara.

9. Beszorul valamelyik végtagjuk
10. Felh6k kbzé érnek és a hirtelen nedvességben, sotétségben, megcsusznak.

Fent apr6 elhagyatott falut talalhatnak, ami viszont tobb szinten helyezkedik el a sziklaba
vajva, kuloénbdzd kissé idegen diszitésekkel. Egy idds fekete tollazatu, holléra
emlékezteté feenhar fogadja a jatékosokat, aki utolsoként szerzetesi életet él fent a
sziklakon és 6rzi a démon szivét, a levegd elemének szentelt templom oltaran. Mivel
beszélni nem tud, telepatiaval kommunikal. Amennyiben a jatékosok &szinték vele, és
tisztelettel szdlnak hozza, szivesen bocsajtja a rendelkezéslikre. S6t nagyon szivesen
vellk is tart, ha fogadjak a segitségét.
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Sziv Szertartas

Villamok hasitjak kékesen ragyogo darabokra a vihartol besimult éjsétét eget. Ameddig a
szem ellat még a talajt is feltépi egy-egy mennykd. Oly erds szél slivit megallas nélkiil, hogy
az embereknek is meg kell fontolniuk hova allnak, hisz néha, egész jurtakat sodor magaval,

a tombolo6 férgeteg. Tulzott para, és a stirli levegbben, testiikhéz tapadd ruhaban, varja
mindenki a feloldozé esét, de még csak alig-alig csbppen az ég. Bizony elérkezett a
végkifejlet, s a sorsdéntd klizdelem még a zaport is meghozhatja.

Ebben a viharos idében kerll megrendezésre a sziv és Zerlig Kagan egyesitése, nem is
varnak sokat miutdn meghozzak azt a kalandozdék. Ha szlikségik van el6készulni azt
természetesen megvarjak. A té elbtt egy podiumot emeltek, ezen torténik a szertartas. A
Pdodiumon csak a Kagan Ul csontokbdl rakott prémmel és arannyal diszitett tronjan, a
fésaman Gunczul és a még gyerekkoru segédje, lovarol celebralja a szertartast. Alattuk
pedig, elsének a kalandozdk, és azok tarsai, mégottik pedig a kanok és vezérek Ulnek, ki-ki
prémen, lovon vagy goblinjai hatan. Mindez mogott, sok szaz saman révil, dobol, énekel. A
podium mogul magasodik Zerlig jégsarkany hatasa, a vizben allva. Ugyan mindenkinek
fontos e szertartas, de a népet csak a Kagan palota vonalaig engedték, mely egy nagyobb
tisztason tul van. Mikor az 6reg saman horgé éneke tulharsogja a vihart, két fehér bikat
vezetnek fel, s labuk elé folyatjak a vériket, majd belemeritenek egy 6soreg fatalat, amiben
a démon szive van. A podiumrdl lefolyo vért fiatal sdmanok fogjak fel és elkezdik kdrbevinni,
hogy mindenki ihasson bel6le. Zerlig démon nyelven kantalva feltépi sajat mellkasat, amitél
felragyog ezlst fénnyel a t6, s ugyanazt az igét zengi a viz szelleme lagy néi hangon.

Hdéseink felgyogyult rokon/barat Njk-ja mintha atalakulna.

Es kifakul a valésag. Az entropia arvai, seszin burokba fagyasztanak minden kériiléttiik allot,
csak a hésodknek elég erbs a lelke, hogy birokra keljenek a masvilag entitasaival. Kezdetét
veszi a végs6 harc melyben eldél, hogy Sa-Mankan Gigyndkei megszerzik-e, a szivet.
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Harc Sa-Mankan tigynokeivel.

A lények célja, hogy megszerezzék Zerlig szivét és elvigyék a kegyeltnek. Az Ugynok
teljesen magaéva tette a jatékosok altal elképzelt rokonnak a képességeit, igy hasznald az §
statisztikait a harcban. Harcértékeihez szamolj hozza minden a taborba érkezés alkalmaval
elvesztegett kor utan +2 KE, +5 TE és +5 VE-t, maximum 5 alkalommal. Ezen feliil még kap
harom erdsitést, amibél egyet elveszit abban az esetben, hogy ha a probarél az ott
megismerhetd karakterrel térnek vissza.

- 4 SFE minden ellen — Teknés
- +10 KE / +20 TE / +20 VE — Farkas

- Energiakistlések, minden korben egy véletlenszer( jatékos szenved 2k6 Fpt (4-
enként 1 EPT) — Sas

A harc folyaman segitségére van 2 db Entrépia Arvaja nevezetii lény, akik teljesen
lemasoljak az Oket tamaddk képességeit, beleértve a magikus képességeket és
harcértékeket is. Amennyiban ignoraljak éket teljes mértékben, ugy a Iények nem tamadnak
csak meredten bamulnak maguk elé. igy csupan életerét adunk meg a szamukra. Ne feledd:
mindig az aktualis ellenfele értékeit masolja, tehat ha ketten tamadjak mind a két jatékosnak
a sajat védgje ellen kell dobnia, és a lIény annak a karakternek a tamadojat hasznalja, akit
éppen tdmad. Amennyiben barmilyen magikus hatas éri, azonnal er6t merit belble és egy
ugyanolyan hatassal viszonozza, de ezt csak kéronként egyszer teheti meg.

- EP:13

- FP:65
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Amennyiben volt olyan jatékos karakter, aki meghalt a kaland barmely pontjan 6 a csapat
ellen fog harcolni, mert a szerepét atvette egy Entropia Arvaja, aki itt fedi fel magat. Ebben
az esetben az egyik Entrépia Arvaja helyett a jatékos harcol tarsai ellen.

Az Entrépia Arvaira nincsenek teljes hatassal az elemi alapu tdmadasok, csupan E-nként 1-
et sebz6dnek, latvanyosan elgyenglilnek és a semmibe foszlanak az ilyen tipusu tamadasok
(legyen az barmelyik elem, vagy villammagia), ezzel szemben minden para elem k6 sérulést
okoz nekik. Annyira részikké valt az nihil, hogy ezek a masodlagos elemi hatasok sokkal
jobban ki tudjak fejteni az erejiket ezeken az apatia mezsgyéjén létezd lényeken. Az elemi
erd alapu hatasok ugyanugy sebeznek rajtuk.

Amikor felfedik magukat, a jatékosokat és a szertartas résztvevdit elzarjdk egy entropia
buborékba és el6szdér mindenki elméjét fogjak tamadni. A buborékon beldl minden faké,
mintha csak a konturja latszédna a jelenlévdknek. Kivulrél és belllrdl is athatolhatatlan gatat
képez. Mikor megtamadijak a karakterek elméjét minden jatékos egyedil marad egy feketés-
lildas arnyvilagban, ahol 6nnén maga arnyékaval kell megkuzdenie. A kiuzdelmet ugy ird le
mintha egy kézitusa lenne, de a gyakorlatban az elméjét és a testét szipolyozza Sa-Mankan
ugynoke.

A harc folyaman minden kdrben a jatékosok elddnthetik, hogy melyik tulajdonsagukat
hasznaljak az 6sszecsapashoz. Attdl figgien, hogy melyik tulajdonsagot hasznaljak fel az
adott kdrben mas-mas maédon sértilnek.

- Szépség tulajdonsag — testiket facsarja ki, FP
sérulést szenvednek

- Akarateré — mental testiket tdmadja, Mentalis
pajzs sérulés (dinamikus majd statikus)

- Asztral — asztral testiiket tamadja, Asztralis
pajzs sérulés (dinamikus majd statikus)

Minden koérben a karakterek dobnak 1k10-et és
hozzaadjak a valasztott tulajdonsagukhoz és felirjak az
eredmeényt. A kovetkezd korben ujra dobnak 1k10-el és
hozzaadjak ismét a valasztott tulajdonsaghoz majd
Osszeadjak az el6z6 kor eredményével, és igy tovabb.
Amint valaki eléri a 70 pontot 6sszesen sikeresen
legy6zte az ellenfelét. 5 kor all rendelkezésére
mindenkinek, hogy kiszabaduljon kulonben a karakter
meghal. Amennyiben valaki korabban végzett
besegithet valamelyik csapattarsanak. igy az altala
dobott eredmény és a tulajdonsaganak Osszege a _
megsegitett jatékos eredményéhez adodik. A jatékos
altal kidobott k10 reprezentalia minden koérben a
sérulést is, amit elszenved. Akkor is sérll a karakter,
amikor éppen segitséget nyujt. Ez egyfajta
egyszerlsitett EGO parbaj, a karakter és az lgynok -
kozott.
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Az 5 kor lejartaval mindenki visszatér a buborékba, amit az igyndk hozott létre és meg kell
kizdenilk. Ne feledd, hogy a rokonnak alcazott tigyndk mellett legalabb két tarsa mindig
van, ezek vagy az Entropia Avai vagy a kaland kdzben elhullott jatékos karakterek, itt
nyugodtan hagyd, hogy a halott karaktert iranyitd jatékos kiizdjon a csapattarsaival. Ennek a
jatékosnak, az EGO parbajat nem kell végigcsinalnia, hisz 6 mar velik van, azonban mikor
kiszabadulnak, k6zold vele, hogy sikerllt a terv amiért Sa-Mankan kuldott titeket, a démon is
le van koétve mar csak a kotnyeles kalandozékat kell lekiizdeni, hogy uratok ellenségét

megsemmisitsétek.
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Harc végeztével kisiit a nap,
eloszlatva a vihart, és fénye
bevilagitia gybzelmiik mezejét.

Amennyiben legy6zték az
Ugynokdét és a szolgéit zavar
nélkul folytatddhat a szertartas,
ami utan a vad mulatozas sem
maradhat el. A kalndozokat,
probajuk kiallasa és Kaganjuk
megmentése miatt kozaluk
valonak tekinti a horda, még
hazassagra, csaladalapitasra is
felkérik 6ket. A Kagan pedig
mindegyikuknek 10 darab
ékszerekkel felszerzamozott lovat
ajandékoz. A batrabbaknak még
vértestvérséget is felajanl, 1évén
nekik koészoénhetbéen erdsodott
meg e vilagban.

A szertartast és az Unnepet
kovetben a nomadok Zerlig
Kagan vezetésével hajlanddak a
Szyeppe Ostoraival, és az
enysmoni nomad testvéreikkel
egyutt vonulni Pyarron ala, hogy
megklzdjenek az  aradatként
kozeledd hordaval és
vezetbjukkel a nagy Sa-
Mankannal.




Njk-K:
Sztyeppe Ostorai:
Deerem, 9. TSZ Darton/Uwel Paplovag

Deerem egy idés Ortodox Darton-paplovag akit még a dulas ideje alatt avattak fel. Akkoriban
alig mult 14 éves, pelyhedzé allu ifju volt, de sziikség volt mindenkire, aki elbirt egy kardot.
Pyarron eleste utan egy kisebb csapathoz csatlakozott, akik a végeket jarva szamoltak fel
minden itt maradt portyazot és ellenséget. Vad id6szak volt, senki sem parancsolt nekik, azt
tettek, amit akartak, a vidékek vandor 6rz6i voltak 6k. Két tarsaval hosszu évekig viselték ezt
az onként magukra vett terhet. Tarsai hozza hasonléan szent emberek, Xib az északrol
érkezett Gilron mérndk és Masen az Acél Lotusz lovagja. Persze idével szétszéledtek Ynev
tavoli tajaira, de mikor a manifesztacionak hirét vették, egyutt lovagoltak a sivatagba, hogy
kizdjenek a megtestesllt istenséggel. Deerem néhany éve letelepedett dél Enysmonban,
hosszu és eseménydus élet utan 6 sem gondolta volna, hogy pont egy homad né lesz az,
akivel utolsé évtizedeit le szeretné élni, de Ene mellett megtalalta a nyugalmat. Elvonultan
egy kis volgyben éltek, allatokat tartottak, mondhatni megnyugodott az id6s lovag.
Kotelességeit ellatta a kozeli falvakban esketett, temetett, és ha kérték mas szakralis
feladatokat is végzett, egy ilyen alkalomrél visszatérve talalta
hazukat teljesen kiégve, kedvesét elevenen elégetve. Darton nem
valogat a holtak kozott és a né nem is imadkozott hozza, ezért
Deerem Uwelhez fordult segitségért, aki meghallgatta imait.
Miutan kalandozok segitségével felszamoltdk a szakadar
inkvizitorokat, akik feleségét is megoOlték, Ujra a pusztakat
tisztogaté irtdhaadjaratot folytatta maréknyi csapataval. Ennek mar
néhany éve s azota sok lelkes fiatal és kalandor csatlakozott
Ugylkhoéz. Jelenleg 6 is aggodalommal figyeli az eseményeket, s
keresi tarsaival egyutt, hogy mi lehet a legjobb Iépés.

Xib, 10. TSZ Gilron mérnok

Csaladjaval érkezett délvidékre egész fiatalon. Generaciok ota
mindenki Gilront szolgalta és neki is ez volt a sorsa. Dolgozzon,
alkosson, az ull6k ura és a csaldd dics6ségére. Mindig voltak
ezzel problémai, de a dulas végleg elszakitott benne valamit,
hirtelen természete addig birta. Fegyvert ragadott és kuzdott
mindenki ellen, aki a szent varos ellen, mert torni. Evtizedekig nem
volt mas szamara, csak a kizdelem és az imadkozas. Mikor a
sivatag mélyére visszavonult az ellenség, felkereste a csaladja megmaradt tagjait Syburrban
és Ujra az alkotasban talalta meg a nyugalmat. Evekig tokéletesitette mestermunkajat, egy
olyan gépszolgat, amit megulhet, egy Gép 16 ami Gilronnak kedves eszkoz. Elkésziltének
masnapjan reggel pedig bekopogott a mult az ajtajan. Egy régi barat, aki segitséget kér téle
és az istenekre ki 6, hogy megtagadja? Baratja bosszuhadjarata utan, természetesen
oldalan maradt hogy mindenkit ellasson eszkozdkkel, a fejlédés istenének nevében. Bar
haboru készllédik tudja jol, az emberek békés és termékeny életre vagynak. Sajat
fejlesztésii |6fegyvereire a legblszkébb, s dolgozik rajta hogy egy ménes gépszolgat allitson
el a kozelgd hadjaratokra.
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Masen, 9. TSZ Acél I6tusz lovag

A pyarroni Ellana rendhazban felnéni egy fiinak rettenté kényelmes. Ugyanebben a
rendhazban felcseperedni és fiatal felnétté valni, egyenesen a mennyorszag. Masen azt is
hitte, hogy ez igy marad Orokkeé, aztan jott Kran, a csapatai és mindennek vége szakadt.
Végleg feloltdtte a vértet és oldalara csatolta a fegyvert. Az urnét ezutan acéllal kellett
szolgalnia. Bemocskolni sajat kezét, hogy masokeé tiszta maradhasson. Néha mar majdnem
sok volt, olyankor csak a jokedv és a hangos mulatozas volt az egyetlen, ami elnyomta a
hangokat, amik a j6zan eszét veszélyeztették. EIméjének megvaltas volt a manifesztacio.
Ujra haboru tombolt, nem kellett azon gondolkodnia, hogy mit kellett tennie. A sivatagbél egy
lelkileg megtort férfi tért vissza, egy évtizedbe kertlt mire Ujra teliesnek érezhette magat és
tiszta szivbdl boldogan élhette az életét csaladjaval. De ez nem adatott meg mindenkinek,
baratjanak sem. Tudta, hogy ennyivel tartozik régi harcostarsanak, ujra feloltdtte vértjét,
hogy elégtételt vehessenek. Azéta is prébalja az ostorokat a lehetd legemberségesebb uton
tartani, s lelkiknek elég vidam pillanatot teremteni, hogy ne feledjék el az élet szépségeit. Az
6 oOtlete volt hogy a gyulekez6 nomadokkal egy szovetkezést kellene megprobalni, mert tudja
j6l hogy a haboru elkerllhetetlen, am minnél kevesebb az aldozat annal értékesebb jovét
tudnak majd épiteni.

Kisérok

A Sztyeppe Ostorainal melléjuk adott kisérék akik jol ismerik a sztyeppét, s az 6sszegyult
nomadok hollétét. Te magad is megalkothatod 6ket azonban mi kidolgozunk egy mintat
rajuk. Ne feledd az & szerepik, hogy halalukkal, sulya legyen az els6é harcnak, és a jk-k
helyes iranyba terelését megkonnyitsuk.

- Boerte: Klasszikus nomad/Nasti szépség, igazi szilaj tulélé, vadasz lany. A par évvel
ezelotti inkvizicids tisztogatasban irtottak ki a nomad hagyomanyokhoz ragaszkodd
csaladjat, 6 ezutan allt be a Sztyeppe Ostorai kozé, akik felvették a harcot ezen
inkvizitorokkal. Bderte mindent megtanult, samanként tisztelt &regapjatol, igy 6
boszorkanymesteri hatalommal bir. A rémekkel folytatott harcban villdmokat is szérhat.
Halalakor atadhatja villamokat |16v6 visszacsapoijat. Tipikus enysmoni himzett és bér ruhakat
hord. Hatan, és tegezén a Sztyeppe Ostorainak cimere. Mindig vidam és segitbkész
meglehetbsen sokat beszél, persze hatalmat titkolja ha kell, de buszkén mutogatja magikus
tetovalasait.

- Elaith Ohlin: Csaladja Enysmon szolgalataban all6 elf dinasztia, akik a Szeleshat tanyan
nevelik a hercegi ronaszikra méneseket. Mivel mindig is jo baratsagban alltak a Sztyeppe
Ostoraival, sokat tanult vezet6juktél Deeremtdl, akit6l megértette Darton, és a halal
misztériumat, s célja, hogy ezen uton jarva egy Uj, s talan szukséges bolcsességet hozzon el
fajanak. Fiatal korahoz képest, meglepben érett, és bodlcs személyisége van, nagy
igazsagokat tud mondani az életr6l. A fajara jellemzé arrogancia teljesen hianyzik beldle.
Igyekszik nem beavatkozni az emberi lét szenvedéseibe, am csodalia azt. A
példamutatasban hisz és igyekszik hétk6znapiva, megszokhatdva tenni a halal gondolatat,
ezért is hord szertartasos elf halotti arcfestést. Nos els6 igazi kalandja soran eggyé valhat a
tanitdsokkal melyeket kovet. Killemét tekintve magas széke, er6s alkatu elf, fekete,
keményitett bér lapokbdl alld vértezetet hord, egyetlen fegyvere egy kasza. Aki jatszotta a
Volt egyszer egy Enysmon cimi kalandot az talalkozhatott vele.
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Zerlig/Erlik, démon Kagan:

A nomad tulvilag, lélekfalé ura, ki
kegyetlenséggel uralja démon sikjat,
hogy lelkeket és mas entitasokat
kinozzon, langolé sotét poklaban. A
démon kan egykor megsegitette az
embereket, miutan azok elhagytak a
démonikus o6birodalmat. Az els6
samanokkal megosztotta magikus
hatalmat akik cserébe csak neki kuldik
halaluk utan minden nomad lelkét,
hogy 6 és szolgai taplalkozzanak. Bar
meg kell jegyezni hamarabb visza is
kildi a korforgasba ezen lelkeket
minthogy kimerulnének. E szdvetség,
és lélekforras kerult veszélybe mikor
Sa-Mankan  kiirtotta az  altala
meghaditott torzsek samanjait.
Kereste is a démon kan a megoldast
ezen problémara, ezért kapora jott
neki mikor egy igaz hive Erlik, az
Els6k torzs kanja felvette vele a |
kapcsolatot. Erlik, aki maganak a
démon kannak és egykori foldi
szerelmének leszarmazottia  volt,
szintén az idegen hatalom miatt vesztette el tdérzsét. Mivel ilyen vérségi kapcsolat volt
koztuk, Zerlig az 6 testében at tudott jonni ebbe a vilagba ismét, teljes hatalmanak
birtokaban. Mi6ta az anyagi sikon van, hamar elterjedt a hire hadjaratanak, s a legtébb térzs
azonnal behddolt neki, s igy lett nem csak lelki hanem minden tekintetben a vezetbje az
egységes Nagy Hordanak. Ezt a cimet pedig Kagannak hivjak. Egykoron egy jelentds
részét kitépte magabdl mely horgonya is volt az anyagi sikon, igy nem tud véglegesen itt
maradni s teste egyre jobban elenyészik mignem uUjra magaba olvasztja a viz leanya irant
érzett szerelmét 6rz6 szivét. Azt azonban a Korforgas szekta 6rzi, akik ujdonsult szakralis
erejukkel, egész szallasterlletlkrdl kizartak Zerlig hiveit, hogy ne kelljen csatlakozniuk egy
haboruhoz. Viszont most megérkeztek az idegen kalandozok, akik be tudnak hatolni erre a
terlletre. Kllsére 6rzi Erlik vonasait. Tehat egy dalias ifji nomad harcosnak tlnik, démoni
jegyekkel. Bére langvords, hosszu rackaszeri szarvai feketék, két ember magas, karmai és
egyéb iszonytatdé kindvései vannak. Természetesen a legértékesebb holmikat viseli. Imadja
és habzsolja az életet, konkrétan nem tud betelni az élvezeteivel. Személyisége egy
valésagos emberi ragadozéé, mindenbdl és mindenkibdl hasznot akar huzni, amihez
fels6bbrendl intelligencigja, elpusztithatatlan teste, irdatlan ereje, csak megkoénnyiti a
dolgat. Azonban valami maradt benne megszallt utddjabdl, amitél végtelenil hiiséges a
nomad néphez. Gyermekeiként tekint rajuk, persze kedvesség nem sok szorult belé.
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Giinczill és lova Holdas, a legfébb saman:

Az egyesult horda, és taldan az egész sztyeppe
legbregebb, leger6sebb samanja, igy 6 a legfébb
fésaman. Killemre egy borzalmasan megvénult de
vaskos, alacsony alkatu, Nasti nomad ember, akinek
derékig ér6 fonott fehér haja van, s ugyancsak hosszu
vékonyszalu szakalla. Kalapot nem visel, de ruhazata
tele van aggatva mindenféle talizmannal, melyek
kozott felismerhetd néhany a duldas idejének
stilusaban készult nemesi, és pyar papi jelkép, sét egy
az els6 nomadjaras korabdl szarmazd tobb mint
kétezer éves, lovagi bronzkeszty(it hord térdvédéként,
de egy lenyuzott ork arcra varrt ranagol szimbolum is
fityeg valahol a hatan. A megfelel6 tudassal, mindez
\ felismerhets. © maga olyan vén, hogy mar az éregek
' is csak meséket hallottak szilletésérél, viszont teljesen
friss az elméje, és sok nyelven beszél. Ha leszélitjak,
érdeklédik mindegyikik hazajarél, milyen hely, mi
folyik ott, milyen hasznot tudnanak hozni onnan, illetve
a szellemekkel valé j6 kapcsolathoz sziikséges
tanacsokkal lathatja el 6ket. Erre a Tanacskozasokon
van lehetéség, és a mulatsagokon. Fontos jellemz&je még héfehér szinl paripaja, Holdas.
Mivel az éreg jarni mar nem igen tud, hiséges lovan tolti minden idejét, soha le nem szal
réla, s kényelmesen oda is van kétdzve hozza. Kiildnds a kapcsolatuk, mintha elmélylk egy
lenne, a |6 kiegésziti a saman mozdulatait, s néha & valaszol fejmozdulattal. Glnczul
feltinéen nem fogyaszt ételt, csupan az aldozatként hozott vérrel taplalkozik, mely
szentséget csak a kanok, és legjobb harcosok adomanyozhatjak. Fogai mind kihulltak,
egyetlen hegyes szemfogat kivéve, mely utolsé lathatd arulkoddja wierségének.

A horda:

Mivel ezernyi mas njk johet még szdba, akivel a hordaban
talalkoznak, kullemik Ugyében valogass a modulban
szerepl6 képekbdl, ha kell. Segitségképp pedig alljék itt
néhany név amibél valogathatsz:

- N6i nevek: Kaira, Bolormaa, Monshu, Czetczeg,
Khongordzol, Yargui, Zambaga

- Férfi nevek: Tarkutai, Esugei,Dzsamukha, Razdak,
Batbayur, Baatar, Nergdil, Ulgen
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Bestiarium

Entropia arvai/ Entropomorfok:

Sa-Mankan, a titokzatos entropia
sikjanak erejével, hoditotta meg a
déli sztyeppék nomadjait.
Legfanatikusabb hiveinek szintén
betekintést ad ezen sik &
misztériumaiba, s hozzaférést
hatalmahoz. Tehat ez entitasok
egykor emberek voltak, kiknek
teste afféle kapuként szolgal a nihil
energiainak, miota  elmélyuket
megnyitottak a titokzatos siknak.
Igy az ott teng6dé lényekhez lettek B . : S .
hasonldéak. Szellemik egyetlen S b MRS L~ ,
vezérl6fonala a nemlét. Mara, sem érzelmeik, sem 6nallé gondolataik, vagy akaratuk nincs,
azonban igyekeznek az elmulasba taszitani mindent amivel csak talalkoznak. Testuk is ezt
tukrozve alakult at, vagy a két labon jaré semmiként jelennek meg, vagy a legiszonytatébb
rémkeépekként, hogy minnél tobb indulatot kavarjanak, melyekre aztan rakapaszkodva
minnél tébbet megsemmisitsenek tulajdonosabol. Azonban képesek megszalini legyengult
vagy haldoklo élélényeket is, melyek helyét ekkor atveszik és addig bujkalnak benne mig el
nem érkezik egy altaluk megfelelének vélt pillanat. A megszallt testen csupan az entropia
vilaganak sajatossagai jelennek meg, foltokként és kitdrésekként. E groteszk teremtmények,
kulonleges képessége, hogy csak akkor reagalnak, ha valamilyen mentalis vagy érzelmi
reakciot kézolnek vellk, ekkor ugyanazt dobjak ra, a vele kapcsolatot létesitére, amit az
cselekedett. De minden esetben a pusztitdés a céljuk. Pontosan ugyanazokkal a
mozdulatokkal és varazslatokkal tud cselekedni amit rajta vagy a kdrnyezetében
alkalmaztak. Még a legrejtettebb, vagy magikus képességeket is lemasolja. Minden
szempontbdl ugyanugy mikoédik mint létrehozdjuk esetében. Teljesen idegen szabalyok
szerint mikodé testén, az elemek, csak E-nként 1 Sp-t ejtenek, azonban a paraelemek
1k6/E sebzést okoznak. Egyetlen hatasos moddszer ellenlk, ha a tdmaddja urra lesz sajat
akaratan, érzelmein, s semmilyen reakciot nem kozvetit feléjuk. Ezzel megadva nekik a Iény
céljat, mely mondhatni megelégszik a feléje tamadt nihillel. Ekkor teljesen katatén allapotba
kerulnek, vagy el is tlinnek.

Statisztika: Mivel az ellenfél értékeit masolja le igy életereje van csupan, ami a megszallt
testek esetében annak a masfélszeresével rendelkezik. Elemi tdmadasok 1-et sebeznek
rajtuk E-nként. A paraelemek viszont 1k6 sérllést okoznak nekik minden E utan. Teljesen
atlényeglilt Entrépia arva esetén: 16 Ep, 66Fp.

El6fordulas: ritka / Megjelenék szama: 1k6 / Termet: E/ Sebesség: spec./ Tamado érték:
spec. / Védb érték: spec./ Sfé: spec / Kezdeményezd érték: spec. / Célzd érték: spec. /
Sebzés: spec. / Tamadas/kor: spec. / Eleterd pontok: 16 vagy spec. / Fajdalomtiirés pontok:
66 vagy spec. / AME: immunins / MME: immunis / Méregellenallas: immunins/ Pszi: - /
Intelligencia: atlagos/ Max Mp: spec. / Jellem: - / Max Tp.: 666/
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Ordas éj
~Egy megfejthetetlen természetii szellemféle lény,

melyet talan logikusabb lenne jelenségként
emliteni. Mikor holdtolte Kérili id6szakat éli
valamelyik hold, a déli pusztédkon, rendszerint
erdd, vagy egyéb élettel teli helyek folbtt jelenik
meg. Egr6l meredezé holdszin  ragyogd
szemeivel pasztazza az alatta elteriild tajat, egy
oriasokat is megszégyenitéen hatalmas fekete,
farkas alaku fantom alak. Ahol feltiinik,
megszaporodnak a klilbnféle farkasok, és farkas
szerii lények, megjelenése, valamint vele tiinnek
fel az arny farkas nevi bestiak, akik hatalmas
szellem uruknak gydjtik az aldozatok lelkeit.
Teste anyagtalan, azonban kellemetlen nyomaszté érzést kelt kbrnyezetében.”

A szellemtestet csak asztralis tamadasokkal lehet hatastalanitani, mikor elfogynak, a pajzsai
eltinik. Nem tamad élélényekre, ezt az éjszaka farkasaira bizza, azonban ha ellenségesen
viselkednek vele kérdnként 2k6 asztralis magia ellenallast rombol majd, azok elfogytaval
elkezdi elszivni az ellenség asztraljat, s ha teljesen 0-ra csokkenti, az aldozat permanensen
veszit 1-et a tulajdonsagabdl, s akar meg is 6rilhet.

El6fordulas: ritka / Megjelen6k szama: 1 / Termet: 6/ Sebesség: - / Tamado érték: - / Védd
érték: -/ Sfé: - / Kezdeményez6 érték: - / Célzd érték: - / Sebzés:2k6 AME / Tamadas/kor: 1/
Eleteré pontok: - / Fajdalomtiirés pontok: - / AME: 88 / MME: immunis / Méregellenallas: -/
Pszi: - / Intelligencia: atlagos/ Max Mp: - / Jellem: - / Max Tp.: 990/ Necrografiai osztaly: V.
Lidérc

Ordas vandor

,Nevezik, rém toportyannak, vadaszfarkasnak, vagy
farkasembernek is. Minden juhasz, és vadont jaré vadasz, valodi
rémalma. A farkasokat szétkergetik, a kutyak, és ha nehezen is, de
megoblhetbéek. Azonban ez az iszonyatos killem(i bestia, nem fél
sem az embertbl, sem vadaszebtdl, de még a tliz sem riasztja el.
Ha pedig jon a farkas hold (telihold) csak a jo istenek aldotta, vagy
magiaval megerdsitett fegyver sebzi pancél vastag irhajat. Elfogott
példanyok vizsgalatabol tudjuk, olyasfajta erék alkottak, mint a
hatalmas macskaembereket (kik khalnak nevezik magukat), de a
démoni erbk jobban szolgaljak e rémeket. Alakjuk kétembernyi is
lehet, erétél duzzado testik réemiszté keveréke az ember, és a
farkasénak, feje akkora, mint egy bivalyé, s az is farkas formaju.
Karjai a foldet séprik, mely kemény ellenféllé teszi, akar csak
vadaszatra és Oldbklésre teremtett emberi esze. Bar hasonlé a
ritkan latott vérfarkashoz, egy egészen mas, sét allati fajrol beszélhetiink. Farkasfalkakban
gyakran téltenek be vezeté szerepet. Az utobbi id6kben egyre tébbet latni lakott teriiletek
kbzelében, s gyakran parban jarnak. Ellenszere lehet az égd kén flistie, ami eliild6zi egy
id6re, s ha friss véres zsakmanyra lel, nem gondolkodik, azonban ha barmelyik hold
telitédik, legjobb, ha szeded a labad, olyankor sériiléseik is hamarabb gyogyulnak.”

Az ordas vandor, egy nagytestli ragadozd, mely meglepéen intelligens. Teliholdak idején
csak magikus fegyver sebzi, s koéronként 1k6 fp-t, és 1 ép-t regeneral. Egyébként is
gyorsabban gyogyul, de az csupan a természetes gyogyulas kétszeresét jelenti.

El6fordulas: ritka / Megjelendk szama: 1-2 / Termet: N/ Sebesség: 130 / Tamado érték: 100 /
Védo6 érték: 160/ Sfé: 3 / Kezdeményezd érték: 45 / Célzd érték: - /| Sebzés:1k10+4 /
Tamadas/kor: 2/ Eleterd pontok: 35/ Fajdalomtiirés pontok: 80 / AME: 45 /| MME: 40 /
Méregellenallas: 4/ Pszi: - / Intelligencia: atlagos/ Max Mp: - / Jellem: halal / Max Tp.: 750
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Arnyfarkas
,Nem &sszekeverendb az atokfarkassal ugyanis, azokkal ellentétben

az arnyfarkas teljes mértékben természetfeletti lény. Feltiinése
mindenkor egybeesik az Ordas éjnek nevezett jelenséggel. Mikor a
sotétseq farkas szelleme ereszkedik a tajra, megidézddnek arnyékbol
szOtt szolgai is, akik atkos erejlikkel emberek életébdl s lelkébdl
taplaljak urukat. Hideg arnyékbol szétt testiik mindenen athatol,
kivéve a varazserével atitatott eszkb6zbket, és az élettel teli testeket,
melyekbdl el is vesz valamit. Hideg marasuk, farasztja és lassitia a
testet, s elgyotri a lelket. Oly lelki fajdalmakat hoz el6 melyeket elsére
is nehezen dolgozhatott fel az istenek teremtménye. Kivétel nélkil
értelmes lényekre csapnak le, s falkaban mozognak. Tulajdonsagai
meglepd hasonlésagot mutat a necrogréafia altal azonositott Arich
nevdi elgyétért lelkekbdl szétt szellemekkel. Kutatasaink szerint annak
egy 8sidbkben, ragadozé6 farkasokbdl létrehozott valtozata. Hangjuk,
akarha egyszerre hérbgnének, és keservesen vonyitananak. A
legjobb mdédszer, varazs vagy aldott fegyverekkel megklizdeni veliik,
csupan a hold fényénél ugyanis gyengébb fény alatt csupan
halvanyabbak, de gyengébbek nem lesznek. Miik6db6képes fegyver
lehet, azonban az igazan nagy fény mely égeti 6ket, akar ha sav lenne, am ehhez j6kora
maglyara van szlikség, vagy Adron bégyérére (villané bomba).”

Az arnyfarkas az Arich (arny) nevi éléholt, egy farkasok megkinzott lelkébdl létrejott, fajtaja.
Anyagtalan testét csak magia sebzi, s félhomalyban szinte lathatatlanok (ilyenkor megfelelé
modositok sujtiak ellenfelét). Elholt 1évén nem érez fajdalmat, csak életereje elfogytaval
tavozik el errél a sikrol. Tamadasa nyoman csontig hatolé fagyos fajdalmat hagy, s ha
tulités volt, akkor csokken az ellenfél gyorsasaga és asztralja. Ezen hatasok idével
mondhatni megdermesztik, és félelemmel toltik el az ellenfelet. Csak akkor hagyjak abba a
harcot, ha megolték ellenfeliket, vagy el pusztultak 6k maguk. A fény alapu magiak
kiléndsen jol mikoédnek ellendk, ahogy erés fényre is érzékenyek. 5 E-nél erésebb tlz
fénye kordnként 1k6 Ep-t sebez rajtuk, ahogy minden alkonyinal illetve félhomalynal erésebb
fény is. Minden egyébben megegyezik az Arny (Arich)-nal leirtakkal.

El6fordulas: ritka / Megjelendk szama: 1k6+2 / Termet: k/ Sebesség: 160/ Tamado érték: 60
[ Véd6 érték: 90/ Sfé: - /| Kezdeményez6 érték: 30 / Célzd érték: - / Sebzés:1k10 /
Tamadas/kor: 1/ Eleterd pontok: 30/ Fajdalomtiirés pontok: - / AME: immunis / MME:
immunis / Méregellenallas: immunis/ Pszi: - / Intelligencia: alacsony/ Max Mp: - / Jellem:
kaosz halal/ Max Tp.: 600 Necrografiai osztaly: V. Lidérc
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Zerlig Szerafista

Zerlig, a Lélekfalé Ur

Szikséges jellembeli aspektusok: Halal

Démoni elvaras: Zerlig kévetdi mind kivalld harcosok akiket a dominancia éltet. Nem azért
akarnak legydzni masokat, hogy nyerjenek hanem, hogy megmutassak mennyivel jobbak,
toébbek nala.

El6nydk: Képes lesz Zerlig erejét felidézni naponta egyszer (minden masodik szinten eggyel
tobbszor). Ezek a kulonféle hatdsokban nyilvanulhatnak meg:

Minden paktum szint utan +1 egy tulajdonsag probara

Minden paktum szint utan +10% egy képzettség probara

Minden paktum szint utan +10 TE egy tdmadasra

Képes felidézni egy mar ismert samani varazslatot csupan az FP koltség
kifizetésével. A varazslasi id6 és minden mas tulajdonsdga a varazslatnak
valtozatlan és alaperésitési.

Paktum megkotésekor a Szemmelverés varazslatot ismeri. Amennyiben (i
varazslatot szeretne elsajatitani azt 5 MP/1 KP koltségen tudja tanulni. Csak
alaperdsitéssel képes varazslatot elsajatitani a Zerlig szerafista. Az alabbi listabdl
NEM vaélaszthat a jatékos karakter: Tapasztalati uton készllé varazstargyak, Idézd
magia, Zotgejt magia, Maszk magia

Hatrany: Zerlignek mindene a dominancia és ezt elvarja a paktum tarsaitdl is, hogy
hirdessék erejét. Ezért minden szituaciéban a jatékos karakternek arra kell torekednie, hogy
6 jojjon ki jobban, gy&ztesen. Legyen sz6 egy apré vitardl, versenyrdl, eréprébardl vagy
harcrol. Ez annyira a természetik része, hogy a fenti képességeket is csak akkor képes
alkalmazni ha tétje van, ha ezzel valakinek megmutathatja, hogy mennyivel jobb nala. Ezen
felll a Lélekfald Ur elvar minden hénapban egy lelket amit hozza kiildenek.
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