A szerkesztGségben iildogélve vetsdott fel a gon-
dolat, mi lenne, ha melldéngetSs szerepjiték-
bemutatd helyett tényeket olvashatnitok a maga-
zinban. Egészen pontosan, az étlet ez volt: azt ird
le, honnan loptad éssze az Armageddont! Hit jé,
elkezdem, pérat felsorolok a szimtalan (@) for-
résbdl, bemutatva egyben az Armageddon sziile-
tését,

A tulajdonképpen eléggé szokvinyos alapét-
let kozel egy évvel ezel6tt sziiletett meg: adott
egy elszigetelt, rémiilt embercsoport a Marson,
akik mindeddig abban a biztos tudatban éltek,
hogy korlatlan hatalmuk van, de most tehetetle-
nek a feltartéztathatatlanul kézeleds, ellenséges
trflottdval szemben. Ahogy malt az id6, az em-
bercsoport szép lassan néhany millié f6re dagadt,
mert gy gondoltam, érdemes nagyobb téttel jat-
szani a jatékot. Ha sokan vannak, sokkal keveseb-
ben ismerik egymdst, t3bb az ismeretlen arc - le-
hetnek tehat beépitett iigynoksk is.

Mindig is nagyon foglalkoztatott az emberi-
ség jovje, és eddigi tapasztalataim alapjin nem
tartom teljesen elképzelhetetlennek, hogy az Ar-
mageddonban vézolt jévé var unokdinkra, A bizal-
matlansdg, a kapzsisig, az ostobasig 6roktdl
fogva az ember sajitja volt, miért viltozna meg
hét az elkgvetkez szdz évben?

Mar kordbban is olvastam kiberpunk kényve-
ket, lattam ilyen témdji filmeket, ezért nem tar-
tott sokdig eldéntenem, én is a multinacionalis
tirsasagok uralmdt litom a legvalészindbbnek. A
kiberpunk-vilig nem létezhet krémok (igy hivom
az Osszes kibernetikus beépitést) nélkil, nem
volt tehdt kérdéses, hogy a 2090-es évek Marsin
is léteznie kell efféle szerkentyiknek. A prob-
1éma csak az volt, hogyan vegyem 14 a jatékosokat
arra, ne miittessék szét karaktereiket, hogy azok
kiborgként ,emberfelettivé" viljanak. Szinalmas
prébélkozasnak tinik most a kibercuccok terve-
zett magas dra, hiszen melyik kalandozénak
nincs pénze? A vélaszt az R. Talsorian Games
Cyberpunkja adta meg. lgaz, én mdshogyan ma-
gyardzom a kiberpszichézis kialakuldsit, de az
eredmény ugyanaz - jobban mondva, hasonlé. Az
Armageddonban fokozatosan tdrténik az emberi
természet elvesztése, elhalvinyuldsa, nem pedig
«€gy csapdsra”. Mivel az oktéberi szimban megje-
lent Pondsmith-interjibél is kideriil, masnak is
tetszett az Gtlet, igy mdr nem tartottam magam
akkora tolvajnak. ,Csak a legjobbaktél lopok” -
irja Mike Pondsmith az egyik Cyberpunk kiegé-
szitében.

Sosem tetszett viszont a Hilbzat, az dssze-
kapcsolt szdmitogépek vildga. Kordbban is jatszot-
tam mar Shadowrunt - decker, azaz dekis voltam
-, és elszomorodva littam, amig én egyediil bo-
lyongok a Métrixban, addig barataim, akik szamu-
rdjokat, simanokat, meg més efféléket jitszottak,
unalmukban kiestek a mese hangulatabél. Belat-
tam azonban, hogy mivel mir napjainkban is 1¢-
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tezik globalis szimitdgép-hdlozat, a kozeljovsben
sziikségképpen fejlddni fog, taldn nem is lesz tul
kiilénb6z6 a William Gibson altal megilmodott
matrixtél. Elfogadhaté magyardzatot kellett tehdt
talilnom arra, miért nem hasznéljdk a Halézatot
az Armageddon Marsin. Az emberek ugyebar
nem szivesen mennek vadillatok kézé, féleg
olyanok kézé nem, amik ellen szinte lehetetlen
védekezni. Nem kellett tehit mdst tennem, mint
telerakni a Hélézatot szuperintelligens progra-
mokkal, amik a deckerekre vadisznak, hogy meg-
bénitsik a hirek keringését,

A legtdbb sci-fi (és cy-f, cyber-fiction) jaték-
ban van pszionika, de sajnos ez leginkibb csak
pszionikdnak nevezett migia. Az Armageddonban
elsé pillantdsra talin gyengének, haszontalannak
tinik, de a tapasztalatok azt mutatjdk, nem az.
Csak olyan pszi-képességek vannak, amik szerin-
tem pszi-képességnek minGsiilnek, és nem va-
razslatnak. Nincs tehat csettintésre teleportalds,
taviranyitasi bélkiforditds, sem pedig tekintettel
elérhetd 6ngyulladés vagy fagyasztas, van viszont
gondolat- és érzelemitvitel, érzékélesités stb.

Az Armageddon s6tét jovéjének viliga erdsza-
kos hely, nyilvinvalé, hogy szerepet kell adni a
fegyvereknek is (hiilyén is nézne ki egy ilyen sti-
lusii szerepjaték harc nélkiil). Sosem tetszett
azonban, hogy a jitékosok csicstechnolégidja
fegyverekkel lovik cafatokra a megatirsasagok
kommandésait, aztdn mint akik j6l végezték dol-
gukat, szépen hazamennek. Hogyan tudja valaki
sokdig eltitkolni, hogy efféle fegyver(ek) van(nak)
a birtokdban? Sehogy! Miért ne prébilkozna meg
egy hasonszérd lélek (értsd: kalandozé) azzal,
hogy elvegye téliik? Elgondolkedtam, vajon miért
is hordanak fegyvert az emberek? Nyilvan azért,
mert hasznalni akarjdk, vagy le akarnak igdzni va-
lakit, akdr dgy is, hogy csak fenyegetik a fegyver-
rel. A nagyméretd, erSs fegyverek — mint amilye-
nek a puskdk és a géppisztolyok - littin a ban-
dak, melyek minden kiberpunk-viligban uraljik
az utcdkat, jogosan tekintik a fegyverest behatolé-
nak, trénkovetelének. A lesipuskdsok ellen pedig
aligha van védelem. Az Armageddonban a jitéko-
sok egyaltalin nem mozgé, pancélozott 16szerrak-
tarak, hacsak nem akarnak rendkiviil révid ideig
jatszani.

Ideje lassan szét ejteni a jitékrendszerrdl is.
Nagyon idegesitett, hogy sok jatékban inkdbb a
szerencsén milik a siker, semmint a karakter
vagy a jatékos képességein. Igyekeztem olyan
alaprendszert vdlasztani, ami nagyon lecsdkkenti
a szerencse befolydsit. Jénak tartom, ha minden
cselekedetre ugyanaz a metédus alkalmazhaté: az
ismeret (mdshol képzettség, szakértelem), a hasz-
nilt tulajdonsdg és a médositék osszegéhez
2D6-ot kell hozzdadni. Ha az igy kapott érték eléri
a helyzet bonyolultsigibél adéds célszamot, a
cselekedet sikeres volt. (A két kocka hasznlata

biztositja a képességek jelentdsségének megers-
sodését, mert igy sokkal kisebb szerepe van a vé-
letlennek, hiszen 2D6 virhaté értéke 7 kériil
van.)

Elsé pillantdsra talin soknak tiinhet a tizenst
tulajdonsdg, de valéjiban csak &t csoport van, és
mindegyik ald harom altulajdonsag tartozik. Ez az
otlet a Wizards of the Coast ,Envoy” ltalinos
szerepjaték-szabvanyat alapul véve sziiletett, bir
ezen is csavartam egyet, hogy hasznalhatébba val-
jon. Az 6t csoport és a tizendt tulajdonsdg a ko-
vetkezd: Test (Er6, Allcképesség, Alkat), Ugyesség
(Fiirgeség, Koordindcié, Reflex), Elme (Logika,
Eszlelés, Emlékezés), Karizma (Megjelenés, Mo-
dor, Beszédkészség), Lélek (Aura, Akaraters, Osz-
ton). A tervezés elsS fizisiban még minden tulaj-
donségot egy pozitiv értékkel jellemeztem, de az-
tin rdjottem, hogy sziikségtelen felirni a tulaj-
donsdgok értékét, ha csak a mddositéikat haszné-
lom. Elég tehit csak ezeket felirni, mint ahogy azt
a White Wolf Ars Magicajiban, vagy a Wizards of
the Coast Talislantajiban teszik.

Hogy a lehet§ legkevesebbre csokkentsem az
unalmas kockadobdldsokat, egy - tudtommal ~
eddig sehol sem latott médon hasznidlom a két
kockat. Ugyanaz a kockadobds haszndlhaté fel a
talalat sikerének és az okozott sebzés nagysigé-
nak meghatdrozasdra is.

Az életer§ és a sériilések megolddsira - gy
érzem - haszndlhaté médszert sikeriilt készite-
nem, de err6l most hely hidnyiban nem irok.
Elére is annyit, hogy egyszerre lehet nyilvantar-
tani a komoly sériiléseket és a faradtsdgot, ugy,
hogy a jatékos soha nem mondhatja, nem szdmit,
van még életerGpontom! A harc révid és gyakran
végzetes, akircsak a valodi életben, még pancélok
viselésével is. Még egy pisztollyal (vagy akdr pusz-
ta kézzel) is van esély egyetlen timadissal hala-
los seb okozdsara,

Végiil szeretném itt is megkdszonni a Bibor-
hold magazin stibja nyijtotta segitséget: a renge-
teg otletet, javitdst, kritikdt, és azt, hogy elképze-
léseimet tudominyos szempontbél is (nem vicc)
ellendrizve, végiggondolva, elfogulatlanul mond-
tak véleményt. Nélkiilik egészen biztos, hogy
soha nem jétt volna létre ez a szerepjdték.

Szigeti Sindor

(Eldte is szeretnénk elkeriilni minden olyasfajta
félreértést, ami kordbban mar a MERP kiadsakor
is felmeriilt, ezért itt is hangsilyozzuk: az Arma-
geddon - 2092 Mars szerepjéték nem a Biborhold
magazin hdzi szerepjdtéka! Mind kiaddsa, mind
fejlesztése az Gjsagtol teljesen fiiggetleniil tortént
és torténik, és ha foglalkozunk vele, az nem bar-
miféle pénziigyi érdekeltségbol ered, hanem
mert iigy gondoljuk, hogy — mint magyar fejlesz-
tésti RPG és mint a helyét a kiilfoldi rendszerek
mellett is biztosan megillé jiték - megérdemli a
fgyelmet. - a szerk.)
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Ez a novella izelitdst ud a hamarosan megjelend Armageddon 2092 Mars cimi
szerepjaték vilaganak hangulatabel. Elozé szamunkban mar hirt adtunk a jatékrol, és
kovetkezo szamunkban részletesebben is foglalkozunk vele.

Messzirdl ltszott az olajos, fekete fiist a Mars sdpadtvords égbolt-
jan. A szél szokatlan médon sokkal lassabban kergette a felhdket a
tévoli vdros piramisai f6l6tt, mint maskor, de a nagy csend ko-
moly vihart jésolt. A rommaé 16tt, felborult BMW terepjiré még
lingolt. Nem messze téle, egy lényegesen jobb éllapotban levd
lanctalpas magott négy pancélos férfi széttépett holtteste hevert,
mellettitk kupacokban tornyosultak az iires téltényhiivelyek -
mind nagykaliberd pancéltérG volt. A sivatag durva, vérds ho-
mokija lassan itta az elesettek vérét.

Valami mozdult az egyik dine mégstt. Mintha a féld alél emel-
kedett volna, nyilt fel egy véres, firadtsigtél remegs kéz a ho-
mokbucka mégiil. A sric nem lehetett sokkal tébb hiisznal. Bar-
nésszbke haja csapzottan tapadt izzadt homlokdra, szemeiben a
fajdalom és az elszdntsag kiilonds, ldzas keveréke litszott. Sziirke
inge vértdl volt lucskos, a vérnyomok a terepjirdig vezettek visz-
sza. Keserves, kinokkal teli t volt, és bar nem volt értelme, és
tudta, hogy mdr csak percei lehetnek hétra, tovabb kiszott. Hirte-
len gdresos kohogésroham rdzta meg, vért oklendezett fel. Tiddls-
vés, Rohadt egy dolog,

Tekintete a masik kezében szorongatott aranylanc-darabkéra és
egy optidiszkre siklott. Keserden elmosolyodott. Tegnap, amikor
megismerkedett a linnyal, aki ezt a lancot viselte, még nem igy
képzelte a jovét.

Claude Lacroix csak egy doboz sérért ugrott be az Al Caponéba.
Automatikus mozdu-
lattal dugta be a ro-

p botcsaposba a hitel-

kartydjat, és automa-

tikus mozdulattal
nyilt a sorért. Csak a
felvisitd szirénak

hangjdra kapta fel a
fejét. Ujjai mar a pisz-
tolya markolatara kul-
csolédtak, mire fel-
fogta, mi a helyzet. A
pult felett vakité kék
neonfények gyullad-
tak. Egymillié! - hir-
dették.

4 - Gratuldlok, uram!
. & On az egymilliomodik
- vasarlénk! Megnyerte

{ fédijunkat, a vadonat-
j Hypersson motort!
- sikoltotta repedtfa-
zék-hangon a robotcsapos. Krémozott karjéval a hita mégé muta-
tott. ahol fényszorok vildgitottik meg a csillogdan fényes, tiizvé-

o 18s motort.

Claude ostobén bamult egy ideig, majd hogy idét nyerjen, a sza-
jaba dugott egy szil Death-t. A kiiiriilt dobozt dsszegyirte, és hoz-
zévéigta a motorhoz.

Lepattant a tankrél. Nem dlom, tényleg ott van — gondolta. Ot
perccel késébb mar a csehd elétt iilt a Hyperssonon, irigykedd ko-
26nségtdl koriilvéve. A motor az inditégomb érintésére élesen fel-
bégdtt. Egy rantds, és tizenhétezerig pordiilt a fordulatszdm.

- Ecce nekem is vot egy ilyen, csak eekeett annom - motyogta
egy szakadt figura.

- Megyiink egy kort, szdszi? - biigta egy vérdshajd, agyonsmin-
kelt lany, és sokatmondén Claude-ra pillantott. Claude egyesbe ta-
posta a sebességvéltét, és vilasz nélkiil elhazott.

Viharos szél kavargatta az esGcseppeket, a sotétedd égen villd-

mok cikaztak 4t. Az Gt undoritdan nyalkds és sikos volt a tobbhe- p

tes portdl és mocsoktél, de Claude-ot ez nem zavarta. Maximalis
hangerével bémbéltette a Hullaszdmlilok legdjabb szdmét, mikoz-
ben a rosszul megvildgitott, técsiktdl fénylg utcikon kanyargott.
Elvezte a szaguldist, és a kanyarokban is csak kicsit lassitott le.

A lany a semmibdl vigédott elé.

Eppen csak a kormany akadt be a liny kabitja szélébe, de a
Hypersson megpérdiilt, és Claude egy kozeli szemétkupacra zu-
hant. Szerencséjére nem esett keményre és nem is sériilt meg, de
a meglepetéstd] kissé kovalyogva egyenesedett fel és nézett koril.

A motor reflektora egyenesen a linyra vetitette erds fényét. Egy
fal mellé sodorta az iitkdzés; hossza kabatjan kivill csak a haja lat-

szott. SzGkesége elbdvolte
Claude-ot - valédinak tdnt.
Nyogve felallt, és odalépett a
liny mellé.
- Hé! Mi van? - érdeklSdott
halkan, majd. mivel valaszt
nem kapott, 6vatosan a ha-
téra forditotta... és nem hitt
a szemének. Ezt a linyt mir
latta kordbban, a tévében.
Manoken. A haja szdmtalan
vékony copfba volt fonva,
amiket konnyd ezistgyirik
fogtak éssze. Jobb fiilében és
az orraban egy-egy karikat vi-
selt, amit elegdns, keltamin-
tds aranyldnc kétott ossze.
Bal halintékit bonyolult,
egymdisba fon6dé rdzsatovi-
sekre emlékeztet§ tetovalds
diszitette, melynek sotétje
remekiil emelte ki fehér
bérét. A tetovalds mellett egy apré sebbdl vér szivdrgott.
Claude évatosan megérintette a sériilt bért. Ujjaiban ismerds
melegséget és bizsergést érzett: most adja 4t a gydgyito iizenetet; a
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test gyogyuldsi képességei bimulatosak, csak éppen kissé nehe-
zen indulnak be. Erintése nyoman a vérzés csakhamar el is 4llt, és
a lehunyt szempillak megremegtek. Riadt, barna szemek néztek
fel ra.

— Hogy érzed magad? - kérdezte Claude.

— Hol vagyok? - iilt fel a liny. és bizalmatlanul arrébb hizédott.
- Fij a fejem.

Milyen kedves hangja van - gondolta Claude. - A motorom elé
ugrottdl — mondta. - Mi a neved?

- Julie. Julie Cathiari.

- Az enyém Claude Lacroix. Itt laksz valahol a kézelben?

Julie nyugtalanul pillantott végig a zsifolt utcin. Jellemzd,
hogy a kutya se allt meg megnézni, mi tortént velik. Megtanultdk,
jobb, ha nem iitik bele semmibe az orrukat.

- Nem tudom. Nem em-

A lezuhanas utdni dobbent csendet csak az dsszetort jarmdben
langra kapé tartalék 1dszer robbandsai zavartik meg, A szél és a
langok groteszk, ijesztS formakat festettek a falakra.

- Mennem kell - hallotta Julie hangjat. és érezte, hogy a lany le-
szill a motorrdl. Julie tett néhdny bizonytalan lépést, aztin meg-
szédiilt. és ha nem timaszkodik egy szemetesnek, biztosan elesett
volna.

- Virjt - kidltott fel Claude. - Hovd mész)t Azt hiszed vak va-
gyok, és nem litom, mennyire rosszul vagy? - Odaugrott a liny
mellé, és itlelte. - Segitek neked ~ mondta.

Julie bagyadtan nézett ra, latszott rajta, hogy nincs teljesen ma-
génal.

- Mit szedtél be? Olyan hideg a kezed.

A lany felemelte a karjt. A lingol6 sikl6 fénye fémes felitleten
csillant meg. Claude

lékszem... Csak arra emlék-
szem, hogy azonnal bizton-
sagba kell jutnom.

Egy renddrségi AG-sikld
visitott fel a magasban, és
sziréndzva lecsapott. mint
valami ragadozé madar.

A sikld fényei valdszindt-
leniil tiszta kéken és voré-
sen villantak - Claude 8szt6-
nei veszélyt jeleztek. A szél
feltdimadt, és Claude rdjétt,
mi nem tetszett neki: a siklé
géppuskai felporogtek, és tii-
zes halalt képtek a jarokelok-
re. Az emberek sikoltozva,
pinikba esve, egymist ta-
posva kerestek menedéket.
Barki is volt fenn. nem lehe-
tett tal gyakorlott. A gép
olyan esetleniil probalt me-
gillapodni, hogy a pilta
csak egy kezdd lehetett -
vagy Oriilt. Azokat az 6lmo-
kat tehit nem a témegnek
szantak, hanem...

~ Gyere! - ragadta meg Ju-
li-et kabatujjandl fogva, és a
motorhoz ringatta. A kovet-
kezd masodpercben mar egy-
kerekezve, maximdlis gyor-
suldssal suhantak az dton,
de Claude egyaltalain nem
volt elégedett. Sehol egy ke-
resztutca, nincs hovd mene-
kiilni!

A vihar nagyon begorom-
bult: a zdporozd esécsep-
pektdl alig lehetett litni. Az
Uton iires papirdobozok,
mifanyag kanndk, Gvegek, és
még ki tudja. mi minden

elképedve huzta fel a
szemoldokét.

~ Mi az a kezedben?
Julie felelet helyett
lassan szétnyitotta az
ujjait. Egy kéthiively-
kes optikai lemezt
szorongatott.

- Mi van rajta? - kér-
dezte Claude.

- Nem tudom.

- Akkor nézziik meg!
Van otthon egy dec-
kem. Régebben hobbi-
szinten...

- Azt nem szabad! Ha
véletleniil a Hil6zatra
jut, mindennek vége!
El kell juttatnom vala-
hovd, csak nem em-
lékszem, hovd - Ju-
lie-n most latszott el6-
sz6r, hogy tudja, mirél
beszél. Claude orvos-
technikus volt, mi-
elétt munkanélkiilivé
valt, azéta pedig hall-
gatott egy-két eldadast
a pszicholégusok ko
zott. A lany reakci6ja
annyira  nyilvanvalé
volt, hogy egy teljesen
képzetlen ember is
észrevette volna. Itt
valami nings rendben!
Valami villant Julie
kabatja alatt. Egy pisz-
toly agya. A lany ész-
revette, hogy Claude a
fegyvert nézi. Néman
benyilt a kabatja ald,
lassan  elhizta a

kelt életre és sziguldott a
szélvihar kénye-kedve szerint.

A hirtelen robbands fénye elvakitotta, iszonyatos robaja majd-
nem megsiiketitette Sket. Claude teljes ergvel fékezett, és a motor
kilencven fokot pérdiilve megallt. Visszapillantva még lattak,
amint a siklét narancssirgdn izz6 tdzgémb nyeli el, mikézben egy
héz falat stirolva, szikrdkat és langot okddva zuhan a lefelé. Talan
a szél csapta a falhoz, vagy a pil6ta nem volt elég tigyes. most mar
mindegy. De... Claude nem mert volna megeskiidni rd, hogy nem
latott valakit kiugrani a siklébol.

majdnem  harminc
centis pisztolyt. és dtadta neki. Egy Drag-7 Turbo volt; katonai mo-
dell. A létez6 legdurvabb pisztolyok egyike. Hogy keriil egy ekkora
fegyver egy mangkenhez?

- Bajban vagyok - suttogta Julie, és eleredtek a kénnyei.

Claude felkattintotta az dgya folétti limpat. A zsifolt szobat
sargis fény toltotte be. Az 6don, mutatés 6ra - Claude szerette a
régiségeket — fél hetet mutatott. Julie dlmaban forgolédott, mocor-
gott. biztosan rémalmok kinoztdk. Hirtelen sikoltott egyet, és fel
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iilt. Leritt réla, hogy hirtelen nem tudja, hol van, aztin Claude-ra
pillantva latszélag megnyugodott.

— Mér emlékszem - mondta, aztdn lehajtotta a fejét. Mindket-
ten hallgattak, csak az 6reg mechanikus éra ketyegett halkan. Je-
lezte az id§ malasit...

~ NEM! - sikoltott fel Julie, és a tenyerébe temette az arcit. Vil-
lat zokogds razta meg, és egyre csak ezt a sz6t ismételgette: nem,

- Kérsz egy kivét? - akarta kérdezni Claude, de ijedten elhallga-
tott, ahogy a lany pénikszerden felugrott, egy méasodperc alatt a
szoba masik végében termett, és gyorsan magdra kapta a ruhdit.

- Mivan?

Julie egy pillanatra mozdulatlanna merevedett, aztin folytatva
az oltézkodést, Ggy szolt: - Kevesebb mint egy 6rdm van hitra,
Most régtén indulnom kell, talin még idében odaérek. Odaadod a
motorod?

— Veled megyek - ugrott fel Claude. Megértette, hogy most
nincs idd a fecsegésre.

A zsilipajté szisszenve nyilt

AT,

- Az volt a szerencse - folytatta a liny. mikézben akaratlanul -
dsszerezzent -, hogy akndra lépett, igy lelassult egy kicsit. Nem is
tudod elképzelni, milyen szivés tud lenni egy ilyen agyondréto-
zott barom. - Intett egyet. - Na most... egyszerre!

Mindketten a sarokhoz ugrottak, és 16ni kezdtek ellenfelitk ir4-
nyaba. Orlikoff csodélatos fiirgeségrdl tanisagot téve szokkent be
egy autéroncs mogé. Julie tarat cserélt, az utolsét tolta be a pisz-
tolyba. Futni kezdett, ide-oda cikdzva a ldngol6 auték mellett, mi-
kézben folyamatosan tizelt, Claude egy pillanatig allt, nem tudta,
mit tegyen, aztdn hirtelen Gtlettd] vezérelve a lany utén eredt,
megprébilva fedezni. A pancélos fedezéke mér csak néhiny mé-
terre volt t6litk, amikor Orlikoff felegyenesedett, mintha rugéra
jart volna, és a géppuska hat fénylG cséve pérégni kezdett. Claude
égetd féjdalmat érzett a bal karjaban, de még miel6tt az Gjabb 16-
vedékek eldsiivithettek volna a térzse felé, Orlikoff homlokan vér-
folt jelent meg, magdtte pedig valami vordses 1é fréccsent a falra.
Az 6rids hangtalanul csuklott 8ssze.

ki, a zsdkutcarél port fujt be a
metszG reggeli szél. A Hypers-
sont az 4t mésik oldaldn tud-
tdk csak leparkolni, mert a
héz el6tt egy hat méter ma-
gas, sirga démper dllt. Mar
éppen kiléptek volna a teher-
auté mogil az dtra, amikor
jobbrél erdsodd sivitdst hal-
lottak, aztin a motorba va-
lami gyors és nagyon fényes
térgy csapodott. A robbanis a
falnak taszitotta dket.

Az utca végén, kevesebb
mint szdz méterre télik egy
magas, testes, pancélos férfi
allt, véllin egy még fustdlgd
rakétavetével. Fejét nem
védte sisak: vords kefehaja
volt, szemei szikrdkat hany-

tak, szdja habzott - markans
arcit az Oriiltség grimasza torzitotta el. Ledobta a kitiriilt fegyvert.
elérantott egy forgocsovd géppuskat, és haldlos tdzivet hazott ke-
resztiil az utcan. A parkold jarmdvek sorra lobbantak lingra. Az is-
meretlen minden robbands utdn artikuldlatlan diadalorditdsban
tort ki.

- Ki a franc ez? - orditotta tdl Claude a géppuska zakatoldsat.
Hatukat a falnak vetve alltak a kapualjban. A 16vések hirtelen ab-
bamaradtak.

- Orlikoff. Biztonsagi f6nék a Vectorndl, A felettesem volt, de
megdriilt, nem tudom, mitdl - vetette oda Julie, és eléhizta a
Drag-7 Turbét. Szakérté mozdulattal belskott egy tdrat. A fegyver
egy rovid csippantdssal adta tudtéra, hogy feltdltétte a l6vedék-
gyorsito tartdlyait, aztdn egy aprd vords szdm jelent meg a marko-
lat felett: 36, Kilesett a kapualj fedezéke mégiil, felrdntotta a pisz-
tolyt, és megeresztett egy sorozatot. Amikor visszabiijt a fal mogé,
a pisztolyon mdr a tizenhetes szdm vildgitott. — Csak hogy tudja,
mire szamithat — mosolyodott el a liny, de a mosoly egyaltalin
nem volt viddm, a kivégzésiikre indulé forradalmarok utolsé, da-
cos mosolydra emlékeztette Claude-ot. Megborzongott. Ezt sosem
hitte volna egy manékenrdl.

Ovatosan kikukucskalt a fal mégiil. és épp hogy vissza tudta
hizni a fejét, A falat géppuskasorozat lyuggatta végig. Szive izga-
tottan kalapalt, remegd kézzel hiizta el sajat pisztolyat, ami jaték-
szerként hatott a liny fegyvere mellett.

- Nincs mdsik kijirat? - kérdezte Julie. Fejrazés volt a felelet. -
Akkor itt kell kimenniink... Szerencsére nem maradt mér rakétdja.
Amikor abbahagyja, mi jéviink...

- Kisldny... nem mesélnél valamit?

- Nincs sok mesélnivalém. Az optidiszket kellett dtvenniink
egy programoz6tdl, de Orlikoff bekattant, és kinyirt mindenkit.
En majdnem el tudtam iszkolni, de utdnam I6tt egy tdvetével, -
Golyék csapédtak melletitk a falba, a betonport felkapta a szél.

Julie nem 4llt meg megszemlélni mivét, hanem villimgyorsan
végigpillantott a koérnyéken. Egy hasznalhaté autét keresett,
Ahogy riadtan dllt a zsdkutca kézepén, nyoma sem volt rajta az
eldbbi elszdnt hatdrozottsagnak. Tett néhdny bizonytalan lépést,
aztdn visszaszaladt Claude felé, aki jobb kezét sebére szoritva, ki-
bultan éllt a szétlGtt fejd Orlikoff holtteste felett A titongd sebben
a his és a csontok mellett repedt. torétt fém is latszott. Kiborg.

- Erre, taldltam egy haszndlhatot — hallotta Julie hangjt. A liny
egy elfogadhatd allapotd BMW mellett allt: egy széles ivd rigds, és
a titkrdz6 felitletd iiveg szilinkokra repedt.

A terepjar6 orra megemelkedett, és a kéttonnanyi acél meglé-
dult. Julie pompés észténnel és iigyességgel vezetett. Egyik kezé-
vel a kormdnyt fogta, a masikkal félresporte arcabdl a hajat.

- Hové megyiink? - kérdezte Claude, mikézben a kocsi bevagé-
dott egy kamion elé,

~ A kitlvarosban van egy elhagyott épiilet. Oda kell vinnem ezt
a lemezt. Varnak ott ram.

— Azt hittem, modell vagy.

- Ez jobban fizet, bar... most azt hiszem, elvetették a sulykot. A
Hélbzat lezardsa 6ta futdrokat alkalmaznak, még a Vector is. A né-
lam levé optidiszkért sokat adna egynémely hozzaért6 — mondta
hivésen a lany.

- Orlikoff feladata lett volna drizni téged? Hogy el ne add més-
nak?

- Dehogy! Nem értem, minek jbtt veliink. Elgszor csendesen vi-
selkedett, aztdn lemészirolt mindenkit, eldszér a programozét. Pe-
dig kedveltem az 6reget... A megbiz6im rutinosabbak voltak. Egy
mikrobombit épitettek belém. Na nem tdl nagyot. de ahhoz épp
elég, hogy atrépitsen a pokolba. Nincs mér sok id6m hatra - tu-
dod, csak 6k tudjak leallitani. Ezért sietek - tette hozzd, és a kindl-
koz6 alkalmat kihaszndlva, a szemkézti savba vigodva megeldzott

egy konvojt,
esllf
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Claude tehetetleniil kuporgott az anyésiilésen. Eléttiik, a vdros-
bél kifelé vezetd (it felé haladva egyre nagyobb lett a témeg. A leg-
szivesebben nehézfegyverekkel pucolta volna le a sok mazsolit az
fitrl. De nem magaért aggddott. Julie-t nézte. amint falfehéren,
beharapott ajkakkal, sziraz szemekkel mered elére. Milik az idg.

- Szeretlek - suttogta. és csendben virt.

Valaszul olyan mosolyt latott a liny arcan, amiért mar ezer év-
vel kordbban is haborakat inditottak.

A BMW csikorogva fékezett a kavicsos tton, egy lerobbant,
éeska emeletes hdz el6tt. Az épiilet nemigen érdemelte ki a haz
jelzét, alig volt tébb, mint néhany lyukas fal és repedezett fédém.

— Egyediil kell mennem - mondta Julie, és dthajolva a kardan-
box folstt megesokolta Claude-ot. - fgérd meg, hogy nem kévetsz.

- Menj mar! Siess!

Mire Claude djra felpillantott. a liny mar eltdint a sétét kapualj-
ban. Nem sokkal késdbb megpillantotta, ahogy a harmadik emele-
ten egy lepcsoforduloban rohan felfelé Kiszéllt a kocsibél, ne-

Amlkor kifajta a fiistst, valam1 élesen, bantén 51polt egyet a
magasban... aztdn még egyet... majd megint... Gjra.

Mintha lelassult volna az idé.

Julie sikolyét egy aprd robbands szakitotta félbe.

Claude felkapta a fejét, és valami csillogét latott aldzuhanni a
rozsdaszin porba. Egy véres, keltamintds aranylanc volt az.

A fegyversziirke limuzin-siklé eleginsan, hangtalanul lebegett
el6 a haz takarasdbdl. Claude néma fijdalma tajtékzé haragra val-
tozott. Most jonnek az optidiszkért! Egyaltalin nem volt itt senki.
hogy leillitsa a Julie-ban ketyegd mikrobombét! Hagytak 6t meg-
halnit!

Gondolkodas nélkiil rantotta el§ dzsekije alél a pisztolyét, és
beugrott a kapun. Mindeniitt csak kétérmeléket és torott acélge-
rendékat latott: az els6 emelet évekkel ezel6tt szakadhatott rd a
fsldszintre. Egyetlen 1épcsd vezetett csak felfelé. Az ujjnyi vastag
porban jél latszottak Julie libnyomai.

Az 6todik emeletig jutott.

Egy hosszii folyosé vezetett tovabb, ahol csak a bokamagassag-
ban elhelyezett biztonsdgi pardzslaimpdk adtak némi fényt.

Valahol fent egy katonai siklé tilméretezett turbindja horgdtt
fel, ahogy pilétdja minden energidval a fékezésre 6sszpontositott.
Claude a folyosé kozepe tajan sem jart még, amikor robbanas resz-
kettette meg az épiiletet. Elolrdl orditdsok, sikoltasok és heves
tizharc hangjai hallatszottak.

Mdr itt is van a konkurencia. gondolta Claude, de nem torpant
meg. Mindegy volt neki, ha egy egész hadsereget taldl, akkor is to-
vabbment volna. Néhany pillanat milva elért a folyosé végére.
Elészor a vallaval prébélta belokni az ajtét - nem ment. Hatralt,
majd teljes erejébdl nekirontott. Az ajtd betdrt, 6 pedig egyensi-
lyat vesztve beszédiilt a terembe.

Egy kicsit masképp festett az emelet, mint ahogy azt az eddigi-
ek alapjin elképzelte. Az eldbbi robbands nem bombitdl vagy gré-
nattél szirmazott. A mennyezetet két sikld: a limuzin és egy ki-
sebb, éjfekete modell torte dt; a fekete kamikazeként csapédha-
tott feliilrsl a mésikba, és az iitkdzéstdl dtszakadt a fodém. Sard
fisst és por szillt a levegében, de a torkolattiizeket jol lehetett lat-
ni. Nem volt mar tal sok bel6liik.

Valaki atrohant el6tte, de miel6tt Claude felkelhetett volna,
vagy akdr célzisra emelhette volna a fegyverét, egy hitulrdl jové
sorozat leteritette a menekiilét. Egy kev-mellényes, fekete egyen-

I ruhds alak ugrott ki a fiistbl. Arcit is eltakaré sisakot viselt, bal

| szeme elétt vorssen izzott az infravérds célzérendszer monitora.

- A kezében egy nagykaliberd géppisztolyt tartott. Claude-on jeges

| borzongds futott végig — a fegyver épp az 6 fejét vette célba. Meg-
érzi az ember az ilyesmit...

Ures kattands.

Egyetlen médsodpercig mindketten mozdulatlanul alltak.

Az ismeretlen eszmélt hamarabb, és az 6véhez kapva egy grand-

( tot akasztott le réla. Lendiiletet vett, hogy elhajitsa. de ebben a
pillanatban eldérdiilt Claude pisztolya. llyen kézelrdl a kev-mel-

lény sem tudta eléggé lelassitani a tdltényt, a katona dsszerandult
a hasfaldt széttépd lsvedéktdl. Ujjai megremegtek, és hamarabb
engedte el a grandtot, mint szerette volna. A grindt éppen Claude
folstt robbant fel.

Claude nem latta a lezuhané térmeléket. csak egy tompa iitést
érzett a fején. mielGtt elfeketedett volna elGtte a vildg.

Teljes volt a csend, mire magdhoz tért. A levegs még nem tisz-
tult ki teljesen. de annyi mar latszott, a harcnak vége.

Szédelegve tdpdszkodott fel, aztin botladozva elindult a siklok
felé.

- Ki az? - a gyenge hang egy betontdmb maégiil jott. A sotét 5lts-
nyds, hatvan kérdli férfi hanyatt fekiidt, alig latszott ki a betonda-
rabok alél. Nehezen lélegzett, a stlyos teher dsszezazta a bordait.

Claude felemelte a pisztolyt,

- Kérem - suttogta kinkeservesen a férfi -, hallgasson meg!

Barki is maga. segitenie kell! Nem rajtam. ahhoz mar til késé... Sa-
jat magdn kell segitenie. 4

Claude keserden megrazta a fejét. — Hazudik, még most is hazu-
dik. Megolték Julie-t.

- Vérjon! Nem tehettiink réla! Nem maradhattunk itt, tal sok
az ellenség. Engedje, hogy elmagyardzzam! Maga is tudja. hogy ha-
rom hénappal ezelGtt lezdrattdk a Hilézatot. Tudja miért? Ml-viru-
sok fertGzték meg, Gyorsak és dlnek, mielStt még kicsatlakozhat-
na. Senki sem tudta, kik készitették az elsét, de nekiink sikeriilt
egyet elfogni. A hét legjobb emberiink ment rd. Senki sem 4ll még
olyan szinten a Marson, hogy ilyen fejlett Mesterséges Intelligen-
cidt teremtsen. Erti, amit mondok?! Nincs olyan ember, aki ilyen
szinten tudna tervezni és programozni! Es ami a legrosszabb. bar-
ki. akinek meméridt épitettek a fejébe. veszélyben van! Ez a Mars
teljes lakossiginak majdnem a fele! Ezeket az embereket nem olik
meg, hanem rajuk kényszeritik az akaratukat. Hidba szedi le roluk
a memdridt, magdba az agyba fészkelik be magukat! Nem tudtuk, "
hogy Orlikoffot is megfertszték, az 6 6tlete volt a mikrobomba.

- Es mi van azon a lemezen. amit Julie-nak ide kellett hoznia?

- Az egyik tudésunk kifejlesztett egy olyan MI-t, ami taldn el
tud banni a virusokkal. Mdr csak ki kellett volna prébilni az elfo-
gott viruson. — Féradtan nyelt egyet. — Ugy érzem. el kell monda-
nom még valamit... A Fold haldla nem volt véletlen. Megtdmadtak
benniinket. Idegen lények. Tudja, az a legérdekesebb, hogy mig mi
semmit sem tudunk réluk, addig 6k a Platén tdlrdl el tudjak
arasztani a Hadlézatunkat mikéddképes Ml-virusokkal. Nem fur-
csa? Ismerik az agyunk mikodését... Csak annak 6riilsk, hogy mar
nem érem meg az invaziét. Az emberiség mdris megosztott. Ha
nem lennének a virusok, taldn dssze lehetne fogni. el lehetne ma-
gyardzni a Tarsasdgoknak, mi fenyeget minket, de igy? Taldn ha si-
keriilne eljuttatni az optidiszket a Cybergen sivatagi kutatételepé-
re, 6k talan kezdhetnének vele valamit... Nalam van a diszk, kéz-
vetleniil a timadés elGtt taldltam meg, de én mir aligha juthatok
el barhova.

Claude eltette a pisztolyit.

- Ertem - mondta, és kinytjtotta a tenyerét, — En elviszem a le-
mezt.

- Az idegenek tudnak mdr a virusirténkrél. Szdmitson rd, hogy
minden irdnyitott embert magdra uszitanak. Sokkal iigyetleneb-
bek. mint azeldtt voltak, és nincs tal sok képzelGerejiik — de na-
gyon sokan vannak mar most is.

Claude elvette az optidiszket.

— Julie miatt — mondta.

P 4

A féjdalomnak egyszerre vége szakadt. Sériilt tiideje megsziint
sajogni, tudata egyre jobban tavolodott a testétdl. Ugy érezte,
mintha felemelkedne a talajrdl, fel, magasra, a felhék f6lé, el errél
a kegyetlen vilagrél. Latémezeje egyetlen vonalld szdkiilt, alig hal-
lotta a felkerekedd szél bombélését. Arcaba éles homokszemek
csapodtak, ez magahoz téritette. Tekintete ismét a kezében szo-
rongatott lincdarabra esett.

Tavolrél mély. sivitissal kevert bombélés hallatszott, Claude
felemelte a fejét. Az égen, a vordses-sargin gomolygé felh6k kozt

baljés, sotét formék jelentek meg,
Szigeti Séu

B BORHOLD
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Cold as dead
And no one cares
If there’s a Hell
I'll see you there

Hideg, akar egy halott

Es senki sem torodik vele
Ha van Pokol

Ott talalkozunk

Nine Inch Nails: , Heresy”

Ebben a cikkben egy kiberpunk-banddrdl és kedvenc
térzshelyiikrél, a Club Beyond X-rél olvashattok. A
bandatagok tulajdonsdgait és ismereteit az Armaged-
don 2092 Mars szerepjdték szabdlyai szerint irtuk le.

GHOSTS

Vezetd: Jan ‘Ghoul' Lilholt
Bandatagok szima: kb. 50
Torzshely: Club Beyond X

és kornyéke
Erdekeltség: Drog- és fegy-

verkereskedelem, bér-

gyilkossdg, ,biztositas",

de gyakorlatilag min-

dent elvéllalnak - minél

veszélyesebb, anndl jobb
Viselkedés: Hallgatag, baljés, életunt
Jellemzé felszerelés: Lanc, kések, motorkerékpar
Ez a banda New Hessen egyik legsététebb kocsméjit, a Club
Beyond X-et nevezte ki torzshelynek. Tagjai dltaldban 15—30 éves
férfiak és ndk vegyesen (50-50%). Kézds vondsuk, hogy mér le-
mondtak arrél, hogy valaha is ,normalis" életet éljenek, és ezért -
minden mindegy alapon - birmire kaphatéak. Viselkedésiikben,
beszédmédjukban is van valami baljés, amitél a legtébben borzon-
gani kezdenek.

Nincs kiilén ,egyenruhdjuk”, de legtobbjiik a vastag bérdzsekit
kedveli. Elterjedt viselet még a sotét, hossza kabat, a sziirke illetve
fehér ing és a fekete csizma; ékszert csak nagyon kevesen viselnek.
Nagyon ritka, hogy krémot hasznélnak (az Interfész az egyediili ki-
vétel), és a pszionika szinte ismeretlen kozéttitk. Mivel mar nem-
igen térédnek az élettel, nem félnek a haldltél sem. A deckereik
még az MI-virusokkal fert§zott Hil6zatba is bemerészkednek, ha a
megbizéjuk azt kivdnja. Egyikiiket sem koti semmilyen mordlis
kéd, hiszen mar nem tekintik életnek napi tengdésiiket.

JAN '‘GHOUL' LILHOLT

Ghoul, a Ghosts bandavezére, 197 cm magas, 114 kg salyd kozép-
kora férfi. Hofehér mohikanfrizurdja, sziirkéskék szemei, pszicho-
pata gyilkos-tekintete van. Teste izmoktél duzzad, mozdulatai ma-
gabiztossdgrol drulkodnak ~ ha éppen hozzjut a ,betevs" drogjs-
hoz. Abal ldbara jellegzetesen santit. Fekete, eziist sz6gekkel kivert
vastag bérdzsekit hord, alatta méregzéld ujjatlan trikét. Fakésarga,
koponyacsatos derékszijat, fekete farmert és szakadozott, vasalt
orrd katonai bakancsot visel. Bal filcimpdjin legaldbb hiisz fekete
karika diszeleg (dllitlag minden fontosabb gySzelme utan felrak
egyet).

Mielétt rdszokott volna a komolyabb drogokra, az Arcadia egyik
helyi kirendeltségén dolgozott szerelSként. Részben fiiggdsége mi-
att, részben pedig mert sajat zsebére téltényeket és fegyveralkatré-
szeket készitett a cég tulajdondban levd gépeken, kirdgtak (talin
okosabb lett volna a kapott pénzbél juttatni egy keveset a kdzvet-
len fénokeinek...). Nyulcipd, a seftes, aki tovibbadta a Jan Lilholt
altal készitett cuccokat, beajanlotta néhdny ismerésének, mint ta-
pasztalt csatlést. Egyszer egy drogkereskeddt kellett elkisérnie egy
qtargyaldsra” a sivatagba, de a taldlkozas balul siilt el, kettejiikre he-
ten vrtak... Egyediil Lilholt maradt életben, szdnalmas allapotban;

|
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szilinkosra tort a bal

laba és mindkét karja

stlyosan megsériilt.

Mivel tudta, hogy mi-

nél hamarabb vissza

kell érnie a varosba,

beldtte magit, hogy

legaldbb enyhiiljén a

fijdalom. A vissza-

Giton elvesztette ural-

mat a motorja felett

és balesetet szenve-

dett. Napokig bolyon-

gott, kizarélag drogo-

kon élve, de visszaju-

tott a varosba. A folya-

matos vizioktdl és a

féjdalomtél megbom-

lott az agya. Eppen

egy fiatal sricokbél

4ll6 banda szdmolt le

egy masikkal, amikor

Jan Lilholt megérke-

zett. Ehségében és

drilletében révetette

magat a holttestekre —

a punkok megdsb-

benten hagytik abba a verekedést, és némdn, bénultan figyelték a
véres, magiban mormogd, zabdlé sivatagi szellemet. A szétlansdgot
mindkét részrdl fellelkesiilt bekiabaldsok torték meg, és Lilholt
arra eszmélt fel lakomajabél, hogy korbedlljak és hangosan éljen-
zik.

A két banda egyesiilt, vezériik Lilholt lett, akit mar csak Ghoul-
nak neveztek. Ghoul fabrikilt magdnak egy pisztolyt, egy ormétlan,
hatalmas, de nagyon hosszd csévd fegyvert, ami inkabb rémisztd,
semmint hasznos.

Test +3 (AKS +3; ERG +4; ALK +3)
Elme +0 (EML +0; FLF +1; LOG -1)
Ugyesség +1 (FRG +0; KOO +1; RFX +2)
Karizma -2 (BDK +0; MGJ -4; MOD -3)
Lélek -1 (AKR +0; AUR -2; OTN +0)

MS: 10 m; DH: 5 m; FS: 9

Ismeretek: Fegyvertelen harc 12; Akrobatika 7; Kézifegyver (Pisz-
toly) 9; Foldi jarmd vezetés (Motor) 7; Alvildg 6; Piszkos triikk &;
Rémisztés 10; Mdveltség 4; Fegyverjavitds (Pisztoly) 5; Mechani-
ka 7; Elektronika 5; VezetSképesség 6; Futds 5; BM iités 6; HM
rigis 4; HM ugrd rigds 6; HM soprés 3

Krém: —

Pszionika: ME 9; Pszi-kapu 6; - (sosem volt alkalma pszionikaval
foglalkozni)

Felszerelés: bérdzseki; Ghoul pisztoly (L. lejjebb); 4+1 teli tir a
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’ 4 Ghoul pisztolyhoz, normdl téltények; 6 tar a lingszéréhoz; bo-
xer {sebzés 10/7); 2 Energia (tabletta); 2 Fajdalomcsillapité (der-
ma); 3 Heroin (injekcid); 2808$ kp

Ghoul (NPi); Tiizgyorsasdg: F10; Tir: 7/13X25mm; Sebzés/Atiités:
7/20; Pontossag: -2/-2/-2/-3; Visszarigas: 6; mdszaki hibira
C+5 biintetés

A pisztoly gombnyomdssal kis, kézi lingszorévd alakithaté at,
ilyenkor a Pisztoly ismerettel is haszndlhat6, C+3 biintetéssel:

Ghoul (LG); Tiizgyorsasdg: E2 (a fegyver nem alkalmas kaszilisra);
Tir: 5/specidlis; Sebzés/Atiités: 20/25: Pontossig: +0/+0/-1/-;
Visszarugis: 0,

Harci értékek: Kezdeményezés 2+2D; Akrobatika 8+2D; Fegyver-

p‘}) telen timadds 13+2D; Fegyvertelen sebzés 9xD-D (HM iités
11xD-D, HM rigds 15xD-D); Ghoul pisztoly timadis
8/8/8/7+2D

',{ Sebhatir: Fej 9; Kar 10 (bdrdzseki P5); Torzs 13 (bérdzseki P5); Lib

. 11

Eleterd: 13; Féjdalomkiiszsb 5

DOROTHEE 'DORO’ ALBRECHT

Dorothee 183 cm magas, 63 kg silyd, a hiszas évei végén jird nd.
Vallig ér6, egyenes szali, fekete haja van, egy sotétkékre festett vé-
kony hajfonattal. Szemei zéldek. Az arcbére sépadt, a szemei kér-
nyékét és jaromcsontjat sotét festékkel emeli ki, de még ez a halal-
fej-design sem csifitja el kell6képp; legalabbis nem annyira,
amennyire szeretné. Viselkedése mindig csondes, tartdzkods,
visszahiz6dd, szinte félénk. Kiilonos ismertetdjele, hogy a bal kéz-
feje kibernetikus protézis, mely fekete csontkézhez hasonlit, Feke-
te-piros bérdzsekit, bs, fekete pulévert, sététsziirke nadrigot és
fehér tornacip6t hord. Rengeteg bérszijat visel nyaklincként és
karkstSként, amikre fekete és sziirke gyongyok vannak felfdzve.

Dorothee életviddm, vonzé, ... kénnyen bardtkozéd liny volt,
mignem koriilbeliil két hénappal ezeltt megtdmadta és megerd-
szakolta egy férfi, akinek Doro ujjpengéi még az arcdt sem tudtik
megsebezni, olyan ellendllé beépitett pancélja volt. Egyenesen un-
dorité volt, és Doro minden erejét 6sszeszedve prébalt szabadulni,
de talsdgosan gyengének bizonyult. Amikor az akkor még his-vér
bal kezével elnyomta magatél timadéja fejét, megpillantotta a férfi
ovére akasztott pisztolyt. Egy pillanatig sem tétovazott, kikapta a
. & fegyvert, és kozvetlen kozelrdl arcon 16tte az erdszakoskodét; bal-

szerencséjére azonban sajit keze is silyosan roncsolddott. A 1at-

vany és a torténtek nagyon felzaklattdk, sehogyan sem tudta ki-

verni a gondolataibél a szétrobband fej latvanyit és a felsz6ké vér-
4y zuhanyt.

Doro azel6tt deckeléssel, adatkalzkodéssal foglalkozott legin-
kabb, és a kézmitét utdn régton becsatlakozott, hogy felvegye a
kapcsolatot régi megbizéival, bir még nagyon nyugtalan volt, nem
tudta kiverni a fejébél azt az éjszakdt. Ahogy a statikus zaj meg-
sziint és indult volna, egy bizonytalan kérvonali alak jelent meg
eltte. Egy fejetlen, vérz6, agyonkrémozott férfi alakja...

+BENG! Milyen sok vér ahhoz képest, hogy mekkora volt a fe-
jem... Ugye? Igazin megvdrhattad volna, amig végzek..." hallotta
még, miel6tt eldjult a matrixban. A fejetlen alak ginyos réhogése
még sokdig visszhangzott a kibertérben.

Magdhoztérve érezte, hogy soha tobbé nem akar becsatlakozni.
Két hét milva azonban méir minden pénze elfogyott, kénytelen
volt becsatlakozni, hogy munkat keressen. A fejetlen jelenés ismét

N J megmutatkozott eldtte, és Doro sikoltva tépte ki a fejébdl a kiber-

deck csatlakozéjit. Az6ta még megprobilkozott néhanyszor a ki-
v bertérbe-lépéssel, de mindannyiszor taldlkozott a rémalmaiban él§
férfivel.

Az életviddm, csak a mdnak é16 linybdl zarkézott, baratsigtalan
n6 lett, kapcsolatai egyszerre megsziintek, nem jért el sehovd. Aki
" latta, drogosnak hitte, kialvatlan, karikas szemei és holtfaradtnak

ting, bizonytalan mozdulatai utdn - részben igazuk volt: Doro va-

~
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lé6ban vizidkat latott,

és képtelen volt sza-

badulni télik, mar az

almaiban is elgjéttek.

Mindenki elfordult

téle, senkinek sem

mondhatta el, mi a

baja.
A Ghostok egy si-

katorban taldltak r3,

felvigott erekkel. Ta-

lan megérezték, hogy

kozéjiik val, elvitték

egy ismerds tiistént-

klinikiba. Doro ele-

inte még ellenkezni

prébélt, de a lelke

mélyén a régi énje

oriilt, hogy ismét tar-

tozik valahova. Mivel

a Halézattdl retteg,

kordbbi  életében

szerzett ismereteit

kamatoztatja: fél évet

szolgalt a Vector had-

seregében, ezért l4-

tott mar puskdt”. Senki sem tud réla, hogy egy régi ismerdse révén

beszerzett egy Mirage NTA218- mesterlovész puskit, amivel mun-

kat is vallal. Azt 16vi le, akit a megbiz6 kivdn, mindegy, ki a cél- :

pont. Mivel azonban még tijnak szdmit ebben a szakmdban, leg: ‘4‘

tobbszér a Club Beyond Xben- ildégél - egyediil. p! "

Test +0 (AKS +0; ERG -1; ALK +1)

Elme +2 (EML +2; FLF +2; LOG +2)

Ugyesség +0 (FRG +1; KOO +0; RFX +0)

Karizma +2 (BDK +1; MGJ +3; MOD +1)

Lélek +1 (AKR +2; AUR +1; OTN +0)

MS: 11 m; DH: 3 m; FS: 5

Ismeretek: Fegyvertelen harc 4; Akrobatika 2; Kézifegyver (Pisz-
toly) 3; Kézifegyver (Puska) 5; Miiveltség 6; Deckelés 9; Foldi
jarmi vezetés (Autd) 5; Alvilag 3; Alcizds 6; Kéziigyesség 4;
Csabitds 7; Divat 5; Japan nyelv 7

Krém: Interfész *3; Ujjpenge *1; Maljzat- *2; Kiberkéz *1 (bal) ’

Pszionika: ME 13; Pszi-kapu 8; - (sosem volt alkalma pszionikdval
foglalkozni)

Felszerelés: bdrdzseki; D-1I tlivet pisztoly; 3 tar td; Mirage "
N-TA 218 mesterlovész puska (x2 digitdlis tdvcsg, éjjellatd); 3
db tir az N-TA-hoz; 70 $ kp

Harci értékek: Kezdeményezés 0+2D; Akrobatika 2+2D; Fegyver-
telen timadds 4+2D; Fegyvertelen sebzés 5xD-D (ujjpengékkel
6xD-D); D-II tdivetS timadds 4/3/2/14+2D; Mirage N-TA 2138
mesterlévész puska tdmadas 7/7/7/6+2D

Sebhatér: Fej 6; Kar 7 (b6rdzseki P5); Torzs 10 (bérdzseki P5); Lab &

Eleterd: 10; Fajdalomkiiszob 4

EGY ATLAGOS BANDATAG

Test +1 (AKS +2; ERG +1; ALK +1) j
Elme +0 (EML +1; FLF +0; LOG +0) '
Ugyesség +1 (FRG +1; KOO +1; RFX +0)
Karizma +0 (BDK -2; MG] +1; MOD +1)
Lélek +1 (AKR +1; AUR +1; OTN -1)
MS: 11 m; DH: 3,5 m; FS: 6
Ismeretek: Fegyvertelen harc &; Kozelharci fegyver {linc) 6; Akro-
batika 5; Miveltség 3; Foldi jarmd vezetés (Motor) 5; Alvildg 3
Krém: — (nem jellemzd)
Pszionika: ME 11; Pszi-kapu 8; — (nem jellemz6)

I
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Felszerelés: bérdzseki; linc; bicska, kénnyd drogok, 60 $ kp

Harci értékek: Kezdeményezés 0+2D; Akrobatika 6+2D; Fegyver-
telen tdmadds 9+2D; Fegyvertelen sebzés 6xXD-D; Lanc tima-
dés 7+2D

Sebhatir: Fej 7; Kar 8 (b6rdzseki P5); Térzs 11 (bérdzseki P5); Lab 9

Eleterd: 11; Fajdalomkiiszsb 4

CLUB BEYOND X

Ez a szérakozéhely New Hessen harcizénajaban van, igy kézénsége
nem éppen a legfinomabb, legjobb nevelésd hélgyekbdl és urakbsl
tevédik 6ssze. Egy felrobbantott épiilet gardzsat alakitottdk at;
maga az épiilet - illetve a romok - 2090-ben, kardcsony elétt né-
hany nappal keriilt a hiradék beszdmoléi kozé. Akkor még egy ké-
zepes szinvonalt maginkézben levé druhdz mudkodott itt, és
tomve volt idegesen rohangilé ajindékvisarlokkal. A hangosbe-
mondék szerint a harmincadik emelettél felfelé 80%-os arleszalli-
tast tartanak, még negyven percen keresztiil. Természetesen min-
denki oda igyekezett, hiszen a felsébb szinteken mindig a legjobb
mingségd arut lehetett kapni. A fél 6ra milva bekévetkezett rob-
banis foldig rombolta az épiiletet, Erdekes modon csak szizhatan
haltak meg, a tévénézdk csalddottan kapcsoltak 4t késziilékeiket
mds, izgalmasabb csatorndkra. Mint késébb kideriilt, a tulajdono-
sok visszautasitottak a Fenrir tarsasdg nagylelkd ajanlatat, és gy
déntéttek, hogy tovbbra is maginkézben akarjak tartani az druhd-
zat. A katasztréfa utdn a médidk ismét szenzdcids hirrdl szdmol-
hattak be: a Fenrir iigyvédei és nyomozéi megdénthetetlen bizo-
nyitékokat taldltak arra, hogy a robbanast a tulajdonosok idézték
el6. A bindséket még masnap kivégezték.

Ahogy az eltelt években egyre beljebb hizédott a varoskézpont,

tigy zuhantak az ingatlan- és telekdrak
Club Beyond X tulajdonosai potom pénzért jutottak hozzd a rom-
hoz.

A klub kétszintes, mindkettS a talajszint alatt van. A vendégek
a fels szint 1. helyiségébe lépnek be. Az ajték hangtalanul htzéd-
nak be a falba. Bent titokzatos félhomély fogadja a latogatokat, az
4llandé cigarettafiist és a szines, villédz6 hangulatfények még in-
kabb lecsékkentik a latotavolsdgot (maximum 4 méterre; héérzé-
keny retinara hatdstalan). A barbél (1.) a balra taldlhat6 1épcsén le-
het lejutni az als6 szintre, ahonnan szinte elviselhetetlen hangerd-
vel {ivélt a legvadabb zene (ez nem afféle diszkéklub...). A bejdrat-
tal szemben 6t jatékgép talilhatd, ezekben a legnépszertbb virtu-
alis val6sag jatékokat lehet jatszani, akar egymds ellen is. A barpult
jobbra kapott helyet, el6tte magas barszékekre telepedhet aki akar.
A kiszolgalék mindig nagyon vonzé kiilsejd linyok, akikre jélkép-
zett testrok vigydznak, bir nagyon ritka, hogy barki is megpré-
bilna szemtelenkedni a személyzettel.

Az illdégélébe (2.) mar nem hallatszik be olyan erdsen az alsé
szinten diiborgd zene, fgy itt mar kiabals nélkiil, akdr 6t méterrdl
is beszélgetni lehet. A bitorzatot fekete és mély v6rosesbarna szi-
nekbdl allitottak dssze. Az asztalok félétt alacsony, szértfényd lim-
pak viligitanak dgy, hogy az asztalnal iildk arca nem nagyon lét-
szik, még kozelrél sem. Minden asztalba automata pincért épitet-
tek, amivel a legolcsébb és legdragabb ételeket és italokat is barmi-
kor meg lehet rendelni.

Az alsé szint alaprajza ugyanolyan mint a fels6é, azzal a kivétel-
lel, hogy egyiltalin nincsenek vélaszfalak, igy az egész egy nagy
tancterem, A fal mellett apré, négyszemélyes boxok sorakoznak. A
mennyezetrdl a legdjabb technikat képvisels fény- és fiistgépek
16gnak le a legerdsebb hangiivolték mellett. -s25
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Hey God, can this world really be as sad as it seems?
Heé, Isten! Lehet, hogy tényleg olyan szomorua ez a vilag, amilyennek latszik?
Nine Inch Nails: ,,Terrible Lie”

Ez a kalandmodul a mostandban megjelent Armageddon 2092 Mars szerepjdtékhoz haszndlhatd, és kezds karaktereknek is mesélhets. A modul -
mint ahogy az Armageddon 2092 Mars szerepjdték is ~ csak 14 éven feliilieknek ajdnlhaté, a vildg mordlis és etikai bedllitottsdga miatt.

A keretbe rakott széveget fel is olvashatod a Jdtékosoknak, vagy tetszésed szerint adhatod el6 az ott leirtakat. Az ismeretek illetve pszi-képessé-
gek utdn szogletes zdréjelben a haszndlandé tulajdonsdggal 6sszegzett értékiik taldlhato.

kaland New Hessenben jatszodik 2092 julius végén. Az id6jaras
A szokatlanul hideg: a legmagasabb hémérséklet alig éri el a 12 °C-t,
a magasabb tertileteken ho is esik.

ELOZMENYEK
A kaland indulasa el6tt egy héttel hatalmas vihar volt; a varostél északra,
mintegy 8 km-re egy azonositd-jelzés nélkiili AG-siklé szallt le. A siklé uta-
sai négyen voltak: japan kromcsempészek. Miutan elrejtették a siklét, be-
motoroztak a virosba. A megbeszélt taldlkozén az olasz seftes nagyon szi-
vélyes volt, biztositotta Gket, hogy nyugodtan hozzak csak a szallitmanyt,
G a legjobb a szakmaban, szerencséjiitk, hogy hozza fordultak. A japinok
azonban bizalmatlanok voltak, és néhany napi gondolkodasi id6t kértek,
amibe a seftes nem egyezett bele, és megfenyegette Gket, hogy tud més han-
gon is beszélni. Amikor azonban a szél belekapott a japinok vezetgjének di-
vatos, b6 szabasu fehér ingébe és a ruha széttarult a férfi mellén, a seftes
hirtelen elhallgatott. A férfi testét japan irasjeleket, motivumokat és embe-
reket dbrizolo szines, gondosan megrajzolt tetovalas boritotta. A seftes ra-
jott, miért volt neki gyanus a férfi csonka balkeze, a kis- és a gytrdsujja el-
s6 percének hianya: a japanok jakuzik voltak, a szervezett biinézés egyik
legerGsebb csoportjanak tagjai. Megbanta mar, hogy olyan lekezelGen visel-
kedett veliik, de megprobalta elrejteni rémiiletét.

Mintat és teljes arajanlatot kért, amit két draval késébb at is adtak ne-
ki a Casus Bibendiben (ld. New Hessen térkép, 55. pont). A krémok elég
silany alkatrészekbdl alltak, és mar hasznaltak voltak (miikodési tesztre
E-4 biintetés, sériilés: F fokozat), de araik a szokdsosnak éppen a felével
voltak egyenl6k. A seftes aktudlis baratnSje elbiivélte a japan férfit, aki
szinte le sem vette a szemét a lany békezlen, j6 izléssel tervezett bajairol,
€s nem is igazan figyelt oda a térgyalasra, igy sikeriilt ravenni arra, hogy ad-
jon egy nap ,prébaid6t”, hogy megvizsgalhassak, mennyire kelendé az aru.
A jakuzak kozben az ésszes kromot beszillitottak a seftes raktaraiba, hi-
szen az lzletet megkotottnek tekintették.

A pénz itadasira még aznap sort akartak keriteni. Kint, a ,nyugodt”
harcizénédban talalkoztak volna, ahol is a seftes baratngje virta 6ket a ko-
csijaval. Nem volt nehéz rivennie a vezetgjitkknek feltétlentil engedelmes-
kedG csempészeket arra, hogy elhiggyék a meséjét, miszerint a talilozas egy
még nyugodtabb helyen lesz, ahova készséggel elszallitja Gket. A fél varost
itautdzva, mir esteledett, amikor a kocsi fékezett és megallt egy magas, ro-
mos parkoléhiz mellett (New Hessen térkép, 73. pont).

Csapdiba estek. A hdzban mar virta ket a seftes altal szerzédtetett
JKivégzosztag”, és révid, de heves tizharc kezd6dott. Vagy a seftes aprod-
jai voltak tigyetlenek, vagy a japanok vezet6jének volt hihetetlen szerencsé-
je, de valahogy meguiszta az orvtimadast, és ki tudott menekiilni az utci-
ra. Soha életében nem futott még olyan gyorsan, mint akkor. Az orgyilko-
sok — éliikon a seftes baratngjével — végig a nyomaban voltak, de arra nem
szamitott, hogy éppen a rend6rség menti majd meg. A rendérjarérok felfi-
gyeltek a menekiils, vérz6 férfira, és miutin elkaptik és azonositottik,
azonnal letartoztattak. A seftes bérencei még sokdig bamultak tétovazva a
rendGraut6 utdn; tal kozel voltak a belsé biztonsagi zonihoz, nem sok esé-
lyiik lett volna, ha metdmadjik a rendéroket.

Amikor a seftes megtudta, hogy a jakuzavezérnek sikeriilt meglépnie,
nagyon megijedt: tudta, hogy ha nem sikeriil valahogyan elhallgattatnia,
akdr most rogton fGbelGheti magit. A bérencek lelévése utin — semmit sem
bizott a véletlenre — gondolkodni kezdett, miképpen 6lethetné meg a ja-
pént, de fGképpen hogyan tudhatni meg, hogy otthon maradt tirsai tud-
nak-e mar az esetr6l. Nagyon kis pont 6 még ahhoz, hogy az egész japin
alvildg vadasszon ra. Az egyszert lelévetésrél sem nagyon lehet sz6, hiszen
ki tudja, volt-e a japan fejében kibermeméria, és ha igen, akkor mi minden
érdekeset rogzitett rajta.

2

A KALAND

To6bb lehetdség is van, hogy a karakterek belekeveredjenek a torténetbe: ha
valamelyikiiknek véletleniil volna lakdsa, a seftes felhivhatja telefonon.
Sokkal valoszinibb, hogy egy ,kollégdja” iranyitja hozzi a karaktereket, de
természetesen mas megoldés is elképzelhetd. A lényeg a kivetkezd: néhiny
oras melordl lenne szo, fejenként kb. 10 000$ varhato érte. Ha a karakte-
rek tovabb kérdezGskodnek, annyit tudhatnak meg, hogy a munka veszé-
lyes részét mas végzi majd, rajuk pedig egyfajta kisegits, egyszerd feladat
var. A tovabbi megbeszélésre a Heaven & Hell kocsmaba (New Hessen tér-
kép, 34. pont) invitalja 6ket. A kérdésre, hogy mir6l ismerhetik meg, azt fe-
leli, hogy majd 6 megtalalja 6ket, ha az asztalukon egy ,hiromemeletes tor-
nyot” épitenek a sérosdobozokbél.

A kényorteleniil zuhogd esében a Heaven & Hell felé siettek. A kiilvdros 6cska,
lepusztult, mdlladozé hdzai kézétt a nedves betonon hatalmas técsdkban tiik-
r6z6dnek az utcai boltok neonreklémai. Hdtatok mégétt a metré suhan el csat-
togé hanggal - egy pillanatig csak a gyorsan halkulé, jellegzetes zajt halljdtok,
aztdn a hirtelen bedllt csendbe éles macskanydvogds, majd egy szemetesfedél
csérrenése, utébb pedig egy hangos akurvaanydd! hasit bele. A kézeli zsdkutcd-
b6l egy rekldmléghajo lebeg ki, oldaldn a monitorok éppen a hireket kozvetitik.
Ugy ldtszik, a léghajon kamera is lehet, mert a monitoron hirtelen ti jelentek
meg, ahogy elég szdnalmas ldtvdnyt nyijtva, bérig dzva tocsogtok a pocsolydk-
ban. Atkozédva 6sszehtizzdtok magatokon a kabdtjaitokat és meggyorsitjdtok a
lépteiteket.

A Heaven & Hell neonreklimja elmosédottan ragyog az esGben: lingo-
16 pokoltiizet dbrazol, melyben egy nyarsa huizott, kékruhas angyalka por-
kolédik éppen. A bejérat el6tt szakadt, rongyos punkok 4csorognak, latha-
téan nem érzik az es6t, gondolatban valahol mashol jarhatnak.

Megtaszitjdtok az ajtét, és kissé visszatdntorodtok, amikor megcsapja orrotokat
az olcsé pia és a vendégek szaga. Bent tulajdonképpen sététség van, a hangu-
latvildgitds vérés és zold ldmpdi alig adnak valami fényt. Az iivélt6 zene pokol-
mély basszusai szinte visszaloknek az utcdra, ahogy megprébdltok dtfurakodni
az ajténdl lebzsel6 tomegen.

Ha a karakterek még mindig elég nagyfiiknak érzik magukat, érdemes
egy meglokted-a-baratnémet tritkkoét alkalmazni. Vigyazz, nehogy komoly
verekedés, legfeljebb csak egy kis lokdosadés legyen beldle, épp elég, ha a
Jatékosok is riaéreznek az 6cska kiilvarosi kocsma hangulatéra.

Hamar talilnak egy tires asztalt, és a pincér is nemsokara odalép mel-
léjiik. Amint megépitik a s6rosdoboz-tornyot, virhatjak, hogy a seftes meg-
jelenjen. Csak az id6huizis kedvéért iktass be egy-két érdekl5ds prostitudl-
tat (ndket és férfiakat egyarant), ne tudjik a karakterek rogton, kivel is kell
majd targyalniuk. Amint a seftes megérkezik, rogton kortl fog nézni, kinek
az asztalan lithat6 a sérésdoboz-torony; ha senkién, rovid varakozas utin
lelép (ezzel a toérténetnek vége, de a Jatékmester még megmentheti, ha
akarja). Ha valami médon sikeriil észrevennie a karaktereket, elmosolyo-
dik, ragyijt egy hatalmas szivarra. Miel6tt odamenne hozzijuk, hasznilja
a Bizalom [2] pszi-képességét.

A témeg egy pillanatra szétnyilik, és megpillantotok egy magas, kézépkorti fér-
fit, aki a sotét ellenére is napszemiiveget visel. Kiri a t6bbi vendég kéziil ele-
gdnsnak mondhaté ruhdjdval, vastag szivarjdval, és a jobbjdn dll6 igencsak ldt-
vdnyos vorés, s6t, inkdbb piros hajui nével. A férfi elmosolyodik, szdjdban meg-
villannak a tékéletesen fehér fogak. Stig valamit a néjének, amire az megfordul
és elmegy. Konnyed, laza Iéptekkel odasétdl hozzdtok, egy széket iz az aszta-
lotokhoz és lehuppan rd. Kényelmesen rdkényokél az asztalra, és kézben abba
nem hagynd a vigyorgdst. J6szabdst zakéja alatt egy hatlmas pisztoly markola-
ta domborodik - nem ldtszik tiil sok belSle, de annyi biztos, nem olcsé darab.

— Bon giorno, Mario Allen vagyok — mondja nagyon halkan, és nagyot sziv
a szivarjdbdl. - Oriilék, hogy taldlkoztunk.
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A seftes el6adja, mirél is lenne sz6, kézben folyamatosan fiistol. A szi-
varfiistdn érzédik, nem csak dohany van benne...

- Revid leszek és a lényeggel kezdem: 10 0008, kb. hdrom dra akcid, 48 dra
muilva esedékes. Eddig oké!

Megvirja, amig a karakterek bélintanak, s csak aztdn folytatja.

- J6. Tehdt: nem egészen 48 6ra muilva egy. északi sivatagi borténbél egy isme-
résémel fogjdk a vdrosba hozni, tdrgyaldsra. Ot fogjuk kiszabaditani. Nem kell
megijedni, nem koévetett el semmi komolyat, de az itteni rendérok minden
tigyet nagyon felfijnak. Az akcié a vdrostél északra, 70 km-re lesz. Ha térténe-
tesen kivdncsiak vagytok rd, elmondom, hogy nagyon pocsék id6 lesz holnap-
16l Olyannyira, hogy csapkodni fog a mennyks, rendesen. Hdla nekik, azon a
tdjon képtelenség lesz majd rddiézni legaldbb mdsfél napon dt, de inkdbb to-
vdbb, ezért a rabszdllité kocsi nem kérhet majd segitségel.

Amikor id4ig jut, megérkezik az asztalhoz a seftes baritndje, egy iiveg
pezsg6vel, és annyi poharral, ahinyan vannak. Ramosolyog a karakterekre,
majd leiil melléjiik. A karakterek orrat megcsapja a no illata: nagyon extra,
draga pacsuli lehet. Minden férfi karakternek (illetve hat, ha van vallalko-
z6 kedvi néi karakter, akkor neki is) dobni kell egy Akaraterd tesztet, ahol
a célszam a baratné Csabitis probajanak cselekvési értéke (Csabitas [12}) —
a tobbség ezt el fogja rontani. Aki legalabb 7-tel kisebbet dob a célszamnal,
menthetetleniil vigyat érez a né irant.

A seftes folytatja. — A rabszdllitéval nem lesz gondotok, mdsok foglalkoznak
majd vele.

Leveri a hamut a szivarjdrél, majd kézelebb hajol, és még jobban lehalkit-
ja a hangjdt. — Egy motorosbanddra biztam, hogy megdllitsdk a rabszdllitét.

A seftes arca megkeményedik, abbahagyja a vigyorgdst. Haldlosan komoly
képpel folytatja. — Azokra a mocskos gyilkosokra, akik egy évvel ezel6tt megol-
ték az dcsémet. Akkor nem tudtam nekik drtani, de most, utoljdra még szolgd-
latot tehetnek. Ldtjdtok, soha ne higgyétek, hogy az ellenségeteket azonnal ki
kell nyirmotok, késébb még hasznos lehet. Széval, felbéreltem éket. Mdr nem
emlékeztek a testvéremre azok az 6rdogok, és ram sem. J6l figyeljetek: a rend-
6rék szemében kamerdk vannak, amik még a haldlukkal is folyamatosan kéz-
veliteni fognak. A fene se tudja, hogy hovd, milyen médon sugdroznak képet,
ezért nem kockdztathatunk. SEMMI ESETRE SEM SZABAD A RENDOROK
LATOTEREBE KERULNI! A terv a kévetkez6: a motorosok megdllitidk a terep-
jdrot, és kinyirjdk a rendéréket. Ekkor ti el6joLtok, és kinyirjdtok éket. Mégegy-
szer hangstilyozom, nehogy a rendérék ldtéterébe keriilion bdrmi, ami arra
utalhat, hogy nem csak a motoros banda volt ott! A rendérségnek azt kell hin-
nie, hogy a motorosok szabaditottdk ki a rabot, és elpucoltak vele, igy majd ket
fogidk kérézni, nem pedig az ,ismeretlen elkévetéket”, amivel csak azt érnénk
el, hogy egy ideig még gyanakvébbak lennének. Ha minden motoros meghalt -
6, nem is mondtam még: éten lesznek —, széval ha meghaltak, el kell dsnotok
a tetemeiket és a motorjaikat, nehogy bdrki is rdjuk akadjon az elkévetkezen-
dé szdz évben. Aztdn mdr csak annyi lesz a dolgotok, hogy az ismerésémet
tigyesen visszahozzdtok a vdrosba, és letegyétek északon, a régi parkolshdzban.

A parkol6haz, amir6l sz6 van, a New Hessen térképen a 73. pontnal ta-
lalhaté. Ha sziikséges, a seftes Trantor kénnyd géppisztolyokat tud adni az
eredeti 4r 130%-aért (29908, széval nagyon olcsén, barati dron, mivel a leg-
tobben minimum 150%-ért adnék). Csak standard 9x19 mme-es tolténye
van, ebbdl is legfeljebb 100 darab, aminek az ara 100$. Hitelbe nem szive-
sen ad, de megoldhatd, ha a karakter az 4r 150%-4nal tébbet igér. Megbe-
szélik, hogy masnap, a seftes baratndje fogja tadni nekik a térképet, vala-
mint az elGleget, ami fejenként az §sszeg 10%-a lesz.

A seftes baritndje kocsival érkezik a talilkozdéra (Ford Maverick, jel-
lemz8it a modul végén olvashatod). A szik utcit magas hazak veszik ko-
riil, ablakaik vakon, sotéten bamulnak le a karakterekre. Az egész kornyék
talsagosan csendes és nyugodt, az égen mar latszanak a vihar sotét fellegei.
A szél nagyon erGsen fuj, és az es6 is zuhog, Ggyhogy igencsak sotét van.
Végre motorhang hallatszik — a karaktereknek felttinhet, hogy a kozeledé
jarmuinek igencsak nagyteljesitményi lehet a motorja —, majd két reflektor
villan fel az utca végén. A kocsi hamarosan megérkezik, az ablaktorléi fo-
lyamatosan jarnak. Miel6tt még a karakterek kozelebb mehetnének, az au-
t6bol kisz4ll a Heaven & Hellben megismert lany, kezében egy atlatszé ma-
anyag tasakkal. Arra a karakterre mosolyog, amelyik a leginkabb elrontot-
ta a Csabitis proba elleni Akaraterd tesztet, és megindul feléjiik; lathatéan
nem félti a frizurijit az es6t6l.

Amikor mar csak hirom-négy méter van a karakterek és a lany kozott,
egy lézercélzé vords foltja jelenik meg a lany homokan, majd egy puskals-
vés hallatszik. Az orvlévész nem tévesztett célt, 1ovése talilt. A liny holtan
esik dssze, mar nem lehet megmenteni. A kérnyezé hazakbél géppiszto-
lyok kattognak fel, és a karakterek liaba mellett jopar téltény csapédik az
ttba. Ha volt a karaktereknek barmilyen jarmiviik, sorra felrobbannak,
ahogy egy-egy kisebb granit pottyan rajuk. Litni senkit sem latnak, igy
csak vaktdban 16voldozhetnek — mar ha van mivel (ajanlott, hogy legyen,
kiilénben mi a fenének mentek el a talalkozéra?]. Hangstlyozni kell, hogy
teljesen esélytelenek, és el6bb-utdbb eltalilndk ket, ezért az egyetlen esély,
ha a lany kocsijaba viagédva minél hamarabb meglégnak innen. Ha nagyon
»ramboid” karakterekkel van dolga, a Jatékmester beiktathat egy-két jelen-
téktelenebb végtagtalalatot, vigydzva arra, nehogy tilsigosan megsériilje-
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nek a karakerek. A 16voldo-
z6k célja a karakterek elijesz-
tése, nem pedig a megdlése.

Ha a karakterek nem
vették fel a liany holtteste
mellSl a térképet tartalmazd
tasakot, dobass velik egy
Emlékezés tesztet 10-es cél-
szamra, vagy pedig még egy-
szeribb megolddsként, je-
lentsd ki, hogy akinek +2-es,
vagy jobb az Emlékezése, an-
nak eszébe jut a térkép (meg U
a kialkudott osszeg 10%-a,
elslegként). A Fordot vezetd
karakterrel dobass egy Foldi
jarmi vezetés tesztet, de
nem mondj célszimot. Ha a
teszt nem balsiker, sikeriil
megfordulniuk és porgs kere-
kekkel elindulni. Ha a teszt
balsiker, a kocsiba néhény lovedék vagédik, amitél az , A" rész (Karosszéria)
K fokozatba keriil. Ez utan nem kell Gjabb teszt, sikeriil elindulniuk. Csak
hogy ne menjen tdl konnyen, a kocsi nyomaban lovedékek tépik fel a be-
tont. Az utcabél kiérve egy férfi ugrik eléjitk. Hosszui kabitja kopenyként
lebben mégotte, jol latszik, hogy a bal combjan hatalmas seb tdtong. A ko-
csi reflektora megvilagitja a fajdalomtél elkinzott arcét, és a kezében tartott
pisztolyt. A karakterek két dolgot tehetnek: vagy eliitik (Foldi jarmu veze-
tés préba, amire a férfi Akrobatika [4] (a sériilés miatti blintetés is benne
van) tesztet dobhat. Ha a teszt sikertelen, eliitik, amitdl az a kukak kozé
gurul, ha sikeres, félre tud ugrani), vagy tovibbrobognak. Fiiggetlentl attol,
hogy mit csinalnak, a férfi nem 16 rajuk.

Néhény perccel ez utdn megcsdrren a kocsi radiételefonja. Mario Allen
telefonal. A hangja nagyon izgatott, remegé. Megtudta, hogy lel6tték a ba-
ritndjét — egy embert bizott meg azzal, hogy vigyazzon r4, de feltartoztat-
tak, és mar csak akkor ért oda, amikor az elsé 16vés eldérdiilt. O volt az a
férfi, aki az utca végén elSkeriilt. A seftes szipog egy kicsit, meg séhajtozik,
hogy egyediil maradt, de sikeriil er6t vennie magin. Tudomadsdra jutott,
hogy hamarabb indul a rabszallit6, ezért méar most régton el kell indulni a
sivatagba ~ a vihar mar elég er6s ahhoz, hogy ne nagyon lehessen a viro-
son kiviil kapcsolatot tartani. Ha a karakterek nem akarnak menni, a sef-
tes elébb konyorog, tobb pénzt is hajlandé igérni (akdr 30 0008-ig is fel-
megy), majd fenyeget6zik széleskdru kapcsolataival.

Amikor a karakterek mar kiértek a varosbél, és kb. 2 km-re jutottak a
sivatagba, a seftes Ujra telefonal. A vétel nagyon rossz, de azért még el le-
het boldogulni valahogy. Elmondja, hogy a kovetkezéket tudta meg: az is-
merése nagyon erds kiberpszichézisban szenved [ez a vele valé telefontar-
gyalasoknal nem deriilt ki), ezért a bortonben egy kiiktaté szerkezetet kap-
csoltak ra, amivel tulajdonképpen gombnyomasra megbénithatd. A karak-
tereknek meg kell szerezniiik a rendéroktdl a bénitdszerkezet taviranyito-
jat (agy, hogy ne keriilienek a rend6rok latéterébe, és ne is legyen semmi
gyanus (nem lehet tehat példaul letakarni a halott rend6rok fejét)), és azt
aktivizilva meg kell bénitaniuk a seftes ismerGsét, egy japan férfit, nehogy
beporsgjon, és barkinek baja essen.

FOLYTATAS

Innent6l mar teljesen a Jatékmesterre bizzuk a kaland tovébbi folytatasit,
amihez a kovetkezdket kell tudni: Az orvlgvészeket a seftes bérelte fel. A
baratngjét két okbdl olette meg: elészoér, hogy hihetGbb legyen a torténet,
masrészrél pedig a liny mar igy is tdl sokat tudott. A seftesnek soha nem
volt testvére, ezért a motorosbandaval kapcsolatos allitisa egyszeri hazug-
sag. A motorosbanda kénnyedén megéllitja a kiséret nélkiili rabszallito te-
repjarét egy gazgranattal, és csak egyikitk marad életben a két rendérrel
folytatott tizharc utan. A japan férfi valéban kiberpszichézisban szenved,
de a seftes nem azért bénittatja meg a karakterekkel, mintha bérki testi ép-
sége érdekelné, hanem mert tudja, hogy a megbénitott ember nem tud be-
szélni...

A seftes — fiiggetleniil att6l, hogy a karakerek elvégzik-e a rajuk bizott
feladatot — egy wjabb csapatot bérel fel, hogy a Parkoléhaznil varakozva,
vagy felkutatva Sket, timadjak meg és 6ljék meg a karaktereket. Mario Al-
len személyében egy lélektelen, pszichopata ellenséget szerezhetnek ma-
guknak, akivel még sok bajuk lehet a késibbiek soran... persze csak ha si-
keriil valahogy elkeriilni a parkoléhazi bérenceket.

SZEREPLOK

Mario Allen, az olasz seftes
Olasz szarmazasi, 34 éves, magas, erdteljes testalkata férfi. Haja kozép-
hosszi, s6tét, er6sen gondorodik. Allandéan fekete napszemiiveget visel,
amit szinte sohasem vesz le. Jobb gyiirisujjin vastag arany pecsétgytriit vi-
sel, amit gyakran dérzsolget szérakozottan. Ers dohanyos, legkésobb ne-
gyedéranként ragydjt; naponta legalabb egyszer elsziv egy szivart is.

Mario Allen koribban tirbanyasz volt, de egy balesetnél meghalt a tér-
sa, és az (irhaj6 is nagyon megsériilt. A visszautat a gyakorlatilag nyitott Gr-
hajéban szkafanderben kellett megtennie. Spérolnia kellett az energiaval,






SZOKES A RABSAGBOL

Kezd6 kalandnak nagyon alkalmas. A
karakterek kdzds helyen raboskodnak -
persze nem feltétlendl blindsek (mind] -,
és kozos cellaba keriilnek, ésAiagy egyutt terve-
zik meg a szokésiiket. (Otletekért meg lehet
nézni a Fonress, a Running Man, esetleg a Me-
nekilés Absolombol cimd filmeket!)

Egy marsi bértén a varosban, vagy pedig
nagyon tavol a varostol, a sivatagban van. A ka-
landok szempontjabél a idedlis a sivatagi bor-
ton. Itt teljesen énellaté létesitményrél van szo,
ahol a rabok nehéz fizikai munkat végeznek,
olyat, ahol ugyan robotokat is lehetne hasznal-
ni, de valamiért gazdasagtalan. (Vajon miért...?]
A leggyakrabban valamiféle banyaszatrél lehet
sz0, és a sz(ik jaratokhoz specialis, hajlékony ro-
botokat kellene kifejleszteni, aminél sokkal ol-
csObb az emberi munka, még ha az id6énként
eléfordulé banyaomlasok miatt 0j munkésokra
lehet sziikség.

A sivatagi bortonokre jellemzd a ,sterili-
tas", vagyis hogy kevés kapcsolatuk van a kilvi-
laggal, az 0j rabszallitmannyal érkezdék altala-
ban hosszl évekig nem pillanthatjak meg Ujra
az égboltot. A rabok nem fogadhatnak latogat6-
kat, nem kaphatnak csomagokat, leveleket, és a
kulvilagrol is csak a borton belsé (agyoncenzira-
zott) hirkozl6 egységein keresztil juthatnak in-
forméacidhoz. Az 6rok jol képzettek, kivalo fel-
szerelésiik van, de mivel 6k is rabnak érzik ma-
gukat, unatkoznak, gyakran nem elég figyelme-
sek. Ennek elkeriilésére a szigoribb bortonok-
ben robot-6rszemek, vagy ,tenyésztett" kibor-
gok (& la Fortressj vigyazhatnak a rendre és fe-
gyelemre.

HALANDOK BUNE
»Mert eljottek a Bossz( Angyalai, és elpusztitjak
az Eltévelyedetteket, de Ti még megtisztulhat-
tok Altalam!" A Fold elhallgatasa 6ta egyre toh-
ben hirdetik vallasos réviletben a Vilagvégét.
Szektak alakultak, és nem ritkak a hamis profé-
tak és messiasok a kiilvarosokban. Az egyik leg-
erésebb, legjobban szervezett és legkegyetlenebb
szekta vezet6je valéjaban egy Béab. Célja hogy
minél nagyobb péanikot keltsen és a lehetd leg-
tobb kart okozzon ott, ahol csak tud.

A karakterek tobbféleképpen is kapcsolatba
kertlhetnek a szektdval. Ha a karakterek repu-
16gépen utaznak egy masik varos felé (lehet,
hogy még nem is ismerik egymast), egy vagy
tobb fanatikus szektatag leszallasra kényszerit-
heti a gépet a sivatagban, és megprébalhatja fog-
lyul ejteni a lehet6 legtdbb utast. Lehetséges,
hogy a kényszerleszallasnal baleset torténik,
ilyenkor még izgalmasabb lehet a kaland: egy
csomo felszerelési targy, élelem stb. megsemmi-
stilhet, és egyik-masik karakter elveszitheti sze-
retteit a langokban. Ha minden jol ment, a le-

szallaskor még néhany fegyveres szek-
tatag felbukkanhat, ezzel is sugallva a
karaktereknek, nem érdemes meggondo-

latlanul héskédni (meggondoltan kell). A
szektanak tdbb oka lehet a tisz- illetve fogoly-
szedésre. Elképzelhetd, hogy ki akarjak Gizni be-
161ik az Orddgét, vagy keresik kozottiik a Mes-
siast, de lehet, hogy egyszer(ien csak pénzre van
szilkséguk. Az elszigetelt teleptléseken valészi-
nlleg szivesen vasarolnak rabszolgéakat.

Egy masik lehet6ség: a szekta erészakosan
toboroz U tagokat, kozéttiik a karakterek hoz-
zatartozdit, ismerGseit. Mivel a karaktereknek
egyébként is sok idejik van, és nem tdl nehéz
fegyverhez jutniuk, illetve tapasztalhattak mar
elégszer, hogy a ,hatésagokra" nem szamithat-
nak, dsszefoghatnak, és maguk vehetik keziikbe
az ugyet.

A kalandot barmilyen mélységben elmesél-
heted. Ha a karakterek eljutnak a vezetSig, ne
feledd, szinte barkibdl lehet Bab, akar kettds éle-
tet is élhet. Ha egy gazdag, befolyasos, okos sze-
mélyrdl van sz6, aki raadasul még alruhat is vi-
sel a szektagy(iléseken, igencsak észnél kell len-
nitk a karaktereknek ahhoz, hogy ne hagyjak
ott a fogukat.

TUAREGEK

Az aranyasok mindig is szivesen szinezték ki
kalandjaik torténetét, mindenféle furcsasaggal
népesitve be a sivatagokat. De mi van akkor, ha
e furcsasagok egy része val6ban létezik? Allit6-
lag emberek élnek a radioaktiv sivatagokban,
akik tuaregeknek nevezik magukat. Félelmete-
sek a kozelharchan, a rejt6zés mesterei. Testi-
ket s(irl szévés( ruha boritja, arcuk elé rongyo-
kat csavarnak, nehogy valaki megpillanthassa
Oket. Ha igaz, amit réluk beszélnek, testiket
szérny( médon eltorzitottak a kilonféle sugar-
zasok, gyakoriak koztik a mutansok, a torzszi-
16ttek, akik elég er@sek voltak az életben mara-
dashoz. A tuaregek a radioaktiv sivatagokat jar-
jak, mindenrdl tudnak, ami ott térténik, és job-
ban ismerik teruletiiket, mint a tenyeriket.

A kalandban a karaktereket egy aranyas6
keresi fel, és raveszi 6ket arra, hogy tartsanak
vele. Beszélhet kutat6- vagy ment6expediciorol,
de érdekesebb lehet, ha nem derl ki az elején,
hogy az illet§ val6jaban kalandor. Az aranyaso
tarsaival kordbban muténs tuaregek fogsagaba
keralt, mert olyasmit talaltak, amit nem lett
volna szabad megpillantaniuk (mondjuk egy ké-
sz(il6 atombombat).

Egyik lehet6ség: az aranyasdnak sikerlt
megszoknie, és most ki akarja szabaditani a tar-
sait (az is lehetséges, hogy egyedil kaptak el, a
tuaregek elvették minden 6sszegydjtott kincsét,
és most ezeket akarja visszaszerezni); ehhez se-
gitségre van sziiksége.

Masik lehetdség: a tuaregek két valasztas

elé allitottak foglyaikat. Vagy a torzs tagjaiva
vélnak és alavetik magukat a Beavatasi Szertar-
tasnak, vagy megélik 6ket (felaldozzak 6ket, ha
be akarjuk venni a vallasos megszallottsagot is,
amitdl fanatikusabbak lehetnek). Az aranyasok
természetesen az el6bbi lehetdséggel éltek, am
arra nem gondoltak, hogy a vad, nomad mutan-
sok nem sziikségszer(ien értelmileg visszama-
radt, technikailag fejletlen Allat-emberek. A
megfelel6 kabitészerek és pszicholdgiai kezelé-
sek utan (tegylk fel szuggesztiéval, agymosassal
sth. tortént) az aranyasok énként csatlakoztak a
torzshéz. Kivéve azt a bizonyos aranyasot, aki-
vel a karakterek talalkoznak. Az 6 esetében nem
volt elég hatékony az ,atnevelés”, roviddel a
Szertartds utadn félig tudatara ébredt helyzeté-
nek, és megszokott. A kabitészerek azonban a
varosha érkezés utan ismét arra lettek rajta, és
Ugy érezte, vissza kell mennie. Tudta, hogy sz6-
késéért blntetés jarna, ezért arra gondolt, hogy
magaval csal néhany gyanudtlan embert, és Ugy
adja el eltlinését, mintha portydzni ment vol-
na, és foglyokat szerzett.

Az el6z6 lehet6ség bevaditasaként a tuare-
gekrdl kidertlhet, hogy kannibalok (ha belegon-
dolunk, koénnyebb emberi hdshoz jutni a Mar-
son, mint allati eredet(ihdz), és a karaktereket
,vacsorara invitaljak". Ebben az esetben az
aranyaso talan mar régebb 6ta tuareg, és 6 az a
személy, aki az élelemért felelGs.

A KESELYU BEPOROZTA

A VIRAGD KAT

Klasszikus, de szerintem meglehetdsen kiakna-
zatlan szituacié, ha az egyik karaktert gsszeté-
vesztik valami igazi keményfilval. Az elég rea-
lis, hogy a karaktereknek egy jo ideig nemigen
lehet belelatasuk a nagystili dolgokba, viszont
igy egy csomd érdekes kalandbdl kimaradnak.
Viszont, ha egy altalad jol kitalalt félreértés so-
ran (lasd a Spionfidka c. filmet) megatigynoknek
nézik a karaktereket, akkor a Tarsasagok nagy-
vonall Ggyleteibe is belekotnyeleskedhetnek,
meg érdekes aspektust is kap az egész azaltal,
hogy alapallasban képtelenek lesznek eleget ten-
ni az elvarasoknak. Viszont ha nem tesznek ele-
get, kiderul, hogy véletleniil jutottak szupertit-
kos informéacidkhoz, és ez nem egy életbiztosi-
tas ugyebar. Kitlin6 kalandokhoz vezethet az is,
hogy megprébalnak belemenni a jatékba, meg
az is, hogy belepottyannak a szituacidba, elszur-
jak, és valahogyan tisztara kell mosniuk magu-
kat. Otletadénak itt egy inditd jelenet:

A karakterek az utcan (vagy barhol méashol)
szemtanui lesznek, amint egy békés polgar sziv-
rohamot kap. Egy ideig tdmolyog, zihal, majd
zsakként elddl. Természetesen odamennek hoz-
z4, és minden val6sziniiség szerint magukhoz
veszik az arany diplomata taskat, ami az ember-

"M
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nél volt (akarmilyen céllal - lehet, hogy csak a
hatésagoknak akarjak visszaszolgaltatni, de az
is, hogy meg akarjak nézni a tartalmat, eladni
sth.). Valamikor késébb a nap folyaméan egy 6l-
tonyos Uriember kozeliti meg Gket, és sokat-
mondoéan a filiikbe stgja, hogy:

- A sélyom azt izeni, hogy a kesely(i bepo-
rozta a viragokat!

Lehet, hogy amit erre reagéalnak, az pont a
megbeszélt kod lesz! Es mi van az aktataské-
ban? Hogy nyitjak ki? Lehet, hogy az 6ltényds
ember még egy optidiszket is a kezikbe nyo-
mott? Lehet, hogy akaratlanul alapos slamaszti-
kaba keveredtek...?

SZUPERCSOPDRT
A csapat éppen végrehajtott egy igen sikeres ak-
ciét. Az akciot figyelemmel kisérte egy ,,uzle-
tember", aki éppen nemrég vesztette el az akci-
ocsoportjat. A Tarsasag, amelyik az emberiink
csapatat alkalmazza, gond nélkil taldlna maga-
nak egy masik szupercsoportot, csakhogy ezt az
élve maradt vezet6 nem szeretné. Tehat Gjra-
szervez egy feladatvégrehat6 elit-kommandoét,
és pont a karakterek keriltek el6szér a szeme
elé. Mivel emberiink kényszerhelyzetben van, a
karakterek szdméra szinte visszautasithatatla-
nul jé ajanlatot tesz. Kapnak felszerelést, kis at-
képzést, kiuldetéseket, sok pénzt, latszélag min-
dent, amire szikségik lehet. Aztan egy id6
utan a dolog elmérgesedhet - erkdlcsileg meg-
kérd6jelezhetd feladatok, kevés informacio, at-
lagnél nagyobb veszélyek, a karaktereket sem-
mibe veszik, harci zombinak nézik sth. Az otlet
egész sor aprd, izgalmas kalandra ad lehet6sé-
get (olyasmiket kell elképzelni mint a Szuper-
csoport c. filmsorozatban), tovabba egy nagyobb
atfogo kerettérténetre is megvannak az alapok;
ezt olyan bonyolultsagira és végkimenetel(ire
dolgozzuk ki, amilyenre akarjuk. Lehet, hogy a
végén kideril, korantsem csindltak 6k olyan jo
Uzletet mint hitték, esetleg véletlenséghdl kezd-
hetnek rajonni, hogy elédeikkel mi tortént, és
milyen koriilmények kozott. Lehet, hogy csak
egy rivalis Tarsasdg mive, de az is lehet, hogy
éppen azé, akinek dolgoznak. De kinek is dol-
goznak? Kényelmes kis intrikavilagot dolgozha-
tunk ki e mellé a torténet mellé koritésnek,
aminek a kibogozasa talan mar jécskan igénybe
veheti mind a mesél6, mind a jatékosok sziirke-
allomanyat. (Alternativ megoldasként az is sz6-
bajohet, hogy a tarsasagi ember direkt egy kez-
dé csapatot akar szerezni - talan éppen goril-
lakra van sziikség fénoke védelmezésére, és em-
bertinknek nem a f6nok megvédése a célja (sét),
de az is lehet, hogy nincs elég pénze igazi nagy-
fidkra. Mindkét esetben érdekes szituaciok
adédhatnak...]

MULT SZAZADI RELIKVIA
Ki tudja, nem indult-e felderit6(rhajé a Marsra
mar az 1980-as, 90-es években? Ki tudja, nem
versengett-e titokban USA és a Szovjetlni6 a
Marsért? Ki tudja, nem alapitottak-e bazisokat a
nagyhatalmak mar a XXI. szazad legelején (vagy
még elébb), és kezdték meg titokban a koloniza-
ci6t? A bazis(oka)t aztan persze valamilyen ok-
nal fogva felszamoltak, esetleg tragédia tortént,
vagy a nagy haboruk hevében elfeledkezdtek ré-
luk. Egy ilyen bazis aztdn konnyen észrevétlen
maradhatott a kolonizalok szamara (akarhova

HOLDTOLTE

telepithették, marpedig a beteleptilék szdmahoz
mérten a Mars elég hatalmas, ezen kivill megfe-
lel6 alcazassal is ellathattak |[vajon mi ellen...?);
a project egykori szervez6i és kivitelez6i pedig
mar rég kihaltak).

Sok minden érdekes dolog maradhatott egy
ilyen bazison (vagy baziskomplexumon): akkori-
ban kifejlesztett jitdsok, melyek most is érde-
kesek lehetnek még egyes Tarsasadgoknak, kez-
detleges MI-k és egy kisebbfajta hal6zat (amit
nyilvanvalé okokbdl nem fert6ztek meg az M-
virusok, tehat sokat érhet), csicsmingségi fegy-
verek, esetleg nagy mennyiségben nyersanyag,
vagy fontos adatok a Marsrél (lel6helyek, eddig
ismeretlen részek adatai, mérési adatok az ak-
koriban még fold alatt lev6 M-vizrél, esetleg az
azzal végzett kisérletekrdl, amelyek adatai az M-
viz eddig ismeretlen felhasznalasi médjat fedhe-
tik fel, és igy tovabb - a lehetdségek végtelenek).

A jatékosok kétféle Gton bukkanhatnak ra

egy ilyen bazisra: vélet-
lendl, egy aranyéaso6-ak-
cid soran, vagy pedig
Ugy, hogy egy alvilagi
fické kikuldi 6ket, akar
nyiltan elarulva, mi az
akcid célja, akar vala-
mi fal" indokkal (vi-
gyazat: Térsasdg nem
jo, mert azok biztos a
sajat szuperosztagaikat
kuldik ki!). Az is elkép-
zelhet6, hogy a jatéko-
sok egyedul indulnak
neki, miutan birtokaba
jutottak egy titokzatos
adatchipnek (hogy mi-
lyen Gton, az méar egy
masik mese dolga).

A bézis persze ne
legyen kénnyd( préda: a
telepiték annak idején
bizonyara felszerelték a helyet némi elharito-
rendszerrel (ki mondta, hogy mar nem m(iko-
dik?); az ajtd se biztos, hogy &t centi vastag és
magatél kinyilik; 6nmegsemmisitét is felszerel-
hettek (nehogy mar a ruszkik megszerezhessék
a titkos kis fejlesztéseket, még ha be is tudnak
jutni!). Ha 6nmegsemmisité van, akkor persze
onm(ikod6 ,,backup"-Grhajé is lehet, ami, ha be-
Ut a legrosszabb, a legfontosabb adatokat kildvi
a Foldre - talan a jatékosokkal egyiitt...?

A REMETE (KALANDELEM)

A Remete torténete nem 6nall6 kaland, a jaté-
kosok bizonytalansagat tudja felerésiteni. A Ja-
tékmester sem fogja még tudni, pontosan mi is
torténik, de erre még nincs is sziikkség, még nem
jott el az ideje.

A marsi terlletszerzé haborikb6l nem
minden katona tért vissza. Ezeket a harcosokat
hamarosan eltlintnek nyilvanitottdk, hiszen a
sebesiiltek nem élhettek sokaig a sivatagban, és
senki sem kereste 6ket. Nem minden eltlint se-
besilt azonban meg Ugy, hogy ne tudott volna
hirt adni magarél. Néhanyan - nagyon kevesen
ugyan - megelégelték az ugynevezett civilizaci-
0t, és nyugalomra vagyva elfordultak a vilagtol;
remeték lettek.

Remeték a legintelligensebb, leger6sebb
katonakbol lettek, akik mindenre képesek,

hogy megvédjék valasztott teriletiiket és el-
nyert szabadsagukat barkit6l. Akik egy remete
tertiletére tévednek, szamtalan ravaszul alca-
zott, primitiv (pl. alcazott verem, vagy medve-
csapda) és csUcstechnikat felhasznalé csapdara
(pl. lézerkameras aknamez6, vagy hdkdvetls
gazbomba) kell, hogy szdmitsanak. A remete
természetesen nem pancélban, élesitett fegyver-
rel alszik, de minden felszerelését igen jol elrej-
tette, és nagyon hamar &ssze tudja szedni eze-
ket, ha a szlkség Ugy hozza. Mivel senki sem
élhet a leveg6bdl, a remeték gyakran féldmive-
léssel, vagy ha szerencséjiuk volt (megbizhat6
baratjuk egy aranyasé lett), allattenyésztéssel,
pasztorkodassal foglalkoznak.

Ha a jatékosok mar régebb ota egyiitt van-
nak, és megsejtettek valamit a Marsot fenyege-
té Auslander-tamadasokrdl, érdemes egyszer el-
mesélni a kovetkez6 jelenetet, amikor valahol
mélyen a sivatagban ismeretlen teriiletre téved-

nek. Ejszaka tabort(iz fényét pillantjak meg, ami
valami miatt nyugtalansaggal télti el 6ket. Tu-
dat alatt is csendben maradva, dvatosan koze-
lednek a fény felé. A tabort(iz egy domb mégott
langol. A karakterek el6szor egy embert pillanta-
nak meg - kiderdl réla, hogy remete (talan lat-
szik rajta, vagy éppen az volt a feladatuk, hogy
megtalaljak és elvigyenek neki valamit) -, amint
egy vele szemben, a tliz masik oldalan Ul6 titok-
zatos alakkal beszél, de semmi sem hallatszik a
tliz pattogasan kivil. Aztan az ismeretlen hirte-
len felall - egy Auslander az -, a karakterek felé
fordul, majd egyszerdien nyom nélkil eltiinik, a
remete pedig elrohan, bele a sotétségbe. A ka-
rakterek sohasem latjak 6ket tobbé.

MEG EGY DOLOG

Mar sokszor hangsulyoztuk, hogy az Armaged-
dont - mint minden kiberpunk jatékot - minél
kevesebben jobb jatszani. Biztos sokan lattak
koziletek a Nikita cim( francia filmet, és/vagy
az ugyanazt a térténetet feldolgoz6 amerikai val-
tozatat, A bérgyilkosnét (ha valaki nem latta
volna, siirgésen nézze meg mindkett6t, a vara-
kozéssal ellentétben az amerikai valtozat egyal-
talan nem rosszabb az eredetinél, csak egy kicsit
més). A filmekben feldolgozott torténet rendki-
vil alkalmas a szerepjatszasra.

mindenféle Armageddon-fejleszték
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T-SQUAD

».Maradjatok parosaval, és keveset pofazzatok: kezdédik a méka!™
Cameron Hall hdgy., Fenrir T-Squad
New Hessenben a harci z6nak kuléndsen frekventalt helyeit a rend-
6ri zsargon terminus zéndknak nevezi (a sz6 végallomast jelent].
Ezeken a helyeken a leggyakoribbak a felkelések, a tintetések, mert
rengeteg blvohely és szamtalan egérdat akad. Mivel a Marson to-
véabbra sem hasznalhatéak az egykor a F6ldon oly jol bevalt kémhol-
dak (a megbolygatott légkdrben folyamatosak az olyan kisulések és
felh6csoportosulasok, amik tulsdgosan learnyékoljak vagy éppen
osszezavarjak a kémholdak altal vehet§ adatokat], sziikség volt egy
olyan kulénitményre, amelynek tagjai a leheté legjobban ismerik
ezeket a tertleteket, és emellett szinte katonai szintl varosi kom-
mandés kiképzést kaptak. A csoport neve: T-Squad.

T-SQUAD rohamosztagos

Test +2 (AKS +3, ERO +2, ALK +2]

Elme +1 |EML +0, FLF +2, LOG +0]

Ugyesség +1 (FRG +1, KOO +2, RFX +0]

Karizma +0 (BDK-1, MGJ +0, MOD +0)

Lélek +1 (AKR +1, AUR +0, OTN +1]

MS: 11; DH: 3,5; FS: 7

Teherbiras: 26

Hatétav: 17,5 (C#4], 35 (C#7), 70 (C#10), 140 (C#13), 280
(C# 16), 560 (C# 19), 1120 (C#22)

Sebek: Fej SH: 8; P: 15 GGGGG
Karok SH: 9; P: 14 GGCGG
Torzs SH: 12; P: 14 CGGDC
Labak SH: 10; P: 14 QTTT1

FK: 5, Eleter6: 10 GGGGGDGGGGGG

Pszionika: ME 12; PK 8.

Pszi-képességek: nem jellemzé.

Ismeretek: Dobéas [6]; Fegyvertelen harc [9], (Pajzs) [8]; Kézifegy-
ver (Puska) [6], (Pisztoly) [5); Kdzelharci fegyver (Bot) (6); Foldi jar-
m vezetése (Autd) [5]; Rémisztés [6]; Nyelvtudas (Angol) [4]; Akro-
batika (4); Eszlelés [8, rohamsisak nélkiil 5]; Futas [4]; Teriletisme-
ret (New Hessen-i terminus zénak) [8]

Felszerelés: Rohamsisak (infra-, éjjellatd; fénykiegyenlitd) ora,
adovevé gégemikrofonnal; HUD [a sisaklemezre vetithet6k a fonto-
sabb informaciok]; térkép-rendszer); renddérségi rohamvért (-2
Ugyesség, kivéve célzaskor); rohampajzs (leirasa, hasznéalata rogton
kovetkezik); sokkbot; FR-Penetrator (lopasgatld; lézercélzd);
MRAF-72 (lopasgatlo; lézercélzo; tavesdé x3) vagy Mossberg M 900
(lopéasgatlo); 2 kabitégranat; 2 kénnygazgranat

Rohampajzs
A rohampajzsot mindenki ismeri a hirekb6l: ez az az atlatsz6 pajzs,
amit a rohamrenddrok a tiintetések szétverésekor hasznalnak. 10-es
védettséget biztosit. Hasznalata a Fegyvertelen harc ismerettel torté-
nik, ami ilyenkor ismeretcsoportta alakul: alismeretként megkapja a
Pajzshasznalatot.

A pajzzsal sikeres haritast kell dobni (mivel altalaban a ,,bal" kéz-
ben van, a tesztet C+2 buntetéssel kell dobni, hacsak nincs meg a
Kétkezesség el6ny], s a pajzs méretébél adédéan E+5 bonusz jon

még hozza. Ha a haritas sikeres, a sebzés a pajzsot tart6 kart
éri, de rogton 10-zel csokken a pajzs miatt, és felezédik, mert a
pajzzsal a tAmadast nem blokkolni kell, hanem félrecsapni. Ha a
pajzsot tarté renddrre ralének, és a pajzs a goly6 Gtjaba kerul, a vé-
dettségének megfeleléen csokkenti a sebzést, de haritani természe-
tesen ilyenkor sem lehet.
Név Kateg. Méret Pon. Sebzés
Rohampajzs Fegyvert.(Pajzs) R/7 E+5 FS+1

Atutés
Er6+10 (max. 7]

Robot renddérkutya

A Fenrir rend6rség robot rend6rkutyakkal megerdgsitett jarércsapato-
kat vezényel ki az olyan, fokozottan veszélyes helyekre, mint ami-
lyenek a nagyobb tuntetések vagy a legnagyobb sportesemények. A
robotok hasznélata egyaltalan nem megszokott, bar a rend6rséget
csak a kutydk nagyon magas ara tartja vissza att6l, hogy minden jar-
6rik mellé ilyen tarsat rendeljenek. A legtébb rendérjarérnek meg
kell elégednie egy hus-vér diabléval (ez a doberman és a pit buli ke-
resztezésével kitenyésztett kutyafajta; a végletekig szivés és vad).

A robotokat egy-egy specializalt MI vezérli. Ezek intelligenciaja
nem magasabb egy kutyaénal, de a varosi kézelharc stratégiai isme-
reteivel is rendelkeznek. Minden kutyaban teljes audio-vizuéalis ad6-
vevd (kamera és radio) van, igy felderitési feladatokra is alkalmasak.
Test +2 (ERO +4)

Elme +2

Ugyesség +3 (RFX +10)

Karizma —

Lélek —

MS: 16 (maximalis sebessége kb. 72 km/h, vagyis 5 sebességpont);
FS: 16
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Hatotav: 35 (#4), 70 (#7), 140 (#10), 280 (#13), 560 (#16), 1120
(#19), 2240 (#22)

Fej SH: 7; P: 15 0oooo
Mells6 labak SH: 6; P: 15 ClIQIG
Torzs SH: 10; P: 15 Doooo
Hatso labak SH: 6; P: 15 0oooo

Ismeretek: Harc (&ltaldnos harc, mindig ezt kell hasznalni) 10;
Eszlelés 12; Akrobatika 7

Harc:

A robotkutya f6 fegyvere a 28 mm-es rakétavetd. A testbe, pontosab-
ban a véallakba épitik, mindkét oldalon négy-négy rakéta van. A ra-
kétakat a standard kiépitésben konnygazzal toltik fel, de kulonleges
esetekben ett6l eltérhetnek.

Hatétadv: 1000 m; Tlzgyorsasadg: E4; Tar: 8; Sebzés: konnygaz
(Id. szabalykényv 116. oldal); Pontossag: +0, +0, -2, -4, -6; Vissza-
ragas: elhanyagolhat6; Méret: beépitett.

Ha mar kifogyott a rakéta, netan kivulallék épsége is veszélybe
kertlhet, a robotkutyak kozelharcba is bocsatkozhatnak. Két 6 ta-
madasi formajuk a harapéas és a felddntés. A jaték szempontjabol
ezeket hasonléan kell kezelni. A robot pontosan ismeri sajat képes-
ségeit, folyamatosan elemzi ellenfele helyzetét és varhat6 képessége-
it. Csak akkor lenduil tAmadasba, amikor a siker biztosnak latszik.
Azaz, ha a kutya tdmadéasa sikertelen volt, nem ugrott neki az ellen-
felének, csak bizonyos tavolsagbol kertlgette. Pszicholégiai megfon-
tolasbdl a robot szajabél minden sikeres tdmadasa el6tt egy siri
»,LOCK ON" hangzik el, mikézben a szemei vérdsen felvillannak.

Harapéaskor az allkapocsbél hegyes fogak ugranak el6 (kiberpszi-
ché-vadasz osztagoknal a kutyak fogai tregesek, és a pancél athara-
pasa utan hatalmas dézis nyugtatészert fecskendeznek bej, majd ta-
lalatkor akar tobbszaz kilogrammos erével is 0sszepréselédhetnek.
Pancélozatlan embereknél egy harapas szinte mindig azonnali ha-
lalt, de minimum csonkoléast okoz (kivéve, ha az M1 valami miatt
»megkegyelmez"; mi lehet az oka?...).

Ha a feldontést alkalmazza, tAmadasahoz C-4 bonuszt kap, mert
kb. olyan nehéz, mint egy motorkerékpar... A felddntés szabdlyai az
alapkonyv 94. oldalan olvashatdk.

Molotov-koktél
A legegyszer(ibb gyujtébomba a vilagon, éppen ezért a tiintetéseken
nagyon gyakori (ezeket dobaljak a tiinteték a kivezényelt renddrok-
re). Nem kell hozzd més, mint egy Uveg (vagy konzervdoboz stb.),
némi benzin, vagy hasonl6é éghet6 anyag, egy darab rongy, egy szal
gyufa vagy 6ngyujto, és egy jol dobd vallalkoz6. F6ként tiintetéseken
hasznalatos: régi, bevalt fegyver.

Hatésugara 1,5 méter. TUzet gyQjt, ami a jatékmester belatasa
szerinti ideig ég, koronként kb. 20-25 sebpontot okozva. A koktél-
hoz sziikséges targyak hozzaférhet6sége 4 vagy kevesebb.

SHANGRI-LA

,.Odafent szép soiban, egyenként kihunytak a csillagok.”
Arthur C. Clarké: Isten kilencmilliard neve
Sokan hallottak mar a Marson a Szerzetesekr6l: azokrol a békés van-
dorokroél, akik nyugodt, énelemzé életmoédjukkal az Gj hatalom, a
pszi mestereivé valtak. Sokan tudjak azt is, hogy van valahol egy
fennsik, ahol ezek az emberek hatalmas palotat épitettek, és rendre
oda térnek vissza, hogy tarsaikkal egyutt meditalva keressék az élet,
a létezés értelmét, hogy megfelelhessenek a Teremt6 fels6bb akara-
tanak, és sikerrel véghezvigyék a Nagy Tervet, amelynek eredménye-
képp anyagi formajukat levetve mindnyajan megszabadulhatnak az
elmulés és a feledés veszélyétol.

A legtobben persze mindebbdl csak annyit latnak, hogy él vala-
hol egy csapat szelid, kedves, bolcs ember, akik rettenetes pszi-ké-
pességek birtokdba keriltek. Hat miért ne pont 6k legyenek azok,
akinek ezek a szerzetesek 6nként elaruljak az eszk6z nélkuli puszti-
tas titkat, azt a titkot,, amire a t(iz felfedezése 6ta faj az emberiség fo-
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ga? Az ilyen emberek koézil azonban még senkinek sem sikerult
Shangri-La nyoméara bukkannia; az elfogott és halalra kinzott szer
zetesektdl pedig semmit nem tudtak meg. Néhany szerzetes angya-
li mosollyal tlrte a legperverzebb kinzasokat is, és ugyanazzal a bé-
kés mosollyal halt meg, amikor belatta, hogy fogvatartéi nem enge-
dik szabadon. Masok - 6k bizonyara gyengébb akaratiak voltak, s
igy kisebb hatalom f&l6tt rendelkeztek - hosszU napok utan megtor-
ve, zokogva mutattak ra az eléjuk tolt Mars-térkép egy-egy pontjara.
A kikuldott expedicié azonban sohasem talalt semmit, legfeljebb egy
természetes eredetli barlangot, esetleg egy kunyhét, ahol néhany
szerzetes elmélkedett csendben. A gyengébb szerzetesek egyszer(ien
nem tudték, hol van Shangri-La, pedig allitasuk szerint mar tobb-
szor is voltak ott, rdadasul az utat mindvégig gyalog tették meg.

Az irigység tobb elméletet is szult: voltak, akik azt allitottak,
hogy az egész Shangri-La tgy csak szobeszéd, és hogy a szerzetesek
ritudlis kabitészer-orgidkon hallucinalnak a Szent Fennsikrol.

Voltak, akik szerint Shangri-Lat a Kibertérben kell keresni; a
szerzetesek bizonyara hordozhaté kiberdeckekkel, m(iholdas atjat-
szokon keresztil csatlakoznak a Hal6zathoz. Valahogyan bejutottak
a Fold azéta is néma rendszerébe, és felélesztettek (vagy befejeztek?)
egy tibeti vallasi csoport altal kifejlesztett szuper MI-t, aki messia-
nisztikus programozasa (emlékei?) révén megprébéalja ravenni az
emberiséget az 6ngyilkossagra (hiszen bizonyara ezt kell érteni az
»anyagi forma levetése" alatt).

Masok ugy vélték, a szerzetesek nagyobb hatalom birtokosai,
mint ahogy azt barki gondolna: Shangri-La egy maésik bolygé, talan
nem is ebben a Galaxisban van. A szerzetesek tehat megoldhattak a
mozgas nélkali Grutazas titkat, alighanem felfedezték, hogyan nyit-
hatnak a Vilaglrben Kapukat, amiken atlépve tobbezer fényévnyi ta-
volsagot lehet megtenni egy pillanat alatt.

Akadtak olyan gondolkodoék is, akik azt vallottdk, tébb Shang-
ri-La létezik, és egyetlen szerzetes sem ismeri mindegyiket. Ezért
nem lehet megtalalni a Szent Fennsikot.

A vélaszt azonban senki sem ismeri, talan soha nem is lehet
majd megismerni. A szerzetesek nem aruljak el, aki pedig mélt6 ar-
ra, hogy eljuthasson a Potalaba, az megérti majd azt is, miért nem
tudhatja meg mas, hol is keresse a Szent Fennsikot.

A szerzetesek

A szerzetesek valoban a pszionika legjobb ismerdi. Nemcsak vizsgal-
jak a képességeiket, nem csak kihaszndljak az igy nyert hatalmat, de
megismerni, megérteni is megprobaljak. Ennek eredményeképp ra-
talaltak néhany olyan képességre is, amelyeket senki mas nem ké-
pes elsajatitani; pontosabban: Ggy gondoljak, tdlsagosan veszélye-
sek, semhogy akarki hasznalhassa 6ket.

De nem ez az egyetlen, amit elértek a pszionikdban. Folyamatos
meditacidiknak kdszonhet6en eljutottak arra a szintre, amikor mar
kezdik sejteni, hogyan is lehet er@siteni az emberi test mentalis
energiajat Az eddigiek alapjan agy tlnik, az emberiségnek sohasem
lesz hatékony ,,magikus ereje", mert annak hatékony gyakorlasahoz
az onismeret olyan fokéara kell eljutni, amire az atlagembernek egy-
szer(ien nincs ideje. Maga a gyakorlat folyamatos koncentraciot igé-
nyel, a szerzeteseknek tehat legel@szor figyelni kell megtanulniuk.
Ez tobbnyire elég gyorsan, néhany hénap alatt sikertl, hiszen mes-
tereik még a Foldrél hoztdk magukkal a koncentracié tudomanyat.
Ok voltak azok, akik a Himal4ja fagyos lejtéire épitett kunyhéikban
egyetlen vékony ruhaban sem dideregtek, mert megtanultak arra
lenni a testiikdn. Ha a jeldltek mar megtanultak figyelni, megtehe-
tik az elsd 1épéseket a valddi él6lény, a sajat lelk(ik megismerése fe-
6. Ez a folyamat sohasem ér véget, még a legnagyobb mesterek is
szamos dolgot titkolnak sajat maguk elél. Altalanossagban elmond-
hatd, hogy azok a szerzetesek, akikkel a karakterek taladlkozhatnak,
koralbeltl négy-ot éve figyelhetnek énmagukra, mialatt a mentalis
energidjuk megduplazédott, és feleannyi id6 alatt regeneralddik,
mint méasoknak.

Egy atlagos szerzetes adatai a kdvetkez6képpen néznek ki a jaték-
rendszer szabalyai szerint kifejezve:
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Test +0 (AKS +1, ERO +0, ALK-1)

Elme +1 (EML +2, FLF +1, LOG +0)
Ugyesség +1 (FRG +0, KOO +2, RFX +0]
Karizma +1 (BDK +1, MGJ +1, MOD +1)
Lélek +3 (AKR +3, AUR +3, OTN +4)
MS: 10; DH: 2,5; FS: 5

Teherbiras: 20

Sebek: Fej SH: 6; P: 0 LEUCG
Karok SH: 7; P: 0 CCCLD
Torzs SH: 10; P: 0 ann
Labak SH: 8; P: 0 o o

FK: 4; Eleteré: 100QjULGTTTI

Pszionika: ME 14 (28); PK 10

Pszi-képességek: Emléktorlés 5, HA3; Fajdalomtlrés 8, HAS;
Gondolatpajzs 10, HA2; Gyégyitas 2, HA6; Hibernacié 2, HA5
Ismeretek: Fegyvertelen harc [4]; K6zelharci fegyver (Bot) [5]; El-
s@segély [4]; iras/olvasas (latin bet(ik) [6]; irds/olvasas (Tibeti irasje-
lek) (4]; Nyelvtudas (Angol) [5]; Nyelvtudas (Tibeti) [4]; Meditacio
(10); Navigéacioé [5]; Tulélés (Sivatag) (4); Vallasismeret (Neo-budd-
hizmus) (7).

Felszerelés: A szerzetesek egy vdndorboton, némi élelmiszeren és
néhany aprobb személyes targyon kivil nem visznek magukkal
semmit.

UJ PSZI-KEPESSEGEK

Parancs

H: Akarater6 «F: Aura « T: C+10 = HA: 9

Hatotav: latas « Hatasterllet: 11ény e Id6tartam: koncentralas

Az igazi mesterek képesek rakényszeriteni barkire az akaratukat.. A
pszi-képesség hasznalatdhoz tesztet kell dobni; a célszam alapja a
célpont pszi-kapuja. A célszam az adott parancstdl fiiggé mértékben
tovabb véltozhat:

Parancs jellege M6d. Példa

Logikus C-10 Fuss innen! Menekdlj!
Elfogadhat6 C-5 Hallgass!

Artalmatlan C+0 Tordéld meg az orrod!
Megkérdéjelezhetd C+5 Add meg magad!
Veszélyes C+10 Old meg a tarsaidat!
Ongyilkos C+15 Ugorj bele a szakadékba!

A parancs jellegének megallapitasanal azt kell figyelembe venni,
hogy a célpont hogyan vélekedhet a parancs Iényegérél. Ha nem tud-
ja, hogy egy altatéval atitatott zsebkend6t nyujt felé a pszi-képesség
hasznéldja, a parancs - Toréld meg az orrod! - artalmatlannak mi-
nésil.

Zavarodottsag

H: Lélek =F: Akarateréd < T: C+4 < FIA: 15

Hatotav: 1atds = Hatésterllet: 1 méter/szint &tmér6jl kor < Id6tar-
tam: Id. lefrasban

E meglehetdsen ritka, nemrég felfedezett (kialakult?) pszi-képesség-
nek van egy kilonlegessége: egyszerre tobb célpontra is alkalmazha-
t6. Hat a hatastertleten belul all6 6sszes fejlettebb él6lényre (kb. a
macska intelligencija lehet az alsé hatar). Hasznalatdhoz egyetlen
tesztet kell dobni, és a cselelcvési értéket (egyenként) ossze kell ha-
sonlitani az él6lények pszi-kapujaval. A hatas erdsségét a jatékmes-
ter hatarozhatja meg az alabbi tablazat alapjan:

C#-E Hatas

0 A célpont tétovazik. Harc esetén a kovetkezd korben a
kezdeményezéséhez E-2 biintetés jarul.

1—2 A célpont elbizonytalanodik. Hatasa mint elébb, de a
biintetés mar E-5.

3—4 A célpont a hat6id6 tovabbi részére nem képes Ossze-

fuggéen gondolkodni, ezért, bar kézelharcban védekez-
het, ezen felll csak értelmetlen szévegelésre képes.
5—7 Mint az el6z6 fokozatnal, de a célpont érzékszervei is
o0sszezavarodnak, ezért minden olyan korben, amikor
mozogni kivan, sikeres Akrobatika tesztet kell dobnia,

kulonben elesik. A teszt célszama a jatékmester

rosszindulatan (meg a terep- és latasviszonyokon, a

mozgas sebességén, megterhelésen stb.) mulik.

Szinte teljes cselekvésképtelenség. A célpont csak all, és

értelmetlentl bAmul maga elé (esetleg még valamit mo-

tyog az orra alatt, meg nyaladzik, ha elég rossz napja
van a jatékmesternek). Ha megtamadjak, csak C+5
blntetéssel védekezhet.

11— Teljes cselekvésképtelenség. A célpont semmit sem ké-
pes tenni, még az érzékszervei altal nyujtott informécié
feldolgozasara sem képes (a hatdsidd alatt torténtekre
tehat nem is emlékszik majd).

A hatéds id6tartama annyi kor, amennyivel a cselekvési érték
meghaladta a célszdmot. Lehetdség van arra, hogy a pszi-képesség
hasznaldja tudatosan is meghosszabbitsa az id6tartamot, de ez meg-
lehet8sen veszélyes. llyenkor minden egyes plusz ME pontért (az igy
felhasznalt ME ponttal nem fokozhat6 a képesség hatasa) 4 korrel
tovébb tart a zavarodottsag, de ha a hasznalati teszt balsikerrel vég-
z6dik, a pszi-képesség hasznaléjanak elméje zavarodik 6ssze. Ebben
az esetben a hatés a balsiker-fokozattél fugg (egy 2. fokozati balsi-
ker tehat elbizonytalanodassal és E-5 kezdeményezési biintetéssel
jar).

8—10

Emlékfurkészés

H: Osztén «F: Lélek = T: C+7 = HA: 10

Hatotav: érintés « Hatéstertlet: 11ény < Iddtartam: 1kor

A pszi-képesség sikeres hasznalataval a célpont egy régebbi emlékét
lehet megismerni. A hasznalénak tudnia kell, hogy korulbeldl mikor
és milyen korulmények kozott 1étrejott élményt keres. Tesztet kell
dobnia, amelyben a célszam az ellenfél pszi-kapuja. A célpontot az
alabbi dolgok befolyéasolhatjak:

Az élmény M 6dositd
Egy hénapnal régebbi C+2
Egy évnél régebbi C+5
Ot évnél régebbi C+10
Meghatarozd, emlékezetes volt a célpont életében c-10
Kulonleges, de nem tal érdekfeszitd C-5
Teljesen mindennapos, megszokott C+5
A célpontnak érdeke, hogy az élmény feltarhaté legyen C-5
A célpont minden erejével titkolni akarja

(ehhez teljesen az eszméleténél kell lennie) C+5+AKR

Az emléket olyan mértékben lehet megismerni, amennyire a cse-
lekvési érték meghaladta a célszamot. Ha a teszt balsikerrel végz6-
dik, olyan veszélyes, erés emlékre bukkan a hasznal6é, amely megse-
bezhetik. llyen emlékek lehetnek a korabbi komoly sérulések, kinza-
sok, vagy hasonlé emlékezetes, nehezen feledhet6 élmények. Balsi-
kernél tehat a fokozatnak megfeleld életer6pont veszteséggel kell
szembenézni. SzS
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Egy kiberpunk vilagban csak az igazan leleményesek boldogulnak. A legtobb érdekes,
hasznos targyat szinte lehetetlen beszerezni megfelel6 kapcsolatok nélkil. Akadnak
persze olyan helyzetek, amikor nincs id6 vagy lehet6ség a megfelel6 seftes felkutaté-
séra, kulondsen akkor, ha nem kivanatos, hogy més is tudjon arrél, hogy a karakter-
nek a birtokaban van az a bizonyos targy. Ilyenkor a legjobb megoldés az lehet, ha sa-
jat maga prébélja elkésziteni - persze nem feltétlentil a legaprobb alkatrészekbdl kell
elindulni.

A jatékmesternek viszont egyaltalan nincs kénny(i dolga: honnan kellene tudnia,
hogy az egyes drogokat, kibercuccokat, szamitégépeket, fegyvereket és egyéb kiitytiket
mennyire bonyolult megtervezni, mennyire nehéz beszerezni a hozzavaldkat (alapa-
nyagot és szerszdmokat egyarant), és hogy korulbeltl mennyi idé alatt, mennyi pénz
és energia raforditaséval készithetdk el? Mivel lehetetlen a fondorlatos elméji jatéko-
sok minden &tletét el6re kidolgozni, a legjobb megoldasnak az latszik, ha a tervbe vett
targyat egy mar létez6, ahhoz legjobban hasonlité targyhoz hasonlitjuk. Ehhez ,,kissé"
fel kell javitani a szabalykonyvben kozolt targyak adatait; jopar kiegészitésre lesz
szUkség:

Az Arat mindig dollarban adjuk meg; ez az &ru elméleti, legélis &ra. Ha a targy a
fekete kereskedelemben is (és nem csak ott) el6fordul, az ottani (varhat6) arat a lega-
lis érték szazalékaval jelezziik. Ha a targy csak illegalisan szerezhets be, ddlt bet(ivel
szedjuk az arat. Bizonyos targyakndl tobb valtozat is létezik, amelyek é&ra valtozo le-
het; ezt a Valtoz0 széval jeloljik, a konkrét értékek a szabélykonyvben megtalalhatok.

A Hozzaférésnél azelss érték a Helyismeret (New Hessen) teszt célszama, z4-
réjelben az AlvVildg teszt célszama I4thats; ezt elérve a karakter tudja, hol érdemes
megprobélni avasarléast. Erdemes vigyézni azonban a feketepiaci arukkal: gyakran hi-
béasak, lopottak, vagy masként veszélyesek lehetnek.

A Legalitas (vagyis hogy a targy birtoklasa milyen fok( biintetéssel jarhat; az
Litélet" persze fuigg a kortilményektsl pl: van-e enyhité koralmény, visszaesé-e a ka-
rakter, utdlja-e az itélethozd, sikerult-e valahogy a kedvére tenni stb.) egy kéddal sze-
repel, a kédok jelentése a kovetkez6 tablazatbol dertil ki.

A Bonyolultsag a targy Osszetettsége, két koddal jellemezzilk. Az els6 kéd a
targy megtervezéséhez sziikséges id6re, tapasztalatra, felkészlltségre utal, a masodik
pedig az elkészitéséhez sziikséges id6, felkészuiltség.

LEGALITASI KODOK

A Atérgy tokéletesen legélis. Sem hasznalata, sem birtoklasa nem utkézik a tor-
vénybe, és semmiféle engedély sem szikséges hozza. Példa: zsebkés, elem-
I4mpa, hétizsak, bérdzseki.

B A targy hasznalatahoz és birtoklasahoz engedély sziikséges, annak hianyaban
maximum hét napos bortdnre vagy maximum 1000 S-ig terjed6 pénzbuinte-
tésre itélhetd. Az engedély elméletben barmely biintetlen elééletd allampolgér
szaméara hozzaférhets. Példa: gyenge kébitdszerek, patkanyméreg, bizonyos
kromok (éjiellatd, infrahang sth.).

C A térgy haszndlatahoz és birtoklasahoz engedély sztikséges, annak hianyaban
egy hénaptél egy évig terjed6 borton vagy kényszermunkara, illetve 500-t6l
2500 S-ig terjed6 pénzbiintetésre itélhetd. Az engedély megszerzéséhez el&fel-
tétel a biintetlen elGélet és az orvosi/pszicholégusi alkalmassag. Példa: onvé-
delmi pisztolyok.

D Atérgy hasznélatahoz és birtoklasahoz kulonleges engedély sziikséges, amely-
nek hidnyéaban egy évtél hét évig terjedd borton vagy kényszermunka és (in-
dokolt esetben) agymosas szabhat6 ki. Az engedély megszerzésére csak vala-
mely kiilénleges szervezet tagjai jogosultak. Példa: automata fegyverek, szer-
vopancélok.

E A targy hasznélata és birtoklasa torvénybe Utkozik, és kett6tdl tizenot évig
terjedd szigoritott bérténnel vagy kényszermunkaval bintethets. Példa: ka-
rompenge, nehézfegyverek, kabitoszerek, szimstim-lejatszok, katonai jarmé-
vek.

F A targy hasznélata Vagy birtoklasa torvénybe Utkozik, és fels§ hatar nélkl,
minimum 6t évi, maximalis fellgyelet melletti borton vagy kényszermunka
jér érte. Példa: lézerek, tarsasagi térképek a Marsrdl, szimstimHfelvevtk.

G Atérgy hasznélata Vagy birtokléasa térvénybe (tkozik, és azonnali kivégzéssel
buintethet6. Az itéletvégrehajtas és a megfelel6 vizsgéalatok utan a tetemet meg
kell semmisiteni. Ezt a legalitasi kddot szinte sohasem hasznaljak a Marson,

de indokolt esetben elképzelhetd lehet. Példa: tanulmény az Auslanderekrdl,
a Phobos-bézis térképe.
FONTOS: A fenti bilntetések kizardlag az aktudlis targy birtoklaséara és esetleges
hasznélatara vonatkoznak. Ha példaul egy karakter fegyvertartési engedély nélkul,
pisztollyal lel§ valakit az utcan, nem csak az illegélis fegyverbirtokas és -hasznélat, de
emberdlés vagy gyilkossag miatt is vadolhat6 lesz.

BONYOLULTSAGI KODOK (TERVEZES)

A Barki, minimalis miiveltséggel megtervezheti a targyat. Példa: kés, puskahoz
tAmasz (tripod), irdnytdi.

B Alapfoku iskolazottsaggal rendelkez6 személyek killéndsebb erdfeszités nélkul
megtervezhetik a targyat. Példa: zseblampa, horgészorso.

C Magasfok, de &ltalanos irdnyu iskolazottsaggal rendelkez6 személyek is meg-
tervezhetik a targyat. Példa.fahdz, kerékpar.

D A targy megtervezéséhez alapmiveltségen kivil némi szakismereti tudas is
sziikséges. Példa: egyszer(i szamitdgépes program (nem Kibertérre tervezett)
miikodésének megtervezése, alacsony hatasfokU granét vagy akna.

E A targy megtervezéséhez elég mély szakismereti tudas is sziikséges. Példa:
egyszer( krém (pl. karompenge), nem tul bonyolult drog, egyszer(iob I6feg)*-
\er, hardverkiegészitd szamitogéphez.

F A targy megtervezéséhez magasfoki miiveltség és akar tébbirany( szakisme-
reti tudés is sziikséges. Példa: egy teljesen Uj drog, krém, bonyolult fegyver, ki-
berdeck.

FONTOS: A fenti tervezési kodok csak a miikoddképes prototipus kitalalasahoz szik-

séges felkészultségre utalnak; az elkészitett tArgy nem lesz feltétlenil tetszetSs, szé-

pen kivitelezett, hacsak a tervezd nem Ugyel erre is.

BONYOLULTSAGI KODOK (BLKESATES)

A Bérki, minimalis m(iveltséggel elkészitheti a targyat. Szinte semmilyen Kui-
lonleges felszerelés, szerszam nem kell hozza. Példa: sétor, tutg).

Alapfoku iskolazottsaggal, atlagos tigyességgel és kevés gyakorlattal elkészit-
het6 a targy. Példa: zseblampa, kés.

Nem kell hozza kiilonosebb felszerelés; akér egy pajtaban is el lehet készite-
ni. Példa: adévevs, egyszer(ibb tavess, jarm(ihoz karosszéria.

Nagy gyakorlat és hozz&értés kell hozz4, de tovabbra sem igényel kilonleges
kornyezetet vagy szerszamokat. Példa: egyszer(ibb szamitogépek és alkatré-
szeik, egyszer(ibb drogok, belsd égésti motorok, a legtdhb fegyver.

E Nagy gyakorlatot és hozzaértést igényel, emellett csak specidlis szerszamok-
kal és/vagy kiilénleges kornyezetben (pl. laboratériumban) készithetd el. Pél-
da: optidiszkek, kromok, AG-hajtomu.

F A jelenleg 1étez6 legjobb szakemberek készithetik csak el, mert olyan kdrnye-
zetre (pl. Grbéli laboratérium) ésAlagy szerszamokra (pl. részecskegyorsitd) van
sziikség, amihez rengeteg pénz kell; annyi, amennyi csak egy tarsasag kutato-
csoport-részlegének lehet. Példa: teljesen G, kiilonleges harci drog, forradalmi-
an Gjszer(i hajtomi vagy fegyver.

FONTOS: A fenti bonyolultsagi kédok csak a tArgy miikddéséhez sziikséges technikai

felkészultségre utalnak. Ahhoz, hogy a targy szép kiviteld, tetszetSs legyen (,gyari-

nak" tinjon), az elkészitdnek kulon tgyelnie kell munkajara. A legtobb takolé altal
elkészitett kutyii nem tébb egy drétgubancndl, aminek a mélyén mindenféle sotét kis
dobozka van (Jé! Az ott nem egy sorésdoboz?).

A Jatékmester a tervezésnél és a kivitelezésnél a kdvetkez6k szerint hatarozhatja
meg a célszamot:

Kéd Cit
7
10
13
16
19
22-t61
Mind a tervezésnél, mind a kivitelezésnél minél tobb el6készité probat érdemes
dobatni, mert igy sokkal reélisabb lesz az eredmény.
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AD-89

Altat6
Animéreg
Energia
Féjdalomesillapitd
fekete®
Gombaméreg
Heroin
Kokain
Regen
Sejtvilamin
Serkentd
SPRS-US
Stabilizdlo
Szelep
Vadész
Vipera

Zombi

Fejlesztett reflexek
Idegszabélyz6
Tilvezétiés

Interfész
Visszacsatolt mozgas
M-aljzat
Kibermemdria

Levegbsz(ird
6gs(irit6

Vérsz(ir6

Radi

Péncélbét
Fejlesztett lest
Fejlesztett csontvéz
Koponya-pancélozés

Gerinc- és bada-pancélozés  vattozd

Adrenalin fejleszt6
Ijpenge
Kaipenge

Kiberszem
Nagyités
Eplaté
Fénykiegyenliio
Inlra
Kamera
Monita
Ora

Harci szdmitgép

Ktefil
Radar-érzékel

Energia-Cetektor

Nyomkdvetd
Magno
Zajszerkesztd

Kiberkar
Vélmodul

Kiberldh
Futémodul

Pancé|

Kibervégtag szervo

Mbor

Fémbontés

Rejlett tar

Beépitett fegyver

Sokkold
Harclreflex
Ejellato

Ora
Fényerdsitd
Fénykiegyeniitd
Zajsa(irG
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DROGOK, GYOGYSZEREK

108 (200%)

15 (1200)

308 (500%)
258 (200%)
155 (200%)

705 (1000%)
véltozo (500%)
305(200%)
205(200)
308 (400%)
356 (400%)
158 (200%)
208 (120%)
2008 (200%)
170 (120)
408 (300%)
3005 (7000%)
3405 (500%)

10(16)
4
7(10)
0

16(10)
13(13)
(16)
(19)

IDEGI IMPLANTOK

valtozo (200%)  10(13) +3xszint
valtozo (250%)  10(13) +3xszint
valtozo (300%)  10(13) +3xszint
véltoz6 (120%)  (10) +3xszint
valtozd (250%) 7 (16) +3xszint
valtozo (200%)  4(7)+2xszint
valtoz6 (150%)  13(16)
TESTI IMPLANTOK
18008 (150%)  10(13)
8508 (150%)  10(10)
25008 (120%)  10(16)
2508 (150%)  7(13)
valtozo (300%) 10 (13) +3xszint
valoz6 (250%)  10(13) +3xszint
valtozo (300%)  10(13) +3xszint
valtozo (200%)  10(16) +3xszint
oz (200%)  10(13) +3xszint
valtozo (250%)  10(13) +3xszint
valtozd (200%) (1) +3xszint
valtozd (250%)  (14) +4xszint
ERZEKSZERV-PROTEZISEK
valtoz6 (200%) 7 (10) +3xszinl
valtozd (150%) 7 (10) +3xszint
9008 (300%)  10(16)
5005(200%)  10(16)
7005(250%)  10(16)
35008 (130%)  10(13)
4005(150%)  7(10)
1308 (120%)  7(10)
véltoz6 (500%)  (16) +3xszint
valtoz6 (200%) 7 (10) +3xszint
2005(00%)  10(13)
valtozo (150%) 10 (10) +3xszint
2505 (200%)  10(13)
3005(130%)  10(13)
5005 (150%)  10(L3)
VEGTAGPROTEZISEK
valtozo (150%) 7 (16) +3xszint
véltozo (150%)  10(16) +3xszint
valtozd (150%) 7(16) +3xszint
valtozo (150%) 10 (16) +3xszint
valtoz6 (200%) 4(7) +3xszint
valtozo (300%) 7 (10) +3xszint
4008 (120%)  7(13)
2005(120%)  4(7)
3505(250%)  (0)
vltozd (150%)  (13-t0l)
VAMPIRKROMOK
véltozd (200%) 4 (10) +3xszint
véltozo (150%) 7 (10) +3xszmt
12005(200%)  10(L6)
5005(150%)  7(13)
10005(150%)  10(16)
6005(150%)  10(L6)
véltozo (150%)  10(13)
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EE
BE
DE
DD
DD
DD
DD
DID
FIE
BE
DD
DID
DD
DID
DD

DEE
FIE
DE
DD
DE
DID
DD

Intafiang 20005(250%)  (16) c BE
Arcmés' valtoz6 (0%) (19 F BE
KOZELHARC! FEGYVEREK
ftorer S05(L007%)  (10) B AB
Révid bot/bosszd bot - 0 A AA
Sokkbot 12008 (120%)  16(16) c cc
Balla 1305 (120%) 0 A AB
fejsze 505(120%) 0 A AB
Kes 605(120%) 0 A AB
Tor B05120%)  7(7) B AB
Kard 8005(150%) 13(16) B AB
Lénc BE150%)  4(4) A AB
f6jlodiol 3005(150%)  16(16) C AA
LOFEGYVEREK
WALT-1 2005(150%) 7(10) c DD
Midgard 305(150%)  7(10) c oD
Koolt P54S 4005(150%) 8(10) C 0D
fil-Penelralor 5005(150%) (14) c DD
Ruger Combat Master 6505(150%) 16(16) c DD
Ubemcht 7505(150%) (16) C 0D
Gauss Micro Ién 42005(200%)  19(22) C BE
Drag-7 Turbo 28005 (200%)  16(19) D B
Viking 26008 (200%)  16(16) D BE
MAI 202 25005(200%)  16(16) D DD
TranlorMGM-11b 23005(200%)  13(16) D DD
Uz-981 47005200%)  (16) D DD
MRALT2 42005200%)  (16) D DD
M-39A 75005(300%) () E BE
Petersen 55 30005(150%)  10(13) cC ob
Big Brother 239 32008 (150%)  10(13) C DD
Mossherg M900 27008 (150%)  16(13) ¢ o
MirageNTA218 38005(250%)  (19) D DD
Nimrod SR 40005(250%)  (16) D DD
SVDrag-3071 55005300%)  (2) D DD
SSH 38 0005(300%)  (2) F BE
MinigunAlpta 17 0005(300%) (1) E DD
ORGAM-49 16 5005(300%)  (19) E DID
Sfinob/MG 20 0005(300%)  (19) E DD
Abyss-666 56005(400%)  (16) E DD
Hmm 71005(300%)  (16) E DD
Im 38005(300%) (16 E DD
G-IAM 36 0005(300%) (22) E DD
Ttonderfist 45 0005(300%) (22 E DD
m 47 5005(300%) (22 E DD
leus 116 0005(300%) (25) FOBE
Zaklekf 8505(300%) 1] 0 DD
Hiler 14005 (300%)  (16) D DD
D 35005(300%)  (19) E DD
mivil 4005(300%) (16) E DD
LOFEGYVEREKRE SZERELHETO KIEGESZITOK
Bajonett 2005(150%) 5] B AB
Hangtompitd 6005(200%) (13 c CB
Heveckt 27005(200%)  (19) D DD
Mracélzo 40005(250%)  (19) D DD
Jeladd 30)08 (150%)  16(16) A DC
langrejtd 3005(120%)  (10) D DD
Lézercélz6 15005(200%)  (16) D DD
Lopésgatlo 12008 (150%)  13(13) A DC
Témasz (kétb) 2005 (120%)  7(10) A AC
Tamasz (haromlab) 3005(150%)  10(13) A AC
Téves6 valtozo [200%) 4 (7) +nagyitésx3 B EEE
Tévesd Idgiélis) vaoz (00%) 5 (8) +nagyitdsx3 B BE
Visszar(igas tomplo 2505(150%) 7(10) A AC
TOLTENYEK
Standard valtozo (120%)  valtozo (+3) C BC
Péncéird valtozd (200%)  valtozd D ¢
Iker-pancél6rd valoz6 (400%)  valtozo D ¢
Titén valtozd (500%)  vltozo D ¢
Gylito valoz0 (300%)  valtozd D CC
Urénium véloz6 (800%)  valtozd E DD
MiMalibeni 3B05(1000%)  (22) FoOBE
GRANATOK, RAKETAK, ROBBANOANYAGOK, AKNAK
Szinte minden grénat valozo (5()  (vdlozo) E DD
Ideggéz gréndt 20005(500%) (19 FBD
Szinte mindéi) rakéta valozo (400%)  (valozd) E ED

Térgy

GIiTiG
Standardrotadanyagok
UZakna

cm

Berdzseki, hosszd bérkabat
Kev-pancélok

Sisakok

flenddijardr dzseki
Renddrségirohamvéi
Halcipancéiok
Szenve/éiteA

Tlizszerész

PANCELOKRA SZERELHETO KIEGESZITOK

Csbrls 16005(120%)  10(13)
Eplato 3008 (200%)  19(19)
Eleiben tartd berendezés 40008 (300%)  19(22)
Fénysz0r6 008 (120%)  4(4)
fotoz6 18005(500%)  (16)
Graw-csiana 1650520(7%)  (16)
Oxigéntartaly 4003 (150%) (1)
Onmegsemmisits 8005(500%) ()
Ratar-4lcaz0 20005(300%)  (16)
Radar 15005(250%)  (10)
Rédio (kodolhatd) 6305(200%)  16(16)
Rakétacsizma 30005(300%) ()
Szetszamkar 2A005(250%)  10(16)
KIEGESZITESEK JARMUVEKHEZ
Autopiléla (20) valtozd (150%) 3 (4) xszint
Autopitota (30) valtoz6 (200%) 4 (5) xszint
Csorlo valtozd (120%)  véltozo (+3)
Eleiben tarts berendezés 25 0005(150%)  19(19)
Golyodllo kerék/stabiizator  vltoz6 (200%)  véltozo (+3)
Goly6allo iveg valtoz6 (250%)  valtozo (+3)
Killsd kamera 50005(150%)  13(16)
Riaszto vdloz0 (150%)  valtozd
Tilkréz6 iveg 805(120%)  4(4)
KIBERDECKEK
Dragon Adept 20008 (150%)  7(10)
Ishima59 40008 (150%)  7(10)
VectorG?06 12 0005(150%) ~ 7(10)
90486 SUBLC 32 0005(150%)  7(L3)
EMPEROR 57 0005(150%) 10(13)
90886 TDX 95 0005(150%)  10(16)
QQuadra 900 275 09)5(150%) 13(16)
Vector SENSE-| Grandmaster 550 0008 (150%) 16(19)

" Az arcmést manapsag mér senki' sem keresi: minden jel arra

Ar Hozzéférés
60005(40(7%] (2
véltoz6 (300%)  (véloz6)
3505(300%) (10
5005097(1%) (16
PANCELOK

valtoz6 (120%)  4(4)
valtoz6 (150%)  7,10(13)
valtoz0 (200%)  7,10(16)
20005(300%)  (13)
25005(350%)  (19)
valozd (150%)  (véltozo)
valoz0 (250%)  (vAttoz6)
31008 (150%)  16(19)
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Ha maér a targyaknal tartunk... VVéletlentil a kezembe ke-
rult a szabalykonyv, és felhdborodva tapasztaltam, hogy
nincs valami sok targy benne. El6relapoztam: ki irta, ki
volt ilyen sz@ikmarkui! (a, izé... Jobb késén, mint soha:
néhany hasznos cucc, az Gj adatokkal meghatarozva.

Akkutolté
Ar: 820 $ (120%); Hozzéférés: 7 (7); Legalités: A; Bonyo-
lultsdg: C/D

Hordozhat6 akkumulator-tolt6 és energiaszolgéltatd
egység, amely a standard (kiberdeckekhez, jarmiivekhez,
hésugarzékhoz hasznélatos] energiaformatumokat képes
el6allitani ,,mindenevd", bels6 égésti motor taplalta ge-
nerétorral. Uzemanyagnak a legrosszabb, hazi f6zésG pa-
linkétol kezdve barmilyen folyékony, éghet6 anyag meg-
felel.

Doppleganger-vetitd
Ar: 50 000 S (300%); Hozzaférés: 22 (25); Legalitas: E;
Bonyolultség: E/F

A Doppleganger-vetitét - amely leginkabb egy fém
t6ltényovhoz hasonlit - a Fenrir fejlesztette ki nemrégi-
ben. A D-vetitd egy holovetits, amely képes visel6jének

holoképét néhany méterrel arrébb megjeleniteni. A holo-
képnek nem muszdj a visel6 latéterében maradnia, de
természetesen ebben az esetben az illGzi6 sokkal kevés-
bé hihet6. A vetitett kép hitelességét a kdvetkezok figye-
lembe vételével lehet eldonteni: amennyiben a holomé-
solat legfeljebb harom méterre van, és a hasznal6 latja a
vetitett képet, az ill(zi6 tokéletes. Ha ennél tAvolabb van
vagy a szabad ralatast akadalyozza valami (pl. esd, kod,
sOtétség sth.), a jatékmester meghatérozhat egy célsza-
mot, amire a figyel6knek elme tesztet kell dobni; ha a
teszt sikeres, rajonnek, hogy csak egy holoképét latnak.

Fehérzaj bomba
Ar: 400 S (300%): Hozzaférés: (13); Legalitas: D; Bonyo-
lultsag: D/E

Aktivalas utan a bomba hatvan percen keresztul el-
viselhetetlen zajjal arasztja el a kornyékét (altalaban kb.
15 méter sugari gombot tételezhettink fel, de ezt a kor-
nyezet, az alapzaj és még sok minden mas is befolyésol-
hatja). A hallasvédelemmel nem rendelkezéknek alloké-
pesség tesztet kell dobniuk 13-as célszam ellen. Ennek
kudarca esetén kb. 10 perces eszméletvesztéssel és mint-
egy 24 6rés stiketséggel kell szdmolniuk. A kibernetikus
hallészervek illetve mikrofonok és hasonlé szerkezetek
csak a ,,visitas" idejére valnak m(ikodésképtelenné.

Fémdetektor
Ar: 150 S (150%); Hozzaférés: 7 (10); Legalités: B; Bo-
nyolultség: D/D

A szerkezet képes a legfeljebb fél méternyi tavolsag-
ban levé fémek észlelésére. Vizsgalatanak eredményeit
egy kis képernydre rajzolja ki, megbecsulve az érzékelt
fémtargyak nagysagat, alakjat is.

Flrész-impulzusfegyver
Ar: 2500 S (300%); Hozzéférés: (22); Legalitss: D; Bo-
nyolultsag: E/D

Senki sem hitte volna, hogy az els6 toltény nélkali

fegyvert (a Iézereken kivil, természetesen) nem egy tar-
sasagi kutatélaboratériumban, hanem valahol a kiilva-
roshan fogjék elkésziteni; de igy tortént. A kiragottak
kozott mindenféle foglalkozéastak és érdeklédési korliek
el6fordultak. Egy baréti tarsasag eltokélte, hogy fegyver-
fejlesztésbdl probal megélni. Ha hinni lehet a hireknek,
ez nem volt tal j6 otlet, mivel a csapat minden tagja
nyomtalanul elt(int; ki magéatél, kit pedig eltintettek.
No, ennyit a balszerencsés ,,tudésokrol”. A fegyver csak
szerves anyagok ellen hatasos, a molekuldk mozgasat
véltoztatja meg, igy pusztit. A megsebzett szévetek kép-
lékennyé valnak; megfelel6 intenzitast elérve akar
cseppfolydssa is. A flirész-impulzus rendszer legnagyobb
elénye, hogy a viselt pancél nem médositja a sebzést,
bar a kell§ vastagsagliak semlegesithetik a hullamokat.
Az egyszerliség kedvéért: a 20-as védelmi értéket elérd
pancélt visel6k biztonsagban vannak az efféle sugarza-
soktol.
A fegyver a konny( géppisztoly kategériaba sorolhaté be;
hasznélatahoz mindkét kézre sziikségvan. A jatékadatok
akovetkezOk: TGY A10; TAR 15/ENR; SEB/ATU 15/20;
PON +0, -1, -4, -8, -12; VR— MT 13

Gydgycsomag
Ar: 900 S (250%); Hozzéférés: 7 (10); Legalitas: A; Bo-
nyolultsag: D/E

A gybgycsomag tulajdonképpen egy aktataska mére-
tl, hordozhaté kérhdz. Az apré szamitbégép szinte az
Osszes eddig el6fordult betegséget, mérgezést és sértilést
képes diagnosztizalni, ezekre gyégymodot ajanlani. A
szamitogéppel hagyomanyos billentytizettel kommuni-
kalhatunk, de egyszer(ibb mérésekre (pl. testh6mérsék-
let, pulzus, vérnyomas stb.) felcsatolhaté szenzora is van
- ezinjekci6 beadéséara is alkalmas. A kovetkez6 szereket
tartalmazza: 3 adag altaté (1), 3 adag antiméreg (1), 3
adag fajdalomcsillapito (1), 3 adag stabilizald (1).
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Ha valaki a gyégycsomag utasitasai szerint cselek-
szik, és nincs els@segély ismerete, 3-as szinten, jaratlan-
ségi buntetés nélkul prébalhatja meg kezelni a pérul jar-
tat, ha a szerkezet legaldbb egy percen &t informéciokat
kapott a sériilt &llapotarol.

H-granat
Ar: 350 $ (200%); Hozzaférés: (16); Legalités: E; Bonyo-
lultsdg: E/D

A granét (fegyverbe nem télthet6) foldet érve kilon-
leges gazt enged ki, amely minden, 15 méternél kozelebb
all6 (Iégzémaszkot vagy hasonlét €5 szemvédst nem vi-
sel6) él6lényre hat. akaraterd tesztet kell dobni, a cél-
szam 13. Aki a géz kilovellése pillanataban sikeres észle-
lés tesztet dob (C# 10), az egyik kezével eltakarhatja az
arcét és a szemét; ilyenkor az akaraterd tesztre C-5 jaru-
lék jon. A géz 5 kérig maradhat, ezekben a kérokben fo-
lyamatosan kell akarateré tesztet dobni.

Az elrontott teszt eredményeképp rémisztd halluci-
nécidi lesznek az &ldozatnak, aki képtelen normaélisan
cselekedni. A jatékmester mondja meg, ki mit tesz. A
hallucinéciék legaldbb 5 percig tartanak. Mindazok,
akiknek atlag alatti (negativ) az all6képessége, alloképes-
ség tesztet dobnak 10-es célszam ellen, és ha ez nem si-
kerdll, a hallucinaciok rogzilnek az elméjuikben, és ki-
l6nleges pszicholdgiai kezelés nélkil minden cselekede-
tiikhéz C+2 blntetés jarul a tovabbiakban, sét, &llandé
rémalmaik is lesznek.

Intelligens térkép (NavMap)
Ar: 500 S (200%); Hozzaférés: 4 (10); Legalités: A; Bo-
nyolultsdg: E/D

Zsehszamol6gép nagysagu, leginkabb egy laptophoz
(hordozhat6 sz&mit6géphez) hasonlité szerkezet. Specié-
lis optidiszkeken tarolja egy maximum 25 km sugarQ
terulet térképét. Barmely publikus, beprogramozott he-
lyet vagy éplletet megtaldl, illetve miiholdas tajékoz6-
déssal meghatéarozhatja a hasznalé helyzetét, ha az a tér-
kép tertletén tartézkodik. Természetesen képes megter-
vezni két pont kozott a legoptimalisabb Utvonalat is.

Térképlemezek

Ar: 100 5 (200%); Hozzaférés: 7 (10); Legalitas: A;
Bonyolultség: D/D

KK detektor
Ar: 100 S (300%); Hozzéférés: 4 (10); Legalitas: D; Bo-
nyolultsdg: D/D
Minden rend&rjarmdiben, illetve rohamrend6rnél
van egy ilyen szerkezet. Tulajdonképpen egy radié adéve-
V6, elektronikus szemmel egyitt; ha a rend6r legfeljebb
egy méter tavolsagra tud keriilni az igazoltatott Kolonis-
ta Kartydjatol, maris megtudja akéar az 6sszes személyi
adatot, és azt is, hogy az adott személyt korozik-e.
Bevett mddszer, hogy a blin6z6k és priuszosok, vala-
mint a veszélyes helyeken dolgozék KK-jat a testiikbe
épitik.

Kommunikator
Ar: 150 S (150%); Hozzéférés: 7 (10); Legalités: B; Bo-
nyolultsag: D/D

A kommunikator egy aprd, kis |max. 20 km) hat6ta-
volsagu radié adévevd. Az energiaforrast is magaban rej-
t6 ful-egységet egy fémpant tartja a fejen. A mikrofon a
gégére tapaszthato szalag; haszndlatdhoz tulajdonképpen
nem is kell hangot kiadni. A kommunikator kétféle

HOLDTOLTE

tuzemmaddban mikodhet: a standard médon a hatétavon
belll bérki foghatja az adéast. A kédolt médra kapcsolva
csak az el6re beéllitott célpont veheti az adast, ami to-
moritett, és csak sz(ik sugarban foghat6. Az utébbi méd-
szer hasznalatahoz a két kommunikator kozott lehet6leg
ne legyen semmilyen arnyékol6 (fém- vagy beton) targy.

Kérnyezet-analizator
Ar: 750 S (150%); Hozzaférés: 10 (16); Legalitas: A; Bo-
nyolultség: D/D

Az analizétor képes megéllapitani, hogy a kornyezet
veszélyes-e az emberi életre, s ha igen, mennyire karos.
Elemzi a levegd Osszetételét, a radioaktivitas és az egyéb
sugarzasok mértékét, a hémérsékletet, a nedvességtartal-
mat, a légszennyezést stb.

Mechanikus/elektronikus zarnyité
Az 450 $ (300%); Hozzaférés: (13); Legalitas: D; Bonyo-
lultsdg: C/D

Kombinalt késztilék, amelynek hasznlataval opti-
malis esetben E + 10 bonusz jon a mechanikus és az elek-
tronikus zarak kinyitasahoz. A zarba helyezés utan a ké-
sziiléket hagyni kell, hadd tapogassa végig a szerkezetet;
minden igy eltelt percért E+2 dsszeadddd bonusz adédik
ahaszndl6 zarnyitas tesztjére. Avégsé bonusz E +10, en-
nél tébbet nem lehet 6sszeszedni.

Mozgéasdetektor
Ar: 800 S (150%); Hozzéférés: 10 (13); Legalitas: B; Bo-
nyolultség: D/D

A kézben tarthatdé berendezés a levegémolekuldk
mozgésa alapjan jelzi a hatétavon beltli mozgasok ira-
nyat és egyéb adatait (sebesség, a mozgé targy becsult to-
mege, mérete sth.) A kijelz6 egyszerre 90°-nyi teriletet
fog 4t, de csipogéssal jelzi a veszélyesnek itélt mozgaso-
kat. Nyugodt id6ben, épuiletben vagy hasonlé szélvédett
helyen egy gyaloglé embert kb. 100 méterig jelezhet. Ha
a jelek korulményesebben észlelhetSk (pl. vihar van, a
mozgo6 targy kicsi vagy lassul), a hatotav tort részére csok-
kenhet.

Sercegtet6
Ar. 1250 $ (300%0); Hozzaférés: (19); Legalitas: B; Bonyo-
lultsdg: C/D

Kardra méret(i és kiszerelésti szerkezet. Gombnyo-
maésra olyan elektronikus sercegéssel tolti fel a teret (a
hasznalé kértli 2 méteres sugérban), ami lehetetlenné
teszi a radidadést, illetve zavarja a kibernetikus szerkeze-

tek m(ikodését. A kromok csak akkor miikodnek, ha si-
keres mUikodési tesztet dobnak, C+5 buintetéssel. A szer-
kenty(i legfeljebb 10 korig tizemel folyamatosan, ez utan
5 kor alatt toltddik fel (mozgéssal és napenergiaval)

Szellemmha, szellemkdpeny
Ar: 32000 S, 25 000 S (200%); Hozzaférés: 13 (19); Le-
galitds: D; Bonyolultsag: D/E

A katonai és renddrségi felderit6k szamara kifejlesz-
tett 6ltozék (és ennek kopenyvaltozata) szinte észrevehe-
tetlenné teszi viselGjét. Szinte teljesen ledrnyékolja a
testh6mérsékletét, miéltal az illeté hang- illetve hagyo-
manyos radarral csaknem lehetetlen bemérni. Szabad
szemmel is elég nehéz észrevenni az ilyen ruhat visel6-
ket; az észlelés tesztre teljes ruha esetében C+10, ko-
penynél pedig C+5 bintetés jon, ha a megfigyelt sze-
mély 6tven méternél tavolabb van. Otven méternél kéze-
lebb ez felez&dik. Természetesen mindezt befolyésolhat-
ja az id6jarés, a megfigyel6k ébersége stb.

Teleszképos, szlik sugartd KK detektor
Ai: 2000 $ (0%, Hozzaférés: (16); Legalités: D; Bo-
nyolultsag: D/D

Tulajdonképpen a KK detektor fejlesztett valtozata;
leginkabb egy tavcsoves pusk&hoz hasonlit. Hasznélaté-
hoz célozni kell (2000 méteres hatétawval, +0, +0, -1,
-3, -5 pontosségi koddal), akar egy fegyverrel. A tavcsd
digitélis, 6tsz0rds nagyitasu.

Villamgranat
Ar. 620 $ (350%); Hozzaférés: (19); Legalitas: D; Bonyo-
lultsdg: E/D

A granat (fegyverbe nem tolthetd) foldet érve 5 mé-
teres sugarban villamszer(i kisuléseket produkal, ame-
lyek sebzése |OxD-D. Az er6s elektromos hatés miatt
minden él6lénynek akaraterd tesztet kell dobnia 10-es
célszam ellen; az elrontott teszt kovetkezményeként
azonnali eszméletvesztés all be. Minden, a hatésugarba
es6 elektronikus szerkezetnek (krémoknak is) sikeres
mUikodési tesztet kell dobni, vagy a jatékmester belatasa
szerinti mértékben és idére megsériilnek. A célszam itt
is 10. A mUkodési teszthe beleszamit a szerkezet ming-
sége (vagy szintje).

Xerxes 3000 videokamera
Ar: 8000 $ (300%9); Hozzaférés: (19); Legalitss: D; Bo-
nyolultség: E/E

E tipus az apr6 AG-hajtom(i révén valt hirhedtté a
renddrség korében. Féként az MBN tudésitdi hasznaljak,
mivel akdr a 100 méteres magassagot is elérheti, és
meglehetdsen biztonségosan iranyithato a talajrol is.
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Azért egy kicsit sajndlom, hogy emlékeztet az emberi
vdrosokra. Ugy tiinik, nem tudtak reptilni. ..
- Dr. David Jennings elnék, Cryo

Az egész 2092. majus 28-4n kezdddott, amikor az elsé bolygé-
kozi utazdsra képes (rhajé, az ADAM leszallt a Plitdn, és a
kutatok ott egy idegen civilizacié kihalt, féldalatti virosara
bukkantak. Az Grhajé parancsnoka, a varost felfedezé két ku-
tatd, valamint a Marson maradt tuddscsoport radién folytatott
targyaldsa szerint meghatirozatlan idére zaroltdk az informa-
cidkat, igy csak a Tarsasigok legmagasabb szint( vezet6i sze-
rezhettek tudomast a felfedezésrél.

Nincs vdlasz! Az ADAM hallgat!
- Bdrd Lindstrém rddidstiszt, ADAM-project

Az ADAM rovid kutatés utdn folytatta az Gtjat, kifelé, a Nap-
rendszer kiils6 szférii felé. Harminc napon keresztiil csak hu-
szonnégy éranként egy alkalommal kildtek rutinjelentéseket,
amikbél - a tudésok szdmira ~ rendkiviil érdekes dolgokat
tudtak meg a vilagrél.

Aztan junius 27-én, hajnali 3 6ra 24 perckor az Grhajot fi-
gyeld marsi kozpontban riaddkésziiltséget rendeltek el: az
ADAM-t6l nyugtalanité tizenetek érkeztek. A Tarsasigok koz-
ti szerz6dés értelmében azonnal felvették a kapcsolatot az dr-
hajéért felelds Cryo Térsasidg elnokével, Dr. David Jen-
nings-szel, aki a hajnali idGpont ellenére perceken belil meg-
érkezett. Az drhajéval csak korilményesen tudtik tartani a
kapcsolatot, mivel a jelentések és az utasitdsok kozott hossza
percek teltek el a hatalmas tdvolsidg miatt.

+ADAM: ADAM a Mars Kézpontnak. Két azonosithatatlan
firtdrgyat észleltiink el6ttiink. Még semmit sem tudunk réluk,
de mozognak...

MARS: Kivdnnak UFQO-t jelenteni!

ADAM: Még nem vagyunk biztosak benne, de tgy vélem,
Taldlkozunk... Mars! Meghallottunk még kettét!

Jennings: Hovelsen! Mi az, hogy »meghallottunk«? Ezek
hallgat6znak az Grben?

Hovelsen: A legnagyobb hat6tavolsaga radar miikédési elve
émlékeztet a tengeralattjir6k hangradarjira. Hagyomanytisz-
teletbSl nevezik »meghalldsnak« az Gj objektumok észlelését.
Ugyebar az ir nem valédi vdkuum. A radar képes a hidrogén-
molekuldk drtargyak keltette zava...

Jennings: Elég! Nem értek hozza, ne is magyarizza!

ADAM: Ujabb két objektum oldalrél; a koordindtdk leadd-
sa folyamatban. Ha ugyanazt a mozgdsvektort tarjdk mint ed-
dig, nyolcvanegy perc miilva taldlkozunk veliik. Kizdrt, hogy
természetes tdrgyak legyenek: mind felénk tart.

Radidstiszt: Dr. Jennings! Engedélyt kérek, hogy az ADAM
felvonhassa a pajzsait, és megprébalhassa felvenni a kapcsola-
tot az ismeretlen Grjarmdvekkel.
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Jennings: <bélint>

MARS: Mars Kézpont az ADAM-nak. Sdrga riadd! Vonja fel
a pajzsait dlcdzds nélkiil, majd kisérelje meg felvenni a kapcso-
Iatot a célpontokkal!

ADAM: Mars Kézpont! Az tirjdrmiivek mérete megvilto-
zott: megnéttek! Valészintileg valamiféle szdrnyakat nyithat-
tak ki. Hdt, most igazdn nem tudom, mi legyen... Ha fegyve-
rek, az baj... Az Gridrmiivek nem reagdlnak a kapcsolatfelvé-
telre, és nincs semmilyen kiindulépontunk sem, hogy mivel
prébdlkozhatndnk. Megprobdlunk »mutogatni.

Jennings: Mutogatni?

Hovelsen: A napelemeket kinyithatjik, és szemaforként
hasznilhatjak. Nehéz elképzelni, hogy ezzel a kezdetleges
médszerrel sikeriilhet »beszélni« velilk, de semmi sem kizirt.

ADAM: Huszonhat perc a kontaktusig. Mdr a révidhatétd-
volsdgii radarokra is felkiisztak hdrman, de nagyon rosszul Idt-
juk 6ket.

Hovelsen: Rossz eléérzetem van. Valahogy hozzuk el Gket
onnan!

Jennings: Nyugalom! Innen semmit sem tehetiink; lega-
labb figyeljink!

ADAM: Nemsokdra megpillantjuk 6ket. Eddig hat célpon-
tot mértiink be... Egy kicsit gyamis: semmit sem csindlnak,
csak jonnek... Most mdr nem tehetiink semmit, meg kell vdr-
nunk a kontaktust. Nem mondhatndm, hogy nem félink...

MARS: Tartsdk az irdnyt, de fokozzdk a sebességet! Bizo-
nyosodjanak meg réla, hogy a célpontok reagdlnak-e. Ha igen,
akkor azonnal vérés riadét rendeliink el.

ADAM: Mars! Most ldttuk meg az egyiket. Hasonlé jelek
vannak rajta, mint amilyeneket a Plitén taldltunk. Azt hi-
szem, baj lesz...

MARS: Kezdjenek kitéré manévereket! Véros riadd!

Radiostiszt: Nincs valasz! Az ADAM hallgat!”

T...tényleg nem tudom, mi volt az! llyen nem Iétezik!
— Nick Pilgrim alelnék, Vector

Jalius 18-a feketebetis tinnep a deckerek kozott. 2092-ben ezen
a napon bukkantak fel a Kibertérben az elsé MI-virusok. Ezen
a napon tdbb mint 370 decker vesztette életét, tigy, hogy a leg-
tobbjiik igazabol azt sem tudta, mi végzett vele. A Tarsasigok
vezet6i hamarosan meggy6zédhettek réla, szinte kétségtelen,
hogy az Mi-virusok nem emberi agyt6l szarmaznak. Néhinyan
panikba estek, a vilig végét kezdték hirdetni, és szaz kiilénbo-
z6 istenhez fohdszkodtak kegyelemért. Masok figyelmen kiviil
hagyva az MI-virusok elsdpr6 technikai f5lényét, agy vélték, va-
lamelyik Térsasig kutat6inak sikerilt egy ezeddig elképzelhe-
tetlen fejlettségli Mesterséges Intelligenciit kifejleszteni, és azt
klénozva megprébaljak dtvenni az uralmat a Mars felett {a lel-
kiik mélyén a legtobb Tarsasig elndke ekkor erre gondolt kese-
riien: megel6ztek benniinket!). Megint masok — és 6k voltak a
legtobben — arra voksoltak, hogy a Bold katasztréfija, az ADAM
eltinése, az idegen tirhajok felbukkanisa és az MI-virusok egy
az Emberiség ellen irdnyuld inviazié elsé jelei.
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Ugy kiizdétt, mint egy 61dég, Azt hittem, mdr sosem tudom
agyonléni. ..
— Robert Chester rendérjdrér, Fenrir

Két nappal az MI-virusok els6 felbukkanasa utan a varosok rend-
Griénokei kissé értetlentil szamoltak be a hirtelen felszoks elti-
nési-, illetve vandalizmushullimrél. Elsszér gy vélték, hogy az
elfogott és beszallitott kolonistik (sajnos csak az &rjéngok
20%-at sikerult artalmatlanna tenni, a tébbieket helyben meg
kellett semmisiteni) valamiféle \j kabitdszer hatdsara vadultak
meg, de a Hirszerzés rovidesen arra kévetkeztetett, hogy a boly-
g6 minden telepiilésén, gyakorlatilag egyszerre jelentkezd ers-
szakhullim forrasai az MI-virusok lehetnek.

Tobb kisérletet is végeztek mit sem sejt6 , 6nkéntesekkel”,
majd szinte teljes bizonyossaggal illithattik: a Kibertérben
olyan virusok jelentek meg, amik képesek az emberi agyra fel-
jutva azok viselkedését befolyasolni. Kimutattik, hogy akinek
kibermemoriai is vannak, azokra fokozottan veszélyesek az
MI-virusok, de ez sajnos nem jelenti azt, hogy a kibermemo-
ria-nélkiiliek ne volnanak potenciilis dldozatok.

Az atprogramozott agyd embereket eziddig nem sikeriilt
y»meggyogyitani”, Am mar a tény, hogy az emberi agy progra-
mozhat6, hihetetlen izgalommal toltétte el a tudésokat. Mivel
a direkt programozas olyan katonai lehetéségeket rejt maga-
ban, ami nemigen szorul magyarazatra, szinte logikus volt,
hogy az igazi kutatis abban az irdnyban er6s6détt meg, hogy
miképpen lehet az agyat atirni.

Auslinder!
- Konrad Heinkel tizedes (12092), Kraftwerk Gesellschaft

Amitél annyira féltek a Marson, végiil beigazolédott: idegen lé-
nyek tirhajéi tiintek fel a Naprendszerben. Az ADAM elttinése
utan a Tarsasdgok belattdk, hogy az (irhajok valészindleg ha-
marosan megérkeznek, és az invazid megkezddik. Szinte
azonnal hozzilattak, hogy felfejlesszék katonai erdiket, ami-
lyen gyorsan és amilyen erGsre csak lehet. Kutatéik minden
egyebet félretéve lizasan dolgoztak a fegyverek és egyéb har-
ceszkozok tokéletesitésén. Az Grjaratok éjjel-nappal réttik a si-
vatagokat, de csak a legmagasabb szint( katonai vezetdk tud-
tak, mit is keresnek valéjaban.

A Phoboson, a Dragunov harcibazison augusztus 18-a 6ta
tobb UFO-megfigyelést is végeztek, 4m egyetlen idegen rjar-
miir6l sem tudtak meg semmi Gjat, mert csak a legnagyobb ha-
tétavolsagu radarokkal észlelték Sket.

Aztan a rémilom valdsagga valt. Senki sem tudja ponto-
san, hogy az elsG idegenek mikor és hol szilltak le a Marson;
egyetlen radar sem jelezte kozeledtiiket. Az idegen lények kifi-
nomult dlcazasi technikait ismerve ez nem is olyan meglepé.
Az elsG regisztralt megfigyelés a Tartaros sivatagban tértént,
augusztus 23-an, éjjel 24 6ra 2 perckor, amikor is egy Kraft-
werk-Grjarat szokatlan mozgist észlelt az egyik homokbucka
mogott. Az utasitis szerint a kezdeti tizenkét {Gs Grjarat kettes
csoportokra valva gy(rit vont a bucka koré, majd lassan, 6va-
tosan megprobaltik elfoglaini a kijelélt megfigyel6pontokat.
Halalos csendben lopakodtak a katonik, egymassal kizarélag
kézjelekkel kommunikaltak. A domb tetejére érve megpillan-
tottak valamit, amir6l igazabol egyikiik sem tudta eldénteni,
mi is lehet. A domb mégdtt egy nagyobb, mintegy 6tven méter
atmérgji bemélyedés, egyfajta szakadék volt, melynek kézepén
egy erésen nyujtott félgémbhoz, vagy egy ériastatuhoz hason-
16, a vorés marsi homokkal ersen belepett valami lapult. A
homokréteg alél t6bb helyen is homokmarta, homilyos
fénnyel csillogo kékes alapszind fém latszott ki — nem lehetett
tehdt természetes eredetd. Semmilyen mozgast nem észleltek,
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és kiillonbozs szondak sem mutattak ki semmiféle olyan ener-
giadramlast, amibél arra lehetett volna kévetkeztetni, hogy az
a valami egy miikodé gépezet. Egyetlen vizuilis észlelGrend-
szer sem mutatott ki semmilyen lényt a kézelben a katonikon
kiviil, ami miatt mindannyiukon méginkabb eluralkodott az
ismeretlentdl valé félelem. Nem olyan érzés volt ez, amit bar-
ki azelétt megtapasztalhatott volna: olyasvalamivel talalkoz-
tak most, amihez el6ttiik csak az ADAM legénységének volt
Jszerencséje” — de az tirhajo eltdint, és a katonik még csak nem
is sejtették, mi var rajuk.

Normalis ember mar rég visszavonult volna, hiszen tizen-
kettejiikén kiviil senki mas nem értestilhetett a Marson a fel-
fedezéstikrél, de nem kockaztathattik meg, hogy az idegen tr-
hajo esetleg elttinik, mire barki is ideérhetnek. A megfelelé
harci drogok hasznalata utan valamelyest csillapodott a tudat-
alattijukbél fakadé rémiiletiik, és elszantan, lassan kozeledtek
az ismeretlen objektum felé. Az dsszes lehetséges modszerrel
folyamatosan pasztaztik maguk koriil a tajat, de semmi szo-
katlant nem tapasztaltak. A kérnyék csendes volt, haldlosan
csendes.

Mir alig 6tméternyire voltak az Girhaj6tél, amikor egyikiik
vérfagyaszté rikoltast hallatva hirtelen eltint a homokban,
mintha gédérbe lépett volna. Csak a beszedett stimulansok és
kitiing kiképzésiik akadalyozta meg a katonakat abban, hogy
régtén tiizet nyissanak a szélrézsa minden irdnyaba. Az eszte-
len 16v6lddzés helyett — melyben csak sajat maguk sénilhettek
volna meg — a kérilményekhez képest fegyelmezetten elkezd-
tek visszahatralni a dombra.

Mintha jeltelen f6ldalatti sirokbol emelkedtek volna fel, je-
lentek meg a dombtetdn az arnyalakok. Magasabbak voltak az
embereknél, testitket hosszi képeny fedte, amely egybeolvadni
latszott a talajjal mind a standard, mind a h6mérsékletet is lat-
ni képes szemekkel nézve. Fejitkén hosszikas sisakot viseltek;
\igy tlint, tobbé-kevésbé emberszeriiek lehetnek, eltekintve fel-
magasodé vallaiktdl. Fegyverek nem latszottak naluk.

A kérilzart katonak nem tudtak, honnan kertiltek el§, csak
sejtették, hogy valahogyan észrevétleniil maradva a hatukba
keriiltek. De hogy nem lattak naluk fegyvert, és nem mozdul-
tak, elbizonytalanitotta 6ket. Néhanyuk csalédott volt, hogy az
idegenek ennyire hasonlitanak rajuk. Katonak lévén azzal sem



tudtak mit kezdeni, hogy az idegen lények tétleniil szemlélik
Gket; a harcon kivil nem értettek semmihez. Révid hallgatas
utan az drjarat parancsnoka tett néhany lépést, és kiszaradt to-
rokkal megprdbalta kdszonteni az ,idegen civilizacié kiildétte-
it”. A rovid, zavaros, dadogé beszéd utan a parancsnok mégote
4ll6 idegenek egyike elérelépett, és furcsa, csupa ,cs” és ,k”
hangbdl 4llo nyelven mondott valamit. A katonik mar éppen
azt hitték, hogy sikeriil harc nélkiill megoldani a talalkozast,
amikor a vezetGjiknek egy villanissal eltiint a teste. A levegs
megtelt forrosiggal és fiisttel, ahogy a katonik nagykaliberd
fegyvereikb6l megprobiltik viszonozni a tAmadast.

A tizenkét katonibdl csak egy jutott el a legkdzelebbi siva-
tagi timaszpontig. Valészinitleg az idegen harcosok akartik
gy, hogy hirtl vihessék érkeztiiket. Amikor a tébb sebbdl vér-
z6, haldokld tizedes megérkezett a szétl6tt terepjaroval a ta-
maszpontra, mar csak egyetlen szdéra futotta erejébél:
JAuslinder!”. A sz6 jelentése: idegen.

Azbta szerencsére nem bukkantak fel témegesen az idege-
nek, vagy ahogy elnevezték Gket, az Auslinderek. Ennek okat
csak talilgatni tudjak, semmiféle bizonyitékkal nem rendel-
keznek a stratégiak. Az eddigiek alapjian dgy tdnik, kevesen
vannak, és a gerillataktikat kovetik: varatlanul megjelennek
valahol, majd hatalmas pusztitast okozva ugyanolyan hirtelen
eltinnek, mint ahogy megjelentek.

A tovibbiak szigorian csak a Jatékmesterekre tartoznak!

Mivel az Auslinderek nemigen mutatkoznak a varosok és a
nagyobb telepiilések kozelében, a karaktereknek nincs tdl sok
esélyiik, hogy Gsszefussanak veliik. Kevéssé valészind, hogy bar-
ki is szakadt, nincstelen jottmenteket alkalmazzon a jélképzett,
tapasztalt katonak helyett, igy a harci bevetés csaknem teljesen
kizart (természetesen ha a karakterek eleve katonakként indul-
nak, mis a helyzet, de ilyenkor nagyon nehéz visszakanyarodni
a 16voldoz6s kalandjitékbél a szerepjatszashoz).

Az Auslinderek gerillatermészetét ismerve elképzelhetd,
hogy a karakterek a sivatagban 8sszefuthatnak egy-két idegen-
nel, de - hacsak nem kiilonlegesen erdsek és jol felszereltek a
karakterek — vigyazni kell, mert egy Auslinder igen sok ember-
rel felér, amennyiben harcra kertil a sor.

Az Auslianderek a Mars teljes teriiletén, barhol és barmikor
felbukkanhatnak, a Jatékmesternek csak két dologra kell fi-
gyelnie: az Auslander harcosok semmiképp sem keriilhetnek
fogsigba (ha egy Auslander elveszti az eszméletét és nincs leg-
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alabb egy aktiv Auslinder tiz méternél kiozelebb, aktivizalodik
az dnmegsemmisitd, amit a szabad akaratabdl is barmikor mii-
kodésbe hozhat), és hogy egyetlen felszerelési darabjuk sem
hasznilhaté az emberek szidmira {legalabbis hosszd hénapok
megfeszitett kutatémunkija sziikséges, hogy miikodésiikre ra-
johessenek]).

AUSLANDER
Test +7 (AKS +7; ERO +7; ALK +7)
Elme +1 (EML +2; FLF +0; LOG +1)
Ugyesség +7 ([FRG +5; KOO +7; RFX +10)
Karizma ? (BDK 2: MGJ ?; MOD )
Lélek +3 (AKR +10; AUR +0; OTN +0)
MS: 15; DH: 6 (12, 24, 48, 96); FS: 12 {karommal 20)
Teherbiras: 41
Hatétav: 40 (C# 4), 80 (C# 7), 160 (C# 10}, 320 (C#
13), 640 [C# 16), 1280 (C# 19), 2560 (C# 22}

Sebek: Fej SH: 13, P: 40 Ooooo
Karok SH: 14, P: 25 00000
Torzs SH: 17, P: 30 0oona
Labak SH: 15, P: 25  0OCOOO

FK= 7, Eleters: 17 0O0O000C000000000

Pszionika: ME PK 18

Ismeretek: Dobas 8 [8]; Fegyvertelen harc 6 [13]; Kézi-
fegyver (Puska) 9 [16]; Kézelharci fegyver (Karom) 10 [17]; Ak-
robatika 8 [15]; Eszlelés 12 [20*]; Futas 7 [14]; Lopakodas 10
[20*]; Rejt6zés 18 [40*]

* Az ismeret mikodését az Auslander felszerelései befolya-
soljak.

Felszerelés: Az Auslinderek jelenleg a kévetkezs fegyve-
reket hasznaljak, de ez persze nem zirja ki, hogy nehézfegyve-
reik is lehetnek:

Plazmapuska (GPu/Pu)

65 cm hosszt, 6 kg sulyd ormétlan, vaskos fegyver. Hidro-
gént hevit és alakit at, igy leveg6vel rendelkez6 helyeken gya-
korlatilag végtelenszer hasznalhat6, nem fogy ki belle a mu-
nicié. A belsé energiaellitds 2000 6ranyi folyamatos tlizelés
utdn meriilne csak ki. Kiilénleges esetekben az évre csatolha-
t6, 10 x 8 x 2 cm-es tartalyokbdl taplalhatjak a fegyvert. Egy
ilyen tartalyba 350 lévésre elegendd iizemanyag fér. A fegyver
Atiitése mindig az okozott {a D-D szorzé utini) sebzésével
egyenld.

TGY
HI12

SEB/ATU
20/spec.

TAR
specidlis

PON VR MT
+3, 43, +1,+0,+0 3 13

Sorozatlévé (NGPi/Pu)

80 cm hosszi, 8 kg stlyt. Nagyon hasonlit a plazmapus-
kihoz, de a csévére szerelt kettés hitGrendszer miatt sokkal
vastagabbnak tiinik. Hevitett hidrogént 16 ki, miikddése meg-
egyezik a plazmapuskaéval. Kiilonos ismertetSjele, hogy a
hosszabb sorozatok leadasa kozben és utin a hitérendszer st
i, fehér gézt fij ki.

TGY TAR  SEB/ATU PON VR MT
A50 specialis 20/spec. +1, 40,-1,-2, -4 5 16
Karom

Minden Auslander harcos un. karommal is fel van szerel-
ve. A kb. 70 cm hosszti fémpenge gondolati parancsra
csusszan el. A fegyver hatékonysdga sziikség szerint, aktivi-
zilva az izzitéberendezést, révid idére megnévelhetd, ilyenkor
a sebzés 10-zel megné, az atités pedig megduplazédik.
Mindennek azonban ara van: a molekularis izzitis ideje alatt,
és utdna 5 kérig a lény fajdalomkiiszébe felezédik. )

Kategéria: Karom; Méret: R / 0; Pontossiag: E+0;
Sebzés: FS+8; Atiités: Er5+40

Sz§
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Most, hogv nagysokdra megjelent az Armageddon
2092 - Mars szerepjiték (eziton is elnézést-hegyek a
késésért és igérgetésekért, eljott az ideje, hogy sz6l-
junk réla, (szenntlink) hogyan is érdemes jitszani
vele. Ez mdr csak azért is idGszerd, mert a jaték kon-
cepcidja az elsé vizlatok 6ta jelentSsen valtozott
(el6szor még fanzinformatum Grbeli l6voldszds ja-
téknak indult, s csak késbb lett bel6le rendhagyd
kiberpunk rendszer). Sajnos, terjedelmi és idébeli
okok miatt a szabalykonyvben mir nem volt méd
mindezeket elmondani, ill. a szabalyrendszeren ki-
vii] lényegesen tobbet (Gtletek, tanicsok) kézreadni,
ami miatt tobb félreértés is adodott-adédik az olva-
sok korében. Ezeket most megprobaljuk tisztézni,
néhény kiegészitéssel és tippel fiszerezve.

A legfontosabb dolog, amit hangstlyoznunk
kell: az Armageddon nem harci jaték, barmennyire
is ez a litszat (harminc oldalas harc-fejezet stb.). Az
eddigi visszajelzésekbdl nagyrészt az deriilt ki, hogy
a legtobben [beddlve a latszatnak| egyfajta magyar
Cyberpunkként jtsszak az Armageddont. Valojaban
ezzel semmi baj sincs, az Armageddon azonban
mégsem a ,szokdsos” kiberpunk vilig. A hangsily a
hangulaton van, ami a kérnyezet idegenségébsl és a
tokéletes viligvége-hangulathél adédik. A bolygd
mindennél ellenségesebb, semmi otthonos, ismert
nincsen benne; senki sem tudja, mi torténhetett a
Folddel, vagy hogy mi 4ll az Auslinder-timadisok
mogott, az emberiségbGl megmaradt maroknyi em-
bercsoport magdra van hagyva egy teljesen idegen vi-
lagon. Nagyon erGsen épitsiink az idegen vildg nytj-
totta é hangulati pluszra [mér az olyan aprésagok is
jol hasznosithat¢ kényelmetlenség-érzést biztosit-
hatnak, mint hogy 24,5 6ra egy nap vagy hogy a ter-
mészet fittyet hny a naptar allasinak (vagy inkabb
forditva)]. Ne feledjiik azt sem, mekkora a kavarodis
a Fold eltinése és a titokzatos idegen Jények feltiné-
se miatt: az informéiciéaramlas megbénult, senki
sem tudja, mihez kezdjen, mindenki igyekszik ki-
hasznélni a zavarodést és igy tovibb, Persze megvan-
nak a hagyomanyos kiberpunk-elemek is: az intrika-
16 Tirsasigok, az alvilg, a mocskos utcak és igy to-
vibb. [A Tarsasigok vezet6i ridsbbentek ugyan,
hogy elobb-utébb kénytelenek lesznek dsszefogni a
kozos ellenséggel szemben - birmennyire is undor
és rosszullét fogja el Gket még a gondolattdl is —,
egyeldre azonban zavartalan a pezsgs ,lizleti élet”.)
Mindezeket vegyitve igazi, szdjiziink szerinti nyo-
masztd hangulatot keverhetiink.

Lassunk néhany gyakorlati tandcsot, vagy in-
kébb intést!

Az els6 kritikus pont {mint a fentiekbdl mar ki-
viliglott) a fegyvereké. Val6 igaz, az Armageddon vi-
liga erdszakos, veszélyes hely, ez azonban nem azt
jelenti, hogy mindenki illig felfegyverkezve, robba-
ndgolyokkal, grinatokkal a tarisznyijaban, golyall
mellényben caplat az utckon, csillogé krémkezével
meg-megtordlve a repedt éjjellatd-optikaibé! szivar-
g6 olajat, é minden szembejovét, aki nem hajol f61-
dig eldtte, cafatokka 16 szét a haditechnika legdjabb
vivmanyaval. Az emberi élet még a 2090-es évben is
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tobb anndl, semhogy mindenki kénnyedén gyilkol-
jon barmiféle lelkiismeret-furdalds nélkil. Remek
szerepjdtékra adhat lehetGséget az elsG fegyverhasz-
nalat vagy az els gyilkossdg - nem kell mindenki-
nek Schwarzeneggernek lennie.

Nem art djra hangsilyozni, hogy a kiberpunk-
ill. akcidjaték-sztereotipiaval ellentétben itt nincs
mindenkiné| l6fegyver, és az automata fegyverek na-
gyon ritkak. (Gondolj csak arra, hogy Amerikiban
sincs mindenkinek fegyvere, pedig ott elég lazak a
fegyvertartdsra vonatkozo szabalyok - sokkal lazab-
bak, mint a Marson. Nem beszélve arrél, hogy a leg-
tbb ember amig lehet, tivol tartja magat a fegyve-
rektdl, még akkor is, ha erdszakos viligban él.) Aki-
nek mégis van fegyvere, soha nem hordja nyiltan, hi-
szen a lithat6 fegyver sokakat ingerel, és kénnyen
elgfordulhat olyan alkalom, amikor bizonyitani kell,
hogy a karakter hasznalni is tudja azt. Konnyd belt-
ni, hogy még a legkeményebb, legjobban felszerelt
harcosnak is lehet balszerencsés napja, és lehet,
hogy ott marad, vérbe fagyva - itt nincs Trauma
Team, sem pedig DocWagon... (Egyaltalin nem ab-
normilis tehdt, st, hogyha nincs a parti minden
tagjdnak fegyvere.)

Mit tehet a Jatékmester, aki felfegyverzett csa-
patnak mesél, és valahogy el szeretné szedni télitk a
flintkat gy, hogy ne kelljen kiirtani ket minden-
féle tarsasdgi rohamcsapattal? Legeldszor is lttatnia
kell a jatékosokkal, hogy masnal nincs fegyver, vagy
legalibbis nem feltiinden. Le kell imia, hogy a jaré-
keldk hogy reaglnak a fegyverekkel maszkalé parti-
ra. Gondolj bele, ha ma a fdutcin végig masirozna
egy csapat fickd, nyiltan viselt fegyverekkel, mit szol-
ninak hozzi az emberek. No, pont igy reagilninak
2092-ben is: lehetdleg minél messzebb keriilnének
tlitk, a hituk mogott megjegyzéseket tennének, re-
mélve, hogy csak a haverjaik halljak szellemes be-
sz6lasaikat, és ha nagyon latszana rajtuk, hogy a sa-
jit szakillukra dolgoznak - tehat nincs méteres be-
tiikkel a dzsekijiikén a vrosi Tarsasig jele -, valaki
kihivna a renddrséget. Azt se felejtsiik el, hogy a sza-
balykdnyvben kozolt fegyverek és felszerelések ko-
baltiknak és halszilkis fizonek szdmitanak a Tar-
sasagok kutatlaboratériumaibél kikeriils technikai
csodakkal szemben - a jatékosok tehit egy bizonyos
hatéron til esélytelenck a konfliktusok fegyveres
megoldasaban.

Ha ez nem elég, és még mindig nagyon kemé-
nyek, késson beléjik egy banda; elég, ha a timadok
csak késeket vagy lancokat forgatnak, az a lényeg,
hogy tigy ird le a talalkozist, hogy a jatékosok érez-
2k, emberekkel dllnak szemben, és nem jatékaka-
délyokkal. A timadok csak azért kotottek beléjiik,
mert egyszerdien nem tetszett nekik a parti megjele-
nése, és egy kicsit ,meg akartak Gket nevelni”, Nyil-
v4n az a leggyorsabb megoldés, ha a karakterek fegy-
vert rintanak, és lovoldozni kezdenek, leteritve egy-
két csovest. Bar a 2092-es években olcsé az emberi
élet, igazibol ez csak a Térsasigokra és egyéb nagy
szervezetekre igaz - manapsig is latszik hasonld,
ahogy az dremeléseket elnézegetem -, az ,atlagem-
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berben” még mindig benne van az az egészséges git-
las, hogy nem gyilkol hidegvérrel, vagy ha mégis em-
berdlésre kényszeriilne, nem intézi el annyival, hogy
fatyolos tekintettel, arcin pengemosollyal, kénnyed
mozdulattal kifitjja a fiistét a fegyvere csévébdl. Ha
a karakter el6életébdl nem kovetkezik msképp, fel-
tételezhetjitk, hogy megvan benne ez a bizonyos git-
las, és a harc még sokaig fel-fel bukkan rémélmai-
ban. Ezt a momentumot feltétleniil vigyiik bele a j4-
tékba. A jaték célia ne a lovoldozés legyen - igaz, a
kornyezet erszakos, de ez inkabb az emberek hoz-
zd4llaséban és a vilagot uralé Térsasagok médszere-
iben nyilvanul meg.

Az Armageddon harci szabélyai lehetdvé teszik
a nem-halélig menG kiizdelmeket (elsGsorban kozel-
harcban). Nem feltétlenil kell kinyirni a misikat,
elég harcképtelenné tenni, vagy egyszerden csak le-
Gtni, de a legjobb megoldas az, ha valami mis meg-
oldast keresiink ugye, milyen j6 lett volna a Kariz-
ma-csoportra tébb pontot tenni?).

A masik fontos dolog, hogy az Auslinderekrol
nem deriithet ki semmi. Sem nyelviiket, sem indité-
kaikat nem lehet megfejteni, nem lehet veliik kom-
munikilni, és jatékosok/nem-jatékosok nem ejthet-
nek egyetlen harcost sem fogségba - fGként nem ta-
nulményozhatjik a testfelépitésiiket, és felszerelési
térgyaik koziil még azok sem keriilhetnek az embe-
rek kezei kozé, amelyeket a 30-as Holdtoltében k-
zoltiink le. Most mir tudom, nagy hibit kivettem
el, amikor a 30-as Holdtsltében az Auslinderekrdl
jatékadatokat is leirtam; néhinyan ezt vigy értelmez-
ték, hogy az Armageddonban Auslinderekre kell 16-
voldozni. Nem. Az ott lekdzolt adatok kizardlag a J4-
tékmesternek szoltak, abbdl a célbél, hogy ,tudja
hova tenni” az idegen timadokat, és hogy izelitGt
kapjon a Marsot fenyegetS egyik veszélyrdl... Az
Auslinderek egy hosszabb tavi ,project” részei; sze-
repiik egyelore annyi, hogy idénként itt-ott felbuk-
kannak, kavarodést okoznak és mindenki ideges mi-
attuk (de senki sem tudja, valjiban mit akarnak). A
Fold elhallgatisinak okét sem sikeriilhet megfejteni
{a bolygot lehetetlen megkozeliteni, és egyetlen mi-
szer sem képes az ismeretlen eredeti zavards miatt
kielégitden mikadni). Ha ti is gy akarjitok, napvi-
lagot latnak majd olyan Armageddon-kiadvanyok,
amikben az emberek, a Mars, s6t a Naprendszer jo-
vGjére is fény deriilhet majd (azt, hogy szivesen lat-
natok a jatékhoz kiegészitket, tigy adhatjatok leg-
egyszeriibben a tudtunkra, hogy megirjatok vélemé-
nyeteket a jitékrol és a vilagrol].

A fegyverekhez hasonlé meggondoldsok sziik-
ségesek a kromokkal kapcsolatban is. A krémok
hasznosak és nem nagyon dragik, de az atlagember-
nek a filléres beépitéseken (pl. szimstim-csatlakoz)
kiviil nem lesz més beépitése - az utcai keményfivik-
nak nincs fémkeziik, és a sarki hentes sem ujjpengé-
vel vigja a szalimit. A men6bb krémok olyanoknak
szdmitanak, mint manapsig a mobiltelefon: van,
akinek tényleg kell, van, aki csak sikkbél hasznlja,
de egyik csoportra sem lehet az agrolszakadt titulust
ragasztani. Arra is figyeljiink, hogy a kiberpszichézis



ne legyen jopofa dolog {,Tok buli, a tenninitorom
letaposta a nagypoféjiakat!”). A karakter keriiljon
nagyon kellemetlen helyzetbe a tomboldsai miatt;
lecsukjék, és csak nagy nehézségek drin szabadul-
hat, vagy magdra haragit egy egész bandat, esetleg
nyomaba éred a kiberpsziché-elharitis...

A krémoknal - és minden mds, nem szabvany
felszerelési tirgyndl - arra is vigydzzunk, hogy a

W] keomok beszerzése ne degradalddjon egyszeri hoz-

zaférhetség-dobasok sorozatavi: legalabb egy mon-
datban déntsik el, kit6l, hogyan és miért szerezte a
karakter az adott krémot/targyat — ez mar alapban
segiteni fog a karakter esetleges alviligi {vagy
Jfelviligi”] ismeretségi korének megtervezésében is.

Jelentéktelenebb elem ugyan, de ne felejtsik
azt se, hogy a Marson nem csupa pszionicista nagy-
mester firkdl. A pszionika nem tul gyakori dolog -
olyan, mint manapsdg mondjuk a zenei hallds. Le-
hetéleg ne engedjiik, hogy minden karakternek le-
gyen, csak azért, mert j6 poén. (Hogy ne legyen min-
den fenékig tejfel, és a pszionika ne egyszeri tip-
plusz legyen, esetleg mondhatjuk, hogy a pszionikus
karaktereknek van valami defektje, példaul furcsak,
érzékenyebbek a ,normélis” embereknél, esetleg
Jeszmések”, és ezt ki is kell jtszani (az ember nem
veszi nyugodtan tudomasul, hogy tirgyakat tud
emelgetni puszta koncentriciéval| - gondolj a keleti
mediticiokat izdkre, Agykontrollosokra vagy sze-
repjatékosokra.)

Mostanra mir sokan felfortyanhattak, hogy
van itt egy szerepjaték, de se igy, se igy ne jatsszunk
vele. Akkor hogyan?

Meséinkben elsGsorban a felfedezés/nyomozis
vonulatot részesitsik elonyben. Nem kell, hogy
mindenkinek fegyvere legyen és aknavetckkel tildsz-
zék a karaktereket. Ne az legyen félelmetes, ha egy
ellenfélnek nem hiisz, hanem étven fegyvercsé all ki
kilonbézo hajlataibol, hanem az, hogy a jitékosok
fenyegetve vannak, szamukra ismeretlen erék szer-
vezkednek mogottiik, fenyegeti Gket a felfedezetlen
vilag (gondolj arra a részre a Neuroméanc 2-bél, ami-
kor Gréf Zér6 hazafelé tart, és egyszer csak azt olvas-
sa az Gjsagban, hogy a lakasaba rakétat l6ttek|. Min-
dezt fliszerezziik meg a fent mar részletezett hangu-
lattal.

#Kérjilk, ne akadilyozzdk a hatésagokat a torvényes rend visszaallitasaban..!”
Egy Fenrir-osztag akciGban, avagy: kiket nem fognak a jétékosaink lenyomni,
avagy. jitékmester-vilasz a Terminator-stilusra

De milyenek is legyenek ezek a mesék? Mit me-
séliek egy szimomra teljesen ismeretlen bolygora?
Egyltalin, hogy jbjjon ossze a parti? A Tarsasagok-
nak megvannak a maguk emberei, az Alviligot a maf-
fiak irdnyitjak, az 6nallo munkéhoz pedig téke kéne,
ami meg nem biztos, hogy van a karaktereknek.

Mindenek el6tt: engedd szabadjéra a képzele-
ted! Ne riasszon el, hogy a vilag felfedezetlen - annal
jobb lesz felfedezni. Mivel nincs kidolgozva minden
egyes négyzetcentiméter (sét!), nem is tévedhetsz:
sajat vilagot alakithatsz ki magadnak. [Azért persze
mi is igyeksziink majd segiteni.)

A partiszervezésnél tobb lehetSség van. A leg-
kézenfekvbb, hogy a karakterek korabbrél ismerik
egymast: munkatdrsak, jobaritok vagy [esetleg] ro-
konok [voltak), és egy idében raktdk ki ket, tehit
egylitt is igyekszenek boldogulni (egységben az erg,
ugyebir]. Izgalmasabb megoldas, ha nem ismerik
egymast, és mi kényszeritjik ossze Gket valami va-
ratlan esemény nyomdn, ahol kénytelenek ¢sszetar-
tani (ehhez tippeket Id. alabb). Ez utébbinal plusz izt
ad a kampanynak az a folyamat is, ahogy a karakte-
rek megismerik egymést. (A mddszer veszélye, hogy
a kiberpunk vilag torvényei alapjin a csapatnak a
mese utdn fel kell bomolnia ~ ennek megakadalyo-
zasit a leleményességetekre bizzuk]. A harmadik le-
hetdség, hogy egy seftessel vagy titokzatos megbizé-
val rintatjuk ssze a csapatot. Ehhez csak akkor fo-
lyamodjunk, ha nagyon 6 és logikus hitteret tu-
dunk kitalalni hozza, killonben eléggé lapos.

A parti dsszekovicsolasardl és dsszetartdsardl a
tovabbiakban mar a mesék hivatottak gondoskodni.
Neéhany otlet és kiindulasi pont ezekhez:

® A nagy Térsasigok ugyan nem csavargokat
bérelnek fel a titkos feladataik elvégzésére, de a ki-
sebb szervezeteknek nincsenek erre a célra tenyész-
tett szuperiigynokeik (kénnyen akadhat tehit a ka-
raktereknek kémkedéssel, betéréssel, informacid-
szillitassal kapcsolatos munkéjuk).

® Semmi sziikség felkérésre, jatékosokat bele-
lokhetjitk egyenest a mélyvizbe: egyiitt utaznak re-
pilén, és lezuhannak/lelovik Gket, egy varoskozi ja-
rattal lerobbannak a sivatagban (lehet, hogy nem
magdtél romlott el a motor..?). Kiaknazhatjuk az
elGéletet is ilyen ,nyakba-szakadds” kalandban

(rosszakard régi ellenség vagy a karaktert kinigo Tér-
sasag akcigba lendiil}.

® A régi j6 bardtok, ismer6sok és munkatdrsak
mindig j6l jonnek - az ismerGs nyomozasra vagy vé-
delemre kérheti a karaktereket, vagy bevonhatja Gket
egy felfedez akcidba, csempésziizletbe vagy akdrmi-
be. Egy tapasztalt, az Utcat mar ismerd NJK haver
esetleg hosszabb iddre is a csapat ,menedzserévé”
vilhat.

Egyéb otletaddk:

® Harc-orentaltabb kalandokhoz felhasznal-
hatod a kiilénbo26 szélsséges vallasi szektakat [sza-
balykényv 23. old.).

® A Mars nagy teriileteit még soha nem litta
emberi szem; az ismeretlen helyekre szabadon tele-
pithetsz szinte barmit.

® Avérosok kozott a végtelen sivatagokban ha-
talmas teriiletek valtak 6rokké terméketlenné, mér-
gezetté a korai tertletszerzé hiborizisok miatt; eze-
ken a helyeken a kiilénleges sugdrzis megvaltoztat-
hatta az odatévedt él6lényeket.

® A csatikban eltint emberek kozil talin
nem mindenki halt meg; lehet, hogy megprébélkoz-
tak valamivel 6nalléan, tavol a romlott virosoktd],
tavol a lelketlen Tarsasagoktdl. (Az utGbbi kettGhoz
hasonlé titokzatos pletykak mindegyik terilettel
kapcsolatban olvashaték a szabilykonyvben, érde-
mes rajuk odafigyelni. Persze te magad is talalj ki
ilyeneket - a bolygd nagysdga és az emberi populicié
mérete miatt, és mivel a vilig nagyrészt felfedezet-
len, erre rengeteg lehetdség van.)

A fentiek természetesen mind csak otletek, ja-
vaslatok. Ez a mi véleményiink, ezek azok az elvek,
amik alapjn a jitékot a tovabbiakban fejleszteni
szeretnénk. Persze semmi sem szentirds - a jaték a
tied, tigy jitszod, ahogy akarod. Aki valédi kiber-
punk jitékra vigyik, és szereti a Kibertér-kalozko-
dast, nyugodtan szérja ki a Halozatbél az Ml-viruso-
kat, mintha soha nem is léteztek volna (aztin, ha
késdbb mégis meggondolja magdt, barmikor felbuk-
kanhatnak). Ha valakinek sok ideje van, kidolgoz-
hatja a 2092-es évek Foldjét, és jatszhat ott is (ha ké-
s6bb mégis meggondolja magat, és csatlakozni akar
az Armageddon-torténethez, még mindig atteheti a
karaktereket a Marsra, és Armageddon 2098 -
Mars-ot jitszik]. Akik nem komaljak a sci-fis beii-
tést és az egzotikumot, egyszerien felejtsék el az
Auslindereket és a pszionikit. Akik viszont inkibb
a sci-fi jatékokat kedvelik, erdsithetik az drkutatds-
ban elért eredményeket, hozziférhetGbbé téve az
firutazasokat a karakterek szdmara is. Azok, akik a
kommandds, trgardistas stb. harcos-kalandjitéko-
kat szeretik, térsasagi katonakbol osszedllitott csa-
pattal teljesithetnek kiildetéseket [szabotazsakciok -
akdr a Phobos ellen is -, vagy Aliens-szerii mesékhez
az Auslinderek elleni kalandok). Ha nincs kedved a
hivatalos” kiegészitokre virni, nyugodtan talald ki
magad, mit akarnak az idegenek és mi tortént a
Folddel - és igy tovabb.

A kovetkezé Holdtoltében tovabbi otletgerjesz-
tének lekdzlink majd egy halom kalandotletet, ami-
b6l mindenki (marmint Jatékmester) kedvére cse-
megézhet. Most pedig kovetkezzen néhany pontosi-
tds, kiegészités és megjegyzés.

Szereplok (NJK-K)
kidolgozisa
Amikor egy szerepjaték tervezdi arra torekednek,
hogy minél realisabb rendszert alkossanak, gyakran
elfelejtkeznek a Jatékmester iranyitotta lények (Sze-
replék, avagy kozismert neviikén nem-jétékos ka-
rakterek statisztikainak kénnyt, gyors kialakithatd-
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sgdrdl. Elsd rinézésre az Armageddon elnaszthatia
az egyszeri Jitékmestert: htis= wilaaonsig hwerarchi-
kus ismeret-rendszer, test=onak sth. Most egy olyan
gyors, egyszerl szerepigeneralisi modszert irok le,
ami kiviloan alkalmas mind az egyszerd jarokeldk,
mind pedig a nagyfontossagu, Gira meg tjra visszako-
szong szereplok megalkotdsdra.

Tulajdonsigok

Mivel a tulajdonsigesoportok értéke mindig a hozzd-
juk tartozo hirom tulajdonsag itlaga, megtehetjik,
hogy csak a tulajdonségcsoportokat készitjiik el, és
mindig a megfelel6 csoportot hasznljuk a tulajdon-
sag helyett. Ha tehit példaul valami miatt a Koordi-
nécio tulajdonsdgra lenne sziikség, az Ugyességet le-
het behelyettesiteni.

A tulajdonsigok meghatdrozisa lehet teljesen
hasraiités”, de ki lehet dobni 2D-7-tel is, illetve ~
tucatszereplGk esetében ~ teljes lelki nyugalommal ki
lehet jelenten, hogy valamennyi +0 értékd.

Abban az esetben, ha egy szerepldt ugy képzel-
tél el, hogy egyik-masik tulajdonsaga kirivéan magas
vagy alacsony értéki (pl. nagyon erds, vagy kénnyen
befolyasolhatd, gyenge akaratd), az adott tulajdonsi-
got killon-kiilén is meghatarozhatod.

A tulajdonsigokbol kévetkezd értékek {szabaly-
konyv 38. oldal) mér egyszerd szamitdsok, és igazi-
bol csak kettdre lehet sziikség kozilik. E kett6 a
Mozgasi Sebesség (FRG+10), és a Fegyvertelen Seb-
zés (ERO+5). A Dobasi Hatotavot nagyon ritkan kell
hasznélni, a Teherbirds pedig csak a Karakterek ese-
tében fontos. A gyors szereplogenerdlasndl nem sza-
bad elfelejteni, hogy az ,atlagember” [akinek csupa
+0 minden tulajdonsdga] Mozgsi Sebessége 10, a
Fegyvertelen Sebzése pedig 5.

Ismeretek
Az ismeretek kivilasztdsandl arra kell figyelni, hogy
csak olyan ismereteket kaphat egy szerepls, amelye-

ket korabbi élete soran megtanulhatott, méasszéval
egy jottment csavargd nem ismerkedhetett meg egy
kiberdeck vagy egy aknaveté mikodtetésével, és valo-
szindleg lila gdze sincs az orvostudomanyrol.

Minél jelentéktelenebb egy szerepld, annal ke-
vesebb munkait igényel a kidolgozisa. Csak azokat az
ismereteket kell felirni, amiket valészindleg majd
hasznélni fog. Ha jaték kozben szitkség lenne egy is-
meretre, mérlegeld, hogy a szerepl6 egyaltalin jirtas
lehet-e az adott témakorben, majd ha erre igennel v-
laszoltdl, hatirozd meg {ismét a blvos hasraiitéses
mddszerrel] a hozzéértés szintjét.

Nem 4rt tudni, mi szdmit alacsony, és mi ma-
gas szint hozziértésnek, ehhez segitségként itt egy
osszefoglald tébldzat:

ISMERET SZINTJE MEGNEVEZES

0 Nem ért hozz3,
hasznilni kell a
Jaratlanségi Blintetést

1—2 Kezdd

3—4 Gyakorld

5—7 Gyakorlott

8—10 Kivilo

11-13 Mester

14—16 Nagymester

17— Legendds tudis

Nem szabad elfelejteni, hogy a szint az ismeret
szintjét jelenti, nem pedig az ismeret hasznalatihoz
sziikséges tulajdonsag és az ismeret szintjének Gssze-
gét. Fontos még tisztizni, hogy az emberek tobbsége
csak alacsony szinteken jartas a kiilonféle ismeretek-
ben, egy atlagember ismeretei ritkin magasabbak 5—
6-nal. Nyilvanvald tovibba, hogy az egyes szintekhez
tartoz6 ,szakemberek” szima (azaz hogy hany ember
ismeri a vildgon az adott szinten az adott ismeretet)
exponencidlisan (nagyon meredeken| csokken. Tehit
mondjuk Gyakotlott elektromiszerészt kénnytszer-

HOLDTOLTE

rel taldlhatsz, Kivilohoz miér ki kell nyitnod a
szemed, egy adott viros Mestereibdl egy kizepes
méret klub telne ki, Nagymesterekbdl és Legendis
tudistiakbol pedig 10—20 van az egész vildgon.

Az ismeretek szintjét nem érdemes pontokbol
felépiteni, még a legfontosabb szereplgknél sem. So-
ha ne gy tallj ki egy szerepl6t — barmennyire fontos
is -, hogy elkezdesz szimolgatni, hanem gondold vé-
gig a szerepld életét, mivel foglalkozott eddig,
mennyire magas szinten sajdtithatta el az ismereteit,
milyen ergforrisai vannak stb. A karaktergeneralds
szabalyai a karakterekre vonatkoznak - te, mint Ji-
tékmester szabadon dolgozhatsz.

Sok gond szokott lenni a zombiszeri szereplok-
kel [egyszerthasznlatos bandatagok, nagysziji csavar-
gok stb.). Elég bosszant, ha érakat toltesz azzal, hogy
kiirogasd a megfelel6 fegyveradatokat, kiszimolgatod a
kiilénbozo bonuszokat és hasonlokat, aztin pedig fél
perc alatt szitavé lovik a szerepldt. Erre két megoldis
lehet. Vagy uniformizalod a golyofogokat {ugyanolyan
tulajdonsigok, ugyanolyan fegyveradatok stb.) - ez
persze nem jelent az életben is azonossagot; konnyen
kimesélheted a helyzetet gy, hogy ne ténjon fel a do-
log;: a tagok ruhija kiilonbozo, fegyveriik mashogy néz
ki {csak a statisztikaik ugyanolyanok) stb. Ha nagyon
akarsz egyéniesiteni, minden tagnak kitalilhatsz vala-
mi specialis jellemz6t [ennek a pisztolya gyorsabb vagy
pontosabb, ennek nagyobbak a sebhatirai stb.). A mé-
sik, haladbbaknak ajanlott megoldas, hogy ki sem
dolgozod Gket részletesen, hanem ,saccolgatsz” [en-
nek a bandatagnak kb. emnyi a timadéértéke, ez
ennyitl mar meghal stb.). Ezzel nem azt akarom
mondani, hogy ne jegyezd fel a szerepl6k adatait egy
darab papirra, de nem szabad, hogy a szereplék lélek-
telen, gondolkodni nem képes szimhalmazzi degene-
ralodjanak. Bizonyos alapértékeket persze fel kell imi,
mert egyrészt mindenki hajlamos elfelejteni a kevésbé
gyakran hasznilt adatokat, masrészt pedig a rossz ér-
telenben vett csalasra csabit. Altalinos tandcsként azt
tartsd szem elétt, hogy a lényegtelen szerepldkkel nem




