A vardzsld olyan mennyiség(i Elemi Erét teremt, amely
képes megtartani 5 kg sulyd vagy ugyanekkora erével
nekifesziilé targyat; avagy semlegesiteni 1 Sp-t, akar
egy vért SFE-je - ez utdbbi leginkdbb Aurdra vald

A vardzslé Elemi Fagyot teremt, és a kivant formaba

A vardzsld a Formdzds megszabta terlileten és
alakban Elemi Fényt teremt. Csak az Elemi Sotét
semlegesitheti!

A vardzsld Elemi HGt teremt, és a kivant formaba

a7
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A varazslé Oselemet teremt a kivant forméban. Azt,
hogy a teremtett elem meddig marad egyitt, a
formdzds hatdrozza meg.

formazas esetén. foglalja. Eréssége a vardzslat E-je:

foglalja. Az ellentétes Oselemek gyengitik, vagy akar ki is
fényerd fényerd olthatjék egymast.
gyufalang maglya Minden +E =+10°C
kicsi gyertya alkonyat
olvasdgyertya bords id6
templomi gyertya fatyolos nap
mécses napsiités
faklya déli veréfény
nagy faklya vakité fény
tabort(iz vaksdg

Minden +E = -10°C

stly mozgasa suly valtozdsa 1E megtart

Ostiiz alt. tamado, Osviz védekez6. Az ellentétek més

- 40 °C alatt minden E 2 Sp sebzést okoz. St 0, LUSViz
|étsikok teremtményeire is vonatkoznak.

allé suly - 5kg 100 °C felett minden E 2 Sp sebzést okoz.

séta Meleg ruhdzat nem véd ellene.

futds 1kg

oY o ;g |h|w|N|=|m

vagta
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Atformazas

Id. 1 1 1 4 1 _1 1 6
Form. 1/0,5kg kor ™ szegm 1/0,5kg kor ™ szegm

III/1gIII III/19III

Anyag mindségének megvaltoztatésa az adott Elet principiumaval rendelkezd él6lényt més él6lénnyé

A vardzsl6 a Formédzds megszabta terlileten és alakitds. TMp/1kg - a nagyobb slyd élélény silya a

alakban Elemi Sotétet teremt, ez egy fajta negativ,
fekete fénynek minésiil.

Eréssége a varazslat E-je:

sotét sotét
alkonyat sotét szoba
telihold barlang
fogydhold vaksotét
Ujhold kréni sotét
csillagos §j ultra/infra sem
bords éj

Targy formdjénak és szinének megvaltoztatasa.

1 Mp: 1kg I v. 0,5kg I1. v. 1g Ill. kategdridju anyag

Suly dllandé, ha kevesebb anyag keletkezik, a maradék
a targyon kiviil megmarad. Nagyobb sulyd targy nem
forméazhato.

Kiilonallg targyakbol is formazhatd egy térgy, ha ezek
mds mindséglek, egymashoz viszonyitott aranyuk

nem valtozik.

A vardzslat id6tartamanak végén a targy visszaalakul.

anyagcsoporton beliil. Targy halmazallapota, forméaja
nem valtozik. Szine csak ha indokolt.

A térfogat a mérvadd: ugyanakkora, ugyanolyan
forméaju marad, de a sulya megvaltozik.

1 Mp: Tkg I. v. 0,5kg II. v. 1g lll. kategdridju anyag - a
kiindulasi anyag a mérvado.

Csak olyan anyagga alakithatok, aminek ismerem az
Osszetételét. El6lény is atalakithato, de csak |.
kategoriaju anyagga.

A vardzslat idétartamanak végén a targy visszaaalakul.

mérvado.

Az atvdltozas csak a testet érinti, amely nagysagrend-
jétdl fliggéen 1-10 korig tart (pl. emberbdl ember: 1 kdr,
emberbdl ork 2 kor, emberbdl térpe 3 kor, emberbél 4
labu, emberi méret( allat 4 kor stb.).

Személyes Aura védi az élélényeket - vagy
beleegyezésiik kell, vagy lelkiik kiemelése a testbdl (Id.
Személyes Aura).

Csak olyan él6lénnyé lehet alakitani, aminek felépitése
ismert (vagy életképtelen lesz).
Lélek nélkili targybdl is alakithatd élélény - Homunku-

Az 4tvéltoztatott él6lény visszavéltoztatdsa eredeti
alakjdba annak lelke alapjan. TMp/1kg - az eredeti test
sulya a mérvado.

A Személyes Aura itt is m(ikodésben van.

A valddi anyagi testrél a |éleknek egyfajta "idedlizalt"
képe van: eltlinnek a hegek, csonkitasok. Fiatalon (de
nem szebben) alkotodik Ujja. A jatékos dont az életkor-
rél (de nem lehet fiatalabb 21 évnél és tobb anndl, mint
amit mar leélt). 21 évesnél fiatalabb elvéltoztatott

annyi idés lesz, mint mikor elvarazsolték.

Homunkulusz nem vardzsolhatd vissza igy.
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5
1/0,5 kg szegm

I I I /1g I I I

Tetsz6leges anyag megteremtése.

5 Mp: 1kg I, 0,5kg II., 1g Ill. kategoridju anyagot
semmisit meg.

A megteremtett anyagok tisztan, elkiloniilve jonnek
|étre.

Csak egyszer( anyag teremthetd, melynek osszetétele
ismert.

szegm

:

4. halmazallapot. A légies targyak képesek dthatolni
akar szilard anyagokon is. 3 fokozat:

+ 1 fok: csak az |. anyagkategdriaba tartozé targyak,me-
lyek képesek athatolni nemtelen anyagokon.

- 2. fok: I. vagy Il. anyagkategdridba tartozd targyak,
melyek képesek &thatolni nemtelen anyagokon és
fémeken is.

+ 3. fok: I, II. vagy Ill. anyagkategdridju targyak, melyen
képesek athatolni nemtelen anyagokon, fémeken és
nemesfémeken is.

A madgikus anyagok nem tehetdk Iégiessé, és azokon
|égies anyag nem tud athatolni.

1 Mp/1perc:

Anyagcsoport 1. fokd 2. fokd 3. foku
nemtelen 6kg 4kg 2kg
fém 3kg 2kg 1kg

Lathatatlansag

1
1
10/5 kg kor szegm

I I I /10 g I I I

Anyag lathatatlanna tétele (kivéve mégikus).

1 Mp: 10kg I., 5kg II. vagy 10g IlII. kategéridju anyag
tehetd 1 korre lathatatlannd.

1 E-s a l4thatatlansdg, ha a targy/él6lény nem lathato
semmilyen érzékélesitéssel sem, az infraldtds is
hatdstalan ellene. 2 E-s lathatatlansdgot Ultraldtassal
(homalyosan) érzékelni lehet. Ennél ersebb l4thatat-
lansagot csak kyr w-diszciplinaval lehet érzékelni vagy
madgiaval.

Erdsités: dupla Mp » 2 E, tripla Mp » 3E stb.

Az id6tartam végén a tdrgy/lIény Ujra lathato.

Ve
Nyil
Témadd varazslat.

E = elem Sp.

Sebz. = elem Sp I I

CE: 30

A varazslo ujjabdl egy nyillovedék tor el§ a teremtett
elem formajéban. Ha eltaldlja az &ldozatot, az elem
Sp-jével egyenl§ sebzést okoz (ha az adott elemnek
van olyan). A harcrendszer célzas szabalyai szerint dél
el, a nyfl talél-e.

Anyil CE-je 30. Félre nem ithetd, de a pancélok SFE-je
érvényesill ellene.

E-je és sebzése egyenl§ a teremtett elem E-jével és
Sp-jével.

Témado varazslat.
E=elemE

Sebz.: fegyver Sp. + elem Sp.

A vardzsld egy tetszéleges formdju egykezes kard
alakjdra szabhatja a teremtett elemet, mely auraként
ovezi a fegyvert. A markolatra nem terjed ki az elem,
csak a pengét ovezi, ami az elemnek megfelel6 sebzést
okoz (ha van neki).

Eje a teremtett elem E-jével egyenl6. A fegyver
alapsebzéséhez hozzdjarul annyi sebzés, amennyi a
teremtett elem Sp-je.

Tuliités szabalyai vonatkoznak ra és a pancélok SFE-je
is érvényes ellene.
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Formdzas - Hat Iskolaforma Formdzas - Hat Iskolaforma
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Kitores
Témadd varazslat.
Kor sugara = E

E: kozéppontban = E,

kifele -1E/1ab I I

Sebz.: kozéppontban = E,
kifele -1E/1ab

Avardzslo annyira 6sszesUriti a teremtett elemet, hogy
az szétrobban. A Zonéan belll barhova tehet§ az
epicentrum.

A Kitorés altal érintett teriilet nagységat a teremtett
elem E-je hatdrozza meg.

Az epicentrum koriil 1 1ab korben az E egyenl6 az elem
E-jével, méterenként tavolodva téle 1-gyel csokken. A
kor sugara egyenlé az elem E-jével. A sebzés a
kozéppontban egyenld a teremtett elem E-jével, kifelé
haladva az erdsséggel egyditt csokken.

(O

Védo és tdmado varazslat.

) _ Elem E
Szfinyeq E ~Szényeg sugara (Iab)

Sebz./kor = Szényeg E (+/- méret)

Ellentétes elem:
teremtett elem E vs. tdmado elem E

A vardzsld a teremtett elemet terlileten osztja el,
egyenletesen, kor alakban. A Szényeg a fold szinét
50cm-es magassdgban boritja, és koveti a terep
egyenetlenségeit. Atméréje nem lehet kisebb 1 14bnél,
max. atmér6je egyenld a teremtett elem E-jével.
Kozéppontja a zénan bellil barhol lehet.

Sebz./kor = Szényeg E. A sebzés mértéke az aldozat
méreteitél is fligg (pl. emberre a Szényeg E-jének
megfelel6en sebez, de Iéra mar dupldja).

Ellentétes elem belekeriilésekor, az elem Eje
versenyez a tdmado elem E-jével.

Fal

Véd6 varazslat.

FalE = Elem E
Fal sugara (I4b)

Sebz./kdr = Fal E (+/- méret)

Ellentétes elem:
teremtett elem E vs. tdmadd elem E

A vardzsld a teremtett elembdl a zéndjan beldl
tetsz6leges helyre Falat emel - félbevagott, fiiggéleges
Sz6nyeg, melynek epicentruma a fold felszine,
félkorives. Utjat 4llja az elemi magidknak - vagy kioltjak
egymast, vagy az er6sebb kioltja a gyengébbet (és
maga is gyengl).

Eje a Szényeghez hasonléan szédmolandé. A rajta
athaladdknak koronként a Fal E-jének megfelel6 Sp-t
okozza. Eréfalként a fizikai elemeket is feltartéztathat-
ja. Egyéb hatdsai is lehetnek (pl. por elvakit, t(iz éget).

Véd6 varazslat.
E=elemE
Sebz./kor = E

Erdaura E = SFE

A vardzslé a teremtett elembél burkot képez a teste
koré.
A Falhoz hasonléan véd az ellene irdnyuld elemi

tamadasok ellen (ErGaura esetében a fizikaiak ellen).

Az Ovezett személyre nincs hatdssal, mozgasat
lekdveti. Ha masra rakja a vardzslo, az érintett
érzékszerveit mar befolyésolja.

Zapor

Tamado varazslat.

. _ Elem E
ZaporE= Zapor sugara (1ab)

Sebz./kor = Zapor E (+/- méret)

Ellentétes elem:
teremtett elem E vs. tdmado elem E

Sz6nyeg egy formdja. Zénan belll tetszdleges
magassagban létrehozhatd, onnan hullik ald a
teremtett elem.

E-je és sebzése a Szényegéhez hasonlo.

Formazas - Hat Iskolaforma Formazas - Szabalytalan elemi formak

Formazas - Hat Iskolaforma
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A varézslat dldozata a vardzsld altal meghatarozott
targy, személy vagy eszme irant  er6s
szeretetet/szimpatiat érez. Igyekszik a kedvére tenni,
nem képes ellene cselekedni.

Negativ érzelem esetén gy(ldletet érez irdnta, mely
akar erészakra is sarkallhatja.

A varézslat dldozata er6s batorsagot érez a vardzsld
altal meghatdrozott tdrgy, személy vagy eszme
kapcsan. Ez jelentheti, hogy egyaltaldn nem tart téle
vagy éppen azt is, hogy konny( szivvel tesz ellene.

Negativ érzelem esetén retteg téle, konnyen megfuta-
modik el8le, az 0sszetlizést kerlilni igyekszik.

A varazslat dldozata er6s vagyat érez a varazslé altal
meghatdrozott targy, személy vagy eszme irant.
Személyek esetében ez szexudlis jellegl, targyak
esetében birtoklasi vagy. Etel/ital esetében ez vagy az
elfogyasztasara. Eszme esetében az eszmével
azonosulasi vagyat fejezi ki.

Negativ érzelem esetén megundorodik az adott
személytdl, tarsasdgat keriili. Térgytdl, ha az a
kivaltéja, megvalni igyekszik. Az eszme irant érzett
undor elidegenit az eszmétél és annak kovetéitdl.

A varézslat dldozata a vardzsld altal meghatarozott
személlyel, targgyal vagy eszmével szemben meglepé

nyugalomrol tesz tandbizonysagot, még akkor is, ha |
oka lenne az idegességre.

Negativ érzelem esetén felfokozott ingeriiltséggel
viseltetik az adott személlyel szemben, a targy ldtvanya
is kihozza a sodrabdl, az eszme emlitése is beteliti a
poharat.

A varézslat dldozata a vardzsld altal meghatarozott
személy, targy, vagy eszme irant er6s hliséget érez, a
becsiiletesebb kasztokndl ez erésebb érzelem a
szeretetnél is (pl. paplovagok, kardmiivészek), és az ott
leirtak szerinti cselekedetkre sarkallja 6ket.

Negativ érzelem esetén semmilyen lojalitast nem érez
az adott személy vagy eszme kapcsan, sajat érdekeit
el6rrébb helyezi.

Asztrdlmdgia Asztralmagia Asztralmdégia Asztralmégia Asztralmdégia

Beszéltetés

Z Dadogas
(Iras)

(Kabitas)

Némasag
(Bénitas)

Megértés
(Olvasas)

Semlegesség /
Elvakultsag (K6zombdosség

5
szegm

!

Semlegesség esetén az daldozat Osszes érzelme
semlegessé vélik a megadott cél irdnt. Az adott
személy(ek) irant kozombds lesz, a targy nem érdekli,
az eszme elveszti jelent6ségét.

A vardzslé az aldozat szajaval beszél, aki azt mondja,
amit a vardzsld akar.

Az é&ldozat képtelen tisztan ejteni a szavakat, folyama-
tosan beszélni. Vagy dadog vagy érthetetlenségig
torzitja a szavakat - ezt a vardzslo hatdrozza meg.

A vardzslé megérti az dldozat szavait, akkor is, ha nem

) . . Az &ldozat tisztdban van vele, hogy nem azt mondja,
lehet hallani vagy ismeretlen nyelven beszél.

amit 6 akar, irdsban, taglejtésekkel prébélhatja jelezni a
kiilvilagnak.

Az éldozat megnémul, csupan nyogdécselni képes,

Elvakultsag esetén minden forditva. Az érzelem teljes . . o
amig a vardzslat idétartama tart.

mértékben felfokozddik (de irdnya nem valtozik!).

A Koz6mbosség az, amikor a Semlegesség céljaul a
semmit adom meg. Megsz(nik minden érzelme és
indulata, Asztrélteste elalszik. llyenkor minden cseleke-
detét a hideg logika irdnyitja, senki irdnt nem érez
semmit, magat és sajat céljait helyezi minden és
mindenki elé.

__-Alélekaltatas egyik eleme.

Asztralmagia Mentalmagia - Beszédkozpont Mentalmdgia - Beszédkozpont Mentalmdgia - Beszédkozpont Mentalmadgia - Beszédkozpont
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Erzéketlenség
(Bénitas)

Az dldozat semmit nem érzékel. Vak, siiket, nem érez
szagokat, izeket, tapintdsa érzéketlen.

Erds sokkot jelent ez annak, aki soha nem tapasztalt

ilyet: sikertelen Asztral proba esetén Eszméletlenséget.

A hatodik érzékre vagy az azonos nevi W-diszciplindra
nincs hatéssal.

Az Erzék élesités w-diszciplina nem sziinteti meg a
hatasat.

Mentalmdgia - Erzékkézpont

Kovetés
(Olvasas)

A varazslé tudomast szerez az éldozat minden mozdu-
latdrdl, legyen az ldbmozdulat, kéz- vagy szemmozgas,
s6t, mély lélegzetvétel akdr.

Mentalmadgia - Mozgaskozpont
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Emlékolvasas
(Olvasas)

Avardzslo képes olvasni az dldozat emlékei kozt. Olyan
multbéli eseményeket fiirkészhet ki, melyeknek az
aldozata tandja volt.

Egyetlen meghatarozott emléket hivhat el§ az aldozat
elméjében, aki filmszer(en felidézi azt, amit a vardzsld
valos idében "végigél" vele.

Az emlék hossza egyenl§ az Id6tratammal. Id6madgia
segitségével akdr tobb ora vagy nap végigkovethetd.
Mentalmdgia - Emlékkozpont

Iranyitas
(Iras)

1
szegm

;

A varazslo képes iranyitani az dldozat mozdulatait - az
egyszer(ibbeket (varazslas, kardforgatds nem!). Két
parancs kozben az dldozat maga is képes cselekedni,
de ezt mindig feliilirja a kdvetkezé parancs.

Eletdszton erésebb az irényitasnal: ha a vardzslé
ongyilkos cselekedetet akarna végrehajtatni, az dldozat
Ujabb Mégiaellenalldsra jogosult. Ha ez sikeres, kitor a
varazslat aldl, ha sikertelen, végrehajtia az
ongyilkossagot.

Mentalmadgia - Mozgdskozpont
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Feledés
(Iras)

1
0 szegm
Avardzslé képes toroini az aldozat emlékeit - egyszerre
egyetlen emléket, és annak is az Idétartamnak

megfeleld részét. Ez az emlék soha sehogyan nem
visszaszerezhet6.

A vardzslat masiranyd alkalmazasaval a vardzslo
hamis emlékeket Ultethet az dldozat fejébe, melyet az
teljes mértékben magénak érez. Az emlék hamissagat
csak mdsik varazsld képes kifiirkészni - Emlékolvasas-
sal, és csak akkor, ha az Emlékolvasés erdsitése
nagyobb vagy egyenl6 az Emlékiras E-jénél.

A két mddozat kozott a varazslo valaszthat.

Mentalmdgia - Emlékkozpont

Kabasag
(Kabitas)

1
0 szegm
Az aldozat kdban, er6tlenil mozog. Mozgésa
kiszamithatatlan, egyensulyérzékét elveszti.

KE: KE-E

TE:TE-E

VE: VE-E

CE: CE-Ex2

Varazsolni képtelen, ereje, gyorsasdga és ligyessége az

E-vel forditott ardnyban cstkken » minden 5E 1
képességpont minusz.

Mentalmadgia - Mozgdskozpont
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Részleges amnézia
(Kabitas)

Az dldozat egyaltaldn nem emlékszik a kozeli multjara.

A Kdbitds E-je hatdrozza meg, mennyi idé esik ki
szamara: minden E = 1 nap.

A vardzslat |d6étartamanak lejartdval az emlékek
visszatérnek, de csak orak alatt.

Mentalmdgia - Emlékkozpont

Bénultsag
(Bénitas)

Az dldozat lebénul, képtelen barmilyen mozgasra.
Varazsolni, harcolni  képtelen, de szellemi és
Y-képességeinek a birtokdban marad.

Mentalmdgia - Mozgaskozpont
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Teljes amnézia
(Bénitas)

Az éldozat elfelejti minden emlékét, egész életét.
Elfelejti Kasztjat, Tsz-jét, Képzettségeit, mindent.

A vardzslat Idétartamanak lejartdval az emlékek
visszatérnek, de csak 6rak, néha napok alatt.

Mentalmdgia - Emlékkozpont

Gondolatolvasas
(Olvasas)

A varazslé az éldozat gondolataiban olvas - azokban,
amik éppen foglalkoztatjak. Az er6sités mértékének
novelésével egyre mélyebb, elvontabb gondolatokat is
feltérhat.

Kis er6sités (1-15 E) » feliiletes gondolatok
Nagyobb er@sités » elvontabb, hosszabb tavi
gondolatok, szandékok
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Kirekeszto
Varazskorok

torésig

Nem természeti Iények koron kivil tartdsdra szolgal.
Bar fizikailag képtelen belépni a korbe, vardzslatai
athatolnak rajta.

Alény maga képtelen megtorni a kort, de mast ravehet
erre.

A Iény tipusa hatdrozza meg, mennyi Mp-ot igényel a
kor felrajzolasa:

Lény hovatart. Mp
félhalottak 20
kisértetek, lelkek 30
alsé- és kozrend(i démonok 45
démonurak és -hercegek 70

Jelmdgia - Varazsko6rok

Valtozas
Varazsjel

mozaik B mozaik

Sp Mp x 3 toresig

A Természeti Anyagok Mdgidjanal szerepl 0sszes
hatas leirhatd Varazsjellel.

A Varazsjelet arra a targyra kell irni, amit megvaltoztat-
ni szeretnék, hatasa ellen még a Személyes Aura sem
véd.

A varazslat mindaddig érvényesdl, mig a jel meg nem
torik.

Mp-igénye 3x-0s, de E-je ugyanannyi.
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Bebortonzo
Varazskorok

torésig

Bizonyos Iények a kor belsejében tartdséra szolgal.
Bar fizikailag képtelen kilépni a korbdl, vardzslatai
athatolnak rajta.

Alény maga képtelen megtorni a kort, de mast ravehet
erre.

A Iény tipusa hatdrozza meg, mennyi Mp-ot igényel a
kor felrajzolasa:

Lény hovatart. Mp
félhalottak 20
kisértetek, lelkek 30
alsé- és kozrend(i démonok 45
démonurak és -hercegek 70

Jelmdgia - Vardzskorok

Zona
Varazsjel

5

torésig perc

]

A Varazsjel koriilotti 20 1ab sugard gomb a vardzslo
z6najanak szamit » Tavolbahatas nélkiil vardzsolhat a
Varazsjel zondjaban is.

A Varézsjel zonajaban végrehajtott varazslatok VI-je + 1
kor, Mp-igénye + 5Mp

A varazslojel irhatd mozgathaté targyra is, amelyet
aztan el lehet kiildeni tavoli vidékekre is.

Masik fontos tulajdonsdga, hogy a vardzslé barmikor
odateleportalhat vagy kaput nyithat oda, ahol a jel
taldlhatd.

Minden varazslo zonajele egyedi, akér fel is lehet
ismerni. Csak sajat jellel lehet varazsolni.

Hatrdny:  tdrgyszimpatikus ~ viszonyban van a

~ vardzsléval ezért felhasznalhaté ellene.

)|
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Védo
Varazskorok

20

torésig perc

]

A varazskor éltal bekeritett teriletet védik a magikus
vagy kornyezeti hatasoktol.
Mégikus hatds esetén: ha a Varazskor E-je nagyobb a
magikus hatds E-jénél, a koron belil az nem
érvényesill.
Bejut E = mégikus hatés E - Varazskor E
A varazskor védhet egyetlen mozaik ellen is » csak
ennek E-jével kell megbirkdznia ez esetben.
Kornyezeti hatasoknal ugyanez a szamitas alapja, am
ezek ereje eqységesen 15E.
Varazskor tipusok és erdsitésiik Mp-igénye:
« Ostiiz/Osviz/Gsfold/Oslég/Tliz/HE/Elemi Eré: TMp
+ Anyag/Asztral/Tér/Id6 -mdgia: 2 Mp
+ Mentdl/Szimpatikus -mé&gia: 3 Mp

Jelmadgia - Vardzskorok

Személyes Aura
Varazsjel

Atargy, amire a vardzslé elhelyezi a jelet, a varazslé Sz.
A.-janak a részévé valik.

Mésnak is a Sz. A.-janak részévé lehet igy tenni targyat,
de akkor az illetének magdnak kell beleirni a jelbe a
nevét. Ha nem vardzsld karakterrél van szd, 3 hétig
napi min. 2 érat kell gyakorolnia.

Jelmégia - Varazsjelek
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Korbezaro
Varazskorok

20

torésig perc

]

A Véd6 vardzskorhoz hasonldan mukodik, csak ez a
koron bellilre korlatozza a magikus vagy természeti erd
hatasait.
Mégikus hatds esetén: ha a Varazskor E-je nagyobb a
magikus hatds E-jénél, a koron kivil az nem
érvényestl.
Kijutd E = magikus hatds E - Varazskor E
A varazskor védhet egyetlen mozaik ellen is » csak
ennek E-jével kell meghirkdznia ez esetben.
Kornyezeti hatasoknal ugyanez a szamitas alapja, am
ezek ereje egységesen 15E.
Varazskor tipusok és erdsitéstik Mp-igénye:
+ Ostiz/Osviz/Osfold/Gsléq/Taz/H6/Elemi Eré: TMp
- Anyag/Asztrél/Tér/Id6 -mégia: 2 Mp
Mental/Szimpatikus -mdgia: 3 Mp

Jelmdgia - Vardzskorok

Magikus Aura
Varazsjel

A targy, amire a varazsld elhelyezi ezt a jelet magikus
tdrggya valik, igy nem hat rd a Természeti Anyag
Mégidja.

Runamdgiaval készitett vardzstdrgyak esetében a
Mégikus Aura Vardzsjel terjszti ki a rundba foglalt
varazslatot az adott targyra.

Jelmégia - Varazsjelek
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Végrehajtd
Varazskorok

varazslat

Eje torésig

]

KM dont, a varazslé ismeri-e. Ha igen: 5 kp-ba kerdil.

Barmilyen mozaik beleirhaté a korbe, amely csak akkor
aktivalodik, ha valaki a korbe 1ép.

Az aktivalt varazslat csak a koron belil érvényesiil, am
ott mindenkire.

A beleirt varazslatot egyszer képes végrehajtani, de az
"ires" kor a varazslat Mp-jaiért Ujra feltolthetd.

Ha a vardzskor vonalait megtorik, a vardzslat
felszabadul és kifejti hatdsdt, am a kor tobbé nem
hasznélhato.

Lélekcsapda
Varazsjel

A vardzslo a jel segitségével egy targyhoz kothet egy
lelket, amely azt nem hagyhatja el, és Személyes
Aurdjdnak védelme ald keril. Amennyiben a térgyban
mdr lakozik egy Iélek, a magasabb Akaraterej( uralja
majd a térgyat.

Az ilyen médon lekotott Iélek nem képes a sajat sikjara
tavozni.

A jel megtorésekor a lélek kiszabadul.

Jelmégia - Varazsjelek
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Térgat
Varazsjel

torésig

"]

A Térmagiat blokkolja, amennyiben annak E-je nem
haladja meg a jel E-jét.

A Szimpatikus mdgianak nem szab korlatot.

A jel maga koril gémb alakban fejti ki hatdsat, a
gombon belil egyenletes E-jd, azon kivil nem hat.

Minden 1 Iabnyi sugar + TMp
Minden tovabbi erdsités + TMp

Jelmdgia - Varazsjelek

Mentalszimbélumok

mozaik M mozaik 8 mozaik

1]

A Menélszimbdlumok akkor fejtik ki hatdsukat, ha
valaki megpillantja 6ket, és elvéti a Magiaellenallasat.

Barmely Mentdlmdgikus mozaik beléjik foglalhatd -

ezek Mp-igénye, id6tartama, E-je a mozaiknak
megfeleld.

/

Jelmdgia - Szimbdélumok
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Tércsapda
Varazsjel

torésig

A Térmagiat magahoz vonzza.
A Szimpatikus mdgianak nem szab korlatot.

A jel maga koril gémb alakban fejti ki hatdsat, a
gombaon belil egyenletes E+jd, azon kivil nem hat.

Minden 1 Iabnyi sugar + 2Mp
Minden tovabbi erdsités + TMp

leiras torésig

Az Asztralbélyegek alkalmasak arra, hogy viseldjiiket
egy adott Asztrdlmagia hatasa ala helyezzék.

Minden Asztrdimagikus mozaik bélyegbe foglalhaté - a
varazsld Transzban az dldozat testére rajzolja a kivant
bélyeget.

Ez annyi Mp, amennyibe a mozaik keril 15-0s erésités
esetén » a bélyeg E-je azonban mérhetetlentil tobb lesz!

A bélyeg addig fejti ki hatasat, amig le nem torlik/el
nem tavolitjak a visel6jérdl.

Jelmdgia - Bélyegek

93aA1ag
sejedzounljofeq

Yobaf|q - eibewyor

Tapadas
Varazsjel

1/5kg-ot -
megtartd toresig kor

]

Jelpdr, mely két targyon helyezhet6 el. A két jel vonzza
egymdst és Osszetapad, olyan erével, amennyi a
belgjiik foglalt E.

TMp 5kg-nyi sllyt képes megtartani, minden tovébbi
Mp +5kg.

Ezt meghaladd erével szét lehet vélasztani a térgyakat,
de azok Ujra 6sszetapadnak, ha dsszeillesztik 6ket.

leiras torésig

Az Mentalbélyegek alkalmasak arra, hogy viseldjiiket
egy adott Mentédlmdgia hatdsa ala helyezzék.

Minden Mentélmégikus mozaik bélyegbe foglalhaté - a
varazsld Transzban az dldozat testére rajzolja a kivant
bélyeget.

Ez annyi Mp, amennyibe a mozaik kerll 20-as erésités
esetén » a bélyeg E-je azonban mérhetetlentil tobb lesz!

A bélyeg addig fejti ki hatasat, amig le nem torlik/el
nem tavolitjak a visel6jérdl.

Jelmdgia - Bélyegek
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Forgas
Varazsjel

1/5kg-ot A
megtartd toresig kor

]

Jelpdr. A targyak, amelyeken a vardzsjelek vannak,
kozos tengely koril forognak. Egy tenyérnyi korong 5
szegmens alatt tesz meg egy teljes kort. A forgds
sebessége a  telies  Mp-igény  duplazaséval
megkétszerezhetd, haromszorosaval tripldzhat stb.

TMp 5kg-nyi sllyt képes megtartani, minden tovébbi
Mp +5kg.

Ezt meghaladd erével szét lehet vdlasztani a térgyakat,
de azok Ujra 6sszetapadnak, ha dsszeillesztik 6ket.

mozaik B mozaik

A Természeti Anyagok Mdgidjandl szereplé Gsszes
hatés a Bélyegbe foglalhaté.

A Bélyeget arra kell irni, akit megvaltoztatni szeretnék,
hatésa ellen még a Személyes Aura sem véd.

A vardzslat mindaddig érvényesiil, mig a jel meg nem
torik.

Mp-igénye 3x-0s, de E-je ugyanannyi.

Jelmdgia - Bélyegek
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Az Asztralszimbdlumok akkor fejtik ki hatdsukat, ha
valaki megpillantja 6ket, és elvéti a Magiaellendlldsat.

Barmely Asztralmégikus mozaik belgjiik foglalhatd -
ezek Mp-igénye, id6tartama, Eje a mozaiknak
megfeleld.

Az a test, amin a varazslo elhelyezi a bélyeget, képessé
vélik befogadni egy, a varazslé dltal meghatdrozott
lelket.

A lélek azonnal kiterjeszti a testre a Személyes Aurdjat.
Amennyiben a testben mdr lakozik egy lélek, kettejiik
kozll az irdnyitja a testet, amelynek magasabb az

Akaratereje.

A bekoltoztetett Iélek addig marad a testben, amig a jel
toretlen.

Jelmdgia - Bélyegek
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Térkapu
Pentagramma

leirds . leirds

torésig (2%)

A Térkapu mozaikhoz hasonl6, de parban hasznélatos:
mind az induldsi ponton, mind az érkezési ponton fel Plusz kor Mp Plusz perc Plusz éra Plusz nap
kell rajzolni a pentagrammat. 1 3 1 10 1 1
Az &tjard nem dllandd, csak akkor nyilik meg, ha valaki 2 5 13
vagy valami a pentagrammdba Iép. llyenkor sem 7 16
atlathatd (mint a Térkapu), nem alkalmas Tavolbaha- 9 18 65
tasra, és a Zona sem érvényesiil rajta keresztiil. 10 20 70
Egy rajzolatban meg kell hatdrozni, kiinduldsi pont vagy
érkezési: egy érté szem rapillantva lathatja, melyik. Azt
nem lehet kiolvasni, hol a pentagramma pérja.
A pentagrammak tdrgy-targy szimpétiaviszonyban
vannak, a Térkapu csak akkor lizemképes, ha mindkét
rajzolat toretlen.
==
o)

Jelmdgia - Pentagrammak

Minden tovébbi 6ra + 2 Mp. Minden tovébbi nap + 5 Mp.

Minden tovébbi kor + 1 Mp. Minden tovébbi perc + 1 Mp.

Plusz év

1

102
110

86y 1018A10s Alpwazs/Abier
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Minden tovébbi év + 8 Mp.
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A varazslo orokkévaléva tehet egy tetszéleges vardzslatot.

4
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A vardzslé idézithet egy tetszéleges vardzslatot, ami
mésodpercre pontosan a valasztott iddpillanatban jon
|étre.

Ennek egy éven bellil kell lennie.

Avardazslat id6tartaméat nem befolyasolja, csak
|étrejottének idejét.

Jelmédgia - Id6magia

A varazslo személyeket vagy tdrgyakat juttathat el6re
az idében. Az idéutazok helyet nem valtoztatnak, am
eltlinnek a térbél, s csak akkor jelennek meg Ujra,
amikorra az id6ugrds idézitve volt. A koztes idében
nem |étezének mindsiilnek, az id6 nem telik szdmukra.
Ha az id6ugrast akadalyozza valami, nem jon létre, a
Mp-ok elvesznek.

Személyek id6ugrdséhoz a beleegyezésiik sziikséges.
3kg suly id6ugrasanak Mp-igénye és az ugras tdvolsa-
ga:

id6ugras Mp/3kg  VIT
kevesebb, mint 1 kor 1 1 szegm
1-6 kor 2 2 szegm
1 perc-16ra 3 1 kor
16ra- 1 nap 4 6 kor
Tnap-1év 5 2 perc

6

7

1-100 év 5 perc
100-1000 év 15 perc

Jelmédgia - Id6magia
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A vardzsld személyek vagy targyak szamara felgyorsit-
ja az id6 muldsat. Csak fizikai testik dregszik.

Személyek oregitéséhez a beleegyezésiik sziikséges
vagy a Sz.A-juk semlegesitése (ez fekete mdagidnak
minésiil).
3kg suly oregitésének Mp-igénye és az Oregités
mértéke:

oregités Mp/3kg
1 hétnél kevesebb 1

1 hét- 1 hénap

1hénap -1 év

1év-10év

10 év- 50 év

50 év-100 év

100 év-1000 év

Jelmédgia - Id6magia
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“ Magikus gyertya

Készitése

A vardzsld Transzban vardzsjeleket helyez el egy
specidlis viaszbol készitett gyertyan.

Az id6igényt, Mp-ot és az égési hosszt a tablazat irja le:

gyertya dra  készités ideje  Mp-igény  égés ideje

1 arany 10 perc 5 1 0ra

2 arany 15 perc 7 2 6ra

3 arany 25 perc 10 5¢6ra

5 arany 40 perc 14 12 6ra

7 arany 16ra 20 1 nap

10 arany 1,5 6ra 25 1 hét

25 arany 2 6ra 33 2 hét

50 arany 5 ora 50

Ne

kromancia

Uz6 Litania

leiras leirds

Az |déz6 Litdniat visszafelé mondva azok hatésa is
megfordithato: a Iény eltinik az Anyagi Sikrdl.

Ebbél kovetkezik, hogy ugyanannyi a manaigény és a
Vardzslasiidé is, mint az Idéz6 Litaniak esetében.

Az utolsé sz6 elhangzésakor a Iény visszalzetik arra a
sikra, ahonnan érkezett. Ha nem idézve volt a Iény, az
Uz Liténia nincs hatdssal ra.

<

Nekromancia
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| El6halott-idézs

Litania

Necro gyertya Necro
szerint fliggé szerint

"]

Az El6halott-idézés sz6 és Mp-igénye a Necrogréfia-be-
li osztalyatol fligg.

Az él6halott a litdnia utolsd szavanak elhangzdsakor
jelenik meg Anyagi Testében.

Kinézetét és képességeit a Necrogrdfia és a KM irja le.

Nekromancia

Lélekidézés
Litania

gyertya
fliggé

A Lélekidézés sz6 és Mp-igénye a Necrografia-beli
osztalyatdl fligg.

A lélek a litania utolsé szavénak elhangzésakor jelenik
meg, Anyagi Test nélkil - csak az Asztral és a Mental
sikon van jelen. A vardzslé Transzban képes kommu-
nikalni a Iélekkel, vagy telepatikusan kommunikélhat-
nak (Pszi).

A Lélekidézés feltétele, hogy a vardzsld ismerje a lélek
utoljdra viselt nevét, és rendelkezzen az elhunyt
testének egy csontjdval vagy személyes targyaval.

A lélek képességei megegyeznek utolsé testének
képességeivel, akar vardzsolni is tud (kivéve az
Anyagmégidt - ehhez Anyagi Testre van sziikség).

Nekromancia

eA[e1ZS0 01 yPAuT

Kisértetidézés
Litania

Necro gyertya Necro
szerint fliggé szerint

]

A Kisértetidézés sz és Mp-igénye a Necrografia-beli
osztalyatdl fligg.

A kisértet a litdnia utolsd szavanak elhangzdsakor
jelenik meg, Iégies halmazallapdtd Anyagi Testében.

Kinézetét és képességeit a Necrogrdfia és a KM irja le.

Nekromancia

4

leirds

szegm

Tavolbahatassal a varazsld képes a zénajan kivil is
varazslatokat létrehozni, de latnia kell azt a pontot,
ahova vardzsolni szeretne - ez a atas lehet magikus is
vagy mas szemével is torténhet.

A Mp-igény annak fliggvénye, milyen messze van a
pont, ahova vardzsolni akar.

Tavolsag
201ab-39m
401db-99 m
10018b-999 m
1km-99 km
100 km felett

Térmdgia

Démonidézés

Necro gyertya Necro
szerint fliggé szerint

]

A Démonidézés sz6 és Mp-igénye a Necrografia-beli
osztalyatdl fligg.

A démon a litdnia utolsd szavénak elhangzdsakor
jelenik meg, szinte sebezhetetlen Anyagi Testében. A
démonok a gyertya kialvdsakor elpusztulnak.

Tovébbi informdaciokat a KM adhat.

(t
<

Nekromancia

Térkapu nyitdsédval a vardzslé a tér két, dltala
meghatdrozott pontjat koti 6ssze. Az atjard egy 2x2 1ab
alapteriilet( fligg6leges négyszog, amin barki atléphet.
A tlloldali taj mindig lathatd, az ott taldlhaté dolgok
megérinthetdek.

A kapun keresztiil varézsolni is lehet, és a varazslo
Zondja is érvényesil. A Térkapu mindkét irdnybdl
atldthato és jarhatd, 10 percig létezik, aztdn bezarul.

ATérkaput csak olyan helyre képes nyitni, amely a sajat

Z6najan vagy Zonajele koriilotti Zéndban van, illetve
ahova képes Tavolbahatni.

Térmdgia

Lélekidézés
Litania

Necro gyertya Necro
szerint fliggé szerint

]

A Lélekidézés sz6 és Mp-igénye a Necrogréfia-beli
osztalyatol fligg.

A lélek a litania utolsé szavénak elhangzdsakor jelenik
meg, Anyagi Test nélkil - csak az Asztrdl és a Mental
sikon van jelen. A vardzslé Transzban képes kommu-
nikalni a lélekkel, vagy telepatikusan kommunikalhat-
nak (Pszi).

A Lélekidézés feltétele, hogy a varazsld ismerje a lélek
utoljdra viselt nevét, és rendelkezzen az elhunyt
testének egy csontjdval vagy személyes targyaval.

A lélek képességei megegyeznek utolsé testének
képességeivel, akdr vardzsolni is tud (kivéve az
Anyagmégidt - ehhez Anyagi Testre van sziikség).

leirds egyszeri
szegm

T

Teleportalassal a tdrgyat a tér két pontja kozott lehet
utaztatni, amely a kiinduldsi ponton elt(inik, és szinte
azonnal a masik ponton feltdnik.

Személyt csak a beleegyezésével lehet teleportéini, és
semmit nem lehet egy személy testébe teleportdini a
Sz.A. védelme miatt.

Teleportélni csak a Zéndba, a Zéna Varazsjel Z6najaba,
és olyan helyre lehet, ahova Tavolbahatni lehetséges.

1E, ha a teljes térgy sulydnak megfelel6 Mp-ot aldozott
rd a varazslo. 2x annyi Mp 2E, 3x annyi 3E stbh.

Térmdgia




leirds

Asztrél vagy mentdl vardzslathoz tlizve az Erintés
felerGsiti annak E-jét (+12E), amennyiben képes
megérinteni dldozatat a végjel kimonddasa el6tt.

Csak élélények kozott johet létre az Erintés kapcsan
erés személy-személy szimpatia, és ez megsz(nik,
amint az Erintésnek vége.

Ha az Erintés nem sikeriil a rendelkezésre 4ll¢ id6 alatt,
a vardzslat nem jon létre, a Mp-ok elvesznek.

Szimpatikus mégia

>

/\Minden 4 perc Fiirkészés alatt 1 Mp hasznalédik fel.

&

leirds - leirds

Fiirkészéssel a vardzsld képes meghatdrozni egy
Mozaikmdgidval étrehozott vardzslat szerkezetét: az
azt felépitd mozaikok nevét, E-jét, Mp-igényét. Nem
biztositott a Fiirkészés sikere, mert elhizédhat, és
Mp-igényét sem lehet elére meghatarozni.

Flirkészni csak a varazslo Zonéjan vagy Zénajele kol
tud, Tavolbahatdssal nem mukadik!

Fiirkészni csak Transzban lehet, ha a vardzslat
megszakad, a Mp-ok elvesznek.

A Firkészés fele annyi Mp-ba és dupla annyi percbe
keril, mint ahdny Mp-ba a kikémlelni kivant varédzslat.

Egyéb mdgikus médszerek

Vérszimpétia van egy személy/lény és a testébdl
szarmaz6 barmilyen testnedv kozott. Ennek birtokdban
Szimpatikus Magia hajthatd végre azon, akitdl
szarmazik.

A felhasznélt testnedvnek folyékonynak, és legaldbb 23
cseppnek kell lennie!

Szimpatikus magia

Targyszimpatia

33 kor

Targy-targy kozott és targy-személy kozott lehetséges.

Targy-targy esetében a két targy kozott szoros
rokonsagnak kell lennie. Ez lehet azonos alkoto,
lehetnek egyazon személy Személyes Aurdjanak a
része min. 1 éve vagy lehettek ugyanannak a személy-
nek a tulajdonai évtizedeken &t, de olyan targyak kozt is
kialakulhat, amelyek évszazadokon &t egymas mellett
hevertek.

Targy-személy szimpatia csak olyan térggyal fordulhat
eld, amely legaldbb egy éve a személy Sz.A-jédnak a
része. Egy személy foldi maradvényai térgy-targy
szimpdtidban vannak, ahogy a Sz.A-ba tartozd
targyakkal is. Személy-tdrgy szimpatia nem létezik.

A Targyszimpadtia meglétérdl a KM dont.

Szimpatikus mégia

A vardzslo képes rongalni vagy lerombolni mas
varazslé mozaikjait. Ehhez annyi Mp-ot kell dldoznia,
amennyibe a varazslat kerlilt. Lehetséges csupdn
egy-egy mozaikot lerombolni, akkor ennek a Mp-igénye
a mérvado.

Ha kevés Mp-ot aldoz a Destrukciéra, semmi sem
torténik, ha tul sokat, veszélyes tulcsordulds kovetke-
zhet be: az eredeti hatas 20 1ab sugard kérben minden-
kire  hat, ha Anyagmadgidrol, Asztral-  vagy
Mentalméagiardl van sz6. Tér-, |dé- és Szimpatikus
mdgia esetén semmi nem torténik, ahogy Jelmégia
esetében sem.

Nem Mozaikmagikus vardzslatokat csak egészben.

A vardzslatnak a Zéndban vagy a Zdona varazsjel kordil
kell lennie (Tavolbahatassal nem muikadik!).

b A varazslasi id6 annyi szegmens, amennyi Mp—b
Zoho lasztani kivant mozaik/varézslat kerdil. 0
& <)

Egyéb mdgikus médszerek

Két szorosan 0sszetartozd személy, lény kozt johet
étre.

Gyermekek és szileik kozt, édestestvérek kozott
mindig megvan, akkor is, ha soha nem lattdk egymast.
Baratok, szeret6k kozt akkor van, ha mar legalabb egy
éve toretlenek érzelmeik.

L6 és lovasa kozt, kutya és gazdaja kozt is meglehet, ha
mar legalabb egy éve osszetartoznak.

Tarsszimpdtia van a mental-fonallal 0sszekotott
személyek kozt is, amig a fonal létezik.

KM dont, megvan-e a Tarsszimpatia.

Szimpatikus mégia

A vardzsld képes paldstolni varazslatainak szerkezetét
és lathatd megnyilvanuldsait, ez annyit tesz, hogy
szemmel nem lathatd lesz, mashogy azonban érzékel-
het6.

Pl.: a Tlzmezé |angjai ldthatatlanok lesznek, de a hé
érzédik.

Fiirkészéssel csak akkor lehet a leplezett vardzslatot
kikémlelni, ha E-je nagyobb, mint a Leplezésé.

Egyéb mdgikus médszerek



