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El6zmények

Christobal Columbo harom tarsaval egy hatalmas véllalkozasba fogott két évvel ezel6tt. Egy
olyan syrneth ereklye nyomdaban jartak, ami meg tudja mutatni az atvezet6 utat egy d4j
vilagba, egy masik kontinensre az Atok-tengeren 4t. Egy csapat bator héssel kezd6dott, akik
a kasztill inkvizici6 markabol hatalmas nehézségek és aldozatok aran megkaparintottdk a
térkép keretéiil szolgal6 tabldkat. De csak ezutdn jott a neheze: osszegydjtott Théa minden
tajarol 15 host. 15 hést, akik mindenre elszantak, és akik képesek lesznek felvenni a harcot
barmivel legyen az ember, a természet vagy varadzslatos lények. Az ereklye 7 darabja
szétszorédott Théa 7 orszagédban. Az id6 sztikos volt mert masok is maguknak akartdk ezt a
tudast és a vele jar6 kincseket. Csaladi intrikdkon, jeges viharokon és Sidhével alkudozva
szerezték meg a térkép darabjait. Christobal ellenségei sem tétlenkedtek ez id¢ alatt és lehet,
hogy a hatalmas vallalkozast még csirdjaban fogjak elfojtani, minden a hésokon mdulik,
akikkel a felfedez6 at akarja szelni a Nyugati Oceant. Théa és taldn az egész vildg sorsa most
ismét egy marék ember kezében van és csak Theus a megmondhatéja, hogy mi lesz a vége.

A kalandrdél

Kedves meséls, a XVII. h6sok napja kalandjat tartod a kezedben, mely a masodik
7Tengernek szentelt tdborunk {6 modulja, és a harmadik, egyben zar6 kaland a Paradicsom
meghoditasa kampényban. E kaland hivatott lezarni, és iranyt adni kozosségiink kozos,
7Tenger vilagképében, az ujvilag elképzeléseinek, kedvelt kalandfilmes szerepjatékunkban.
Mindemellett a kaland masik célja, hogy egy olyan probléma adja az izgalmat mely nem csak
a karaktereket, de a jatékosokat is megérinti, de legaldbb gondolkodasra birja Sket. Igy egy, a
mi torténelmiinkben is el6fordult, és azoéta is emlegetett erkolcsi dilemma lesz a f6
bonyodalom, s ennek eldontése csak a jatékosokon fog mulni. Ezért fontos errél néhdny szot
ejteni. ..

Erkolcsi dilemma: Elég hamar, az djvildghoz kozeledve, megismerkednek majd e

jelentds torténelmi fordulépont lehetségeivel, egy latomas keretében. Am ekkor még nem
feltétlen lesz ennek stlya, viszont a torténet el6rehaladtival, egyre jobban elmélyiilnek,
ebben, s egyre inkabb err6l fog szélni az esemény, végil pedig ennek eldontésének
pillanataban fog véget érni a mese.

A Novus Ordum Mundi (NOM), Théét iranyité hattérhatalmi titkos tarsasag, bizta
meg a jatékosokat az altaluk szerzett syrneth térkép darabjainak Osszegytjtésével s most
annak hasznalataval az Gjvilag felfedezésére. Mindezt nem csak a tovéabbi hatalom és vagyon
miatt teszik, hanem azért is, mert 6k egyediil a tudéi annak, hogy Théan kozeledik az arany
készletek kifogyasa. Ennek oka a szokdsos vagyonhalmozas, és a keleti luxuscikkek melyr6l
e civilizacié nem tud lemondani. Az eredménye mindennek pedig soha nem latott hdbora
lesz, ha csak nem talalnak 4j meghédithat6 tertileteket, s er6forrasokat.

Maskulonben 6nmagat fogja szétmarcangolni a ,fejlett” vildig. A NOM ezen titkarol
Christobal Columbo is tud, hisz 6 is tagja a titkos tarsasagnak, igy az Gt soran errdl fel
kell, majd vilagositsa a jatékosokat, hogy tisztaban legyenek a dilemma tényezgivel.

Persze alapvet6en nem tud senki az Gjvilag népességérdl, csak annyit tud a titkos
tarsasag is, hogy eddigi hiedelmekkel ellentétben, kell lennie ott kontinensnek. A d6zs6l6
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théai civilizacié Gj vadaszteriiletérdl els6ként a jatékosok fogjak megtudni, hogy az mar
lakott. Igy a dilemmaval is 6k szembesiilnek majd el8szor, hogy minden, ami megmentheti
sajat népeiket a nyersanyaghdboratél (mely valdjdban csak a tadrsadalmi egyenlStlenség és
kapzsisag miatt alakult ki), azt mas emberekt6l, kiforrott civilizacioktol kell majd elvennitik.

Ahogy az lathato igy mar az eléadandé erkolcsi dilemma ellenpélusa az Gjonnan
megismerhet6 népek sorsa. Hisz nyilvanvaléan latszik majd, hogy a karakterek vilaga
technoldgiai és hadi folényben 1évén, konnytiszerrel ledominalhatja 6ket. Ehhez pedig a
keziikben lesz az eszkdz mellyel feloldjak az 6si istenek emelte misztikus hatart, vagy pont
megerdsitik azt.

Osszefoglalva tehat a dilemma mérlegének két nyelvét: Ha feloldjak a vildgokat
elvalaszto falat, akkor sajat népiiket, szeretteiket megmentik a pusztité haboratol, s igy
megnyitjdk a kaput az egész ujvilag felfedezése, am annak lemészarlasa el6tt. Ha pedig
meghagyjék, az Aztlani istenek védé varazsat, akkor elesik az ajvilag vagyonatol sajat
vilaguk s hamarosan bekovetkezik otthonukban a hédbord, azonban megmentenek sok
artatlan népet att6l, hogy mohdséagtol vezérelve lemészaroljak éket.

Akadhat egqy harmadik megoldds melyre 6 maguk johetnek rd. Abban az esetben ha nem hajtjik
végre a jdde térkép szertartdsat, akkor marad minden a régiben, viszont ok tovdbbra is haszndlhatjik a
térképet. Gosse kapitanyék is ezt a dontést hoztik meg anno.

A kaland szerkezetér6l: Ahogy azt mar megszokhattatok a H6sok Napja(i) csapatétol,
igyeksziink kisérletezni a szerepjaték lehet6ségeivel. Ezuttal a jatékosokra gyakorolt érzelmi,
erkolcsi hatas az egyik cél a beépitett ,erkolcsi dilemmaval”, kérlek ne hanyagold el majd
ennek jelentéségét. Emellett a kaland szerkezetével probalunk ki egy otletet. Eztttal nem egy
szépen megfogalmazott és Kkifejtett irodalmi szovegbdl kell mesélned, (bar néhol igy is
sziikséges volt az alapos kifejtés) hanem rendelkezésedre bocsdjtjuk az altalunk
megalmodott torténet, gondolati térképét. Szandékunk szerint igy sokkal nagyobb
szabadsaga lesz a mesél6nek, s ahelyett hogy betanuland¢ leirdsokat adnank a kezedbe,
teljes bizalmat és szabadsagot adunk a mesélésre, csupan a torténetet kell vezényelned a
megadott eseményeken keresztiil, ahogy azt el6adni neked a legkényelmesebb. Csak a
legsziikségesebb informaciok, njk-k &llnak majd rendelkezésedre, igy a hangulat és a
szinesités, kiegészité njk-k csak rajtad allnak, haszndlj is batran mindent, ami jol esik.
Minden jelenet egy hangulati leirds utdn, gondolati véaz, azt kovetSen jaték
technikdk/mechanikdk kidolgozasat is megtaldlod majd, am ezeket csak manké gyanant
adjuk. Szeretnénk, ha annyira sajat stilusiban mesélhessen minden kalandmester, amennyire
az neki kényelmes. Igy a torténetvéazlaton kiviil, minden mas csak opcionélis. Latjuk mi is,
hogy ez amennyire elény annyira lehet hatrany is, &m mostani kisérletiink, az ebben rejl6
lehet6ségek feltérképezésérdl szol.

A kaland feliiletes részleteinek egy célja van, hogy te kedves mesélé tgy add el6 a
jeleneteket, ahogy az téged a legjobban szérakoztat, egy utasitisom van csupén... minden
nézzen ki agy, ahogy neked tetszik, ez a kaland most a te jatszotered, persze a kozos
torténetvaz atadasaval. Egy kérésem és kivansdgom van még szamodra: hangoldédj ra és
élvezd ki minden percét!




A cim: Szeretnék sz6lni még néhany sz6t a cimadas
céljarol, a cim jelentésérdl. Bar nem ez az els6dleges, nem
art, ha ez a gondolat csak atfut a tudatodon. Amellett
hogy ez a cim, egy kalandfilmes, kal6zos toposz, a
jatékosok jovObeni szerepét, és a torténetben rejl
kockézatot képviseli. A szinesit§ szovegek mind egy
Thulio nevii njk naplébejegyzései lesznek, am 6 kés6bb
okkal, a tenger fenekén végezheti. Széval nem biztos,
hogy 6 meséli el egyszer az itt torténteket. Emellett egy
torténelmi jelent6ségii eseményrdl kell majd dontenitik a
jatékosoknak. Aki pedig ilyen helyzetekben vesz részt,
azon &ll, hogy meséli el a vildg szdméara, hogy marad
fenn, és hogy kertilnek bejegyzésre kulttrank kozosen
megallapodott hazugsagdba, a torténelembe az
események. Am a torténelmet csak a talélék formaljak.
Mindez vonatkozik a kiirtott civilizacidkra is.

Némi hattér

Thulio szerepe: Amellett, hogy a torténet kronikasa, és mondhatni narratora, egy segit6 njk-
lesz, hisz 6 sok legendat, torténetet latott és atélt mar, valamint zenészként szérakoztathatja
legénységiinket. Thulio nem ember, hanem egy az avaloni mesékben 1év6 sidhe, aki mar 100
éve kalandozik az emberek vildagaban. Ami fontosabb, hogy 6, annak a kapitdnynak a kéme,
aki végig fogja iildozni a karaktereket a Nyugati Oceanon, s a végén a jatékosok ellen fordul
majd.

Az Aztlan néprél: E néppel fognak kapcsolatba 1épni a kaland soran. Az Gjvilag egykorvolt
legnagyobb birodalma mely bolcs6je az Gsszes itteni civilizdcionak. Mara csupan vallasi
tekintélye van, és ahogy a sokezeréves birodalmakndl szokott lenni befiilledt, s kultaraja
megromlott. Népe dekadens, s csontosan ragaszkodik isteneik vad, néha embertelen
eszméihez, bizony 6k azok, akik az aszalyt végtelen emberédldozattal akarjak eltildozni.
Proéféciajuk szerint eljott az Gj kor melynek apokaliptikus kezdetét régi f6isteniik a tollas
sarkany Qetzalkotl leszdrmazottjai hozndk el, akik hatalmas hajokon jonnek keletrdl.
Gosseékkel (lasd kés6bb) mar ugy latszott eljott ez az id6 am az az ember, a sorsot
meghazudtolva, nem mutatott hajlandésagot az apokalipszisre. Am most, a sors hajosai
megérkeztek. Ebbéli bizonyossagukat alatdmassza az is, hogy kozeledik a napfogyatkozas
mely a kaland zéarasakor lesz lathat6. E nép élete vallasos babondirdl és szertartdsos
mindennapjaikrol sz6l. Bar pompaban és d6zsolésben él az atlagos polgar az arany csupéan
szép disz mellyel mindent teleraknak, kiilonosebb értéket nem tulajdonitanak neki. Mar-mar
izléstelentil sokat hasznalnak bel6le. E birodalom egyetlen megmaradt nagyobb varosa, mely
szintén az Aztlan nevet viseli, nem engedi be az idegeneket, csupan a kisebb faluval
korbevett csillagvizsgélé templomba, hogy ott beszélhessenek uralkodéjukkal.
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Par sz6 a kaléz koloniarél: Bizony megel6zték a karaktereket, az ajvilagba valé

eljutdsban, am a jové megalapozasa mellett azért is sziikséges, mert e modulban nem
dzsungeltarat hanem erkolcsi drdmét kivdnunk mesélni. Ezért kapora jott a leghiresebb
kaloz Gosse kapitdny legendas elttinésének meséje, aki torténetiink szerint mindvégig e
kolénia kiépitéséért fosztogatott, humanus stilusdban. (A Jatékosok konyvében, a Théa
kalozai fejezetben olvashatsz réla) A syrneth romokon berendezkedett kal6zok, hamar j6
kapcsolatot alakitottak ki a helyiekkel, és egyre tobb théai matrézt is behoztak, igy nagy volt
a keveredés a két nép kozott, s mara tobb évtizednyi épitkezés utan kifejezetten népes
koléniat, szinte varosokat alakitottak ki. Minderre csak a szigeteken adott lehetéséget az
aztlani papkiralyn6. Mara az els6 szigeten van a legnagyobb varosnak nevezhet6 telepiilés,
mig a tobbi szigeten tnalléan gazdalkodo csaladok, kozosségek épitettek tanyat, falvakat. Az
els6 6bolben, ahova Gosse hajéja a Hizelgé Kakas (Blarney Cock) kikotott, ott 4ll ma a par
tucat félig 6si rombdl és Gj épitményekbdl 4llé varoska. El6szor a neve Tekn6c-6bol volt, a
ma is nagy szamban fellelhet6 dllatok miatt, de nevezik sokféleképp. Ochoa nyugalménak,
utalva arra, hogy itt nyugszik a filozé6fus Ochoa atya, mig Gosse kapitany megeskiiszik r4,
hogy a Kakas pihendje a telepiilés neve, amit biiszke haj6jarél nevezett el, mely most is ott
pihen félig elmertilve az 6bolben, egy jol gondozott kikotsét szolgaltatva vén fa testével.
Mindettdl fiiggetleniil, ha ezen az idilli helyen korbenéz az ember, a lagy szélben ringé
palmafak és a kissé kaotikus, de szabad életet é16 emberek, a mindennapi k6zos mulatsagok,
azonnal értelmet adnak a névnek, ahogy a legtobben hivjak... El Paradiso

Modul vazlat:
Bemesélés
1.Felvonas: Rohanas a tengeren
- 1. Jelenet: Kitorés a kikot6bol
- 2. Jelenet: Ut a tengeren at, megprébaltatasokkal
- 3. Jelenet: Atok-tenger 1élekprobal6 vesszéfutasa
2. Felvonas: Edeni zavar
- 1. Jelenet: A Paradicsom meghodditasa. Az Gjvilag felfedezése,
népének megismerése
- 2. Jelenet: Probatétel. Targyalas Aztlan vezetSivel. Erkolesi
dilemma elmélyitése
- 3. Jelenet: Finalé. Holdtolte. A 3 tengelyl hajocsata, kozben
dontéshozatal az ajvilag sorsat illetéen, dldozathozatallal.
Napfogyatkozas.




Az események lancolata:

Bemesélés: (3. Hangulatkeltd)

Montaigneben, Buché kikétévarosban horgonyoznak. A N.O.M.-os (Novus
Ordum Mundi) megbizéik, be nem lathaté okbdl visszavonjék az expediciot, tehat a
reggelre tervezett kihajozast.

Christobal Columbo, a megbeszélés és a megbizé nagyurak tdvozdsa utdn, a
hésoknek kiadja az induléds parancsat.
E parancs megbeszélésével indul a kaland.

(3. Hangulatkeltd)
A vardzslatos bard Thulio naploja 1669 Quartus ho, 14. Voltadi nap

Alkonyi, faradt voros fény a vdros homokkd falain, szélben csattogo vitorldk zaja a levegdben,
és a kozelgd esti vihartol hullamzo tenger, a dokkok kévének csapodva, fehér sos illat, és permet felhdket
ropitettek az utcdkra. Ezek pont olyan izgalmas hangulattal drasztottik el a kikotét, mint a lelkiinkben
buzgo érzések a nagy nyugati expedicio eldestéjén.

Nem volt mdr mit tenni, mégsem tudtunk a pihenésre gondolni. 1zgatottsigaban mindenki
tett-vett valamit. Hajnalban még az utolso szdllitmdny berakoddsa, aztin kihajozunk, egy olyan
legendds titra, amit mindenki emlegetni fog, amig csak mesélni tudnak majd utédaink. Természetesen
szerény személyem pontosan ezért, e mitikus tett megénekléséért volt a biiszke Velo de Trinidad
fedélzetén, a nagybecsti Christobal Columbo zdiszloshajéjin, annak kronikdsaként.

Kapitinyom évek ota e titok felderitésén dolgozott, s alig ey éve bzzonyos hosok oldalan fe]ezte
be a rejtélyes Nyugati Ocedn felfedezesehez szlikséges, biiverejii
Térképtdjolo felkutatdsit. Megannyz mesés kaland utdn. A hdsok pedzg, akzk ebben segztettek nem
akdrmi vildglatott viadorok és kalandorok, hisz oly bdtor Donndk és Donok, akik démonerddn,
inkvizitoron vagy ha kellett tiindéreken dtgdzolva, félelmet nem ismerve tortek eldre e csodds eszkdzért.
Bizony a hdsok, akiket mdra Théa legtobb része ismer... (Ezt kiegésziteni, ha mdr megtudtam, hogy
hivjik Jket és csindltak e barmi emlitésre méltot) ... Hajojuk a bész/kecses (ide kell valami hajo nevéhez
ill6 jelzd...) Kikkel nagy megtiszteltetés volt egy asztalndl tervezni legendds utunkat, nagy tuddsi
kapitanyunkkal, mikor is nem csak a nap utolso sugarait, de mesterem Christobal megbizoit, és
paholytdrsait pillantottuk meg a hajé ablakdn. Biz vészterhes kirogdssal jelezte a sors hirvivd holldja
odakintrél, nem virt gondot hoz a cifra, fénemesi tirsasdg.

Az illem és a szakmaisdg, 1igy kivinja, hogy tisztességgel szoljak roluk, igy kronikdshoz
mérten természetesen be is mutatom, kikrél van szo.

Nagybecsii tudos, Paix midrkija, a montaigne-i dllamszervezet tudomdnyos és oktatdsi
minisztere, nem mellesleg az Empereur kuzinja, a Lathatatlan Kollégium montaigne-i piaholydinak
nagymestere Pier de Luca il d'Paix, kinek kikotdje szolgdlt kiindulo pontunkul. Kapitinyunk fo
kutatétirsa az expedicioban.

A senorrdl le kivinom jegyezni, pusztin a térténelmi hiiség kedvéért. Ez az alak amilyen sokat
adott a kiillemére, és stilusdra (meg kell hagyni jo izlése van), annyira volt ey pokhendi bunkd. De ott
volt még, Pier de Luca gyonyorii nagynénje, 1l de Empress. Ki csdszdrunk dicsé hitveseként feliigyelte
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a mai feladatot, a bélcs és magasztos, madame Morella Alouise Giacinni de Montaigne. Valamint
oridsi pardkdkban... (a mdsik kett6rdl ne felejtsd még kikérdezni Christét...) E szines és baljos,
tarsasdgot fogadhattuk, a kapitiny kajiitjében.

Mikor mind jollaktunk, a régtonzott vacsora utin, és még a sokadik kir hizelgést, s iires
fecsegést is letudva, Christobal Columbo, a sziikséges pihenésre hivta fel vendégeink figyelmét (hdla
érte). Ekkor ez a Pier ekképp kezdte, végre csak a lényegre szoritkozuva. ..

- Moszid Exprolateur, barmily kellemes is volt e révidke fogadds, attol tartok desszertként,

keseriiséggel kell szolgdlnom. Szivem vérzd iir maradt csupdn, mikor vasszigorral ram szolt,

kedves kuzinom, tudod a dicsdséges csdszir, s eleddig pdatyolgatott terveinket pihentetésre, sot

bolcsen, dtgondoldsra intette. - Affektalta ez a dog. Christobal felhajtotta italdt, majd a

megfeleld modorossiggal kérdezte.

- Mi az anyddat akarsz ezzel mondani Pier!? Te ALL...- A csdszdrnd fojtotta, Biiszke s dicsén
dszinte kapitanyunkba a szot, hogy szelid 1irholgyi modorral lenyugtassa a kedélyeket.

- Nem tudok eléggé bocsinatdért esedezni, uram. Am van, amit el kell tudnunk fogadni, ha
efféle szeszélyes hatalmak jdtékszerei vagyunk. Higgye el az én rincaim sem a férjem adta
lehetdségektol jelentek meg. Most mdr tudja, meddig repiilhet ey maddr az aranykalitkdban.
Holnap, kérem, jojjon Pier palotdjiba, hogy a részleteket megtudja. - Mennyi bdj, kellem, és
konnyfityol azokban a csabitd, de szomoriian dszinte szemekben. Mio Theus. Még a kenddjét
is odaadta az érzelmektdl zavarodott Christobalnak. Bella dama.

- Na de hdt mit van mit tenni elvégre a Novus Ordum Mundiban § a feljebbvalonk. Ohohd, de
hisz ezt neked még nalam is jobban kell tudnod. Ugyebdr, driga , Kereskedd”. - Pier utolsé
szavai mintha azon a bizonyos fitylon tilrdl széltak volna, melyet az dtkozott vérii nemesek
turkdlnak. Oly sok giinnyal, sotétséggel, és metszon. - Maradtok, ahol vagytok, holnap NEM
hajéztok ki.

Mint a numai nyomornegyedek, legfehérvériibb lotyoja, lobalta kesztyiijét mikor utolsonak
tdvozott a hajorol. De a becsapddo ajto oridsi robaja, sem tudta megtdrni a jeget mely a kajiitben
uralkodo hangulatra fagyott.

A gazdagon diszitett faragudnyok, és driga térképek kozott, kérdén néztek a hdsok, diihodt
vezeténkre. Valami meguiltozott benne e pillanatban, valami mely rettegésre int mindenkit, ki a jozan
ész vezérld csillaga szerint éli életét.

Ezzel véget is ér, kezdete el6tt, életiink legnagyobb kalandja? Mit életiink? Az egész vildg
sorsfordito kutato, és felderitd munkdja. Melyért annyit kiizdéttek és szenvedtek az oldalamon dllo
nagybecsti hdsok.




1. Jelenet- Kitorés

Thulio naploja 1669 Quartus ho, 15. Soldi nap

- Mirpedig kifutunk cimbordk. Theusra mondom.- Ez volt a dicsé nap elsé szava.
A parancs melyet a hésok azonnal kozvetitettek sajit hajojuknak és expedicionk kiséréhajojinak. E
parancs szelte dt a kikotdi éjt, melyet még szdz kovetett, ezerszer nagyobb hangerdvel, de épp ily
hatdrozottsiggal.

Azon az éjszakdn valddi pokol tamadt Buché kikdtdjében. Mintha a tenger is tiikrozte volna
Christobal és vezéreink diihét. Majd a kikété 6rtornyaibol, megannyi dgyu tort vesztiinkre. Idonkénti
villandsokban tudtuk csak kutatni a kikotd kijaratat. Az vjratéltés sotétségében pedig csak reméltiik, jo
iranyba suhannak egyre gyorsuld hajoink. Aztin mikor vjra haldlos fénnyel vilaglottak az dgyuik,
lattuk, hogy a montaigne-i flotta egyik legnagyobb, és legrettegettebb hajoja, az Empereur Fortuna, is
tiizet nyitott rank, nem csak az Orbdstydk. Ebben a villandsban meriilt el kisérd hajonk, sikolyok, és
orditott parancsok kdzepette.

Nem tudhattuk, mi mikor jutunk a sorsdra, dm jott egy 1ijabb villands, ezzel mdr a mi dgyiiink
vildgitottdk be a tenger feketeségét, ezt kdvette még eqy és akkor meglattuk, kijutottunk a nyilt vizre.
Am a rohands ezzel csak elkezd6dott.

Torténet

- Christobal Columbo kiadja az indulds parancsét, ennek megbeszélése, és par széban
kikérdezni, miként allnak ennek neki. E szandékok, tervek lemesélése.

- Kitorés az éjszakai kikotobol, ahol a bastydk, és ellentik felkésziilé hajo, agyui el6l
kell kitérni. Man6ver probdk. Az expedici6 kisér6 hajdja, a Ponté még itt elstiillyed,
hogy lassék mennyire komoly a helyzet. Igy csak Christobal Columbo, Velo de
Trinidad/Szentharomsag Fatyla nevii hajoja, és a jatékosok hajéja marad meg.

- Menekiilés az ellentik kiildott hajo, az Empereur Fortuna/Csaszari Szerencse eldl

(Bartholomew Roberts, Royal Fortune hajéjardl keresztelve) a Nyugati Oceanra, és a

syrneth térkép mutatta Gjvilag irdnyaba. Ha frappans otlettel allnak el6 akkor még
este lehagyjak, egyébként a reggeli fényeknél sikertil csak elszoknitik tildozéjiik elsl.
Utobbi esetben szervezetiik ezt megsinyli, faradtak sériiltek lesznek az egész estés
hajtasban.
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Jatékmechanika

A jatékosoknak nagyon gyorsan kell cselekedniiik, hogy kiérjenek a kikotébdl. Ehhez
el kell érnitik 6sszesen 15 emelésnyi sikert a hajé6 Lelemény + a kormanyos kormanyzas
fortélyaval. Az alap célszam 10 (Tehat ha 20-as célszdmra dobnak a jatékosok és meg is
dobjék akkor az 2 emelésnyi siker).

Nyugodtan meséld, hogy keriilgetik a kiilonboz6 16vedékeket, aprobb hajokat, a
hirtelenjében felallitott blokadokat, csénakokat gytirnek maguk ald, tedd a menekiilést
érdekessé szamukra. Ha kell a kikot6 tornyokbol emberek ugralnak ra a hajora és a fenti
dobas jelképezi, hogy miképpen proébaljak a kormanyost eltenni lab alol. Ennek a dobédsnak
barmilyen mesél6i elemet alarendelhetsz. A cél, hogy latvanyos és kalandos indulasuk
legyen.

Ekozben természetesen 16nek is rajuk igy nem lesz konnyti dolguk, minden kor 2. 5.
és 10. szakaszaban rélének a hajéra 5f2-vel és sikeres talalat esetén 10 sériilést okoznak a
hajonak. Amennyiben szeretnének visszaléni ezt megtehetik 20-as CSZ ellen dobott sikeres
tdmaddassal ebben az esetben az ellenfél kovetkezd tdmadésa elmarad, ha el szeretnék
pusztitani a célpontot ahhoz 40-es célszdmot kell megdobniuk, tgy a kovetkez6 szakasz
tdmadasai végleg elmaradnak. Természetesen, ha elpusztitjdk mind a harom célpontot (2
bastya és a hajo) szabadon elhajozhatnak, mar senki sem akaddlyozza ¢ket, de a lathataron
még sokaig kovetni fogja 6ket Pier de Luca hajoéja az Empereur Fortuna/Csaszari szerencse.
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2. Jelenet- Ut a tengeren 4t
Thulio napldja... Egy héttel késobb

Az 1t bdr végtelennek érzédott legalabb olyan csoddlatos volt, mint a szabadsdg melyet
magunk vettiink el. Ez igazdn biiszkévé és eqységessé tett minket a kezdeti idokben.

A tenger kékje akdr egy tiirkiz tdlca, s hajoink oly vidiman siklottak az ujvildg felé, amilyen
hangulatunk is volt. Mindenki tudta a dolgdt, az idd ragyogo volt, s nekem hdla esténként még jobban
megismerhettiik egymidst némi mulatozds kozepette. Christo bardtom szerint még mindig csak az
ismert vizeken jartunk, igy minden nap sietésre utasitotta, flottinkat.

... Kihajozds utdni 2. hét

Készleteinkben pdr nap miilva el6reldtott hidnyossigok meriiltek fel, mikor meglittuk a
legendds Thalusiai szigeteket, mely hires/hirhedt a rajtuk 1év0 Osi romokrol. Christobal ekkor adta
hiriil. Leértiink az ismert térképekrdl. Ez 6t boldogga tette, de tobbiinkben csak ekkor tudatosult némi
aggodalom.

... Kihajozds utan eqy honappal, quintus hé 10. napjin

Akdrki akdrmit is mond, egy ilyen 1t legalabb annyi szépséget rejt, mint nehézséget. Soha nem
lattam ezel6tt bdlnarajt, kik jatékosan kisértek minket napokon dt, és horgdszds kdzben még delfinek
mokdzdsaban is részem volt. Persze a legénység tobbsége eqyre erélyesebben adott hangot
reménytelenségének, és megszaporodtak az Osszetiizések, dm a végtelen mélykék viz, melyen kiviil 2
hete semmi egyebet nem littunk, oket félelemre engem pedig izgalomra, és csodalatra ragadtatott el.
Valoban beleronditottak a felhdtlen szabadsig érzésébe a nyomunkban lohold hajok, de eleinte ez sem
tudta elvenni az érzést: most olyan kalandban van résziink, sosem ldtott vizeken, melyben senki
mdsnak, miel6ttiink. Uldozbink, utazdsunk elsé honapjihoz kizeledve, quintus hé 10. napjdn, mdr
dllandoan a ldtétdvolsagban voltak. Immdron nem volt t6bb nyugodt esténk sem, s mintha az dcedn e
tavoli szdglete csak eme vészes idonknek lett volna teremtve. A tdvolban, Pokol lebegett eldttiink,
ocsmdny kodfelhdvel, s sikolyok szdlitottak minket a cikdzo villimokbdl. A legénység érzelmei, mint
egy parancsszora zavarodtak meg, és ha nincs az a hajot razo hulldm, mely majdnem teljesen
oldalunkra dontott, tan a lazadds is kirobban.

Torténet

- A hossza at 1 hénapig tart majd Osszesen, melyre épp csak fel tudtak késziilni igy
kés6bb gond lehet az ellaitmannyal. Ha valamiért, megéllnak, pepecselnek, felttinik az
tldoz6jiik, am ezattal 2 6ridsi hajo van a nyomukban. Igy sietésre, tovébbi
menekiilésre lesznek kényszeritve. Nincs megallas. Azonban probatételek elé allitja
Oket a tenger.

- Els6 hetiik utan, megprobaltatas kovetkezik, miutdn megteremtetted az utazés, és
hajozas hangulatat, atbeszéltétek, hogy élik tal mindennapjaikat, és egy hetet mar
eltoltottek a tengeren. (Krizisek lesznek kidolgozva, s kivalaszthatod, melyiket érzed
alkalmasnak, amikor tengeri megprobiltatisok kovetkeznek.)

- Még egy hét mulva szigetek mellett haladnak el, s mar j6 6tletnek téinhet kikotni, dm
ilyenkor kiilonos mod mindig feltinnek az {ildozék. Tehat elhaladnak a hires
Thalusiai szigetek mellett. Leértek az ismert térképekrol.
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- Véres dgyuigolyo intermezzo: a szigetek utin barmikor megtaldlhatjdk a Portéval megjeldlt
agyugolyot a hajon, melyet még az elején lottek be hozzdijuk, s ezt érzékelve tudtik kovetni
Oket. Jelenetenként észlelés proba 35 CSZ, mdgidval kutakodds esetén 25. A raktér egyik
fogerenddjaba van bedgyazodva, az 6kélnyi agyrigolyo.

Jatékmechanika

A karaktereknek az uton szembe kell nézniiik néhany krizissel. Hogy melyik lesz az,
amivel szembestilnek teljes mértékben rdd van bizva és ne feledd akar Gjat is kitalalhatsz, ha
tdmad egy jobb otleted.

Mindegyik préba, hasonlé koncepcié alapjan mtikodik. Minden esetben a hajé egyik
tulajdonsagat teszi prébara, amihez dobhaté kockaként egy hozzaért6 jatékos hozza tudja
adni a relevans fortélyat. Amennyiben maésik jatékos segiteni tud neki valamilyen moédon az
+1 dobhat6 kockat adhat hozza a prébahoz.

A dobassorozat eredménye lesz minden esetben a végkimenetel meghatarozasa,
amit természetesen szines mesélsi eszkozokkel tudsz izgalmassa és kiilonlegessé tenni.

A jatékos, aki elvégzi a probat és hozzaadja, a fortélyat haromszor dobhat és a
dobasok eredményét ossze kell adnia. [gy a harom dobasnak el kell érnie a 65-6t osszesen.
Amennyiben nem sikertil elérnie agy nem robbannak a hajé kockai tobbé, az ilyen sértilések
megjavitasara csak az Gjvildgban, Teknéc-6bolben kikotve lesz lehet6ségiik.

Mindhédrom korben el kell érniiikk egy bizonyos célszamot, kiilonben kisebb
sériilések vagy mas problémak torténnek a hajoéval, igy, ha valamilyen isteni csoda folytan
az els6 dobasbodl eléri a jatékos a 70-et akkor is dobasd le vele mind a harmat. Els6 kérben 30
a CSZ, masodikban 20, a harmadikban pedig 15. Mindegyik krizisnél fogunk példéakat irni,
hogy mi torténik rontés esetén.

Minden korben sériiléseket fog a hajé szenvedni attdl fiiggéen, hogy a probat
megdobta a karakter vagy sem. Sikertelen probak esetén 6f3 sériilést szenved a hajo, a
sikertelen korben, valamint egy hibat is kap az els6 korben, ez a hiba természetesen
szakemberrel kijavittathaté utazas kozben is (CSZ 30). Sikeres probak esetén elsé korben
4f2, masodikban 3f2 mig a harmadikban 2f1 sériilést szenved.

A 1ék (Termet)
A kikotSbdl valo kitorés alatt tobb kisebb nagyobb sériilést szenvedett a hajé. Ezek kozott
van egy, ami a sokhetes hajout alatt szépen titokban egyre stilyosabba vélt és mikor kilyukad
egy hatalmas 6lnyi lékként jelentkezik, amin keresztiil mlik be a viz. Sokan panikba esnek.
Els6¢ kor: Fel kell kutatni a léket és el kell kezdeni a vizet kihordani, valamint valahogy
eltintetni a hajo gyomrabdl. Sikertelen proba esetén a Szalkds palankok hibat kapja
(Sebprobédknal a hajo egyetlen kockaja sem robbanhat).
Masodik kor: Miutan megvan a 1ék helye a viz alatt kell nekiallni befoltozni mert gyorsabban
todul be, mint ahogy kitudjdk merni.
Harmadik kor: Az utolsé simitasok, a maradék viz eltlintetése és a fenék katrannyal valo
bekenése, hogy szigeteljen.
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Vihar (Fiirgeség)

A hajo hatalmas viharba keveredik és a jatékosoknak, féként a kormdanyosnak at kell

vezetnie a hajot ezen a viharon.

Els6 kor: A vihar miatt a hullamok atcsapnak a fedélzeten és a hatalmas szél megtépazza a

vitorlakat. Sikertelen proba esetén megkapja a Rongyos vitorldk hibat (Kisugrazassal

kapcsolatos probdkban a hajé kockai nem robbannak).

Masodik kor: A viz behatol a haj6 belsejébe és megrongélja az oldalat.

Harmadik kor: Enyhtilni latszik a vihar, am egy utols6 rohammal majdnem felboritja a hajot.
Zatonyok (Lelemény)

Egy olyan szakaszhoz érnek, ahol szikldk szegélyezik a vizet és ha nem elég tigyes a hajo
kormanyosa, hamar bajba kertilhetnek.
Els6 kor: A hajo aljat végigszantja néhany szikla igy gyorsan kell reagalni. A legjobb kezii és
szem( kormanyosnak is nagyon résen kell lenni, hogy elkertilje a stlyos sértilést. Sikertelen
proba esetén megkapja a Kisebb gerinc hibat (Ha felborulasi probat kell dobni, a haj6 eggyel
kevesebb dobott kockat hasznal).
Masodik kor: Alig néhany centivel bijnak meg a fehér habok alatt a szikldk el kell donteni,
hogy merre szenvedi a hajo a legkisebb sértilést.
Harmadik: Lassan kiér a hajo a veszélyes z6ndbol, mar csak az kell, hogy egy nagyobb
hulldm utén ne csapddjanak neki a zdtonyoknak.

Tengeri szorny (Elszantsig)

Ez a préba eltér a tobbits] ugyanis egy hatalmas Orias Polip tdmadja meg a hajot, igy vele
kell a hajonak és a legénységnek megkiizdenie.
Oridspolip: csz 5; Termet 8; Fiirgeség 3; Elszdntsdg 8; Lelemény 1; Kisugdrzds 3;
Tiamadds 4f3 harapds, 7f3 fogds; Sebzés 8f6; Képzettségek: Fogds 4, Szoritds 4
A 14zit6 (Kisugarzas)

Valaki rettent6en rontja a hajé mordljat, ha a jatékosok nem jarnak utana, akkor bizony
hosszatavon ez nagy veszélyt jelenthet. A legénység egyre lustabb, nem tartjadk karban a
hajot.

Els6 kor: Utana kell jarni mi a problémadja a legénységnek mi az a pont, amit ki tud hasznalni
az az ember, aki tiizeli 6ket. Sikertelen proba esetén megkapja a Képzetlen legénység hibat
(Termettel kapcsolatos probakban a hajé kockai nem robbannak.)

Masodik kor: Meg kell taldlni, hogy ki az, aki a hattérben a szélakat mozgatja és ahol csak
teheti ztigolddasra buzditja a legénységet.

Harmadik kor: Igazsdgos dontést kell hozni, meggy&zni a 1azitét vagy példat statudlni altala.
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(2. Hangulatkelt6)

Az apro szigetek és szikldk kozé beérve kisérteties csend nehezedett a két hatalmas
hajora. Mintha mindenki azt érezte volna, hogy a préfétak kozvetlen figyelnek rajuk. A
felszallo para kodként vonta be a két hajét, igy a kormanyosok folyamatos segitségre
szorultak, hogy elére tudjanak haladni. A Csaszari szerencse mar-mar kétségbeesetten
kereste azt a szoget, amibd6l ra tudna 16ni az el6tte menekiil6 atkozott hajéra és arra a nyakas
kapitdnyéra, aki miatt ily messzire kellett kihajéznia Théa és Montaigne partjaitl. Ekozben a
Szentharomsag fatyldnak legénysége fel-ala rohangdlt és probalta kijavitani legaldbb a
legstilyosabb sértiléseket, hogy ne itt ezen az atkozott tengeren stillyedjenek el. A kisérteties
csendbe csupan néhany parancssz6 vegyiilt kaszill és montaigne-i nyelven és a két hajo
nagyon lassan siklott a viz felszinén. Azon a felszinen, ami alatt csupan néhany centire az
alapos szemlél6 észrevehette a tdncol6 fényeket, amik egyre kozelebb keriiltek imbolygé
mozgéasukkal a hajohoz. Mintha halk hiimmogés vegyiilt volna a vitorlak ropogésaba,
néhany matr6z meg is allt, hogy fiileljen. A hiimmogd hang egyre hangosabba valt, mignem
valami vékony, kecses és egyértelmtiien n6i hang vegyiilt bele. Valami dallamot dadolt, egy
idegen dallamot, ami nem volt ismerds senkinek, de oly csilingelé és magaval ragado volt,
hogy egyre nehezebbé valt a munkara koncentrdlni. Matrézok kihajolva a hajokorlaton
keresték a forrasat az ismeretlen dalnak, hatha megpillanthatjak maguk is. De Luca kapitany
hosszu léptekkel haladt végig a hajoja fedélzetén és egyenként rivallt rd a bamészkodé
embereire, tigy festett most eljon az alkalom; a csipkés szikla utdn mintha kiszélesedne a viz,
ha ott keresztbe forditja a hajét pontot tehet ennek az atkozott tigynek a végére, egyszer s
mindorokre.

A kod egyre stirtibb volt és egyre jobban ereszkedett ald, a foévitorla fels6 része mar nem is
latszodott. Alvarez fiatal matréz volt, aki hatalmas zsakméany reményében széllt fel a hajora,
hogy majd megtérve Kasztillidba megvehesse a hoén Allitott sz6lsbirtokot és végre
elkezdhessék életiiket vélasztott szerelmével. De itt ebben a pillanatban nem volt benne
biztos, hogy viszont fogja még latni hazajat. Méterr6l-méterre araszolva kusztak fel valami
hatalmas lénynek a karjai a haj6 oldalan és Alvarez volt az els6, aki ezt észrevette. Kialtott és
elstitotte fegyverét, aminek kdszonhet6en kdosz tort ki és mindenki a megelevened6 tengeri
szornyre kezdett tlizelni. De azt nem fogtdk a pisztolyok és ahova lecsapott zoldes langok
gyultak fel.

A Csészéri szerencsén el6szor csupdn a lovések hangjait hallottdk meg, majd apré zold
langnyelvek csaptak fel a kodbe burkolozott hajéon. Néhdny pillanatra a sokat proébalt
kapitany is ledermedt és nem tudta, hogy mi tév6 legyen. De ilyen pillanatokban mindig
Theusban kell keresni a valaszt. Es tudta, hogy Theus veliik, veliik kell lennie, mert ha &
sincs veliik magukra maradtak. Ebbe pedig bele sem mert gondolni. Nemsokara sikit6 sivitd
hangok toltotték meg a kanyont és mintha valami porként felverte volna a megiilé parat. A
matrézok szeme lattdra rantotta le a gigdszi monstrum, a Szentharomsag fatylat, minden
legénységgel egyetemben. Ekkor sikertilt rémiiletén er6t vennie Pier de Lucanak és adta ki a
parancsot, hogy teljes sebességgel elére. Tudta itt helye mar nincs az 6vatoskodasnak, minél
el6bb ki kell jutniuk errél az atkozott, atkozott helyrél.
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3. Jelenet - Atok Tenger

Thulio naploja, Quartus ho 18. napja
Christobal, mintha csak erre a pillanatra vdrt volna. A pokoli térség, kizeledtekor dsszehivta
hdseinket, hogy megbeszéljiik mi vdar rank. Kajiitjében elénk tdarta a syrneth tdjolot, s kozolte.

- Ez az utolsé megprobiltatis melyen dt kell jutnunk. Ez az dtkozott tengerszakasz vilasztja el
vildgainkat, s ezen dtjutni csak eddigi munkdnk gyiimélcsével, e vardzsos tdjoloval vagyunk
képesek. - Ekkor tekerni kezdte az eszkdz jdde tengelyeit melyek 1ijabb és 1ijabb alakzatokat
rajzoltak ki, hajokrdl és koponydkrol. En pedig frappansan e vizi vidéket elkereszteltem,—a

iHdlo izenekLeé S térsée—wizek—az Atok-tengernek.

Mi odabent, az Atok-tenger forrongd, vardzslattol villamlo pokldban tortént, nem szivesen elevenitem
fel. Maga az dtjutds is borzaddly volt, s hajonk igencsak megsinylette, de a nehéz feladat mellett, sajit
démonjaival is kiizdott a legénység. Bardt rontott bardtnak, sosem emlitett sérelmek, és félelmek tortek
fel legtobbjiikbdl, a félelem pedig az dtkos térség haldlszagii kodével kiiszott végig a hajon. Azt hiszem
Christo, dldozata nélkiil nem jutottunk, volna dt. Rank parancsolt, hogy folytassuk és vigyiik sikerre
az expediciot mig 0, és legbdtrabb emberei, szélsebes hajojukkal elcsaljik az iildozonket. Most mir
tudom: az djvildg istenei dldozatot kérnek minden adomdnyukért. Ep elménket is probdra tette, amit
ezutdn lattunk. Oly erd és hatalom nyelte el az ottmaraddkat, ami csak a Légio miive lehet.

Torténet

- Az Atok-tengerre érnek 1 hénap faraszto, at utan, ekkor mar fogyoban az ellatmany.
A misztikus tenger felttinése kisérteties, viharos, latvany. Mindenki latja itt
megelevenedni legnagyobb félelmét, és aktivalodnak a gyarlésagok. Csak a
syrneth térképpel lehet atjutni e pokoli tengeren, ezért megbeszélésre hivja ossze
6ket Columbo. Fletre keltik a térképet, mely megmutatia az utat, kijelolve a
megfelel6 hajoroncsokat, szikldkat, s innent6l tudjak, s6t latjak lelki szemeikben az
egyetlen j6 utat a jelenlévok.

E latvanyt a térkép adja nekik, mely latvany, vardzslatosan tovasuhan a
tengeren tal 1évé dzsungel kozepébdl kiemelked6 zikkuratig, s az Aztlan (Gjvilag
6slakos civilizacidja) papkiralyno, szemébe nézve, legkésébb ekkor adja meg nekik a
latomasat a jovordl, s itt atadhatod nekik a torténet erkolesi dilemmajat.

-A latomdsban megjelenik az Ujvildg jovébeli kolonizdldsa, és az azzal jaré népirtds,
melyet théai katondk kovetnek el. A ldtomds legyen zavaros, és érezniiik kell, hogy
mindez az aranyért zajlik majd. Ha elobb haszndljik a térképet, hamarabb kaphatjik a
latomast.

- Beérik 6ket az uldozé6ik, ezt egy agyugolyd becsapddasa tudatja. Irdny hét a
vészterhes Atok-tenger. Columbo 4tadja a térképet, s arra kéri 6ket, jussanak at mig
6 elcsalja az iildozéket. Az Atok-tengerre csak az Empereur Fortuna kiséréhajoja
koveti 6ket, &m ez is van olyan fegyverzetti, hogy kell6en elrettent6 legyen.
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- Az atjutas sordn, a kisérteties és 1élekprobalé események mellett (gyarlésagok), az
egyik tengeri megprobaltatast még le lehet mesélni, ami még maradt, és ideillik.

Kijutaskor, latniuk kell, ahogy pokoli csata kozepette, e misztikus teriilet,
és az Aztlan talvilag eréi elnyelik mindegyik hajét mely ott maradt. (2.
hangulatkelté)

- Kimenekiilve, Gjabb megprobéltatas var rajuk, a hatralévé 1 hetes at alatt. Ha még
sok lenne az id6 egy elmaradt tengeri megprobaltatast be lehet mesélni, mely utén, a
legénység fellazad, a hianyos készletek, az éhezés és a reménytelen Gt miatt.

Ha a lazadast jol kezelik, 6ket dics6itve, s kés6bb teljes engedelmességben
szolgaljdk, s békés, diadalmas pillanatban latjak felttinni az Gjvilag szigetein 1évé
romokat, s a szedett-vedett koléniat. Ha nem jol kezelik a ldzadast, akkor kaosz
kozepette latjak meg az djvilagot, s Gosse kapitany kolénidjat. Utobbi esetben a
kaland hatralévo részében nehezebb lesz irdnyitaniuk a legénységet.

Utemterv: Ezen felvondssal, ebédi¢ vagy az utdn 2 ordig érdemes végezni.

Jatékmechanika

Lélekproba: Ahogy behajéznak az Atok-tengerre, nem csak tiidejikket mardossa a

gonosz kod, hanem lelkiikbe is beférkézik, hisz az ittveszett lelkekbdl taplalkozik a kod.
El6hozza esetleges félelmeiket miket hallucinalnak is, s akinek nem elég erés a lelke annak
bels6 romlottsagat felerdsiti és ahhoz ill6 tettre sarkallja. Mindenki, akinek gyarlosdga van az
25-0s proba ellenében Elszdntsagprobat kell tegyen. Nem kell egyszerre torténnie, amig az
Atok-tengeren vannak, és megfelelének érzed a pillanatot el6tor egy gonosz tett szandéka.
Nyugodtan add nekik a dontés lehet6ségét milyen aljas tettre tudja sarkallni &ket
gyarl6saguk. Ennek végrehajtasa utan észhez térnek.
Legénységiikre is ugyantgy hatéssal van, ezért a hajé irdnyitdasanak CSZ-je egy emeléssel
nehezedik, a verekedd, esetleg bestidlis kényszercselekvéseket végz6 matr6zok miatt.
Valamint, ha volt Osszetlizésiik valakivel az rdjuk ronthat (e matréz értékei 3-asnak
szamitanak, sopredék).

Az Atok-tenger megprébaltatasa, és a kijutds épp ugy torténik, mint az el6z6 jelenet krizisei.
Kérlek az ott leirt szabalyok szerint alkalmazz egyet, és az itteni kortilmények lefrasaival
kiegészitve meséld le. E 3 koziil vélassz: Tengeri szérny, Zatonyok, Vihar.

Ha ezt tulélték kikeverednek, s lathatjadk ahogy Christobal Columbét elnyelik a pokoli
erék.

Miutan kiértek és 1-2 nap alatt 6sszeszedték magukat, a mar éhez6 és meggyotort
legénység fellazad, hogy visszainduljanak valahova, mert ezutdn mar csak rosszabb
dolgokat sejtenek. E lazadas szocialis probaval kiizdhetd le: A haj6 Legénység értéke x5 CSZ
ellen kell, 3 koron at probat dobni, alapvetéen Kisugarzds + a megfelel6 fortéllyal. De
donthetnek mas tulajdonsdg mellett is, ha huméanusan meggy6zni akarjdk ¢ket, akkor
Leleménnyel, ha pedig megreguldzni, ledominalni akarjak 6ket (ahogy azt kell), akkor
Elszantsdggal. Minden korben az kap egy ingyen emelést, aki megnyerte a kort. Ha legalabb
2 korben elérték a CSZ-t, leverték a lazadast.

Ezen kimenetelek kozepette latjak meg az tjvilagot.
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1. Jelenet- A Paradicsom

meghoditisa

Thulio naploja...
... Egy héttel késébb
Sokat kévetelt az 1t mindnydjunktol, s lassan minden remény elfogyott, hisz egymads ellen uszitott

minket az elkeseredés. De akdr a vihar utini napsugdr, ugy ragyogta be mindiink lelkét a latviny. A
tavolban zoldelld, paradicsomi szigetek sorakoztak, mikor egy sdrkinykigyo faraguinyi magdnyos
szikla mellett hajoztunk el.

Megérkeztiink

... Egy ideje mar az ujvildg szigetein.

Kissé elvesziti az iddérzékét az ember, ezen a helyen. Oly sok minden van itt amiért orokre
megfeledkezni volna érdemes a nyiizsg6 vildgrol. Mennyei klima és a szelid kék viz, ami épp ugyanigy
kényeztet, mint a helyi szabadelvii nép szép lanyai. Minden napunk csupa drém miota itt vagyunk, és
nincs okunk elmenni innen soha tobbé. A szigeteken tiuli dsrengeteg feldl azonban egy kalandos
litvdny hivogat, eqy sosem ldtott nép temploma. Ha ez nem lenne, tobbségiink akkor sem birnd
kalandok nélkiil... és aligha a paradicsomi életért jottiink ide.

Torténet

- Megérkeznek az tjvilagot jelent6 szigetekre, és kikotnek az azokon 1évé 6si romokra
éptilt varoska, elstiillyedt hajobol all6 kikotsjének oblébe. A koléniat a legendds Gosse
kapitdny és legénysége alapitottak, ennek megfeleléen kezdetleges épiiletekkel
egészitették ki a syrneth romokat. Itt talalkozhatnak a félvér, félcivilizalt lakossaggal,
kik miatt egyszerti lesz a kommunikacio, s megismerkedhetnek az é16 mesealakkal, a
vénséges Gosse kapitannyal. O az egykori templomban, arany trénon tolti idejét s
megdllas nélkiil mesél. Mdsra mar nem képes az elméje, azonban ha kell, 6 funkcional
informétor és segité njk-ként, tiszta pillanataiban. Egy meséjével el6 lehet adni a
jatékosoknak a kaland erkolcsi dilemmajat, melyben 6k az 6slakosok létének, és
azok mesés gazdagsdganak, titokban tartdsa mellett dontve, paradicsomi életet
élhettek le itt.

- Idétoltés az ajvilagban, melyre egy hetiik lesz, mig elkezd6dik a sorsfordit6 finalé.
Ez id6 alatt felfedezhetnek, kapcsolatot létesithetnek, hajot javithatnak,
informalédhatnak. ~ Minden napjukrél érdemes kikérdezni Gket, mit csindlnak.
Mindebben segitségiikre lehet Yara, a kolonia lelki és vilagi vezetdje, aki Gosse
kapitany félvér lanya.
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Jatéktechnika

Az 1 hét letelte utan az Aztlaniak latogatdst tesznek, hogy megismerjék a
jovevényeket és felajanljadk a probatételt, ha taldlkozni akarnak uralkodéjukkal, a
papkiralynével. Csak 6 adhat bebocsdjtast nekik az wjvilagba, és jovendolést adni
biztosra megirt sorsukrél. Probéld tgy alakitani, hogy 6k akarjanak taldlkozni az
Aztlan uralkodéval.

A szent prébaval 6 is meg akar gy6z6dni arrdl, hogy a jovevények valoban a sors
hajosai. E latogatas egy nagy esti mulatsaggal jar, itt felfigyelhetnek ra, hogy az
aztlanok kétféleképp tekintenek rajuk. Van, aki isteniti 6ket a sors hajésaiként, a jov6
elhozoiként, s vannak, akik ellenségesebbek, 6k nem akarjak, hogy az alvilag
istenének akarataval ellentétes dontést hozzanak, mely a megjovendolt
apokalipszissel jar, s szerintiik népiik kotelez6 pusztuldsaval.

- Ha az 6slakosok latogatasa el6tt fel
akarjdk fedezni a tavolban lathat6
véarost, akkor egy minimalis
dzsungeltara utan a  Csillagok
templomahoz érnek s ekkor Aallitjak
O6ket a probatétel elé, hogy utdna
fogadhassa ¢ket a papné.

- Ha van r4 id¢, vagy tal eseménytelen
lenne az 1 hét asszimilalédas, egyik
este Tzekel'’kan (ldsd njk-k) és az
apokalipszis ~ hivei = megprobaljak
ellopni a syrneth térképet.

szocialis, szerepjatékos rész, igy az esetleges
szocidlis ellendobdsok esetén, a koldnia
lakossagéanak értékei 2-esnek szamitanak, Mig
a kolénia vezet6éi (Yara, Gosse kapitany),
kiemelked6 képességekkel rendelkeznek e

Tekintve hogy ez egy els6sorban

téren, igy nekik 4-es szinttiek, ezen értékeik.

Tzekel’kan kémei: Ha lehet6ség van, Tezkatlpoka hiveinek rajtatitésére, mindenképp este

tdmadnak, hogy megszerezzék a syrneth térképet, a jatékosokhoz belopakodva.
Mindegyikiik bérencnek szamit, azonban 3-as értékekkel rendelkeznek, és 3-an lesznek.
Meglepetés: Lelemény+rajtatités ellenproba (njk 6f3-mal dobja), s ha sikeriilt a lopakodas
minden kovetkez6 tdmadas és cselekvése a settenkeddnek, 5-6s CSZ ellen dobja.

Uldo6zés: 35 CSZ-t kell elérni annak, aki utol akarja érni Sket 2 kor alatt, fiirgeség+vagtazas

probaval. Ha beérik Sket aktiv védekezéssel megprobalnak djra elmenekiilni, és ha 2 kornyi
tildozés utan meglépnek, legkozelebb a Végzet hajésandl latjdk a térképet, aki szemiik lattara
tori ketté a tengeren torténé megbeszélésnél.
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2. Jelenet- Probatétel

Thulio Naploja... Partra szallds utan eqy héttel

Sejteni sem lehetett, mennyire mds nép, és kultira fogad majd minket. Itt az erdd is oly vad

mintha a pokolbol none ki, de a helyiekre vigydz, mint egy szelid anya. EQy helyi vad emberen tobb az

arany, mint egy templomban, néha mdst nem is viselnek. Nem dtallnak egy €16 vulkdn ldbdndl élni,

ami még szent hely is szdmukra, s oda kellett aldszdlljunk, hogy kiérdemeljiik uralkoddjukkal valo
taldlkozonkat. Meg kell mondjam megérte a tiizes tohoz tett kirandulds. A legszebb festményeken,
nincs oly kivanatos né mint, Cihuakotl, Aztlan Papkirdlya. A szentélyében 6rdogi erdket elevenitett

meg, és a jovendolésekrdl beszélt. Ugy latszik van esély az Atok-tenger felszdmoldsdra. A rengeteg

arany és ékszer kozott csoddltuk meg az 1ijvildg vezetdjét, és azt, hogy nekik semmi értéket nem jelent,

a legnemesebb fém. Nem érdemlik meg ezt a gazdagsdgot... Kozeledik a cselekvés ideje.

Torténet

Prébatétel: Ahhoz hogy kiérdemeljék a talalkozot a papkirdlynével, és bebizonyitsdk,
hogy 6k a sors hajosai, ala kell szallniuk a pokol szajiba és elhozniuk az alvildg
istenének, Tezkatlpoka konnyét. Ez azt jelenti, hogy az erd6n &t el kell mennitik a
vulkanhoz melybe leereszkedve, egy tiszta obszidian gombot kell hozniuk. A
vulkdnhoz Tzekel’kan 2 embere fogja elkisérni ¢ket, de nem segithetnek nekik
semmiben. A vulkdnban azonban megtaldljdk a syrneth templomba &tvezet6
obszidian tiikrot, melynek rejtvényét megfejtve, az igazi dldoz6térhoz és megannyi
kincshez léphetnek be. Ha nem jutnak at a tiikor rejtélyén, az 6si szent aldozotérért,
akkor a felhozott obszidianbdl, elkészitik nekik azt a tért mellyel a kaland végén, a
szertartashoz, vért kell csepegtetni a syrneth térképre. Mindenképp sziikséges tehat
az obszidian.

- Sikertelen szent proba esetén, a templom katakombaiban, mely leképezése az
Aztlan pokolnak (Xihualhua), Tzekel'kan elé vetik ket felaldozasra. O azonban
vazolja a sors foly6jaban betoltstt szerepiliket, s elvéarja t6likk az apokalipszis
elhozatalat. Ebben valé kozremtikodés esetén szabadon engedi Oket, ellenben az
életiikre tornek.

Beavatjdk 6ket, hogy holdtsltekor elsjon a talvildg gatjabol (az Atok-tengerrsl) a
Végzet/balsors hajosa, akinek &t kell adni a térképet, hogy 6 beteljesitse a joslatot.

- Mindenképp elmondjak nekik, hogy a syrneth térképpel a szertartast a tengeren
kell elvégezni a tollas kigy6 zatonyahoz kozel. E toronyszer( faragott szikla, melynek
a teteje a tollas kigy6 istent formazza, Gosseék koloniajardl is latszik. Tudatjak veluk,
hogy az istenek mindenképp elhozzédk a valtozast, s ha 6k nem jutnak dontésre akkor
a kornyék f6lé magasodo vulkan kitor s langtengerbe folytja a vidéket.

Sors/idé folyo szertartds leirdsa: Ahogy eddigi haszndlatai sordn a syrneth jade
térkép tengelyeit a megfeleld képekre kell forgatni, melyen az idé miildsdt és emberdildozatokat
megjelenitd faraguvinyok lesznek. Ekkor pedig az obszididn tér fakasztotta vérrel, és kérleld
szavakkal kell aktivdlni. Majd a kivinsdguk teljesitéséért fel kell dldozniuk valamit a sors
hajésainak. Valamit, ami nekik fontos, ez lehet lelkiiknek fontos dolog a jelenbdl, a miiltjukbol,
de akdr a jovdjiikbol. E részleteket és a szertartds mibenlétét kozlik wveliik a proba utdni
taldlkozon. Ez utin a tengerbe kell dobni a térképet, hogy egyesiiljon a vizzel, és teljesitse a
kivansagot.
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- Talalkozas Aztlan uralkoddjaval, a csillagvizsgalé templomban, amely fiiggetlen a
varosuktodl, fél aton az és az ©bol kozott van, és a tengerre néz. Ennek tetején
aranytol, talzsafolt szentélyben, idomitott jagudrok és harcosok &rizetében, kifejti az
id6 folydjanak jelenlegi eldgazasat, melyhez a torténelem elért, tehat a dilemmat, a
papkiralyné (Cihuakotl). Mivel a sors hajésai 6k, igy abban hisz, hogy a dontés
csakis az 6vék, s mindkét lehetséges kimenetelt vazolja nekik. Elméjiikben, vagy
fiistben, megjelen6 latomasokban kommunikél, vagy ahogy te érdekesebbnek
képzeled.

- Dontésiikre hagynak nekik két napot, mikor is elérkezik a holdtolte. Ha a
papkiralynével taldlkoztak, és tudattdk azzal, hogy nem hagyjak elveszni a népét,
akkor Tzekel’kan és az apokalipszis hivei, éjszaka rdjuk torhetnek, hogy elvegyék a
térképet. (Amennyiben ez belefér az id6be és még nem tortént meg elébb.)

- Holdtolte eljovetelekor (azaz a prébatétel és az uralkodoéval valo taldlkozé utan 2
nappal) atjarhatéva valik az Atok-tenger s kihajozik belSle az ekkor mér Végzet
hajosa, Christobal Columbo &tokverte hajéja, valamint igy mar atkel, és nyomaba
ered az ket 1ildoz6 hajo, a félelmetes Empereur Fortuna. A tavolban 1év6 cstcsos
hegy pedig nagy robajjal elkezdi ontani kénes fiistjét, jelezve a sors fordulépontjanak
eljovetelét.

Utemterv: Eddig kellene eljutni vacsordig, hogy az utin mdr csak a findlé, a nagy tengeri titkozet

levezénylése torténjen.

Jatéktechnika

A helyiek nem szoktak a vulkdnt megkozeliteni, hiszen tgy hiszik, hogy itt vannak a
legkozelebb az isteneikhez. Csak kiilonleges alkalmakkor ereszkednek le, hogy elhozzak
Tezkatlpoka konnyét. A vulkdn nem tlinik aktivnak, viszont a peremrdl latjak, hogy némi
lava forrong alant. Lathatnak kisebb nagyobb kiszogelléseket, ahova le tudnak maszni.
Ehhez minden karakternek meg kell dobnia egy Fiirgeség+Maszas probat 30CSZ ellen,
sikertelenség esetén 5f4-et sériilnek, a kornyezeti hatasok miatt. Lent konnyen taldlnak
obszididnt, igy erre nem is kell dobni viszont, ha korbenéznek kicsit, talalhatnak egy poros
fekete tisztara csiszolt obszididn lapot, a falban. Ami egyfajta fekete tiikorként funkciondl, ha
letorlik. A tukorben onmaguk id6sebb verzigjat latjdk és hogy mogottitk a vulkanban egy
varos teriil el a tekn6sobolben 1év6 épiiletekkel, 1dbaikndl félvér unokaik szaladgélnak 6k
maguk pedig oreg emberek, iszonyatos gazdagsagban. (Ez utalhat a rejtett 3. megoldasra.)
A tiikorben latjak, hogy kozvetlen mogottiik egy hid halad 4t egyenesen egy hatalmas arany
ajtéhoz. Ha megbiznak a tiikdrben at tudnak kelni a hidon. Ha csak prébélgatjak nincs ott
semmi, viszont aki ralép bizalommal azt megtartja. Ttloldalt az ajtét kinyitni nem konnyd.
40-es CSZ-t kell elérnie a probalkozonak, ha nem sikeriil és dGjra akarja probalni akkor
minden probalkozéassal 5-tel n6 a CSZ. Ketten is probalhatjdk egyszerre ilyenkor
Osszeadodnak sikereik. Bent egy diszes halot/szertartas termet talalnak, ami az évszdzadok
alatt picit leromlott, de ha korbenéznek alaposan, taldlhatnak par hasznos holmit, és egy
szent aldozo6toért. A holmikat lasd a fliggelékben.

s



3. Jelenet - Finalé
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Thulio naplojara tiizott levél
Ki mindez csodikrol és kalandokrol, Thédn hirt ad minden bizonnyal 6rdk fejezete lesz

a histéridknak. Pont ezért jottiink el mindnydjan bardtaim. Igy ne legyetek meglepédve mikor,
nektek ajandékul hagyott naplomat, és e biicsiilevelem olvassitok, a nagyobb siker és hirnév
érdekében a tiléldk oldaldn littok majd. EQy férfi a maga sorsa kovdicsa, legyen az a sors
hajosa, az ujvildg felfedezdje, vagy eqy sidhe, sajdat kézzel kell elvenniink amire vagyunk.
Gydzzon hdt a jobb, és ahogy montaigne-i bardtunk mondja, En garde... Talilkozunk a
tengeren.

Torténet
Dontésiik legyen akar az Atok-tenger felszamoldsa, hogy Théa népe eljchessen az
gjvilagot kifosztani, akar az, hogy megerdsitik e misztikus hatart az Gjvilag népeinek
talélése érdekében, ezt a szertartast mindenképp a syrneth térképpel kell végrehajtani
méghozza Quetzalkotl isten szent helyén, a tollas kigy6 sziklajanal, mely egy faragott
égbenyul6 zatony, a tengeren.
Megkozelitvén a zéatonyt észrevehetik Columbo atkozott hajojat, melynek célja
immaron csak az, hogy vakul a dicséséget hajtva, s lelkét mentve, elpusztitson
minden hajét mely az Gjvildag kozelébe ér. Oldoklés az alkuja a masvilaggal.
Megprobalhatnak vele targyalni azonban csak lelkét kinzé fajdalomroél hajlandé
elarulni barmit, s hogy ezt az altala kdrhozatra juttatott lelkek enyhithetik csupén.
Vitajuk cstcspontjan meglatjak a vészterhesen kozeled6 montaigne-i hadi galeast, az
Empereur Fortunat. S a Végzet hajosa pokoli dithvel és sortizzel, megindul
elstillyeszteni azt. Legyenek a jatékosok barmely hajon e pillanatban.
Megkezdédik hét a sorsdonté csata, melyben mindenki, mindenkinek az ellensége. E
haromtengelyti tengeri csataban kell végrehajtaniuk a szertartast. Kézben mindkét
hajorél atjonnek, hogy megszerezzék a térképet. Igy hajo csata kozben kozelharc,
személyes konfliktus is zajlik majd.
Columbo embere a targyalds soran jott 4t/ maradt itt, vagy ktszott fel a hajon,
hogy a térképhez jusson.
Nekik az a céljuk hogy ne legyen semmilyen szertartds. A montaigne-i hajé6 embere
pedig mindvégig Thulio volt, aki Pier de Lucat szolgélja, és maguknak akarjdk a
térképet
- Egy o6vatlan pillanatban, akdr mig a Balsors hajésaval targyaltak, akar csata
kozben, egyik atkozott kisértetmatréz, szétvalasztja a syrneth térképet, s majd
megprobal kijutni vele errél a hajorél. Ha agy érzed alkalmasnak Thulio
szolhat err6l a jatékosoknak. Ennek visszaszerzésére, a mar zajloé hajocsata
kozben kertiil sor. Igy megkezdédhet a kavalkad.
Kozelharc és kerget6zés a hajocsata kozepette, hajordl-hajora, egy-egy kornyi csorte
kozben. A Végzet/Balsors hajésat ebben a csortében, Columbo és néhany talvilagi
er6vel biré matréza képviseli (sopredékek), mig a montaigne-i frakciét, a portéval
atjott Pier de Luca (az tildoz6 kapitany) és Thulié képviseli. Pierék meg akarjik
szerezni a térkép mindharom darabjat, hogy azt 6k hasznalhassak a jov6ben.
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Columboék, ekkor mar a végzet hajosa/matrézai, ezért a vulkan kitoréséig nem
szeretnék, hogy egyesitsék a térképet, hogy minél tobb 1élek vesszen el ma, de idével
sziikségiik lesz a teljes térképre.
- Mind ekozben, ha akarnak a hajocsataval is foglalkozhatnak. Ha nem &k

el fog siillyedni hajéjuk zaros hataridén

vezénylik a hajot a csata soran, akkor
beliil (10 kor).

Jatéktechnika

Hajocsata

A végkifejlet egy hatalmas hajocsataba fog torkollni, amit 3 haj6é viv majd mindenki

ellen. Nincs j6 vagy rossz és nincsenek oldalak, mind harom hajénak az a célja, hogy a masik

kett6t a tenger fenekére kiildje, ha egy méd van rd, végleg. A résztvevok a jatékosok hajoja, a

Empereur Fortuna és a Velo de Trinidad.

Az, hogy az NJK hajok mikor kit
tdmadnak azt dontsd el véletlenszertien, dobj
egy kl0-et és paros esetén a Jatékosokat
tdmadjak, paratlan esetén a masik NJK hajot.
Természetesen, hogy ha sziikség van ré ezzel
az esélyeket is egyenlitheted, ahogy jonak
latod.

(Hajok értékeit 1asd a Hajélapokon)

Hajocsata:

Ugyantgy zajlik, mint egy sima harc.
Csupdn a haj6é tulajdonsdgai mellett a
legénység  egyes tagjainak  fortélyai
szamitanak. A kezdeményezést ugyanugy a
Kisugrazassal dobjak. Tamadni a Fiirgeség
+ Ttzér tiszt fortélydval tdmad. Ha az
akciot kitérésre szeretné hasznalni ahhoz a
kormanyos fortélyat haszndlja.

(A hajén torténd kozelharc ellenfeleinek értékei a kovetkezs oldalon)
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Mig tart a hajocsata vissza kell tudni szerezni a térkép részeit, a Végzet hajosatol és

Csorte a térképért

annak embereitSl, &m ezt a portéval és blibajos magidval rendelkezé montaigne-i frakci6 is
magénak akarja, Thulio és Pier de Luca.

A Végzet hajosa, és kisértet matrézai
- Tulajdonsigok: Termet 3, Fiirgeség 3, Lelemény | Félelem érték csokkenthet6 néhany

5, Elszintsdg 3, Kisugdrzds 2. moédon: Oroszlansziv erénnyel
visszadobhatja a jatékos a lényre.
Valamint a Hit elénnyel ezt negalhatja
a karakter. Ezen feltil barmely erény

hangulatos kijatszdsdval meséléként
jelenti, hogy minden ellene iranyulo cselekedet a | ysnthetsz gy, hogy 1-2 ponttal

jelenlétében 3-mal kevesebb fogott kockival | csgkkented a karakterre gyakorolt
tortéenik!). hatasat a félelemnek.

- Ezen feliil testét mintha valami tulvildgi erd
fiitené és ettdl nehezebben sériil. Hagyomdnyos fegyverek csak minden 40 rontds utdin,
léfegyverek minden 20 rontds utin okoznak plusz egy stilyos sériilést.

- Képzettségei, amire sziiksége lehet, 4-esnek
szamitanak.
- Kiilonleges képességei: Félelem érték: 3 (ez azt

- Matrézai sépredék njk-k, azonban megillds nélkiil jonnek, kapitanyuk oldaldrdl mindig kettd
segiti, akik  kiéronként ijratermelddnek.  Kiilonleges — képességeikben — megegyeznek
kapitanyukkal.

A N.O.M.-os ellenfelek
Pier de Luca

- Tulajdonsagok: Termet 3, Fuirgeség 4, Lelemény 5, Elszédntsag 5, Kisugarzas 6

- Képzettségei, amire sziiksége lehet, 5-6snek szdmitanak

- Varazstritkkok: Barmikor elérdnthat egy cselekvéssel egy pisztolyt a sétatérbsl. Ha
tal sok sebet kapna, vagy sarokba szoritanak, beugrik a sétatérbe, hogy kovetkez6
korben ellenfelei hata mogiil 1épjen elé. A nala gyengébb ellenfeleket szemrebbenés
nélkul 16ki be egy Porté nyildsba. Koronként egyszer egy tdmadast, ami eltaldlta
volna, aktiv védekezésképp elkertilheti, egy a szuards, lovés tutjdba nyitott kis
portézsebbel, amivel, ha tigy van le is fegyverezheti ellenfelét.

Thulio

- Minden képessége amire sziikség lehet 4-esnek szamit.

- Mesteri felhasznéldja a biibajos mégianak, azon belil a ,z6ld ember” legendajat (egy
szerepkockaért cserébe a kivalasztott személy kovetkezé komoly sebbel jaré
sériilései nyomtalanul elmulnak), és ,Thomas” legendajat szereti hasznalni
(érzékeli a kornyékben alkalmazott magidkat és egy szerepkockaért a
kornyezetében nem lehet magiat hasznalni 5 koron at).
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Epilégus

A kaland pontosan ott zarédik, amikor végrehajtjak a szertartast, felaldozva lelkiik egy
darabjat, és irdnyt adnak a jovének, eldontve az Gjvilag népeinek, és a felfedezések sorsat.
Ekkor, a profécia beteljesedését jelezve elsotétedik a nap, s minden Aztlan tudja, egy Gj
kor jott el. E napfogyatkozas csupan egy percig tart. A visszatérd fény pedig bevilagitja
dontésiik Gj vilagat.

Ezzel tudtukra adva, hogy az
utols6  fontos  pillanat e
szinjatékban az erkolcsi
allasfoglalasuk pillanata. Abban
a pillanatban a Végzet/Balsors
hajésa aldmeriil a hullamokba.
Csupdn narrdlva tudjak meg,
hogy idével feliilkerekednek az
Empereur Fortunan. Uj id6k felé
hajézhatnak ezutan. fgy nagy
csinnadratta és agyadorgések,

azaz csata kozepette ér véget a
torténet.

Konklazié: E kalanddal célunk, a 7Tengerben 1év6 Gjvilagot formalni és az altala nydjtott

jatékteret megnyitni. Ezért a lezarast kovet6 ovacié utan, kozolheted veliik, hogy innentdl
csakis az 6 joguk eldonteni milyen hirt visznek haza Théara. Ezen tervek viszont sok
eljovend6 munka és id6 fuggvénye.

Ami azonnali kovetkezmény, az az Atok-tenger, vagyis az Aztlan istenek védofala
folotti dontéstikb6l fakad, mely tobb kimeneteli lehet. Amennyiben tgy dontenek, hogy
feloldjak a misztikus falat, G4gy az nyilvdnvaléan megsztinik, hogy a jov6ben barki
atkelhessen, bar ez tovabbra is nehéz vallalkozéds, a megfelel§ t4jolé hidnyaban. Viszont
ezesetben kitor a vulkdn és Aztlan egy részét, és vezet6it, a csillagvizsgalé templommal
egytitt elpusztitja, kincseikkel egytitt.

Ha megovnak az Gjvildg népeinek jovéjét, és megtartidk az Atok-tengert, ugy
latszoélag elttinik jelenlegi helyér6l, vagy elkezd visszahtzédni. Azonban Aztlan
csillagvizsgélé templmanak vonalaig htzodik vissza, megerdsitve az atjarhatatlan dzsungelt,
még tobb iszonyattal. gy az Gjvilag nagy része, annak birodalmaival egyiitt, tovdbbra is
rejtve marad. A jovében Aztlan el6tti szigetvilag elérheté marad, a vulkan pedig ugyanagy
elpusztija Aztlan vezetGit és varosuk egy részét, hisz nekik az istenek a pusztulast rendelték
el. A sors torvényei kijatszhatatlanok. A jov6ében Gj kalandokra nyit lehetSséget e tertilet.

Ha pedig Gosseékhez hasonléan megtartjdk a térképet nem kedvezve senkinek,
akkor marad minden a régiben, jutalmuk pedig a paradicsomi élet.
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Christobal Columbo

“Sosem lehet dtkelni az dcednon, amig a part szem eldl tévesztésétdl rettegiink.”

Az egykori kasztilliai nemes, bejarta a vilag ismert és
tiltott részeit is, igy latdsmodja, mellyel feladatainak
veselkedik, nem ismer lehetetlent. Mindenét feltette
arra, hogy nevét beirja a torténelemkonyvekbe, sosem
latott felfedezésekkel. Elszegényedett csavargd volt
mikor pér éve felfigyelt ra a Novus Ordum Mundi, és
alkalmazasba vette, merész tervei miatt. Ekkor sohasem
latott vagyonnal allhatott neki a pletykdnak mely a
Nyugati Ocednon tal talalhaté kontinensrsl szolt.
Jelenleg sok kaland utdn mindene megvan ahhoz, hogy
felfedezze, csupan el kell indulni. Bar elszdnt és
vakmer6, mindenkit sokra becsiil, aki segit valéra
valtani 4lmat, de nem hajlandé immaron elfogadni ez
tigyben semmilyen hatréltatast vagy

kompromisszumot.

Megjelenés: Az épp csak 30 éves férfin egyértelmiien latszik a hosszt évek tengerész
és kalandor multja. Bére napcserzett, hosszt szakallat urakhoz méltén apolja, bar szinte
mindig sort6l csillog. Mar-mar néies ékszereket 6riz tavol keleti utazédsaibol, fiilében és
orrdban. J6 miv(i tengerész zubbonyt és csizmét hord, fegyver gyanant néhany pisztoly 16g
az oldalan, s ha kell, kedvenc 6n kupajaval hadakozik, mely mindig tele van.

Célok: Most mar csak egy karnytjtadsnyira van élete célja, am még mindig
bizonyitania kell annak igazsagat, s ezért mindenre hajlando. Mar az élete sem olyan fontos,
mint az expedicio sikere, azonban pont ezért nem is érdekli semmi més.

Hogyan alakitsd Christobalt: Hedonista, am ha feladatarél van sz6 mindig
fegyelmezett s megszéllottan tud fokuszélni. Szereti betartani a hajos regulakat, igy a
legénységgel csak a tisztjein keresztiil kommunikal, tehat mindenkivel rangja szerint. Mindig
kissé spicces, s szeret nevetni, de ha eszébe, jut egy otlet teljesen elmereng, hogy aztin
térképekbe és jegyzetekbe mélyedjen, hisz alapvetSen zseni. Légy vidam, de ha fontos
beszélgetés kozben valaki hatréltatja a munkat, kiméletlentil teremtsd le, hogy tudja a helyét.
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Thulio (Bérenc)
“Még eqy dalt a nagy kaland eldtt, senor?”

Alig 100 éve jott a4t a tiindérek titkos vilagabol,
tehat 6 is egy sidhe. Ittlétének célja, hogy
megfigyelje, és tanulmanyozza az Gj fejlédésnek
indult emberi vilagot, tgyhogy igyekszik minden
nagyobb kalandban ott lenni, s vilaglatottsaga
miatt bardnak, vagy skaldnak allita be magat.
Mér a névvalasztas is gyanus lehet, hogy egy
avaloni 6si hivatdst mond magaénak de kasztill
neve van, am sokkal szeleburdibb annél, hogy
ennek  jelentéséget  tulajdonitson. Miobta
beférk6zott a lathatatlan  kollégiumba, és
baratsagot kotott Pier de Lucaval, rengeteg titokra
deritett fényt, nem is beszélve a NOM-mal val6
kapcsolatrél. Mint minden tiindér, 6 is szereti az

izgalmakat és igyekszik kelteni a ztirzavart, de
ugyanugy alapvetden jo szivii. Kissé mar megtorte
a sok emberi kegyetlenség, amit latnia kellett, &m ezt mara elfogadta emberi dolognak, s
megértette, hogy az egymashoz val6 kapcsolatuk csakis az 6 dolguk. viszont ha a megfelel6
helyen segit be, akkor sok tujdonsagot lathat. Ezért férk6zott be az djvilagba indulé
expediciéba.
Megjelenés: Jelenleg egy joképt kasztill fiatal férfi alakjat oltotte magéra, s agy is oltozik,
mint egy j6 méda kasztill driember. Gitar mindig 16g a hatdn. Szarmazasarol egyediil
természetellenesen zold szeme arulkodik, és csillogé arca, ha vardzsol.
Célok: Thulio felismerte, hogy az egész tarsasagbol Pier de Lucdn keresztiil nyerheti a
legtobbet, ezért 6t szeretné tdmogatni, s eztigyben van a jatékosok hajéjan, valamint mindig
mindenhol ott van veliik. Prébal kiterjedt tudasaval hasznos lenni, valamint a j6 moréalrdl
gondoskodik gyakori zenéivel és mulatsdgaival.
Hogyan alakitsd Thuliét: Mindig vidam és széles mosolyd, és mindenkihez van egy kedves
szava. Barmiben is akadjanak meg a hésok 6 tudja a megoldést, vagy a valaszt, és ha vevék
rd mindenrdl tud egy mesét, legendat. Vigyora és dertis kedve, harcban se konyul le.
Statisztikdk: Minden képessége amire sziikség lehet 4-esnek szdamit, valamint mesteri
felhaszndldja a biibdjos mdgidnak, azon beliil a “z6ld ember” legenddjit (egy szerepkockdért cserébe a
kivilasztott személy kovetkezd komoly sebbel jard sériilései nyomtalanul elmulnak), és “Thomas”
legendajit szereti hasznalni (érzékeli a kornyékben alkalmazott magidkat és eqy szerepkockiért a
kornyezetében nem lehet mdgidt haszndlni 5 kdron dt).
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Gosse kapitany

“Hoho, azt a mesét hallottad e mikor a Cdstill kirdlyné hajéjdt csiklydzta meg Gosse kapitiny
és a Hizelgd Kakas dicsé legénysége?”

Egyetlen mas kal6zrol sem forog annyi torténet, mint Philip Gosse kapitanyrdl, aki az
anarchista filozofus szerzetessel, Fernando Ochoaval val6é 6sszefogédsa utan valt nemesbdl a
legsikeresebb tengeri rabléva. A humanista szellemiségli tengeri vadaszok, nem csak nagy
vagyont, de a megtamadott kereskedShajok legénységét is megszerezték, hisz gyakran azok
maguktél csatlakoztak az alombeli életet igéré kal6zokhoz. Majd mikor vagyonuk és
hirneviik belathatatlan volt, egyszer csak elttintek a torténelem szinpadarél. Am ennek tsbb
mint 40 éve, s a vidam rablok lassan mar csak mesealakokkd valtak, mignem 3 évvel ezel6tt a
legendas szkuner, melyet csak a csoda hajthatott és tartott 6ssze, fedélzetén boldog, és vén
tengerészekkel, megtamadott egy gazdag keresked6hajot, és ki is fosztotta 6ket, hogy aztan
mulatsdgot rendezzenek a fedélzetén. Ez volt az utolsé mese a legendés kal6zrél. Azt viszont
senki sem tudja, hogy sok éve felfedezték a nyugati vildgot, ahol belaktdk az egykori syrneth
romokat, s minden rablasukkal az itteni életiik kiépitésén dolgoztak, majd mikor minden
megvolt, amire sziikségiik lehetett csak a felh&tlen életnek szentelték napjaikat. Egytitt
épitették ki kolénidikat a helyiekkel megannyi szigeten. De ez az egész a jatékosok
birtokdban 1év6 syrneth térképpel kezd6dott, hisz Gosseéknek is meg kellett hozniuk a
dontést az Ujvilag kapujardl, hogy aztn a térképet rumos hordékba rakva a tengerre bizzak,
igy kertilhetett az Gjra a vilag és a felfedez6k kezébe. Az 6 dontésiik lehet a harmadik ttja a
dilemma megoldédsanak.

Megjelenés: Vénséges oreg kal6z, hédlyogos szeme mindig mosolyog, bozontos
tejfehér szakallat és hajat visel, félvér unokdi kozott jollakottan és viddman, mesél,
ékszerekkel kirakott trénjan, végelathatatlan zsdkmanyat 6rz6 6si templomban.

Célok: Ahogy eddig is a vidam élet, és az, hogy minden emlékét atadja a
hallgatésdgnak. Mikor meglédtja a jatékosokat, elmondja nekik azt a mesét, amiben 6k
szerezték meg a szigetet ural6 kraktol a térképet, miutdn a viharos tengeren atkeltek, hogy
aztdn annak hatalmaval biztonsagban jarhassanak 4t a misztikus tengeren, de igyekszik a
tudtukra adni, hogy a helyes dontés, ha titokban tartjak e szabad nép létezését kapzsi
vilaguk el6tt, hisz annak idején 6k is igy tettek, mely meséje végs6 tanulsaga.

Hogyan alakitsd Gosse kapitanyt: Végteleniil szenilis, csak a kedves gyereksereg
tanitdsanak él, és a mesélésnek. Ritkan van tiszta pillanata, és olyankor is anekdotakkal,
tanmesékkel fejti ki véleményét. Ha barki a kincseihez nytl, azonnal szablyét ragad, s
btibajos hatalméval atitatott terme, mintha megnytlna, és kiveti 5Snmagébdl a betolakododkat.
De ha szépen kérnek bel6le ad barmennyit. Ezt leszamitva mindig kedves, a kapitany
megszoélitashoz viszont ragaszkodik.
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Jtengez

Yara

“Ezek az emberek, mind Yara szivének egy
darabja. Ami veliik, az torténik a szivemmel is.”

“Yara  megmondja,  miért nem  tud
megnyugodni a szived.”

Gosse kapitany és az Aztlan kiradlyn6 gyermeke, aki e
kevertvért kolénidn agy nétt fel mintha egy alomban
élt volna, hisz mindene megvolt, s mindenki szerette.
Ennek koszonhet6en ismer minden kal6z kolénia
lakot, és igyekszik egyben tartani e szétszorodott
kozosséget, s megtenni mindent hogy jol éljenek.
Emellett kozvetité szerepet tolt be az 6slakos néppel.
Apja nem sok szigorban részesitette, ezért olyan vad

és makacs lett a természete, mint az Gjvilag. Persze ért

is sokmindenhez, de nem igazéan ttir ellentmondast

amig agy van minden, ahogy a kozjo kivanja, addig mindenki agy él vezénylése alatt, ahogy
akar. Egy nagy banata van, hogy az alkohol készleteik igencsak fogyéban vannak. Téle tavol
all Aztlan apokalipszishivé kultaraja, de a jovevényeket mindenben segiti, amiben csak
tudja, persze szeretné, ha az 1j lehet6ségekbdl profitdlna a kolénia. Anyjatol orokolt
képességeivel van némi ralatdsa a sors és a természet erejére, de legnagyobb hasznat annak
veszi, hogy belelat az emberek lelkébe. Mindig kiséri néhany marcona matréz, s nyakara
tekeredve alszik htiséges hazidllata Hattyd, a fiatal Asprey (kis sarkdnyszerti szarnyas
kigy©), akikb6l mar j6 néhany fészekaljnyit nevelt fel.

Megjelenés: Gyonyort félvér ifja n6, sz6késbarna haja kreol bére, s szokatlanul napséarga
szemekkel, igazdn magéval ragadé. Praktikus oOltozetet szeret hordani, ami kiemeli az
alakjat, igy a szoknyarengetegbe bujtatott n6k latvanydhoz szokott hésoknek kifejezetten
csabito latvany.

Célok: Minden folé helyezi a kolénia zavartalan jolétét, de szeretné, ha fejlédnének is, hisz
miota abbahagytdk a kal6zkodast, nincsenek Gjdonsagok. Mindenben segiti a h6soket, nem
titkolt vagya lesz altaluk megujitani flottdjukat, amiben a helyi 6reg kal6zok tudasat is ki
lehet aknédzni.

Hogyan alakitsd Yarat: Egyes szam harmadik személyben beszélj magadrol, népedrél pedig
mintha magadrol, beszéIlnél (...én vagyunk). Iranyitashoz és mésok életének feliigyeletéhez
szokott, igy latszolag mindig komor. Végteleniil 6szinte és nem viseli az alakoskodast, f6leg
mivel belelat az emberek szdndékaba. Ha hazudni akarnak, neki azt azonnal tudja, és
onnantoél nem becsiili sokra azt az embert. Nyiltan keresi a lehet6ségeket, amivel hasznot haijt
a kolénidnak. Mély lelkiiletti bolcs fiatal n6, nyugodt tekintete komorsdgnak ttinhet dm
val6jaban teljes érzelmi stabilitadsban, és bnmagaval val6 6sszhangban él.
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Tzekel'kan (Bérenc)

“Bekdszontott hdt a jagudr kora! Isteni vendégeinket, és az 1j kor hajnalit kdszontsiik,
VERALDOZATTAL!”

Az  er6szakos  pusztulast
el6segité szekta, és a haldl
istenének vezet6 papja. A halal
istene  Tezkatlpoka, kinek
joslatat a népiik pusztulasarol
be akarja tartani, S
mindenképp  beengedni a

%)

tollas sarkany gyermekeit
keletr6l  hajoval  visszatérd
szakéallas isteneket, hisz az 6
feladatuk elhozni az

apokalipszist. Egész életében a
halal istenét szolgalta, aki
egyben a f6isten is, s mindenkit csak eszkoznek tart az 6 akaratdban. Méagikus hatalmat is
igaz hite bizonyossaganak tartja, s hasznalja is, ha kell. A fiistot képes megeleveniteni s
anyagiasitva hasznélni, de az emberek sotét vagyait és akaratat is fel tudja erdsiteni, és
emberfeletti er6vel képes felruhdzni magat, vagy harcosait.

Megjelenés: Horgas orra barna bérii aztlan férfi, mindig szertartdsos obszidian szoknyét és
félmeztelen testén tolldiszeket visel. Bére tele van hegtetovédldsokkal. Tekintete aljas
magasztossagot araszt.

Célok: Tzekel'’kan minden erejével a joslat beteljesitésén dolgozik, és szektdjaval nem
kivannak véalasztasi lehet6séget adni senkinek, hisz nem az énkényes dontés a dolguk, és az
el6z6 jovevény bebizonyitotta, hogy a keletr6l visszatér6 félistenek donthetnek rosszul is.
Hogyan alakitsd Tzekel’kan-t: Igyekezz minél rémiszt6bb hangulatot és benyomaést
teremteni. Emellett végteleniil arrogéans és tanult ember, mint egy cstcsragadozé. O nem kér,
hanem elvarja a helyes cselekedeteket, s csakis rettegéssel érdemes mas embereknek ra
gondolni. Természetesen magasztossagahoz nem illik a tragarsag.

Statisztikdk: Minden sziikséges értéke 4-esnek szamit. Vardzserejével, képes afféle
csdpokként hasznilni a fiistét és kéronként egyszer tamadni vele, pisztolyok sebzése szerint. EQy
szerepkockdért, felruhdzhat valakit a jagudr erejével, akinek minden harci/fizikai dobdsa +2 fogott
kockdval boviil, és elszdntsiga is megnd ennyivel.

z7



——

Jtenger

Cihuakotl

“Lasd az istenek akaratit... sodrodo porszemek vagytok csupdn az id0 folyojaban, ennyit
szamitanak csak fdjdalmaid és vagyaid... Ldsd az istenek akaratdt...”

A dics6séges nap varosanak, uralkoddja.  Félisteni
papkirélynsje Aztlannak, vagyis ami megmaradt beléle. O az
Orzdje az istenek titkanak, s a sors folydjanak feltigyelGje. Teljes
méltésaggal és végtelen bolcsességgel, am hatartalan
szelidséggel uralja, hitnek szentelt életti népét. Hamarosan
lerakhatja, sok évszazados terhét am azt szeretné ugy
megtenni, hogy minél jobb élet elé nézzen a fennmaradé nép.
Tal régéta szolnak mindennapjai a fennkolt ahitatossagnak, igy
latszik is, hogy mas vilagban jar, azonban van benne annyi
alazat, hogy at tudja gondolni, a hétkoznapi életet élok
nehézségeit. Az utébbi években, midta Gjra megtaldltdk az
istenek sorstablajat, nem jott ki legf6bb templombdl mely maga
az istenek vilaganak, a csillagoknak vizsgéldja. Hatalméanak
koszonhetSen innen is j6l irdnyitja birodalmét, és utasitja a
tobbi nemzet vezetdit is.

Megjelenés: Sosem latott szépségét csak tetézi ledér oltozéke
mely teljesen aranyboél, ékszerekbdl, és szines tollakbol 4ll.
Célok: Tisztaban van vele, hogy a proéfécia bekovetkezik, csak fel akarja nyitni a szemét a
sors hajosainak, a lehet6ségekre, és szeretné, ha az ujvilag tobbi népének még lenne ideje
miel6tt kapcesolatba kertilnek Théa népeivel.

Hogyan alakitsd Cihuakotlt: Rengeteg arany és szépség kozott él ugy, hogy biiszke 6rok
fiatalsagdra. Megannyi gyermeke és jagudrja vigydzzdk minden lépését. Minden
mozdulatidbdl bujasdg és magasztossdg sugarzik. Mara mindenkivel csak magikus
hatalmaval, latomasokban kommunikal. Tobb évszazad tapasztalata van az uralkodéi, és
dominancia alapt viselkedésben.
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A végzet/Balsors hajosa (Gazember)

,Kegyetlen az élet. Akkor a tilvildg miért lenne kellemes?”

Minden mi atkel az él6ket és holtakat elvélaszt6
fatylon, megvaltozik és megromlik, hiszen nem
szabadna elhagynia semminek a Xihualhuat. Mely
poklot az Aztlan istenek tartjdk fenn, hogy
taplalkozzanak az ottrekedt lelkekbsl. Moho
ravaszsagukban eszkozt adnak hatalmukbdl az
embereknek, s e képességek csupan kapuk, melyeket
megnyitva csalogatjdk az 6rok lelkeket. Am a Végzet
hajosa egy olyan ember, akinek lelke nem képes maga
mogott hagyni, vakbuzgén kovetett céljat az él6k vilagaban. Igy e nyugtalan lélekkel
kénytelenek alkut kotni. Christobal Columbo, életében is mindent feldldozott, hogy vildgot
megvalté felfedezést érjen el, igy neki lelkérsl lemondani nem keriilt semmibe, a hatalom,
amit ezért kapott pedig csak hab volt a tortdin. Mindehhez lelkeket kell széllitania a moh6
isteneknek, de legalabb megvan az esélye, hogy ne vegye el t6le senki Théa legnagyobb
felfedezését. Minden erénye és josaga megromlott, 6 sem sejtette, hogy az alkuért cserébe,
csak annyit kap, hogy vég nélkiil képes legyen teljesiteni, a masvildg akaratit. Eztan
tengermély dithvel fogja vadaszni mindazt, aki megkdozeliti az Gjvilagot, hogy megmaradjon
a nép, aki az Aztlan isteneket szolgalja.
Megjelenés: Christobal a haldlbdl tért vissza am sokminden megmaradt bel6le, erds lelke
nem hagyta oly nagyon eltavolodni az élett6l. Részben szellemszerti alakja, kodként dereng
at valos testén. Arca és tekintete nem hagy kétséget holt mivoltardl. Legénysége azonban
nem volt ilyen szerencsés. Hli matrézai csak sodrodtak az istenek parancsaval, s nem remélt
esélyt kaptak visszatérni, de lelkiik és testiik sem jutott at a fatylon egészben. Némelyik
egészen, masok részben kisértetek, akik ennek megfelel6 mértékben rothadnak, és vagyjak
az élet eszenciajat.
Célok: El akar pusztitani mindenkit, aki felfedezését elveheti. Halhatatlan 1étében magéénak
akar minden dics6séget és érdemet, mely az Gj vaddszteriileten szerezhet6. Tragédidja, hogy
soha nem hagyhatja el az Gjvilag vizeit.
Hogyan alakitsd: Rémiszt6, és moho tekintettel fiirkész mindenkit, mintha a lelkére
acsarogna. De maradt még benne valami emberi, s az nem hagyja, hogy életében szeretett
embereket elpusztitson, ami sajnos csak annyira elég, mig megfontolja a mondottakat.
Egyel6re nem képes szabadulni az istenek parancsatél, amig nem lat at vad szandékukon
melyrél még azt hiszi, a sajatja. Lelki megnyugvést okoz neki rdmutatni masok gyarlosagara,
hibaira és a f4jo6 igazsagokra.
Statisztikak:
- Tulajdonsdgok: Termet 3, Fiirgeség 3, Lelemény 5, Elszdntsig 3, Kisugdrzds 2
- Képzettségei, amire sziiksége lehet, 4-esnek szamitanak
- Kiilénleges képességei: Félelem érték: 3 (ez azt jelenti, hogy minden ellene irdnyuld cselekedet
a jelenlétében 3-al kevesebb fogott kockdval torténik!). Ezen feliil testét mintha valami
tulvildgi erd fiitené és ettdl nehezebben sériil. Hagyomdnyos fegyverek csak minden 40 rontds
utdn, lofegyverek minden 20 rontds utin okoznak plusz egy stilyos sériilést.
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Pier de Luca (Gazember)

A nagybet(is montaignei ariember. Pompaba sziiletett és
barmi is legyen abban fog meghalni. A vilag
leghatalmasabb orszdgénak féura, és a leghatalmasabb ||
uralkod6 unokatestvére. Azonban rendkiviili
eszességének koszonhetSen beldtja, mindez csak akkor _
fog fennmaradni, mind a hatalom, mind a pompa, ha !
mindig mindenben &6k lesznek az els6k, s ha nem csak
szavak, de valos alapja is lesz biiszkeségiiknek. Pier ezért
fordult mar gyerekként a tudomanyokhoz, s nemcsak érti
a legtobb friss felfedezést de mecéndlja is. Igy lett egy
vezet6 tagja a lathatatlan kollégiumnak, aminek legf6bb
eredménye Christobal Columbo megismerése. Pier az

szereztek egy csillagdszati eseményrsl mely miatt nem akartak elinditani az expediciét, de a
térképpel mas hasznot is tudtak volna htazni az egytittallas idején valé hasznalatakor. Bizik
az &ltala felfedezett és alkalmazott emberekben, &m Columbo arulédsa 6ta rajott, ha igazan jo
munkéat akar, sajat keztileg kell elvégezni azt. Vele akdr meg is lehet egyezni a végén ha
hajlandok eltiintetni a kodot és beallnak az 6 szolgalataba.
Megjelenés: Kozépkora triember, mindig kifogastalan megjelenést, a legtjabb divat szerint.
Barhova is megy méltésagteljes kisugarzasa van. Mindenhova illatfelh6 és szolgak kisérik.
Mesteri Porté hasznaloként mives hosszt kesztytivel fedi el, karja majfoltjait.
Cél: O volt a NOM szemében az expedicié feliigyelsje, s ezért az & feleléssége, a hésok
szOkése, tehat kotelessége visszaszerezni a syrneth térképet miel6tt elherdaljdk. Persze ha
mar igy alakult, hagyja Columboéknak hogy megtegyék helyette az ut nehezét, hogy a
megfelel6 pillanatban elvegyen mindent, ezért is adta melléjiik Thuliét, aki az 6 kéme.
Hogyan alakitsd Piert: Pokhendi, és mindenkinél okosabb. Els6 a stilus, hisz az teszi az
driembert. Bar élvezi a kényelmes életet, mesteri bajvivo (ahogy azt a divat diktélja) ezért
nem riad vissza a fizikdlis biintetést6l, és természetesen a harctél sem. Barmi is torténjen
legfeljebb apré kuncogasnyi érzelmet valthat ki bel6le. Céljatél még az sem tantoritja el, ha
be kell mocskolnia a kezét, vagy elrongyolédik az oltozéke, azonban egy turiember a
parokajarol sohasem mond le. Elvégre nem vagyunk éllatok!
Statisztikak:
- Tulajdonsigok: Termet 3, Fiirgeség 4, Lelemény 5, Elszantsig 5, Kisugdrzds 6
- Képzettségei, amire sziiksége lehet, 5-Osnek szamitanak
- Vardzstriikkok: Bdrmikor elérdnthat ey cselekvéssel egy pisztolyt a sétatérbdl. Ha til sok
sebet kapna, vagy sarokba szoritandk, beugrik a sétatérbe, hogy kdvetkezo korben ellenfelei hita
magiil lépjen eld. A nila gyengébb ellenfeleket szemrebbenés nélkiil 16ki be egy Porté nyildsba.
Koronként egyszer egy tamaddst, ami eltaldlta volna, aktiv védekezésképp elkeriilheti, egqy a
sziirds, lovés 1itjaba nyitott kis portézsebbel, ezzel ha 1igy van le is fegyverezheti ellenfelét.
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10.

Fiiggelék:

Kincsek az obszidian tiikorben:
Az itt felsorolt ereklyék koziil te vagy a jdatékosok dobhatnak 1k10-
el hogy mit taldlnak, de akdr mindet leirhatod hogy vilasszanak.

Obszidian aldozé tér: A fegyver kap +1fl sebzést, aminek az
értékével csokkennek a hos karcolésai

Obszidian fejsze (nehéz fegyver): Jatékosnak el6re be kell jelentenie,
hogy 2 emeléssel akarja ellenfelét eltaldlni, ebben az esetben apré
szilankok +2f2 sériilést okoznak a célponton és ettdl a sériilést6l nem
minden 20 hanem 15 rontas esetén kap 1 stlyos sebet az &ldozat.
Anyaga torhetetlennek bizonyul.

Sziv medal: Zanzasitott aranyba maértott embersziv. H6s dob egy
Lelemény+Nyomkovetés probat 20 CS ellen, hogy meghallja
minden sziv dobogasit az 5 méteres korzetében (falak sem
szamitanak). Emelésenként +5 méter.

Tollaskigyo6 fejpantja: A hés, aki ezt viseli minden Polgari fortélyhoz kap +1 dobott
kockat.

A tliz arany golyo6i: Finom megmunkéaldsa arany golyok. Ha ezzel dobnak meg valakit
akkor 2f2 sériilést szenved az aldozat, kil6het6 pisztolybél is, ebben az esetben né a
pisztoly sebzése 2f1-el. 5 db van. Csak art6 szdndékra langol fol.

Csillagpant: Aranybol késziilt obszidian berakasos karpant. Ejjel elnyel minden fényt
ezért a lopakodés probakra a karakter, aki hordja kap +1 dobott és fogott kockét.
Tollaskigyé bére: Egy rugalmas, de erés anyaga hosszti bémellény, ami arannyal
atsz6tt krokodilbérre emlékeztet. Ha begomboljdk rdsimul a visel6jére. Kozelharci
sériilések ellen +1 dobott kockat kap a karakter, aktiv védekezésnél egy ingyen emelést
ad.

Smaragdgytiri: BArmilyen tavolsagi fegyver hasznalathoz, amit a gytirts kézzel végez
a hos kap +1 dobott kockat.

Arany kupa: A kupdba toltott ital gyogyité hatassal fog birni, aminek koszonhet6en aki
megissza, az gyogyul 1 salyos sériilést. Viszont meg is részegiti azt, aki ivott belSle és
ezért az elkovetkez6 6rdban minden dobédsara +10 CSZ-t kap. Naponta csak egyszer
képes gyogyitani a kupa, aki ezutdn fogyaszt belSle arra csak a részegit6 hatdsa
érvényes.

Tollaskigy¢ kiraly irhaja: Egy Pjerjem magéara oltheti a tollaskigy6 kiraly (6rids Asprey)
irhajat. Egy obszidian oltaron osszetekeredett ember méretti, arany pikkelyt Asprey
mumia, melynek szelleme megszodlitia a Pjerjemet, s eggyé valva vele, viselheti
szellemirhajat.

Kirdly Asprey: CSZ: 25, éles szaglas és latds, rossz hallds, Pancél +10 (eltalalashoz),
Termet -1, Tamadas (harap 0f2), fogni képtelen (Repiilés és a fogni képtelen, valamint a
péancél egy adomanynak szdmit), +1 kisugarzas, lelemény és fuirgeség.

Nevek:

Rendelkezésedre allitunk néhdny nevet melyeket el6kaphatsz az njk-k szdmara.

Aztlan nevek: Néluk minden névnek jelentése van, mint a Khaja- Harmat, ezért
mindegy is hogy milyen nemt kapja. Akana, Chaak, Cuali, Chimalmat, Eztlel, Itzel,
Itotla, Hvitzil, Iktome, Naquan, Miwinka

Kaloz kolénia lakoi: Kifejezetten keverék népek minden nemzetbdl.

Miguel, Jose, Marie, Agatha, Anjus, Luca, Marieclare, Etoal, Seth, Lizbeth, Karl, Mishel,
Kaya, Votan, Zsizel, Iktome, Huate, Adriel, Satinka, Enola, Teofil, Fernando, Philippe
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Jtengez

Ttenger: hajé adatai Felelosok
EMPEREUR FORTUNA i e il g

mélyeket, akik dobas esetén hoxzdadhatjak Forte-

Iyukat a hajs Jellemzdihez:
Termet: Nincs
Fiirgeség: Tizértiszt/pattantyis
Elszéntség: Hajoics
Lelemény: Korminyos
Kisugrzés: Arbocor

Lelemény (kormany)

Termet Fiirgeség
(agyik)

agyak (legénység)

Elszantsag (hajétest

2



EMPEREUR FORTUNA:

Termet: 6 Legényésg: 3

Fiirgeség: 3 Torzs, raktér: 5

Lelemény: 3 Ttizér fortély: 4

Elszéntdsg: 5 Kormanyos f.: 4

Kisugrazas: 5 Egyéb fortély: 3
Atalakitasok:

- Allig felfegyverezve: Az étalakitas hatésara a hajo Termete eggyel nagyobb lesz
(beleszamoltuk).
- Meger6siatett paldnkozat: Az dtalakitas hataséra a haj6 Elszantdsga eggyel n6.

A Csaszari szerencse, a Montaignei flotta biiszkesége, melyet a csaszar sajit be nem
lathato, tengeri céljaira készittetett. Mivel csak par éves, igy e jarmii a technolégia egyik
legfejlettebb példanya. Mérete elrettentd akér, fegyverzete, s mindennek ellenére tud annyira
gyors lenni hogy nehéz helyzetbe hozza ellenfeleit. E hatalmas Sorhaj6 (man o war) 62
agyuval rendelkezik, és jol felszerelt legénységgel. elsédleges taktikdlya hogy tavolbél 16jon
ellenfeleire, kihasznélva hadi folényét. Ha kilovik egyik drbocat, vagy elszantsagaval egyenld
sulyos sebet kap menekiilore fogja hiszen kapitdnya, barmikor visszatérhet a sétatéren at,
elsédleges célja sakkban tartani az tildozotteket, és elég nagy zavart kelteni hogy Pier és
Thulio meg tudjak szerezni a sirneth térképet.
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Jtengez

Ttengek: hajé adatai Felel6sok
VEL\O DE T RW[D ﬁD Az aldbbi rangok és beosatdsok jelzik azokat a sze-

mélyeket, akik dobds esctén hozxdadhatjak Forté-

Iyukat a hays Jellemziihez:
Termet: Nincs
Fiirgeség: Tiizértiszt/pattantyts
Elszéntsig: Hajoics
Lelemény: Korminyos
Kisugarz4s: Arbocor

Termet Fiirgeség

(agytik) (legénység)
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VELO DE TRINIDAD

Termet:

Fiirgeség:

4

5
Lelemény: 3
Elszantsag: 5
3

Kisugrzés:

Atalakitésok:

Elatkozott kapitany: A kapitany koronként egyszer egy dobott kockaval tobbet hasznalhat a

hajé barmely dobaséhoz.

A szenthdromsag fatyla Christobal
Columbo zészléshajéja, melyel hosszu évek 6ta
szelte Théa koriili vizeket, és vitte sikerre a
felfedezést mely a mostani expediciéhoz
vezetett. Legf6bb elénye hogy mindig is
rendkiviil gyors és fordulékony volt. Az dtok
tenger azonban magaval ragadta, s kisértetként
kopte vissza e vildgba mind a hajét mind a
legénységet, hogy teljesitse a talviladg
isteneinek parancsat. Az egykor pompas
keresked® galeon, most igazi isz6
lidércnyomas, mely 6rzi elsiilyesztése minden
sebét, s talan mar csak az allandéan drad6
kisérteties kod tartja egyben mely 1ékeib6l
szivarog, s természetellenesen hajtja 6t,
kapitanya gonosz céljai felé. fegyverzete épp
elég hogy felvegye a harcot, azonban egy
sornyi agylizata miatt a csaklyazés az
elsédleges cél. A végsd tengeri titkdzetben a
végsokig harcol, még akkor is ha kapitdnya
megszerzi a térképet. A cél hogy minnél tobb
lelket veszelytsenek el. azonban ha mér kitort a
vulkan, vagy megplte ellenségeit, és a térkép is
nala van, vagy pedig a h6sok meghoztak

Legénység: 5
Torzs, raktér: 5
Ttizér fortély: 3
Kormanyos f.: 5
Egyéb fortély: 3

dontésiiket a térképpel, akkor alamertiil és kitudja menyi idére elttinik.
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