Egy harcmiivész szamara a harci
tuddsdnak tokéletesitése egy életen at
tarto folyamat, egy olyan ut, amely
fontossagahoz nem férhet semmi kétség.
A Runa magazin I. évfolyamanak 4.
szamdban  megjelent  harcmiivész
stilusok erre jo lehetdséget nyujtanak,
viszont egy karakter, fejlddése kozben
nem csak 1 stilusok elsajatitdsa altal
gyarapithatja tuddsat, de a mar ismert
stiluson beliil is mélyitheti képességeit.
Ez jatéktechnikailag annyit tesz, hogy
egy stilus megismerése utan lehetdsége
nyilik a stilushoz tartozo kiilonbozd
technikak megtanulasara, esetleg 1j
technikak kifejlesztésére.

Minden karakter egy stilus és egy
technika ismeretével indul, a
késobbiekben pedig egy 0j technikat 2
Kp raforditassal tanulhat meg, legyen ez
akar az alabb kovetkezd lehetdségek
koziil vald, akar a KM éltal kitalalt, sajat
technika. Ha a harcmiivész sajat maga
kivan kifejleszteni egy addig nem 1étezd
technikat, ez 2 Kp helyett 4 Kp
koltséggel jar szamara. Barhogy is
dontson, azt szem el6tt kell tartania,
hogy ezeket a technikdkat (néhany
specialis kivételtol eltekintve) chi-harc
kozben nem hasznélhatja. Egy adott
technika a sajat harcmiivész stiluson

beliill, annak ismeretében tanulhato,
tehat mas, ismeretlen stilus egyes
technikdinak ~ megtanuldsdra  nincs

lehet6ség, ehhez eldbb el kell sajatitani
magat a harcmiivész stilust.

A Runa magazinban megjelent
stilusok, alapvetéen két kiilonbozo
elemet tartalmaztak. Egyrészt a harcmii-
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vész az aktudlis stilust hasznilva az
alapkonyvben megjelent O6koélharcnal
leirt harcértékek helyett attol eltérd, a
stilusra  jellemz0  harcértékekkel
vehetett rész a harcban. E mellett a
karakter elsajatitott még egy, a
stilushoz kothetd technikat. A Shien-
ka-to miivel6i a hossz botot 2K6
sebzéssel tudtak forgatni, a Dart-nid-
kinito ismerdi elmélyiilésiiknek
koszonhetden minden szinten +1 Pszi
pontot kaptak, az Avad-ka-kinito
harcosainak  Okolcsapasa 2K6+2-t
sebzett, mig a Nisen-nid-to stilust
alkalmazok hiresek voltak
labsopréseikrol.

Ezek az elemek tovabbra is
elérhetoek, viszont mivel a stilusok
kiilonféle egyeb technikakkal
boviiltek, mar korant sem biztos, hogy
egy harcmivész feltétleniil ebbe az
iranyaba szeretné képezni magat, féleg
az nem, hogy ezzel szeretné kezdeni a
tanuldst. ~ Eppen  ezért, ezek itt
szabadon valaszthat6 technikakként
jelennek meg. Az eredeti koncepcio
kovetése miatt a tobbi technikatol néha
minimalis eltérés lathato, példaul a
chi-harc lehetésége ott, ahol ez a Runa
magazinban irtaknal is fennallt, illetve
még  fontos  kiilonbség az ar
megvaltoztatasa. Mivel ezek az eredeti
elemek 2 Kp koltségli technikakka
alakultak, igy Onmagaban egy stilus
elsajatitasa csupan 6 Kp-ba keriil, ami
azonban a puszta kezes ¢és esetleg
fegyveres harcértékeken tul, semmi
mast nem biztosit a karakter szamara.
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Ezek az ecredeti clemek, minden stilusnal, az
elsoként bemutatott technikanal talalhatoak.

Shien-ka-to (Tiiz)

Technika - Botvivas

A hosszt bot technikajanak elsajatitasaval, a
bot értékei: 4 K¢, 10 T¢, 16 V¢, 2K6 Sp. Ez a
technika szabadon kombinalhatdé, a stilus mas
technikaival, azok bottal is alkalmazhatoak. A
harcmiivész a botot chi-harcban is hasznélhatja, de
ebben az esetben mas technikak nélkiil.

Technika - A csapkodo langok

A harcmiivész nagy ivli mozdulatokkal
egyszerre tobb ellenfelet is megcélozhat egy
tamadasaval, de minden ujabb, az elsd felett
megcélzott ellenfél utdn -10 Té levonast kap. A
levondsok 0Osszegét, mindegyik ellenfél ellen
figyelembe kell venni, illetve annak elbiralasa, hogy
a harcmiivész pontosan kiket ér el, az adott harci

helyzet fiiggvényében a KM feladata.

Technika - A pattano parazs

Egy hirtelen, pontos timadas, mely meglepi az
ellenfelet, viszont kevesebb erd kifejtésére ad
lehetdséget. Ezzel a harcmiivész a tamadas Té-jét
novelheti a sebzése karara, +5 T¢/ -1 Sp (de
minimum 1) aranyban, maximum +30 T¢-ig (-6 Sp).

Dart-nid-kinito (Viz)

Technika - A tenger nyugalma

A stilus nagy hangsulyt fektet a meditaciora és
a belsé harmonia megteremtésére. Ezért e technika
elsajatitasakor a karakter annyi Pszi-pontot kap,
ahanyadik tapasztalati szintli, és innent6l kezdve
minden tovabbi szinten +1-gyet.

Technika - A folyam sodrasa

A lendiilet atvezetésével a harcmiivész
védekez0 harcban minden sikeres védekezésnél
visszatamadhat az ellenfelére, de minden korben
csak addig, amig nem ¢éri talalat. Ennek feltétele,
hogy elétte egy teljes kort kell védekezd harcban
eltoltenie sértetlentil, illetve amint talalatot kap, egy

Ujabb sértetlen kor utdn folytathatja csak a
technikat. Ha a visszatdmadéasaval sikeres
talalatot ér el, azok sosem okoznak Ep sériilést,
taliités és 00 esetén is csak dupla Fp
veszteséget eredményeznek.

Technika - Az 6rvény szoritasa

A technika a folyam sodrasdhoz hasonlo,
viszont itt a harcmivész, a védekezO harc
kozben elkeriilt tdmadasoknal nem tamadhat
vissza, ellenben egy teljes sértetleniil toltott kor
végén, egyszer lehetdsége nyilik ra, hogy egy
sikeres tdmadodobas ellenében kicsavarva
ellenfele karjat, megragadja ¢s lefogja ok
(természetesen a védekezd technika ekkor
megszinik). Ebben az allapotban, a lefogott
ellenfél nem tadmadhat, kiszabadulni pedig csak
a birk6zas képzettségnél ismertetett modon
képes.

Technika - A kanyargo patak

Az elkeriil6 technika alkalmazasaval a
harcmiivész a harci helyzetekbdl adodo Vé
levonast mérsékelheti 10-zel, vagy az ellenfél
harci = helyzetbdl adoddo  T¢é¢  boénuszat
csokkentheti ugyan ennyivel. Ez egy egész
korre = vonatkozik, de az adott korben a
harcmiivész elesik 1 tdmadésatol.

Avad-ka-kinito (Fold)

Technika - A becsap0do szikla

Rombol6 erejii iités, melynek sebzése
2K6+2, ellenben a koronkénti tamadasok szama
2 helyett csupan 1. Ezt a technikat a
harcmiivész més technikéakkal is kombinéalhatja,
chi-harcban is hasznalhatja. Ez a technika
nélkiil az 6klének sebzése csak K6 és koronkeént
kétszer tamadhat vele.

Technika - A szétzuzo ko

Pusztité erejli iités, amely fegyvertorés
esetén +10 Té-t ad, ellenben a kordnkénti
tdmadasok szama 2 helyett csupan 1. Ez a
tamadas sikeres talalat esetén akar a pajzsokat
is eltorheti, vagy a pancélokat rongélhatja, amik
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SFE-je csokken 1-gyel. A rendelkezésre
allo koronkénti tamadasoktol fiiggetleniil,
erre a pusztitdo iitésre csak koronként
egyszer van lehetdség.

Technika - A hegy ereje

A stabil alapallasoknak és megfeleld
izomreflexeknek koszonhetoen, a
harcmiivész koronként egyszer
megprobalhat ellenallni egy sikeres tdmadas
erejének. Ezt az eldtt kell elhataroznia,
hogy megtudna a taladlat okozta sebzés
mértékét. Ilyenkor sikeres Alloképesség
proba esetén, az 6t ért Fp sériilés csupan
felét szenvedi el (felfelé kerekitve),
sikertelenség esetén viszont az egészet. Ez
az Ep sériilésekre nem vonatkozik, illetve a
kotelezé Ep veszteség esetén is az eredeti
sebzés mértékével kell szamolni, nem a
csokkentett értékkel. A proba sikerességétol
fiiggetlenil, ha a tdmadd ki akarna
mozditani az  egyensulyabol,  vagy
helyvaltoztatasra akarnd kényszeriteni, a
harcmiivész minden ez ellen  tett
képességprobajat +2-vel teheti.

Nisen-nid-to (Levego)

Technika - Az elsopro szél

Sikeres labsoprd tamadas esetén az
aldozat foldre keriil és a harc fekve
modositoit szenvedi el (-10 K¢, -20 Té¢, -10
V¢é). Ha a tamado nem dobta tul az ellenfele
Vé-jét legalabb 25-tel, akkor az aldozat a
labsoprés ellen ligyességprobara jogosult. A
foldre keriild ellenfélnek két korre van
sziiksége ahhoz, hogy ujra labra alljon, ami
alatt nem tamadhat és 6t sem érheti talalat.
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Technika - A tombolo vihar

A villamgyors tamadasok lehetévé teszik,
hogy a puszta kezes tamaddsok vagy a hasznalt
fegyver koronkénti tdmadasainak szama 1-gyel
emelkedjen. Ellenben ezek a tamadasok kevésbé
pontosak, igy mindegyikiik -10 Té-vel végezhetd el.

Technika - Kardvivas

A harcmiivész megkisérelheti, hogy a Nisen-
karddal a Ichetd legtokéletesebb tamadast vigye
véghez. Ez annyit tesz, hogy a korben lemond a
fegyvere biztositotta Vé-rol, helyette a kard Té-jét
duplan szamolhatja.

Technika - A lestjto villam

Pontos tdmadas, mellyel a célzott tamadéasok
Té levonasa 10-zel kevesebb. Ez a technika csak
Nisen-karddal hasznalhato.

Felhasznalt irodalom
Ruina magazin 1. évfolyam 4. szam, Slan -
Legendék ¢és valosag c. cikk.
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