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Elohang

Nyulaszi Zsolt ajanldsa a kalandhoz
a M.A.G.ILS. harom évtizedes jubilleuma alkalmabol

Sziasztok!

Az a megtiszteltetés ért, hogy én irhatok ajanlast ehhez a jubileumi kalandhoz. K6sz6nom.
Ynev a kalandok vildga, ezerszinii vilag szamtalan valtozatos kultirdval, ezer titokkal. Ez a torténet is kiilonleges helyre,
Eszak egy eldugott, titkos zugdba vezet el. Tokéletes kornyezet a jatékhoz!

Ha meséloként olvasod ezeket a sorokat, arra kérlek, fogadd meg a tandcsom: ne feledd, hogy Te vagy a jatékosok szeme és
fiile ebben a fantasy vildgban. Ugy fogjdk 1atni és hallani, ahogy te lefested nekik. Mutasd be a ,szineket”, ird le a szagokat és
a hangokat, a fagyos szelet és perzselé meleget, még akkor is, ha azon nem kritikusan fontosak a feladatuk megoldasahoz.
A kalandmodul egy kifesto: szinezd ki! Nem az a feladatod, hogy akadalyozd a jatékosaidat, hogy fonokoskadj (szerepednél
fogva agyis az vagy). Gondolj arra, mennyire félreértelmezziik manapsdag egy miniszter szerepét, holott a szo eredeti jelenté-
se szerint 0 ,szolgalatot tesz”. Legyél jo miniszter, hagyd ket donteni, a szerepjatékok egyik legesoddalatosabb adottsdga a
hatalmas jatékosi szabadsag megélése. Te nem akkor végzed jol a a dolgod ha ,,megszivatod” és akaddlyozod a jatékosokat,
hanem akkor, akkor ha a kaland végén, ezer nehézséget legylirve, de olyan elégedetten allnak fel az asztalt6l, mint egy egy jo
regény vagy filmsorozat utan. Ha az els6 kérdésiik az lesz, mikor mesélsz Gjra?

A jatékosoknak is van tandcsolom: ,take it easy!” Eljétek meg a pillanatot, taldljatok ki a karakterek jellemét, személyiségét
és aszerint viselkedjetek. Ne a csak a feladat megolddasara torekedjetek, hanem éljetek Ynev vilagan! Barki donthet akar
rosszul is, szaindékosan - amit Te tudsz, értesz, a karaktered nem biztos. Sokkal érdekesebb és szorakoztatobb lesz a jaték,
mintha csak a feladatok megoldasdra dsszpontositandtok. ,Szerep”-jaték!

Na jo, elhallgatok, hiszen nem értek ram, dolgotok van, var titeket a kovetkez6 kaland. Vigyetek kardot és meleg ruhat! Sok
sikert és j0 szorakozast!

-Nyual-




A 1 1 Fv A A SvZa v RivZa i vz sdviastvza

Eloszo

Lithas Kalandmester!

Miota szerepjatékozom, azota M.A.G.U.S.-ozom. A kettd szamomra nem kiilonvdlaszthat - ha el is kalandozom mds rend-
szerekbe és vildgokra, otthon mégis Yneven érzem magam az asztalndl. Eppen ezért megtisztelve és alaposan megrettenve
olvastam a levelet, amiben az Amund arrél tdjékoztatott, hogy a Kronikdak.hu palyazatdn elnyertem az évfordulds kaland
megirdsanak a jogat. A velem egyidos M.A.G.U.S.-rendszer mélté6 megiinneplése kozel lehetetlen feladatnak tiint, igy végiil
igyekeztem egyszeriien csak egy élvezetes mesét irni.

A M.A.G.U.S.-kolostor A Halal Havaban legelso kiaddsa, vagyis a kezdetek ota része kozos Yneviinknek, dm eddig megko-
zelithetetlensége miatt viszonylag kevés kalandoz6 juthatott el ide - ez a régota esedékes kirandulds a Shanice bércei kozé
remek kiinduldsnak tiint a modulhoz. A helyszin ilyen szintii bedagyazottsaga kedvenc szerepjatékunk viligaba egy dontést is
par ismert hatasat, amik a szerzeteseknek adjak meg mindazt, amire sziikségiik van munkdjukhoz - és misztikus kodben
hagytam minden mdst. Talan majd egyszer, egy nalam érdemesebb valaki megmagyardzza, hogy miikédik a Sorsmdgia - de
addig is van még elottiink egy torténet, amit el kell mesélniink.

A modulnak nincs semmilyen megkotése a JK-k hovatartozdsdra vonatkozoan, vagyis - bar a pyarroni eszmékkel szimpa-
tizaloknak konnyebben mesélhetd - sziirkezonds, vagy éppen kimondottan sotét lelkiiletii csapat is jatszhatja. Ehhez meg-
feleld alapot szolgdltat a helyszin és a megbizds (nyomozas egy mindent6l tavoli és mindenkitdl fiiggetlen helyen), valamint
a tét is (veszélyben a Kalandozok Kontinense, Amhe Ramun visszatértét senki sem szeretné). Ha mégis ugy érzed, hogy a
csapatod nem fér bele a koncepcidba, a Melléklet idevago fejezetébol tudsz Gtleteket meriteni a kaland atalakitdsahoz.

A modul hangulatarol és ihlet6irdl: az ,elérhetetlen kolostorban nyomozunk egy szerzetes, majd egy konyv utan”-térténet
szamomra egyértelmiien A Rozsa Neve-hangulatot hoz magaval. A multdtird jelenetben megidézett konyv A Renegdt Dale
Avery (Nyuldszi Zsolt) tollabol. Mindkettd Kitlind olvasmdny, jo szivvel ajanlom dket.

A modulirdsa kdzben foleg Astor Piazzolla valogatott miiveit, The Glitch Mobot (Drink the Sea), a méltatlanul elfeledett JakX
soundtrackjét, esetleg az Operentzia albumait hallgattam.

Végezetiil, jotanacsként a jatékhoz hadd idézzem a boles Amund szavait: appeldlj a karakterek jellemére, a fajukra, a kaszt-
jukra, a hitiikre, az érzékszerveikre és a gondolkoddsmodjukra. Az 6 jellemzdik a te eszkozeid, hogy elérd 6ket.
Jo jatékot kivanok nektek - iinnepeljiik egyiitt ma is a M.A.G.U.S.-t!

-Ensirion-
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Kezdok szerencséje
/Eszjé testvér tollabol/

A gndm vezetd par lépéssel elotte haladt az emelkedon. A szoke férfi vallat a zsak sulya is jocskdan visszahizta. A ba-
dogserpenyd minden lépésnél 6ssze-0sszekoccant a Riegoyban vasarolt pajzs fémpantjaival. Egy kanyarjdban az 6svénynek
megallt, kirazta a verejtéket sorényébol és letekintett a hegy labaindl zdldelld Nyugati Vadon végtelenjére. A hetek 6ta tartd
utazds nyugtalannad és egyre tiirelmetlenebbé tette. Most azonban, a céljahoz kozel, mar mds szemmel nézett a lenti vilagra
és a tavolban hagyott mult egyes részeire.

Maga el6tt latta atyjat, aki vasszigorral probdlta 6t a csalddi hivatds, a vitorlafestés rejtelmeihez szoktatni, kevés si-
kerrel. Mar gyerekkortdl irigyelte kortdrsait, akik latszdolag nagyobb szabadsaggal birva kéboroltak a kikotd hajoi kozott
és kidllva egy-egy pofont, élettapasztalatnak felérd torténeteket hallgattak el a részegedd matrdzoktdl. O azonban csak a
festdanyagok szirds szagadt szivta be a dohdanyfiist helyett és kezét a fiatalkori jatékok helyett a durva vasznak anyaga se-
besitette ki olykor.

Latta anyjat, s anyja anyjdt, dseinek egész sorat, ahogy kinézve egy meleg sarkot a konyhaban abban éli le életét leg-
szivesebben, ha a haz koriili kotelezettségeit mdar megtette. Szava halk volt, szeme szomori, dalai kiilonos zengéstiek. Férje
csalardsdagainak sordt csak egyszer torolta meg egy atutazoéval, de ahhoz mar nem volt elég mersze, hogy vele is menjen. Ezt
az esetet éppen olyan jol ismerte mindenki, mint azt, hogy ha apja kimaradt, hol-melyik hazban érdemes keresni aznap.

Drdaga pénzen fogadott tanitomesterére gondolt, aki a szimok és betiik kiilonds tudomanydra oktatta 6t a tole telhetd
legnagyobb odafigyeléssel és gonddal, de batoritdst és timogatdst tdle sem kapott soha ahhoz, hogy életébdl kitdrjon. Eppen
csak annyi dicséretet, amennyi a kifizetett pénzért elvarhato volt. Aluszékony, kdzépkori ember volt, alacsony béketiiréssel,
egy lecsiiszo bankdrfamilia sokadik, s nem is a legkedvesebb aga.

Ha barmelyikiiknek is mondta valaha, hogy mire vagyik és mik az dlmai, csak durvan kinevették és gyorsan figyelmez-
tették, hogy ne taplaljon reményeket ilyen jovot illetden. Pedig 6 remekiil elképzelte magdanak: felkerekedni, megismerni a
kornyezd vizeket és foldeket, kitanulni az elfek misztikus vivotudomdnyat, hidnak lenni a két faj kdzott és aztdn nevet, hirt,
dicsOséget szerezni a nagyvilagban, hogy mire elér Erionba, a Kalandoz6k Varosaba, mar mindenki ismeri majd a nevét, és
bardoktol hallja vissza tettei hosszii és érdemes sorat.

De tudta, hogy még az t elején jar. S azt is, hogy az ilyen vdllalkozasokhoz elengedhetetlenek a furcsa, sokszor kezdet

ben ellenszenves tarsak, akik aztdn az élet-haldl kiizdelem sordn at bajtarsak és jobaratok lesznek, hogy

a réla sz6l6 hoskoltemények egy-egy sorat kisajatitsdk maguknak. Révetegen tekintett az eldtte imbolygd kisndvésii
alakra, aki a sajat bevallasa szerint a Zedur-hegységbol szarmazott, de nem sok kahrei tuddst hordozott magaval a zdrak
triikkos és gyors feltorésén kiviil, s néhany olajszagi gombot, amiket szarvasbor zacskokban tartott az 6vén.

- Csapdgy, megpiheniink éjszakdra.

— Mar kozel van a rém tanydja, Fenrixtus fonok. Most nem dllhatunk meg, napszdlltaig a barlangvesztobe kell érniink.
Ott aztan pihenhetiink majd kedvedre.

- Nem tetszik nekem ez a térkép, egyetlen szot sem értek réla — vakarta meg a fejét a riegoyi — biztos vagy benne, hogy
megbizhato forrdasbol van?

- Két eziist — szisszent a gndm — az szavatolja, hogy minden igaz rajta. Csak a nyelve az, az tongori. De én sem beszélem,
sem nem olvasom. Mdst se.

- Remélem, kett6nk nem-tuddasa elegendd lesz, hogy megszerezziik Szirtrengetd Hoff kiirtjét.

- Ahogy mondod, fonok. Ahogy mondod — mosolyodott el a gnom tolvaj.

Miel6tt azonban még elérhettek volna a biztos tdaborhelyig, egy csapat denevér csapott le rdjuk a fak agairdl zuhanérepii-
lésben, s ha 6ket leraztak magukrol, a torzsre kapaszkodd nagyobb, synmen-denevérrel is meg kellett kiizdeniiik. Fenrixtus
bolcsen és jol forgatta az 6rokségébal vett egzotikus acélbol vert kardjat, amivel végiil a fahoz szegezte a dogot, és az kimlt.

»A karddal egy idoben irétoll csobbant egy mély tintatartoba, miutdn kihiiztdk, élén fekete nedvesség csillogott, s a kar-
don vérds cseppek a synmenbdl valo kiszabaditds utdn.”

3



BN T 208N A CZ0¥anNT (A 10208 aNT: LLICZ0¥aNTE N 10720

Csapagy még egy ideig kopkodott és lemalhazasndl is talalt még egy halott denevért a kopenyén, de magukat gyoztesnek
érezhették, mikor végre elérték a napok ota elsd emberi kéz miivének tetszo épitményt a hegy csticsan.

A Doardon-hegység élettelennek latszé kdmezoin és rengetegeiben szamolatlanul dllnak olyan kisebb-nagyobb tani-
hegyek, amelyek messzirdl kecses hangyavdarnak tiinhetnek, de valéjaban crantai, késdbb tongoriai temetkezési helyekiil
szolgaltak évezredeken at. Egy ilyen félig természetes, félig épitett hely legmagasabb pontjdn taldltak ra a bejaratra a térkép
rajzolatai alapjan, s mikor a Vords Hold elsd, langymeleg fonatai magenta boritasba 6ltoztették el6ttiik a feltiint kokaput,
elégedetten mosolyogtak Gssze.

Zarvavolt. Ez nem lepte meg Oket, sot, megnyugtato volt hatukat az idegenben egy biztos pontnak vetni. Kénnyii pihendt
tartottak, mikozben a riegoyi egyszerre készitett vacsordt és 6rkodott az idevezetd ut felé, s a zeduri a kokapu idorostalta
fogazatait tapogatta rejtett kapcsoldk, titkos nyitoszerkezet utan.

Ejkozépre munkdjat siker korondzta, s a két meglepden vékony sziklakolonc szdraz, sdhajszerii roppandssal valt szét a
két vakmerd kincskereso szeme elott. Odabentrol elmilt korok s6hajaként robbant ki a faradt levegd a homérsékletkiilonb-
ség hatdsdra is. Fenrixtus pajzsot szegezett a veszedelem irdnyaba, Csapdagy kenetteljesen lampast lobbantott tigyes kis
kahrei szerkezetével, és félig egymds oldaldt fedezve behatoltak a mélybe vezet6 jaratba. A k6szaj elégedett koppandssal
zarult be mogottiik, s rései koziil por szitdlt fel. Jollakott mosolygas.

~Pergamen reccsent, 1ij hajtds kévetkezett. Izgatott szemek kivették a tintasorok roptét. Belelatta folytatdsukat, amik
még nem is vetiiltek papirra. Lefogta a lapozott oldalt és a keretre taimaszkodva folytatta a munkat.”

Ajaratok spirdlban siillyedve keresztezték és kovették egymdst, sokszor tigy tiint, mintha egy hatalmas betemetett fivos
hangszer belsejében bolyongananak. Hamarosan feltiint e furcsa vildag lakéja: megkiizdottek egy veszedelmes ceph-el. Az
orids csiga ugyan vén volt a fajtdja ,fogalmai” szerint, de még igy is vehemensen védekezett a két betolakoddval szemben.
Mindhaldlig. Haldlsikolya szorcsdgésszeriien halkult el a szertefutd fiil- és halléjaratokban. Onnon mestermiivének sirbolt-
jaban lehelte ki lelkét.

Tovdbb ereszkedve Gjabb denevérszertii fajzatok akadtak beléjiik a sajat fénnyel izz6 kovek titvesztdjében. Giderek, sz6-
ros teremtmények vették koriil 6ket egy szivkamraszerii csarnokban, ahol egymasnak hdttal forogva a riegoyi férfi pajzzsal
haritott és karddal csapott korbe, a gnom pedig hol kemény fémgolyait, hol késeit hajigalta a pajzs menedékébol. Gyorsan
elmenekiiltek, a jaratok olyan mélyére, ahova méretiik okan mar nem tizhették ket a kalandozok. Még a zeduri sem.

A mélység felett dativeld pallé korban ldtszélag megszégyenitette volna a Doardon egy-egy hegyvonulatdt is. Ovatosan,
magukat egymashoz, és a kotelet egy kidllo sziklahoz kétve egyenstilyoztak at a korok sotétje folott. A mélybol olykor szi-
szegve felcsapd léghuzatok kékre és sargara festették a pislakolo faklya keserti fényét. De atértek és a megkovesedett fahid is
kitartott alattuk. Kiengedték az eddig bent tartott 1élegzetiiket és ligyesen visszaszerezték a kifesziilt kotelet a tiloldalrol. A
riegoyi j6 haszndt vette a vitorlavasznak mellett megtanult csomodzasnak és csavarintasoknak. Tovabbindulhattak békével,
de egyre izgatottabban, Gjabb faklyat gydjtva, elhagyva a kordabbi csonkjat a sikeres atkelés helyén.

+A kancsobal friss viz csdrgott a kupdba és a szerzetes letérolte gyongyozo homlokat. Vannak titkok, amik elotte sem
rejtik fel maguk természetét, igy egyformdn vakon tekint a jovo megannyi lehetdségébe, mint azok, akikrél irnia rendeltetett.”

A barlangi t6 valdjaban mesterséges volt. Feneke csempézett, oszlopai kimunkdltak és a partja lépcsozetesen faragott.
Az egykori medencét azonban sok helyen zéldes szigetek fedték, mélységi ndvények osszefiiggo telepei. A levegdben azott,
penészes, gombds szag terjengett, mely néhol kodként iilte meg a vizfelszint. Térdig gazoltak, pontosabban derékig is, a
pajzsra feszitett térképet vizslattak és elégedetten ismerték fel az oszlopokon felt{ing jellegzetes ttjelzoket, a halfejeket. Jo
iranyban haladtak. A barlang egy tavoli részében, ahol mdr a viz is hidegebb volt a kellemesnél, csonka oszlopok erdejében
ismerték fel, hogy onhibdjukon kiviil eltévedtek.

Nem aggodtak, nem vdltak szét. Maguk isteneihez fohdszkodva reménykedtek jo szerencsében, és egy Gjabb lucskos
orat kovetden valaszt is kaptak a lassan szitkozoddsba hajlé imdik: egy magasitott pulpituson kokoporsok takaros rendjét
vilagitotta meg utolso el6tti faklydjuk végso lobbandsa. Mar Gjraéledt tiizzel kozelitették meg, mert szamitottak a holtak
akaratossagdra-ellenségességére, amirdl oly sokat beszélnek Darton hivei, ha Riegoyba tévednek, s amivel a Katakomba-

papsag szotlan csuhdsai csak lassan bologatva egyetértenek.
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Mégsem szakadt a nyakukba a talvilag minden ereje. Az 6tbol két koporso teljesen iires is volt, a fohelyen allo pedig
érintetetlen és moccanatlan. A gném feszitévasat hizott eld éppen, amikor lecsapott rdjuk a wesen magidja. A mélylaké va-
razslolény az egyik kozeli koporso sarka melldl verte 6ket végig barna szemének tekintetével, s nydlkds végtagjaival készen
dllt, hogy a legyengitett prédajaval csillapitsa étvagyat. A gnom a fokoporso lapjara, Fenrixtus térdre rogyott a semmibdl
érkezo fajdalom hatdsara.

Mintha a levegdt, az életet préselnék ki beloliik, és szajukon keresztiil, dsszeszoritott foguk kozott hiizndk-vonnak ki
még az élni akardst is. Fenrixtus elneheziilt karjabol kihullott a kard, ahogy védekezden Csapagy elé dolt. A wesen csak a ld-
tott ellenséget tudta hatdsa alatt tartani, igy a kiszabadulé zeduri zsdkjabol Gjabb fegyvert vehetett el6 a csattogva kozeledd
veszedelem ellen. Kézi nyilpuska, amihez még l6szer is kell és a méregfiola, ami taldn segit. Fordulasban akaratlanul a vizbe
rugta elejtett faklydjat, mikor a wesen keltette hullimok csobbanva jelezték a lény kozelségét a koporso koriil.

~Percegve szall a toll, ahogy az istenek el6tt is rejtve maradt kiizdelem részletei a papirra keriilnek. A tinta gyorsan fogy,
a hely is a papiron. Egy sor végére érve heves mozdulattal leveri a kupdt és a viz maradéka a kéveken loccsan szét. Nincs ido
felvenni sem.”

Levegdért kapkodva bukkan fel a viz aldl. Karjdra szijazott pajzsa a wesen vérétdl iszamos. Csapagyot szolongatja, aki
béna jobb karja ellenére iigyesen meggyujt egy tolvajlampast. K6zottiik lebeg a tetem, megnyomoritva és megizleltetve fak-
lyaval, kardacéllal és nyilpuskalévedékkel. A gyoztesek zordan felemelkednek. A koporséhoz lépve egyiittes erdvel toljak
félre a fedelét, hogy a gyér fényben feltaruljon eldttiik a haldl poresége.

Szirtrengetd Hoff csontvdaza vékonyabb és kisebb, mint neve és legenddja sejtetni engedi. Fektében is utolso kincsét, a
kiirtot szorongatja delejes erdvel. Nehéz elvenni tole, de ujjai sorra eltdrnek. Mint ahogy zongorahiir pendiil el. Néma kincs,
snem e falak kozott illendd a kiprobalasa. A két kalandor jol tudja, hogy a visszavezetd Gt zarva van el6ttiik, igy probat tesz-
nek a to tulfelével. Hamarosan dramlatot éreznek zsibbado és vizben azé tagjaik koriil, kovetik. S a mélybe veszo akna sotét
vizétdl azt remélik, hogy valahol, valamikor hamar a felszinre vezetheti 6ket. Igazuk lesz.

A sirdomb oldalabol kibukkané patak vizében haton fekszenek és élvezik a hajnali hangok éledését. Hamarosan partra
mdsznak és magukat, ruhdjukat szaritjak. A kincset a kel napnak tartva méregetik aranytartalmat.

Ekkor vetik rdjuk a hdlot a tongoriaiak. Veszedelmes eloemberek, a crantaiak tavoli rokonai, akik visszafelé indultak el a
civilizaloédas lépcsofokain, hogy megleljék, ami elveszett. Kora reggel kezd6dott halaszatuk hamar gyiimoles6zo eredményét

hozott. A meztelen kalandoroknak kevés esélyiik van a tompa bunkokkal szemben, igy hamarosan a pisztrangszaga haléba
csavarva érkeznek meg a vadak falujaba.

Fenrixtus nem hagyja magat. Kiverekszi magat a rabtartok fogdasabal, s ahogy van, porén kicsavarja az egyik félmajom
kezébol a kiirtot. Csapagy diadalittasan kidlt a cipeld-fahoz kotozve, és mieldtt még elérhetnék, a riegoyi megszolaltatja a
mdgikus kiirtot. A legenda igaz. Szirtrenget6 Hoff kiirtjének els6 érchangjdra megstiriisddnek a felhdk, s feltamad a szél, a
magasbol pedig mennykoévek zuhannak a f6ldig. Villamvarazs veri végig a harcos kortil allokat és, ami igaz, a meztelen férfit
is. Mikor a fényesség elmulik a raugré tongoriaiak, és a riegoyi maga sem all mar, mind iiszkdsen fekszik a sarban, a gyorsan
tisztuld ég alatt. Csapagy dobbent csalddottsaggal nézi a fekete testeket és még nagyobb aggodalommal a rotyogd iistot, ami
felé cipelik tovabb a lassan magukra taldlo falubeliek...

»A szerzetes értetleniil néz az utolso oldalra, mert tigy hitte, hogy kellene lennie még utdna mds lapoknak. De ez al-
kalommal nincsenek. Débbenete Csapagy érzéseinek tiikre, de kitelessége 6sibb és mélyebb, mint a tongoriai szakdcs-
miivészet. Lassan végigtapogatja a kodex hdtlapjat és dhitattal becsukja azt. Maganak felir néhany jegyzetet kiilon
lapra, felcimkézi a kodexet Fenrixtus nevével, és hona ald véve kifelé indul a celldjabol. Bizonyos benne, hogy hamarosan
Uj megbizast kap majd..."
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Hatter ¢s Elozmenyek

A M.A.G.U.S.-kolostor

Sirenartol is északra és messze nyugaton, a Shanice-hegység mélyén, sziklas meredélyek és hofodte szirtek 6lelésében egy
vulkan alussza ednok 6ta tarté almat. Neve, ha volt is valaha, mdra feledésbe meriilt. Koriilotte roppant csicsok, merészen
égbe sz0ko sziklak és a vakito, havas-fehér égbolt, ameddig a szem ellat - fenséges és kies latvany.

A vulkan kiirtéjének fala meglep6en szabdlyos kort formaz, mely csak a délnyugati oldalon torik meg: itt tobb mérfold mély,
V alakd hasadds tatong a hegyoldalban. A hasadék aljan sziklaparkany: elférne rajta egy kisebb varos.

A hegy mar csupan a kornyezete miatt megkdozelithetetlen, pontos helye pedig rejtve van mindazok el6l, akiknek nem sorsa
megtaldlni. A hegy belsejébe csak a sziklapdrkdanyon at lehet bejutni, a parkdanyra pedig a Lelkek Gradicsa vezet, amelyet
csak oreg lelkek, az élet korforgdsanak veteranjai maszhatnak meg.

Ezen kiilonos, a kontinensen mashol ismeretlen magiak - s még sok egyéb, amiktol Lar-Dor legnagyobbijai is csak tandcstala-
nul vakarndk a fejiiket - a hegy belsejébal, a sziklds fala kiirt6 aljaba vésett 0si pentagrammabal erednek.

A vulkdn belseje azonban nem csupdn a jelnek ad otthont:

M.A.G.U.S.

A kyr Miracle Adeptia Guns Urrus Sorrate roviditése, a Kalandorok Krénikdinak kézhaszndlati elnevezése, a
Shanice-hegység bércei kozott meghtizodo, eredetileg Dreina-hivo szerzetesrend folyamatosan boviilé munkdja.
Noha valaha — Pyarron alapitasdnak idején — mintegy mellékesen kezdtek foglalkozni a vilag dolgainak feljegyzésé-
vel, ez a feladat idovel minden mdst kiszoritott életiikb6l, olyannyira, hogy mara a milt homdlydba vész alapitdasuk
torténete is, sot, a szerzetesek annyira eltavolodtak Dreina hitétol, hogy csak pergamenen szamitanak az istennd
hiveinek. Yneven sosem latott, kiilonds ritualékat gyakorolnak. Valamely megmagyarazhatatlan médon kapcsolat-
ban dllnak a kontinens minden kalandozéjaval, sokszor azok tudta nélkiil. Figyelik cselekedeteiket, szamon tartjak
szarmazdsukat, lejegyzik tetteiket, a legjelentéktelenebbtdl a legnagyobbig.

A M.A.G.U.S. az Yneven létez0 legrészletesebb torténeti munka, tudomanyos értéke — a kolostor megkdozelithetet-
lensége folytdn - fel nem becsiilhet6. Az évezredek soran minddssze néhany kalandozé jutott el falai kozé, tapaszta-
lataikrol azonban mélyen hallgattak, amig csak éltek. Hasonloképpen jelenti magadt a szerzetesek kolostordt is, ahol
tobbek kozott a kilenc Jelhordozo szobra is megtalalhato.

/MG: Szoszedet/

A kolostor épiiletei a vulkanba vezetd sziklapdrkdnnyal egy szinten, a kiirtd belso falaba-falara épiiltek, s egy korfolyoso
koti 6ssze Gket. A mélybe tekintve barmilyen napszakban tisztan kivehetdk a magikus pentagramma eziistosen derengd
korvonalai.

A kolostor Kényvtdara a M.A.G.U.S. maga. Hatalmas tér, melyet konyvespolcok sokasaga tesz labirintussd. A konyvek rend-
szerezése nem konnyii feladat, mert szeretnek helyet valtoztatni. Ejszakdra - leginkdbb a szerzetesek biztonsdga érdekében
- kapuit bezarjdk.

Itttaldlhatok aJelhordozok szobrai ésitt van kidllitva Rosanna de Lamar hires konyve is - az egyetlen kotet a Konyvtarban,
amelynek soha nem lesz befejezése. Rosanna a kalandozék Voros Hadura, aki maga kérte, hogy ne széljanak réla a feljegy-
zések - s kiérdemelte, hogy kérését teljesitsék. Az utolsé oldalak itt, a M.A.G.U.S.-kolostorban jatszodnak, s épp ezért a
kotet a Cenzor tervének fontos részét képzi - ezek atirasaval kivanja atvenni a hatalmat a szerzetesek felett.
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A szerzetesek

A M.A.G.U.S.-kolostornak jelenleg 10 lakéja van. Ok kiilonb6zd kori, szikdr, tobbnyire kopasz férfiak (illetve egy, kivételes
helyzetii nd is van kozottiik), akik egyszerii dardckontdst, buggyos sziirke nadragot és borsarut viselnek. Némelyikiik felkar-
jara a pentagramma van tetovdlva. Maszkszerii arcuk nyugodtsdagot, szemiik deriit és bolcsességet sugaroz, szajuk kedves,
nem til széles mosolyra hazodik.

Az élelmet és felszerelési targyaikat maguk készitik, vagy egy oltdr teremti szamukra, nem kereskednek és nem is érintkez-
nek senkivel a kiilvilagbol.

A szerzetesek hétkoznapi lényiiket szinte teljesen maguk mogott hagyjak a hosszi Gton, amin a kolostorba érkeznek. Mar
sziiletésiiktol kezdve megjeldli 6ket a Sors, bdr ez ritka alkalom, mert a szerzetesek életkora jocskan kitolddik, némelyikiiké
az elfekével vetekszik.

Mire a kolostorba érnek, mar inkabb a hatalmas Konyvtar tartozékai 6k, mintsem egyszerii halandok. Feliilr61-Kiviilrol
nézik az emberek torténeteit, nem avatkoznak be semmilyen eseménybe, és nem lepddnek meg semmin. A kalandozokat
szeretettel, régi ismerdsként iidvozlik. Soha nem til vidamak vagy szomoraak. A konyvek felett van hatalmuk, de nem irnak
mdsok utasitdsdra.

Mindezen békés felszin alatt azonban a kolostornak is megvannak a maga belso konfliktusai. A jelenlegi rendfénok,
Eszjé testvér reformjai nem nyerték el minden szerzetes tetszését, s ezekrol higgadtsagukat is probdra tevo, véget nem érd
vitdkba kezdtek.

A szerzetesek élete az ynevi kalandorok tetteinek feljegyzésébol, és az ehhez kapcsolodéo munkdlatokbol dll. A
Sorsmagianak koszonhetden kiilonleges kapcsolatban dllnak a kontinens minden kalandozdjaval, munkdjukat egyfajta
meditativ réviiletben végzik. Irasuk és a kalandozok cselekedetei kozott kiilonds kdlesdnhatds van: egymdstol elvalasztva
talan nem is léteznének. Szintén a Sorsmdgidnak kdszonhetd a kolostor viszonylag alacsony 1étszama: az irds réviiletének
idejére a szerzetesek elméje atkeriil aktudlis torténetiik idejébe, igy olyasmirdl is tudnak feljegyzést késziteni, ami a kiilvilag-
ban éppen torténik, mdr megtortént, vagy csak ezutdn kovetkezik majd be. Az itt sszefutd idsikok miatt a kolostor belso
ideje igy tulajdonképpen egyszerre torténik a Hetedkor minden pillanatdval.

A kolostor minden egyes lakdja irja a Kalandozdk Kronikait, azonban legtobbjiiknek emellett mds feladatai is akadnak: van
koztiik lektor, konyvkotd, kézmiivesek és monostormester is.

Eszjé Scriptor Principal, rendf6nok
Emgé Konyvtdros
Ena Magnus Scriptor, az ir6k vezetdje
Téha scriptor monostormester (~ gondnok)
Ele scriptor bormiives
Kadé scriptor konyvkotd
Esbé scriptor lektor
Ue scriptor konyvtarossegéd
Ell illusztrator bodnar (~ fafarago)
Enodé illusztrator szabo
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A Sorsmagia

A Sorsmdgia 6si formula, amely kizarélag a kolostorban (egész pontosan a pentagramma 30 mérfoldes korzetében) mi-
kodik, s arra az elvékonyoddsra épit, ami itt a tér- és idosikok kozott érzékelhetd. A magia kihaszndlja ezt a labilitast, ami
egyébként magatol, mindenféle beavatkozds nélkiil is képes furcsasagokat okozni a kolostorban - valakik réges-rég azonban

védelmet, kaput, tuddst kovdcsoltak ebbdl a gyengeségbol, kiilonféle magikus praktikakat 6tvozve.

A Sorsmadgia ismert hatasai:

+ AKkolostornak sajat belso ideje van, ami egyszerre torténik a Hetedkor minden pillanataval.

+  Aszerzetesek képesek eljutni abba a réviilt dllapotba, amiben sorsformdld ir6i munkdjukat végzik.

+  Aszerzetesek képesek tovabba Sorskapukat nyitni és azokon dt kozelekedni. Ezek id6- és térkapuk egyben: egy bi-
zonyos személy torténetének egy bizonyos pontjdara nyithatok.

+ A pentagramma 30 mérfoldes korzetében (igy a kolostorban is) létrejotte pillanatdban minden mdgia E-je megfele-
z0dik, nekromanta vardzslatok pedig - bar manakoltségiik levonddik - egydltalan nem jonnek létre.

+  AKkolostorba csak a Lelkek Gradicsan felkapaszkodva lehet bejutni. A Gradicsot csak olyanok maszhatjak meg, akik-
ben dreg (tobbszor Gjjasziiletett) 1élek lakozik.

®

A Cenzor

»A Toroni Csaszar udvari cenzora megérkezett a M.A.G.ULS.-kolostorba, hogy dtnézze a kronikakat, kijavitsa a hibakat a Csdszar
nagyobb dicsoségére, engedelmességre birja a szerzeteseket, és felelosségre vonja a birodalomellenes passzusok szerzoit!”

Igra Mardi, a Cenzor, magas, széles mellkast kyr nemes, vas-
tag koponyaval és brutdlis vonasokkal, széles szdjanak széle
gunyosan lefittyed, 0sszesziikiilt szemmel vizsgdlja az elé ja-
ruldkat. Aki nem jaratos a toroni kézéletben, az arrogdns, ha-
talmas és ravasz kyr Judikatort lat benne, honfitarsai azonban
elmondhatjak: Igra egy igazi felkapaszkodott kishivatalnok,
aki bulldogéhoz hasonlo kitartassal és feltétel nélkiili engedel-
mességgel jutott el szemétdombja tetejére. Ha valamely kalan-
dozo jaratos a csaszdri udvar intrikdiban, esetleg maga is jo-
nevii kyr csaladbdl szarmazik, az még nagyobb veszélyben érzi
magat Igra kozelében: a Cenzor hiresen kegyetlen és Kisza-
mithatatlan hatalmassdg, aki az iranyitasa alatt allé6 Udvari
Dalnokok Hivatalan keresztiil barmelyik csaldd jo hirnevét
tonkreteszi, s ezdltal tagjait biztos pusztuldsra itéli.

Igra karrierje mélyrdl indult, s sajat erjébol, biiszkén érte el azt,
amit mdas nem 6hajtott megszerezni. P.sz. 3692-ben - szabadul-
ni akarvan nyomasztéan kisszertii jellemétol - akkori felettese
fiiggetlen megfigyeloként kiildte az alakulé krani-pyarroni
szovetség katonai erejét felmérni. Igra mar 20 f6s brigaddal,
a késobbi Dalkopdk keménymagjaval indult Gtnak a Taba el
Ibaraba, ahol a kdvetkezd évben megbizonyosodott rdla, hogy
a két déli nagyhatalom 0sszeborulasa Toron szamdra a lehet6 legrosszabb forgatokonyv.

Miutdn a kraniakkal megszakadtak a targyalasok, de még miel6tt biinbakka kidlthattdak volna ki a sikertelen diplomdci-
ai akcié miatt, Igra a mélysivatagba menekiilt, hogy az amundveszély feltarasaval hozza helyre a karrierjén esett csorbdt.
Amundokat nem, de egy 6si dzsenn szentélyt (s mellette egy félholt boszorkanymestert, aki azdta 6t szolgdlja) taldlt, ahol
egy sziklaba vésett Ynev-térképen fénylo kristdllyal volt jeldlve a M.A.G.U.S.-kolostor.

A Cenzor amokfutdsa ezutdn kezdddott. Mivel a csaszdri kémszolgalat nem tartott igényt rd, a sikertelen ibarai akcié utdn
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Igra az uralkodd sokszor megvetett, tobbszor rettegett Cenzorava verekedte fel magat. Harom évtized kutatémunkdja a
M.A.G.U.S.-kolostor utan teljesen atformalta a vilagnézetét, s lassan eszét is vette: rogeszméje egyre messzebb sodorta 6t a
normalitastol.

A M.A.G.U.S.-szerzetesek filozéfiGjanak egy kiforgatott, sotét valtozatat vallja. Erti, hogy a vildga illizid, és minden
fordulat a Kalandozok Krénikdjaban irodik - de elhatarozta, hogy ezt az illiziot a birodalmi vizio szolgalataba allitja.

A Cenzor emberei: az Udvari Dalnokok Hivatala

Igra Mardi rettegett intézménye. Hivjak 6ket Dalkopdknek, Szarnyszegdknek vagy Erdemgyilkosoknak is. Toroni igricek
hadlozata, amelyik olyan pietorokat fogad tagjaiva, akik harci képességeik mellett miivészi ambiciokkal is birnak. Kizdrolag
uruknak, a Cenzornak felelnek, toroni szokds szerint, az életiikkel. A Csdaszdr fanatikus rajongadi, sem isten, sem méltosdg
nem szamit nekik, ott sjtanak le, ahova gazdajuk keze mutat. Fo feladatuk, hogy gunydalokkal, rigmusokkal, szinjatékkal
nevetségessé tegyék a Toronon kiviili élet szokdsait, és hallgatosagukat az éppen aktudlis célpont ellen hergeljék.

Tagjai remek kardforgatok és kivalo parbajhosok - azok, akik nem jeleskednek e tudomanyban, hamar kihullanak a so-
raik koziil, hisz a becsiiletsértés, mondhatni, mindennapi kenyeriik. Kard és kézi nyilpuska mellett bizonyos tagjaik boszor-
kanymesteri magiat is haszndlnak.

A Dalkopok allandéan meg vannak sértddve a bardokra, akik nem ismerik el sem miivészetiiket, sem tehetségiiket, a ka-
landozokat pedig - urukhoz hasonldan - kiilon gyiildlik fennhangon hirdetett gogos és ostoba szabadsagszeretetiik miatt.
Sokuk a makony rabsagaba Keriil a feszitett életmod miatt.

A Cenzor ibarai terve

Igra Mardi annyira meg van gy6zdodve arrél, hogy Kran és Pyarron
szovetségre lépése a hibas nagyjabol minden rosszért, ami az elmilt
30 évben tortént Toronnal (és benne Gvele), hogy azzal sem torodik,
hogy a miilt atirdsaval tulajdonképpen Amhe-Ramun visszatéré-
sét segitheti elo.

Eszel0s tervének csupdan elokészitése, hogy bejut a kolostorba, innen
ugyanis egy Sorskapun harminckét évvel ezel6ttre utazik annak a
kalandozdonak a torténetébe, akit csak tigy emlegetnek: A Messor. A
férfi, aki a legendds Dél diohéjban: Shadonban sziiletett, Gorvikban
kezdddo fejvadasz-képzése viszont mar Kranban lett teljessé.

A Messort (akinek valodi nevét senki, még Igra sem tudta kinyo-
mozni), Kran szolgalataban P.Sz. 3691-ben azért kiildték Madab el
Sobirdba, hogy elokészitse a Birodalmi Légiok tersiusanak latoga-
tdsat, felszamolja a Pyarroni Titkosszolgalat varosban miikodo ha-
l6zatdt, s egyben ott tartézkodasa alatt tanitsa az emir testorségét alkotd Fekete Skorpidkat. Ezzel egyidében a Pyarroni
Titkosszolgalat Dreina sugallatara szintén a varosba kiildte két tigynokét. Az ezutdn kovetkezo végtelen ugrdldstol, kard-
villogtatastol meg hoskodéstol Igra Mardinak felfordult a gyomra. A 1ényeg, hogy az egyik pyarroni iigynok meghalt, a mdsik
életét viszont a krani mentette meg. Itt kezd6dott az a bardatsdg, amely késobb a két déli nagyhatalom szovetségre lépé-
séhez vezetett - és itt van az a pont is, ahol ezt a torténetet a Cenzor at kivanja irni.

Azt a pyarronit, akit a Messor megmentett, Vierrének hivtak (,és pont annyira pyarroni, mint én” - teszi mindig hozza Igra). A
krani aléltan, a vallan hozta ki a palotdbol, ahol a lany tarsa meghalt, és majdnem & is ottmaradt. Jobb dtlete nem lévén (el-
végre hivatalosan ellenségei voltak egymasnak) egy félrees6 utcaban rakta le Vierrét egy kapualjban, majd magara hagyta.
Igra terve ezen a ponton lecsapni a lanyra, végezni vele, s ezzel megakaddlyozni a majdani szovetséget Pyarron és
Kran kozott.



A 1 1 Fv A A SvZa v RivZa i vz sdviastvza

A Cenzor és a konyvkoto

Igra Mardi harom évtized kutatémunkajaval a hata mogott végre tigy érezte: megtudott mindent a M.A.G.U.S.-kolostorrol,
amire kiviilalloként lehetdsége volt. Terve mdr rég megvolt: bejutni abba a leprafészekbe, atirni a Manifesztaciés Haboru egy
apré mozzanatdt, aminek koszonhetéen Pyarron és Kran nem lép szovetségre egymassal - és ha mar ott van, lehetGség
szerint atnézni és kijavitani a Kalandorok Kronikait a Csaszdar nagyobb dicsGségére. Az 6 elborult elméjének mindez
kristalytiszta volt.

Elsoként lizenni kezdett a kolostorba. Elfogott kalandozdkon, kinzott, haszndlt és végiil eldobott szerencsétleneken keresz-
till beszélt a szerzetesekhez, arra szamitva, hogy azok tgyis feljegyzik mindazt, ami a foszerepldjiikkel torténik. Igy ment ez
évekig, mignem aztan egyszer - vannak istenek, akik kedvelik a megszallottakat - valaszt kapott.

Kadeé testvér, a M.A.G.U.S.-kolostor konyvkotd scriptora, dltaldnos vélekedés szerint a szerzetesek archetipikus mintapél-
danya: mindig partatlan és soha nem foglal dllast, még a kolostor belso tigyeivel kapcsolatban sem. Latszolagos higgadtsaga
azonban maszk csupan, mellyel sajat bizonytalansdagat és elégedetlenségét leplezi. Valéjaban soha nem akart szerzetes len-
ni, és ez két évszazad utdn elkezdte valoban zavarni... A kalandozokat is ennek megfelelen kezdte egyre kevésbé szivlelni.
Aztan egy délutan irds kozben egyszer csak megértette, hogy az a brutdlis fehér haji alak nem az aktudlis hullajel6ltjéhez,
hanem hozza beszél. Lasst, 6vatos lizengetés indult meg a két fél kozott, ami végtelen hosszira nydjtott kinzdsokat jelentett
nagyon szerencsétlen sorsu kalandozoknak. A végeredmény egy hosszi ,levelezés” lett, amiben a Cenzor lassan beavat-
ta a szerzetest tervének déli dllamokkal kapcsolatos részleteibe (a kolostor ellen iranyulé részekrol bolesen hallgatott).

Egy délutan EIll, a kolostor egyik illusztratora, kezébe vette a konyvet, amelyen Kadé dolgozott, mert furdalta az oldaldt,
hogy kinek a torténete foglalkoztatja testvérét ilyen régota. Kadé kozmonddasosan utdlta, ha a miivei elkésziilte el6tt valaki
beléjiik nézett, de mégis... Ell Ggy érezte, volt valami olyan felhang a j6 konyvkoto mester kidltasaban, amikor kikapta kezé-
b6l a konyvet, aminek muszdj utanajdrnia.

A modul kezdete el6tt 6t nappal, vacsora alatt Ell beleolvasott a konyvbe, s megtaldlta testvére levelezését a toronival. Kadé
aznap a Scriptorium emeletén, gondolataiba meriilve evett, és meghallotta lentr6l a neszezést. Felmérte a helyzetet, panikba
esett, és a kezében szorongatott kenyérvago késsel eloszor haton szirta szerzetestarsat, majd ongyilkossagnak igye-
kezvén berendezni a terepet, tavozott a konyvvel és a késsel egyiitt.

A rejtélyes haldleset kivizsgalasdra a rendfonok kiilso segitséget remél a kalandozoktol, akikhez Eve Torozon kiildonce
juttatja el a Taverndjaba sz6l6 meghivokat.

A meghivo
Lithas Kalandozok!

Ti nem ismertek engem, noha régota egyiitt kalandozunk. A nevem egyelore nem fontos, hamarosan uigyis rendesen bemutatkoz-
hatunk. Lam, mily’ rejtélyes vagyok! Am ne higgyétek, hogy nincs rd jo okom... Legbeliil remélem, hogy ismeretleniil is bizalmat
szavaztok nekem. Kiildoncém személye remélhetdleg elég biztositék. Olyan valaki 6, akinek partatlansdgahoz - s intézménye biz-
tonsdgahoz - nem fér kétség.
Ziigo vihar tombol a kolostor kériil, amikor ezeket a sorokat irom. Zajat visszaverik a Shanice bércei. Utazdsra nem a legalkal-
masabb ido, hatasaitok maradhatnak akdr Erionban is. Nem kell azonban félnetek a fagyhalaltol: a hegy belsejében védett helyen
vagyunk. Kapunk a megfelel6 idoben nyitva dll majd.
Taldn annyit elmondhatok, hogy érkezésetek nagy varakozds el6zi meg. Olyanok vagytok, mint a legendak szerepldi! Régota ese-
dékes mar latogatdsotok nalunk. Olyan régota, amennyire nem is gondolndtok... Zart kzosség a miénk, de megvannak a magunk
hései. Osztatlan megbecsiilésre szamithattok.
No de, vissza a lényeghez. Nagyon kérlek, ne késlekedjetek! Atgondolni mindent még helyben is lesz alkalmatok. Lelketek titja erre
vezet!
... Arel els6 havanak 9. napjan, délben. Ott varlak benneteket.
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I. Megérkezés . N e

Mint 30 éve oly’ sok mese, ez is Erionban, | ~ X - = = , #A;{
Torozon Taverndjdban kezdddik. A JK-k (il il | N e W= H
felszerelkeztek, megpihentek el6zd kaland- |4y | BA" @ | S

juk utdn a Kalandozok Varosdban, a jaték )| [ ‘ ad 4
kezdetekor, a meghivoban megjelSlt napon #1204, L 141 L;“‘ Vi |
pedig - amennyiben megfejtettek a meghi- JF |7 2F ! <7\ | '4[
vét - megérkeznek a legendds fogadé rop- THER QG A N7 e - g G
pant épiiletéhez. ' LB 4

TOROZON TAVERNAJA

Erion Fogadonegyedének hires és hatalmas
fogadoja; Ynev leghiresebb ilyen intézmé-
nye — a kalandozok kozotti szobeszéd sze-
rint Erion kozepe. Egy kis, szintén a csa-
ladrol elnevezett téren dll - egyes, minden
bizonnyal talzé forrasok szerint mar a Pe.
XVIII szazad ota. Azota tébbszor leégett,
és mds modokon is elpusztult, de Gjra meg Gjra — és mindig ugyanazon a helyen - ismét felépitették, tobb évszazadon at
fejlesztve.

Rendkiviili statusza miatt nevezik Békeszigetnek és Ereklyetartonak, sot, Farkaslaknak is; tény, hogy fedele alatt a hetedkor
dereka 6ta megritkultak a vérre mend Gsszecsapdsok, s a kontinens nevesebb kalandozai kivétel nélkiil megfordultak és
megfordulnak falai kozt.

Roppant kaszarnydra emlékeztetd, homokszin kdlapok burkolta tomb, sziirke bazaltkeretes ablakokkal, fafaragvanyos er-
kélyekkel, tobb tucat tornyocskaval. A négyemeletes épiilet szobai megbizhatdak, olykor tobb évre is bérbe adjak 6ket, magi-
kus védelme ma mar kiemelkedd. Személyzete magasan képzett és gondosan valogatott, szolgaltatasai kozott szinte minden
megtaldlhato. Sajat kerttel és temetdvel, tobb melléképiilettel rendelkezik, tandcstermeket, pénzvadltot és fiirdot is magaba
foglal.

Bejarata kiilonosen erds fémotvozetbol késziilt, hatalmas, kétszarnyi ajtd, ami kozvetleniil a nagyterembe nyilik. A nagyte-
rem hatalmas, egybe nyilé belterét korfolyosok tarkitjak. Harom részre osztott, a sontés elott hitvany alkalmatossagok van-
nak, mig belill, kis emelvényen a kiilonosen gazdag vagy hires vendégek tiintethetik ki magukat, a kett6 kozott kisebb-na-
gyobb asztalok sorakoznak.

/MG: Sz6szedet/
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A fogado udvardra érve a JK-k hatasait fiirgén ugro lovaszfiak veszik at, a csapat pedig a téli nap fényének gloriajatol ovezve
belép az épiiletbe. Odabent a frissen siilt barany illata keveredik megannyi egzotikus dohanyfiistével, beszélgetések dltald-
nos moraja és egy bardtrioé hattérmuzsikdja tolti meg a hatalmas termet, az ablakokon bedradé fény pedig jonéhany, a vilag
minden tajarol 6sszesereglett vendéget vildgit meg.

A termen keresztiilhaladva a karakterek felmérhetik az olcsobb asztaloknal {ildogélo, kicsit szakadtabb - vagy magukat an-
nak mutatni akaro - vendégeket, megcsoddlhatjak a fogado legendds sakkasztalat, illetve azt a hires faasztalt is, amelybe
ismeretlen kezek vésték: ,A VILAG KOZEPE”, s amelyet mds kezek gondosan a terem mértani kdzéppontjaba helyeztek. A
roppant, félkor alaka sontéshez kozeledve végignézhetnek az emelvényen, amin a nevesebb és/vagy pénzesebb utazok kap-
nak asztalt.

Az aldabbiakban felsorolok par példat a vendégekre, akik ott iilhetnek a Taverndban, de haszndld batran a fantazidad, és adj
hozzd, vagy végy el a listabol kedved szerint! Ezek az NJK-k (az ETK-ban megemlitett Sian Ten-noi kivételével) korabban
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nem jelentek meg a M.A.G.U.S. vildgdban - ha tgy érzed, helyettesitsd/egészitsd ki 6ket modulokbol, regényekbdl, novellak-
bol ismert szereplokkel!

Példak vendégekre a foldszinten:

Két tarini (Ymed Duri és Traain Sugrainn) és harom erioni (Krond Azgan, Terrad Hronin, Dardd Therd) torpe, akik
heves, am fojtott hangi vitdba meriilnek. Nyelvtuddssal konnyen kihalhatd, hogy a tariniak Beriquelt, a helyiek pe-
dig amnesztidt, katasztrofat, és a , teljesen meggdargyult, ostoba Oggi”-t emlegetik.

Egy csupa kozépkora félelfbol allo, marcona kinézetii négytagi kompania (Penge, Ideg, Hordd és Maddr) egységes

z6ldben, akik kétkedd arccal hallgatnak egy berezeltnek t{ind sinemosi kalmart. Reménybeli megbizdjuk idegesen

pillantgat egyik asztaltarsdarol a masikra, és némileg habogva nagy jovedelemmel kecsegtetd, ellenben teljesen ve-
szélytelen kiildetését vazolja. (,Csak egy érdekesebb szinii gyongyszemrol van szo egy 6don miizeumben, senkinek fel se
fog tiinni, ha elemelitek...”)

Lar-dori diakok kerek szemiivegben, akik egy félhomdlyos sarokban, az italaik f6lott lazasan vitatkoznak a tér- és

idomagiak egynémely aspektusairodl, amiknek a segitségével, elméleti szinten, megvaltani kivanjak a vilagot (,,... csak

elobb még meg kell legyen a mozaikszamitds vizsgam...").

«  Egy deresedd halantékd, de brutdlis izomzatu férfi, aki az egyik

fal mellett, par korbeallitott asztal gyiiriijében alldogdl, és éppen
(ismét) arrol az idoszakrol mesél parfos hallgatosdganak, amikor
még a tiadlani aréndk pusztakezes bajnoka volt. O Bruck, a kiér-
demesiilt cirkuszi gladiator, Torozon egyik allandé butordarabja.
Roppant bardatsagos és kozvetlen ember sérényszerii hajkorona-
val, aki pofonpdrbajokkal keresi a kenyerét.
Ha valaki jatszani akar, az leszurkolja az 5 eziistds beugrdt, majd
felall az asztalokbol kialakitott kis aréndban Bruckkal szemben.
A szabadlyok egyszeriiek: magia, pszi, vagy egyéb iligyeskedés ti-
los; a felek felvaltva osztjak a pofont; az veszit, akit hamarabb
leiitnek a labarodl. Minden kiosztott saller sikeres erdprobat, mig
minden dllni kivant tasli sikeres alloképesség-probat igényel. Egy
sikeres taldlat 1-gyel csokkenti az ellenfél alloképességét a parbaj
végéig. Ezen feliil szamolni kell a pusztakezes sebzéssel, az abbol
eredd FP/EP-vesztéssel és annak kovetkezményeivel is (szédel-
gés, orrvérzés, djulds, stb).

+  Sohar, az udvari ork harcos, zarkozottan, szdlegyenes hattal il
az ajté mellett, rezzenéstelen tekintettel, mint aki szoborrda der-
medt. Evtizedekkel ezel6ttrSl van egy becsiiletbeli iigye Airun Al-
Maremmel. Azota minden évben visszatér, hogy rendezhessék,
ahogy illik, haldlig tarté parbajjal - a Proféta azonban egyeldre
idén sem mutatkozik.

Példak vendégekre az emelvényen:

Egy korosodd, de lenyiigdzden szép niarei holgy, aki a sontéshez kozeli kisebb asztaldnal tedzik. O Sian Ten-noi,
Ynev egyik leghiresebb tancosndje. Harom évtizede rendszeres - és kirobbandan sikeres - fellépoje a fogadonak, és
kozeli jobaratja a tulajdonos Eve Torozonnak. Az utdbbi 20 évben fellépései szamat folyamatosan csokkentette, a
belépdk drat pedig az egekbe emelte, dm népszeriiségének ez mit sem drtott.

Egy zarkozott toroni csaldd (egy idos6do apa, egy kisirt szemii anya és két 20 év koriili fiigyerek), akik tizott vadként
villantjak a szemiiket barki felé, aki megkozeliti 6ket. Szamiizottek, csaladjuk hirnevét a Udvari Dalnokok Hivatala
tette tonkre. Ha egy JK nagyon érdeklddik irantuk, kellg kultira- és/vagy nyelvismeret birtokdban megallapithatja,
hogy gyaszolnak (a fitik hiiga halt meg menekiiloben Toronbol). Ha egy nagyon érdeklodo és tigyes/szerencsés JK-rol
van sz, az pusmogasuk koziil kihallhatja a Hivatal és a Cenzor szavakat is, de ennyi kivancsiskodds mar bizonydara
felkelti a toroniak figyelmét is.

Bratukhil, az 6r6kké éhes boszorkanymester, egyre csak rendeli és rendeli a fogasokat. Testét par honapja egy artd
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szellemmel osztja meg, aminek soha nem csillapodik az éhsége.

«  Egy khal (Qitat Kabira), egy gném (Lille Grgn Mand), egy Gilron-papno (Ieréas Michanis) és egy lovag (Fear Staoin)
alkotta, iitdképesnek tiind tarsasdg, akik arrél diskurdlnak, hogy vajon Viadomo vagy O-Pyarron legutébbi ostro-
ma volt-e az elmilt 4 év legnagyobb horderejii eseménye Dél-Yneven - s bar honvagyuk miatt inkdbb a Térhetetlen
Pajzsra szavaznak, de mind elismer6en mormognak, mikor a goblin megemliti az Ordk Vdros Bajnokait, akiket volt
szerencséjiik él6ben latni O-Pyarron falai alatt. (,,Cimbordk, nincs mdr messze a nap, amikor a mi neviink is ekkora lesz
majd szerte a kontinensen! Ez a megbizds most nagy dobds lesz - de hol késhet ennyit ez a felhajto...?")

A sontésben egy félelf- és egy emberlany tordlgeti a poharakat, a pult mogé vezetd konyhaajton inycsiklandéan todul ki a
siilo barany illata. Az arak a hely hirnevéhez mérten borsosak (korsoé sor: 5 eziist, kancsé a haz bordbdl: 10 eziist, vacsora:
8 eziist), de a mindség kifogastalan. A kindlat jol tiikrozi, hogy a k6zonség valoban Ynev minden tajarol érkezik: az ét- és
itallapon jonéhdany egzotikum is szerepel.

A JK-k magas tapasztalati szintjére, szamos megélt kalandjukra, vagy egy esetleges Hirhedt/Hires kiilonleges vondsra valo
tekintettel konnyen meglehet, hogy ismerossel is 6sszefutnak a Tavernaban.

Ez arész remekiil alkalmas, hogy a jatékosok belerazodjanak a karaktereikbe, és te is felvedd a jatékuk ritmusat. Ne toltsetek
ordkat az ivoban (szerencsére kozel a meghivoban jeldlt 6ra, a megbizo pedig nem var...), de hagyd, hadd jatszanak, szociali-
zdlodjanak, és élvezzék, hogy egy ilyen legendds helyszinen kezdhetik a kalandot!

®

Amint a JK-k jelzik, hogy mi jaratban vannak, a pultoslanyok egy pillanat tiirelmet kérnek, amig szélnak Torozon asszony-
nak, aki épp baratnojével, a kecses niarei holggyel beszélget egy kozeli asztalndl. Korabbi kalandjaikbdl persze ismerhetik
személyesen a tulajdonosnot is, ebben az esetben Eve elnézést kér Siantol, és maga megy a karakterek elé, amikor meglatja
Oket.

EVE TOROZON

Torozon taverndjanak hosszi id6 6ta elsd ndi tulajdonosa. Edesapja év-
tizedekkel ezelott elzarkdzott a vilag el6l, mikor elvesztette fidt, és csak
régi kalandozo cimbordi tarsasagat kereste, igy a haz gondjait a lanyra
testdlta. Azota sok mindent atélt a taverna kirdalyndjeként, és bizony
szép szammal sziilettek réla anekdotdk, amik amennyire hihetetlenek,
legalabb annyira lehetnek igazak is. Mondjak, aznap este, mikor a taver-
nat megorokolte, véreso esett a Kapuk terén; egyetlen szerelme egy szor-
nysziilétt volt délrdl; a legtobb kezdd kalandozé a taverndban a vérsze-
rinti gyermeke... és mds hasonlok. Erdteljes, de igazsdgos személyiség,
akik tudataban van annak, hogy a Taverna falai k6zott senki sem arthat
neki - és ez valéban igy van: félszaz reménytelen szerelmes vetné magat
a gyilkos pengék és kozé.

/Az Amund: A Sotétség Atka/

A tulajdonosnd szivélyesen iidvozli a JK-kat, megkéri 6ket, hogy érezzék ott-
hon magukat (,hiszen ez a hely mégiscsak a kalandozok mdsodik otthona!”),
fogyasszanak egészséggel, flirddzzenek, szérakozzanak - és mindekozben
alig leplezett kivancsisaggal méregeti a tarsasdagot. Ha rakérdeznek az
okdra, vagy a megbizo feldl érdeklddnének, minden zavar nélkiil elismeri, hogy - bqr a Taverna tulajdonosakent alaposan
hozzdedzodott mar a furcsasagokhoz - az a kiilonds ember, aki kibérelte a kiilontermet és a csapat meghivaéjat irta, még az
0 érdeklodését is felkeltette. Elmondadsa szerint a férfi leginkdabb egy nagyhatalmi varazslonak nézett ki... kicsit talan tal-
sGgosan meggy6zden is. Az viszont tény, hogy valamilyen furcsa térkapun jutott be a Taverndba, ami 6nmagdban is szép
teljesitmény és valodi hatalmat jelez, figyelembe véve a fogado igen erds magikus védelmeit.
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Eve a beszélgetés utan/kozben a fogadd egyik hires kiilontermébe, a Galériaba vezeti a JK-kat. Torozon torzsvendégei kozt
az elmilt 3 évtizedben kialakult a szokds, hogy elhozzak ebbe a terembe portréikat, amikre kalandjaik soran tettek szert
(ezek nagyrészt persze korozési plakatok, de aranykeretes mellképek, vagy épp’ egyszerii szénrajzok is akadnak koztiik, sot,
néhdany mellszobor is ki van dllitva), igy a falakat hires-hirhedt kalandozok és szerencsevadaszok képeinek tomkelege
boritja. Kérdezz rd a jatékosoknal, hogy vajon van/volt-e olyan karakteriik, aki itt lehet a falon - és ha igen, mikor és milyen
koriilmények kozott kertilhetett oda a portréja! Hagyd, hadd meséljenek, és jegyzetelj, ha olyan karakterrdl hallasz, aki le-

s s s

hetett valamelyik JK el6z0 élete!
®

A meghivoban megjelolt idopontban a Galéria levegdje vibrdlni és fényleni kezd. A jelenség kozepette eloszor egy nyitott
tenyertii kéz jelenik meg a levegdben, a kozepén iires kerek lyuk, majd a kéz egyre novekszik, a lyuk kitagul, az ujjak dssze-
forrnak, a tenyér elvékonyodik, s a latvanyos dtalakulds végén egy csticsos boltiv all a JK-k eldtt a szoba kozepén.

Par pillanat hatdssziinet utan a boltivben lathatd, megfog-
hatatlan szinii kavargdasbal cikazo villimok olelésében kilép
Esbé. Kék selyemcsuhat visel, rajta a M.A.G.U.S.-kolostor
pentagrammadja és mindenféle arannyal attort rindk, amikrol
hozzdaértok aranylag hamar megadllapithatjdak, hogy teljesen
értelmetlenek. Derekdan széles, arany-fehér dv, réla tintdsii-
veg és penna log. Egész megjelenése pompds, felséges és
rendkiviil misztikus - taldn pont ezért tlinik nagyon miivinek.

Esbé testvér valéjaban a kolostor legfiatalabb lakéja, aki ta-
lan talsdgosan is a sajat torténetei hatdsa ala kertilt: igazi ka-
landregény-rajongd. Erzése szerint til kordn kellett feladnia
kalandozai létét, hogy elfoglalja helyét szerzetestarsai kozott
- éppen ezért mindent megtett, hogy 0 johessen el taldlkozni
a csapattal. Szerepére thlzo gonddal késziilt fel, 6sszesiiritve
mindent, amit csak a rejtélyes megbizok archetipusarol fel
tudott lelni, s igyekszik a lehet6 legdramaibb hatdst gyakorol-
ni a JK-kra. Az 6sszképet némileg rontja, hogy jol érezhetden
elore megtanult szoveget mond, amibe néha bele is zavarodik,
egy latvanyosnak szdnt eldrelépésnél megbotlik tal hosszi
kopenye aljaban, izgul - és mas hasonld, a lelkes, de teljesen
amatdr szinjatszokra jellemzd hibat vét. (, Udvozéllek benne-
teket, kalandozok! Ne féljetek tolem - habdr hatalmam oridsi, s
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penndm a Sorsot magat irja, most bardtként érkezem hozzdtok, s segitségeteket kérem! Egy... 6mm... e-egy tavoli északi kolostor
lakéja vagyok, amelynek feladata 6sszefiigg megannyi... khm, elnézést, az 6sszes kalandozoéval!”)

Badr az el6adasmod megmosolyogtatd, dm a mondanivald nagyon is komoly. A szerzetes nem nevesiti a kolostort (,még egy
ilyen jol védett helyen sem tandcsos ilyesmirdl nyiltan beszélniink”), de a szavai kozott olvasva elég egyértelmdii lehet, hogy hon-
nan érkezett. Elmondja, hogy tdrsaival egy hatalmas tudomanyos munka 6rzdi és irdi, s hogy most hatalmas baj fenyegeti
ezt a munkat - s vele egyiitt a vildgot, amelyet ismeriink. Jelenete tovabbra is kimunkdltan dramatikus: hangja mélyen zeng,
a falon a portrékat lathatatlan szél tépi, stb. S hogy miért pont erre a kalandozdcsapatra esett a valasztasa? Mert kiilonle-
gesek: olyan csapat, aminek tagjai egytol egyig oreg lelkek, raadasul minden kordbbi inkarndciojuk kalandozé volt. Az,
hogy egy csapatban mozognak, a Sors rendelése, és ez a Sors most a kolostorba vezeti dket!

AJK-k kérdéseire igyekszik 6szintén valaszolni, de részletekbe majd csak a kolostorban szeretne belemenni. Stilusabol egyre
inkabb kikopik a szerepe, s nagyhatalmi varazslo helyett inkabb tiinik egy lelkes fiatalembernek.

Ha elfogadjdk a kiildetést, a Sors dlddsa mellett egyéb, egyeldre nem részletezett specidlis jutalmakat is kilatdasba helyez,
amelyekhez csak ebben a kolostorban juthat hozza barki. ..Ha nem lett volna eavértelmii - teszi hozzd -, ez a fenvegetés tiil-
mutat a kolostoron, s6t, még az egész széles Eszakon is:
eziittal a Kalandozok Kontinense, az ismert vildg keriilt
végveszélybe!”

Val6jaban nem kényszeriti 6ket semmire - ha a JK-k
nem fogadjak el a megbizast, akkor a nap hatralévod
részében a Dreonnar kiildetését kell lemesélni nekik,
azzal a modositdassal, hogy pont, miel6tt nyernének,
kitorlodnek a 1étezésbol. Ha viszont elfogadjak a fel-
kérést, a csapat kovetheti Esbét a boltiven keresztiil.
A szerzetes még indulds elott figyelmezteti 6ket, hogy
vegyék fel a melegebbik ruhdikat.

Az utazas a Sorskapun keresztiil révid, am latvanyos
- ahogy a csapat minden tagja atlép a boltiv alatt, az
visszavaltozik egy kézzé, a mérete azonban nem csok-
ken. Tenyerére véve a tarsasagot repiilnek a kékeszold
semmiben, egyenesen a Shanice bércei kozé.
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I1. Alameriilés

A Sorskapun a Shanice legmélyére kilép6 csapatot va-
kito fehérség és jegesen siivito szél fogadja. Koriilottiik
hofodte sziklas hegyek alkotnak hatalmas kort, mely-
nek a kézepén, tanuhegyként mered az égnek a vulkan \

a havas pusztasdgban. A hasadas, amely V alakban tori ’
meg a szinte fiiggdleges hegyoldalt, pont a feléjiik esd
oldalon van.

(Igy tiinik, mostanra Esbé végleg elengedte a szerepét.
Némileg vacogva tdjékoztatja a tarsasdagot, hogy a hegy

ad otthont a kolostornak, s hogy jo fél ora séta var ra-

juk addig. Sajndlja, hogy nem tudta kézelebb vinni ket

a Kapuval, de a hegy koriil az utébbi idében orkok csa-
pataijelentek meg, s figyelmiiket nem tandcsos felkelte-

ni. A jelenség egyébként teljesen megmagyardzhatatlan

- a kolostort védelmezo magiak miatt még a hegy meg-
kozelitése is kozel lehetetlen feladatnak kéne legyen. ”
Végiil Esbé elnézést kér, motyog valamit a jelmeze ho- ry &
tartasadrol, és kozli, hogy 6 a szerzetesek utjan fog kozle- /If/ﬂ 7
kedni, és majd a kolostorban taldlkozik Gjra a csapattal.

»Egyébkeént is - teszi hozza - a Lelkek Gradicsat nektek mindenképp meg kell mdasznotok, mdshogy nem juthattok a kolostorba.
En ezen a mutatvdnyon mdr till vagyok, s csak akkor repetdznék, ha nagyon muszdj...”. Eligazitja a tdrsasdgot: pontosan a V
alaku hasadas ald kell menni a hegyldbnadl, ott megtalaljak a Gradics elso fokat. Ha arra rdlépnek, a tobbi mar jon magatol.
Ha felértek, a sziklaparkanyon at tudnak bejutni a hegy belsejébe - s ha bent vannak, forduljanak csak jobbra, az el6csarnok
nagy kapujat nem fogjak tudni eltéveszteni.

Miutan mindent elmondott, a szerzetes ismét atlép a Sorskapun, amely bezarodik mogotte.,

®

Az ,ut”, amin haladni tudnak, csupa szikla, jég és ho. A homérséklet a kahrei skdldn -zo° koriil mozoghat.

A hegy labahoz kozeledve bebizonyosodik, hogy Esbé bolesen hatdrozta meg a Sorskapu helyét: a foldbol szinte fiiggolege-
sen feltoro sziklds hegyoldal aljadban egy orkesapat taborozik. Nem Kell éles szemiinek lenni hozzd, hogy a tdbor mogott a
JK-k kivegyék a hegy szikldjaba vagott Gradics elso (és ranézésre egyetlen) fokat. Innen mar felbecsiilhetd, hogy legalabb 4
lab magas. A kérdés az, hogy jutnak oda - és ha ott vannak, hogy jutnak fel rG?

Az orkok létszama a Fonokon Kiviil a JK-k szamaval megyezo szami kozelharcos és 2 ijasz. A kalandozok és a 1ép-
csofok kozott taboroznak, eldbbiektdl jo 50, utdbbitdl 10-15 labra. A JK-k el6tt kiszélesedo iires placc viszonylag egyenletes,
korbe hofodte, szurds és szaraz cserjék és sziklak szabdalta terep. A taborban két tiiz is ég, koriilottiik a prémes bunddkba
burkol6zo orkok, akik ladakban, egy-két hordoban hoztak magukkal ellatmanyt.

A csapat feladata eljutni a lépcsoig. Hagyd, hadd oldjak meg ezt az akadalyt a nekik legjobban tetsz6 modon! Teremts
nekik megfeleld (és megfelel6 kihivast nyujto) terepet mind harcos, mind lopakodés-figyelemelterelGs, vagy barmilyen mas
oriilt megoldashoz, ami esziikbe jut.

PORTYAZO ORKOK

A Toron északi részén, a Pidera-hegységben é16 Csonttorok torzsének gyakorlott harcosai. A Cenzor komoly politi-
kai és anyagi tokét megmozgatva tudta oket felfogadni, majd egy portalon keresztiil juttatta at 6ket a hegy labdhoz.
Feladatuk feltartani barkit, aki be szeretne jutni a kolostorba.
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Falkataktikat (Id. HGB/Képzettségek/Hadrend) alkalmazva kiizdenek - a F6nok és a
kozelharcosok igyekeznek bekeriteni a célpontjukat, az ijaszok hatrébbrol fedezik
Oket - és a terep nyujtotta elonyoket is kihasznaljak.

Fonok (8. Tsz. harcos)

Ep: 15 // Fp: 91 // AME:22 /| MME: 27

Relevans képzettségek: Fegyverh. (béltépd - Mf), Okélharc (Mf), Belharc (Mf),
Pusztitas (Af), Hadvezetés (Af), Hadrend (Af)

Fegyver KE TE VE Tam/kor Sebzés
puszta kéz 43 84 112 2 ké
béltépd 58 102 124 2 k6+2

Kozelharcosok (6. Tsz. harcosok)
Ep: 14 // Fp: 74 [/ AME: 1 // MME: 6
Relevans képzettségek: Fegyverh. (t.buzogany/révidkard - Mf), Okdlharc (Mf), Pusztitds (Af), Hadrend (Af)

Fegyver KE TE VE Tam/kor Sebzés
puszta kéz 36 71 104 2 ké
tiiskés buzogany 48 83 127 1 k6+2
rovidkard 50 83 128 1 k6+1

Tjaszok (6. Tsz. harcosok)
Ep: 13 // Fp:71// AME: 0 // MME: 6
Relevans képzettségek: Fegyverh. (révid ij - Mf), Célzds (Mf), Okolharc (Af)

Fegyver KE TE VE Tam/kor Sebzés
puszta kéz 31 58 105 2 k2
rovid ij 41 36 90 2 k6+2

Ha az orkok felfedezik 6ket, egybol tamadnak. Egyikiik a harc kezdete utan azonnal
messze szdllo riadot fuj. Az erdsités nincs messze, bar kell neki jo 10 perc, hogy ide-
érjen a szomszédos taborokbol. Ha ezt kivarjak, Gjabb 2xké ork kozelharcos érkezik a
hegylab mentén mindkét iranybal.

Ha valaki atkutatnd a tabort, leginkdbb ork pdlinkaval, és egy-két orkpdlinka-szagt
prémmel gazdagodna, mds egyébbel nemigen.

®
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Ha egy JK-nak sikeriil feljutnia a 1épcséfokra, azonnal megkezdi utazdsdt a Gradicson. Innentdl nem érzékeli a kiilvilagot,
tarsainak nem tud segiteni, s6t, amint tovabblép a kovetkezo lépcsofokra, eltiinik a tobbiek szeme elol.

A Gradicsot mindenki egyediil mdssza meg - dm mivel azon el6zd és mostani életének képei és szerepldi tiinnek fel, és a
tarsasag elozo életei is egyiitt voltak kalandozok (ezt Esbé még a fogadéban elmondta), ezért sok atfedés van a JK-k egyéni
élményei kozott.

Alépcsofokok az elsd utdn mdr normdl méretiiek, szamuk kozel végtelennek tetszik, és a semmiben, gyakran mobius-szalag-
ként onmagdba csavarodva, vagy épp fejjel lefelé fordulva kanyarognak felfelé. Pillanatok és évtizedek telnek el két 1épcsofok
kozott, hangulatok és érzetek, ellenségek és jobaratok képei villannak fel a JK-k eldtt.

Ez arész egy - remélhetdleg - kozosen narrdlt pszichedelikus utazas. Kérd meg a jatékosokat, hogy idézzenek fel emléke-
zetes pillanatokat, amelyeket megéltek, amikor M.A.G.U.S.-t jatszottak, és haszndljatok minél tobb részletet!

A Gradics tetejét a JK-k egyiitt érik el, s immar stbilan és teljesen valosdgosan dllnak egymads mellett tobb ezer ldb magasan,
a sziklaparkany szélén. A szédité mélységben alattuk nyoma sincs 1épcsdnek. A parkdany az alja annak a gigaszi hasadasnak,
ami ezen az oldalon megtdri a hegy szabdlyos oldaldt, és j6 1 mérfoldre kinyulik a hegyoldalbdl, hatalmas platformot képez-
ve, amin egy kisebb varos elférne.

A hegyoldalon a hasadds alja szolgdltat természetes datjarot, melynek kdzepén egy nyitott tenyér dll, a kozepén kerek, fara-
gott szemmel. Hatalmas, j6 10 ldb magas, és teljesen természetes sziklaképzédménynek tiinik. A két oldala mellett kényel-
mesen atférne akar egy batdr is. A JK-k a platformon datvagva és a kezet két oldalrél megkeriilve beléphetnek a hegy beljesébe
- s ezzel megérkeznek a M.A.G.U.S.-kolostorba.
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ITI. Gocpont

A sziklapdarkany a hegy belsejében is tlllog a hegyoldalon, bdr itt csupdn 10-15 ldbra. A végére kisétalva és a kiirté mélyére
pillantva a JK-k megcsoddlhatjak a pentagrammat, ami folyamatosan fényleni latszik. Balra nézve latjak a kolostor legna-
gvobb épililetét (Konyvtar), szemben egy két-, jobbra atellenesen pedig egy haromszintes épiiletet (Scriptorium és Szerzetesek
Haza). Kozelebb jobbra egy kerek, lebegd folddarab ragadhatja meg a figyelmiiket (Olajfak Kertje). A sziklaparkanyrol jobbra
nyilik az Elécsarnok diszes, kétszarnyu kapuja, balra pedig a Nyugati Folyoso, ami a Kényvtarhoz vezet.

1. Eszaki
folyoso

1. Nyugati
folyoso 1. Keleti
folyoso
6‘\‘6“\1 4.
Olajfak

\ 8 ;
v e@t0O Kertje
QCSO
5.8

2. s

at
eV o0
5.9 folyoso
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A kolostor termei

Az aldbbi informaciokat a JK-k természetesen nem ismerik még, amikor szétnéznek a sziklaparkanyrol, de célszeriien itt, a
térképpel egyiitt szerepelnek.

1. Folyosok

A Kkiirt6 belso falanak azon pontjain, ahol nincs épiilet, végig folyoso vezet, melyek elhelyezkedésiik alapjan a négy
égtdj nevét viselik. A kiirto feloli oldaluk végig nyitott, boltives, iiveg nélkiili ablakok sorozata, mig a hegy fala felé
es0 oldalt a legtobb helyen a szikldba vdjt konyvespolcok alkotjak, amelyeket itt-ott beugrok, iilohelyek tagolnak.

2. Sziklaparkany
A bejarat a hegy belsejébe. A vulkan faldn a kiils6 és a belsd oldalon is jelentdsen tilér.

3. Elocsarnok

Négyszog alaki, butorozatlan terem, amelynek belso tere teljes egészében faval van boritva, amit a kofalakhoz il-
lesztettek. Az egymdsra tornyozott konyveket mintazoé oszlopok gyonyorii boltives tetot tartanak, kozepérol egy
szélcsengd 16g le, amely dallamosan megszolal, amint valaki belép a kolostorba.

4. Olajfak kertje

Egy puha gyeppel boritott, kerek, jo 15 lab atmérdjii folddarab,
amely latszolag lebeg a kiirtd bels6 fala mellett, s 6t olajfanak és
egy apro forrasnak ad otthont. Valéjaban egy dllanddan nyitva
hagyott Sorskapu miikodik itt - a folddarabot ugyanolyan kéz
tartja, mint amilyennel a szerzetesek kozlekednek. Rovid fiig-
gohidakon dt kozelitheté meg az ElGesarnok és a Szerzetesek
Haza fel6l.

Bar ez elsore nem tiinik fel, a kiirt6 fala jelent6sen felerdsiti a
kertben beszélok hangjat: kivancsi filleknek 30% esélye van si-
kerrel kihallgatni az itt elhangzottakat.

5. Oltar :
Barlangszeriinek meghagyott terem, a plafonon csillag alaki lyukakkal, ahonnan a valédi csillagok fénye siit. A te-
rem kozepén talapzat, rajta egy piramis konyvekbol, azon olajagak, és egy Eziisttenyér szent szimbolum. Az oltar
elott korsok, benniik kék folyadék: a szerzetesek itt szentelik festékeiket.

Ebbol a terembdl indul az a hosszi és meredek 1épcsd, amin le lehet lejutni a kiirt6 aljaba.

6. Szerzetesek Haza

Hdromszintes épiilet, foleg a szikldba vésve, de a peremen tilnyulé homlokzattal. Ez a kolostor lakdinak f6 élettere:
az also szinten hdlokamrdk, a fiirdécsarnok és latrindk (az egyik pottyanté falaban egy félig beleragadt goblin csont-
vaza), a folyoso szintjén étkezo és tarsalgo helyiség és egy kis konyha, mig az emeleten szabdsz, bodnar, brmiives
és konyvkoto miihelyek, valamint raktdrak taldlhatok.

7. Scriptorium

A szerzetesek f6 munkahelye. Irokeretek - minden szerzetesnek egy -, rajtuk tinta, tollak, itatopapirok, és a szerze-
tesek munkdjanak egyéb kellékei. A falak mellett konyvespolcok, amire a felhaszndlni kivant konyveket rendezgeti a
Konyvtaros, és ahova az éppen irddo kotetek keriilnek a nap végén.

8. Merengo
Kisebb, gyertyakkal korberakott terem, a Scriptérium emelete. Ide vonulnak el a szerzetesek, ha ihletre, vagy mé-
lyebb gondolkozdsra van sziikségiik. A szoba egyik fele homokkal boritott, ide rajzolni szoktak az ebbdl meritd
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testvérek, mig a mdsik oldalon foldre rakott parndk varjak az
elmélyedni vagyokat.

9. Konyvtar

A M.A.G.U.S. maga, a Konyvtdros birodalma. Hatalmas tér,
melyet konyvespolcok sokasaga tesz labirintussd. A konyvek
rendszerezése nem konnyii feladat, mert szeretnek helyet val-
toztatni. Ejszakdra - leginkdbb a szerzetesek biztonsdga érde-
kében - kapuit bezarjak.

Itt talalhatok a Jelhordozok szobrai és itt van kidllitva Rosanna
de Lamar hires konyve is - az egyetlen kétet a Konyvtarban,
amelynek soha nem lesz befejezése.

10. Kristalykupola

Egy szabdlytalan felszinii kupola, amely ragyogo kristalybol van, és egy lenyiigozo fényorvény forog lassan a koze-
pén, amibol idordl-idore kiilonb6zo ynevi tdjak bukkannak fel. Ez a Scriptor Principal meditdcios terme, és ez latja el
fénnyel az egész Konyvtarat.

®

A JK-k tehat a sziklaparkanyon dllnak, s kigyonyorkodték magukat a kolostorban. Esbé utasitdsai alapjan esélyesen az
El6csarnok felé indulnak, ez esetben ugorj tovabb a kovetkezd bekezdésre. Ha azonban valamiért Ggy dontenének, hogy a
Nyugati Folyosén indulnak el, akkor még a folyosdn taldlkoznak Kadéval, aki hona alatt egy nagy, diszes kényvet szoron-
gatva épp kilép a Konyvtarbdl. Egy pillanatig zavartan néz a tarsasagra (emberismeret Mf-kal felt{ind, egyébként betud-
hat6 az idegenek megjelenése sziilte dobbenetnek), aztdn arcat elonti szivélyes mosolya, iidvozli 6ket, és amikor megtudja,
hogy erre indultak a sziklaparkanyrol, elterelgeti 6ket az Elocsarnokba. Ha a karakterek direkt megprobdlkoznak vele, egy
kiilondsen jol sikeriilt Eszlelés-prébaval, vagy nagy szerencsével kiszirhatjdk, hogy Rosanna de Lamar hires befejezetlen

konyve van ndla. (A jé konyvkotd mester a kalandozok érkezését kihaszndlva épp most emeli el a kotetet.)

Az Elocsarnok diszes ajtajan belépve a JK-k tagas és butorozatlan teremben talaljak magukat, amelynek belsd tere teljes
egészében faval van boritva, amit a kofalakhoz illesztettek. Az egymadsra tornyozott konyveket mintazo oszlopok gyonyori
boltlves tetdt tartanak, kozeperol egv szelcsengo 16g le, amely dallamosan sz6l, amint a csapat belép a hegy belsejébe. Bent

: A7 Eszjé varja 6ket Emgé, Ena és a mostanra melegebben
feloltozott Esbé tarsasagdban.

ESZJE (Scriptor Principal)

A M.A.G.U.S.-kolostor viszonylag frissen (30 éve) kineve-
zett vezetOje. Hajat még scriptor kordban megnovesztet-
te, amund szarmazdsa leri réla: keskeny vagdasi szemében
mély kékség honol.

Vezetése alatt a kolostor a konzervativabb testvérek va-
gvai ellenére is tobb szempontbol megdjult, mikdzben
megmaradt az Osi Gton, melyet évszazadok 6ta kovet.
Kritikusai (foként Téhd, Emgé és Ele) szerint értelmetlen
lazaddsbal cselekszik: egy remek ird, aki semmibe veszi a
hatalmat, melyet a Sors szeszélye a kezébe adott.

A Scriptor Principal koszonti a JK-kat a kolostorban,
ahol hosszi évtizedek 6ta nem jart senki a kiilvilagbol.
Erzédik, hogy nem csak a JK-k szdmdra nagy horderejii és
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kiilonleges esemény ez a latogatas: Eszjé iidvozlésképpen egész kis linnepi beszédet tart. Bemutatja tarsait, akik a kolostor
két nagy részlegének vezetdi - és Esbét, akinek ugyan nem sok keresnivaldja van itt, de annyira izgatott volt a kalandozok ér-
kezésétdl, hogy kikiildeni sem lehetett a terembdl. A kdszontés végeztével a rendfondk visszaengedi munkdjukhoz testvéreit,
és az Olajfdk Kertjébe vezeti a kalandozdkat, ahol kényelmesebben tudnak beszélgetni.

A Kiirt6 fala mellett lebegd, jo 15 lab atmérdjii folddarabra fiiggohid vezet az Eldcsarnokbél. A Kertbe lépve kellemes meleg
vdltja fel a hegy belsejében egyébként tapasztalhatd 8-10 fokos csipds hiivost, s a JK-k valodi napfény melegét érzik arcukon.
Eszjé elvesz egy kristalykancsot a forrds aldl, megkindl mindenkit friss vizzel, majd torokiilésben helyet foglal a pazsiton, és
belekezd mondandéjaba.

Elmondja, hogy a kolostorbéli szerzetesek mind egyforman a partatlansdg joszivii szobrainak fognak tiinni a JK-k szamara,
am a valésag a felszin alatt nem ilyen egyszerii. O 30 éve vette dt a kolostor vezetését, amikor az akkori Scriptor Principal
haldlos dgyan - tobbek megdobbenését, sot, csalddasat kivdltva - 6t nevezte meg utédjaként. Tal fiatalnak és lazadoé ter-
mészetiinek tiint a kolostor vezetéséhez - dm, mint mondani szokta, amint elhangzott a neve, tudta, hogy fel kell ndnie a
feladathoz. Elismeri, hogy egyszerti scriptorként voltak kilengései - példdul szembemenve az ezredéves hagyomdannyal hajat
novesztett, vagy olyan kérdéseken emésztette magat, amelyek megvdlaszoldsa boven tilmutatott halandésdgdn -, dm veze-
toként valtoztatdsai a kolostor életében sohasem oncéliak. Fo reformja, amivel kivivta tobb testvére ellenszenvét, pusztdn
elméleti jellegii: 6 volt az, aki hivatalos allasponttd emelte azt a gondolatot, ami szerint a testvérek irasa és a kalandozdk
cselekedetei kozott mellé- és nem aldrendeltségi viszony van (vagyis a kalandozék akarata ugyanolyan fontos miikodtetoje
az irasnak, mint forditva).

Ennél jobban a pdrtatlansdg jegyében most nem is akar belemenni - a 1ényeg, hogy egyes testvérek nem nézik jo szemmel,
hogy 0 a kolostor vezetoje, s ennek a nyoman kialakult két ellenpdrt a szerzetesek kozott. Ezzel onmagaban még meg tud-
na birkézni, azonban 6t napja példatlan eset razta meg a szerzetesek nyugalmat: halal, méghozzd nem természetes halal
a M.A.G.U.S.-kolostorban.

AzesetaScriptoriumban tortént, napnyugta utdn. A testvérek szokds szerint dsszegytiltek vacsordra a Szerzetesek Hazdaban,
egyvalaki azonban hianyzott koziiliik: Ell, az egyik illusztrator. Mivel Eszjé kinevezése dta a vacsordn vald részvétel nem
kotelezd (hogy a testvéreknek ne kelljen feltétleniil megszakitani munkdjukat - ismét egy reform, ami tobbek nemtetszését
kivdltotta), ezért a szerzetesek eldszor nem is gondoltak semmi rosszra. Ejszaka aztdn a monostormester, Téhd taldlt ré a
szerencsétleniil jart illusztrator testére, ami vérbefagyva fekiidt a Scriptorium padléjan. A testet eltdvolitottdk a tett szinhe-
lyérdl - hiszen ott azéta is munka folyik - , és a hagyomanyoknak megfeleléen felravataloztak odalenn, a pentagramma
kozepén.

Partatlansagat megdrzendd, illetve hogy ne befolydsolja a JK-kat, elsdre ennyit szeretne elmondani az esetrdl. Arra kéri a
kalandozokat, hogy jarjanak az iigy végére, deritsék ki az elhunyt illusztrator haldalanak okat. Ehhez felhatalmazdst
ad arra, hogy a kolostor barmely lakoéjat kikérdezzék, s barmely helységbe beléphessenek. Kiegészitésként egy kérést és egy
javaslatot terjeszt a JK-k elé: elgbbi, hogy az éppen iro szerzeteseket ne zavarjak réviiletiikben, utobbi pedig, hogy ne
menjenek vezeto (a Konyvtaros vagy a segédje) nélkiil a Konyvtarba, mert kdnnyen eltéveszthetik a jardst odabent.
Végiil feldll, udvariasan meghajol a kalandozok eldtt, majd elnézést kér, de visszatérne a munkdjahoz. Ok pihenjenek, s ter-
vezzék meg nyomozdsukat alaposan.

®

A JK-k feladata tehat adott. A kovetkezokben bejarhatjak a kolostort, kikérdezhetik lakoit, illetve megtekinthetik a holttes-
tetis.

FONTOS:

Bar még maguk sem tudjak, de a JK-k feladata végiil a Cenzor miltatiro amokfutasanak, s ezzel tulajdon-
képpen Amhe-Ramun visszatértének megakadalyozasa lesz. Ha a nyomozas barmely pontjan - akar puszta
vakszerencsével - rajonnek az ibarai tervre, és ugy dontenek, hogy beavatkoznak, akkor szamukra az utolso,
Sors cimii fejezet kovetkezik!
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Az alabbitablazat és felsorolds megmutatja, hogy kikkel és melyik helységben ta-
lalkozhatnak a nyomozok, és milyen informdcio birtokaba juthatnak a beszélge-
tések dltal. Mindenkivel beszélhetnek, ha tigy tetszik, akar tébbszor is. Haladasuk
fiiggvénye, hogy hany beszélgetésig jutnak vacsoraig (kb 3, nagyon max 5), de
menet kozben éreztesd veliik, hogy pereg az ido. Annyit biztosan minden szer-
zetesr6l megtudhatnak (akar tole, akdar egy testvérétol), amennyi a leirasaikban

szerepel.

Egyéb, mindenkitol megszerezheto informaciok (ezeket barmelyik NJK be-

szédébe beleszoheted):

«  Altaldnos tudnivaldk a kolostorrdl, a szerzetesekrdl és a Sorsmdgiarol.
« Téha, Emgé és Ele alkotjak a Scriptor Principal nyilt ellenzékét. A harom
scriptor visszaterelné a kolostort a hagyomdnyosabb irdanyba és alapbdl el-

lenzik Eszjé vezetOségét is (,mdr az amundsaga is valahogy ellenkezik a hely

szellemével”).

+  Ahaldleset dltalanos vélekedés szerint ongyilkossag volt, bar az inditékat nem igazan tudndk megnevezni.

+ Ell holtteste megtekintheté ugyanabban az dllapotban, ahogy a tetthelyrdl kihoztdk, csak sokat kell érte 1épcsozni: a
pentagramma szintjén uralkodo jeges iddjaras megakadalyozza, hogy a test barmilyen valtozason menjen at.

. Az elhunyt illusztrator igazi Gjitdja volt mesterségének. Evtizedes munkdssdga alatt képei egyre inkabb eltdvolodtak a
hagyomanyos formaktol, egyre inkabb sajat elképzelései szerint alkotott. Ezzel persze tobbek ellenérzését kivdltotta a
kolostorban, 6 azonban nem t6rodott veliik.

+  Ellkozeli baratsagban dllt Ue testvérrel, a Konyvtaros segédjével.

A Kkolostor lakdinak elhelyezkedése és aktudlis elfoglaltsaga az érkezés napjanak délutanjan:

Oltar Téha oltdrrendezés
Kadé konyvkotés
Szerzetesek Haza
Enodé tedzds
Ena beosztds elkészitése
Scriptorium Ele irds
Esbé iras
Konyvtar Emgé konyvtdarrendezés
Kristdalykupola Eszjé meditdcio
Sziklaparkany Ue szomori merengés

Oltar

Amikor a JK-k belépnek a terembe, Téhad testvér éppen a konyvpiramis rendezésével van elfoglalva, amire friss olajagat is

hozott.

TEHA (scriptor // monostormester)
Magas, szikar férfi. Feje borotvdlt, arca inkabb tiszteletet, mintsem szimpdtiat valt ki. A scriptorok kozé tartozik, am
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monostormesterként (~ gondnok) sok minden massal is kell foglalkoznia: minden reggel és este korbejdrja az épiile-
tegyiittest, mindent ellendriz, rendberak, 6sszekészit. Habdr az 6 felelossége, hogy testvérei munkakornyezete min-
dig készen dlljon az irdsra, nincs nagyon sok teenddje ezen a téren, hiszen a szerzetesek puritan életet folytatnak, s
alapvetés szerint maguk is rendet tartanak (6 helyezi a kristdlykorsokat a forrds ald, gyujtja és oltja a lampdasokat és
a faklydkat, stb).

Egyike annak a hdarom testvérnek, akik nyiltan hangoztatjak nemtetszésiiket a mostani Scriptor Principal kapcsdan.

Megszerezhetd informdcio:

Ell holtteste az asztala mellett fekiidt bal csuklojan megnyitott erekkel, amik a megtaldalasakor mar jo nagy vértocsat
eresztettek ki magukbol. Jobbjanak elernyedt ujjai koziil épp’ hogy nem fordult ki a vért6l iszamos papirvago penge.
A szobaban egyébként minden rendezett volt, sem dulakoddsnak, sem annak nem volt nyoma, hogy valaki mds jart
volna ott.

A konyhardl eltiint egy kenyérvago kés. (Csak ha direkt ilyesmirdl kérdezik!)

Nem tagadja, hogy nem szivlelte Ellt: az illusztraciéi til modernek voltak és nagyon sokra tartotta magat. (Csak ha
direkt ilyesmirol kérdezik!)

Szerzetesek Haza

A folyosorol belépve a JK-k az épiilet kozépso szintjére jutnak, ami leginkdbb iires, hiszen a szerzetesek napi teenddiket inté-
zik. Az egyetlen itt tartozkodo Enodé, aki kései tedjat fogyasztja (egyébként a programja délutdn illusztrdlds). Az emeletrol
lehallatszik egy kalapdcs csattogdasa: Kadé a miihelyében dolgozik.

Ha valamiért keresik, a JK-k megtalalhatjak a gyilkos kenyérvago kést Kadé cellajaban az also szinten, a szalmazsakja mé-
lyére elrejtve. Rosanna konyve a konyvkotdo miihely mélyén van, gondosan eldsva minden ald, amit csak feltlinés nélkiil ra
lehetett pakolni. Az a kdnyv, amely a Cenzor és Kadé levelezését tartalmazza, lapjaira szedve talalhaté tébb ponton ugyan-
abban a szobdban, hasonléan gondosan elrejtve.

Megszerezhetd informdcio:

ENODE (illusztrator // szabd)

A kolostor egyetlen n6i lakdja. J6 par évtizede mar, hogy a kolos-
torba keriiltek férjével, Endval. Szerelmiik olyan erds volt, s oly
buzgalommal osztoztak minden feladatukon, hogy amikor elérke-
zett Ena ideje, a Scriptor Principal végiil nem csak 6t, hanem pél-
datlan médon a parjat is felvette a szerzetesek kozé. Enodé azota
is kivalo illusztratora a Kalandozok Kronikdinak, s szeret6 tarsa
férjének - noha felvételének koriilményei elmélyitették az Eszjé és
ellenzdi kozotti arkot.

Vékony testalkata, kopaszra borotvadlt feje - mely csak kihangsi-
lyozza arcanak kiilonleges szépségét -, és testvéreiével megegyezo
ruhdzata miatt ndi mivolta csak kozelrdl latszik. Csendes és kedves
holgy.

Ell haldla el6tt Esbé és Kadé konyvein dolgozott utoljara.

KADE (scriptor // konyvkoto)

Kerek, jovidlis arcti férfi. Némi hajat engedélyez maganak, de egészen rovidre nyirva hordja. Altaldnos vélekedés
szerint a szerzetesek archetipikus mintapélddnya: mindig partatlan és soha nem foglal allast, még a kolostor belsd
ligyeivel kapcsolatban sem. A kolostoron beliil mindenki tudja, hogy utdlja, ha azeldtt néznének bele a szévegeibe,
mieldtt elkésziil veliik.

Irnoki feladatain tal Kadé koti a kolostor konyveit, és az 6 dolga a régebbi kdtetek sziikség szerinti renovdldsa is.
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Megszerezhetd informadcio:

« A szerzetesek meditdcios maganyban dolgoznak, ami 6sszekoti 6ket a Sorssal, ezért mindig higgadtak, boldogok,
ez jelenti szamukra az 6romot. Aki harmoniaban ir az égi akarattal, az sohasem veszekszik vagy diihds. Nem tudja
elképzelni, hogy mi okozhatta Ell haldlat, de az egész vilagra befolydssal lehet, ha valamelyik szerzetes Kibillent az
egyensulybol.

Scriptorium

A nagy kdzds térben harom scriptor dolgozik elmélyiilten. Irokeretiink néha megreccsen, de ezen, és a penndk sercegésén till
mds hang nem hallatszik a teremben. Munkdjuk teljesen lekoti 6ket, s a kalandozokra is csak Ena kapja fel a fejét, aki nincs
réviiletben, hiszen csak a scriptorok holnapi beosztasat késziti el. Vele beszélgetésbe elegyedhetnek, mert a két éppen ird
szerzetes (Ele és Esbé) elméje messze jar, szerencsére nem lehet 6ket megzavarni.

ENA (Magnus Scriptor)

A scriptorok vezetdje, az 6 feladata Kijeldlni, hogy a szerzetesek melyik
torténeten dolgozzanak. Magas, vdllas férfi, a hajat 6 is borotvalja. J6 par
évtizede mar, hogy a kolostorba keriiltek feleségével, Enodéval. Szerelmiik
olyan erds volt, s oly buzgalommal osztoztak minden feladatukon, hogy
amikor elérkezett Ena ideje, a Scriptor Principal végiil nem csak 6t, hanem
példatlan modon a parjat is felvette a szerzetesek kozé.

A Magnus Scriptor tarsaihoz képest kissé nagyhangt, vidam férfi. A kolos-
tor belvitdiban vezet6 beosztasdra hivatkozva nem foglal dllast.

Megszerezhetd informdcio:

«  Pdr évvel ezelott egy dlmatlan éjszakan meghallotta, hogy Kadé kio-
son celldjabol. A kovetkezd honapokban tobbszor is felfigyelt a konyv-
koto éjkozepi-hajnali kirdnduldsaira, s végiil kérdore vonta testvérét.
Kadé bevallotta neki, hogy férfiti vagyai a kolostorban elt6ltott 200
éve alatt sem csillapodtak, s hogy idorol idore a miihelyébe jar szé-
gyenteljes maganydban konnyiteni magdan... Ena, nem akarvan ar-
tani tarsanak, eziddig nem szolt senkinek a dologrol (Csak ha direkt
Kadérol kérdezik!)

Konyvtar

A hatalmas teremben csend honol, a kiirt6 fala mentén futé nagy és széles
folyoson - melyrdl szazndl is tobb bejarat indul a konyvespolc-labirintusba
- aJelhordozok szobrai dllnak, és egy diszes, de iires konyvtartoé dllvany. A
JK-k 1épteinek zajara nemsokdra eléjiik lép a Konyvtaros, aki pdr kotetet
tart a hona alatt (,,mdr megint elcsatangoltak a részlegiikrél...”).

EMGE (Konyvtdros)

A kolostor hagyomanyainak megfeleléen kopaszra nyirt fejii, mar-
kans szemoldokii szerzetes. Bar bizonyos esetekben maga is ir, am
munkdja féleg a Konyvtar és a konyvek feliigyeletébdl dll, illetve 6
(és segédje, Ue testvér) biztositja azon koteteket a scriptoroknak,
amikre a munkdajukhoz sziikségiik van.

Egyike annak a hdarom testvérnek, akik nyiltan hangoztatjak nem-
tetszésiiket a mostani Scriptor Principal kapesan.
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Megszerezhetd informdcio:
+ Rosannade Lamar hires befejezetlen konyve, mely a Kdnyvtdar nagy folyoséjan volt kidllitva, eltiint. Emgé azt gyanit-
ja, hogy elkoészalt a konyvespolcok kozott - a meglepd csak az, hogy bdr a tobbi kotet igencsak aktiv életet él, ez a
konyv az elmilt 30 évben mozdulatlanul a helyén maradt.
+  Bar a képeit sokra tartotta, a Konyvtaros mégsem szivlelte Ellt. Az illusztrator til nagyra volt magatol, ami méltat-
lan a szerzetesi léthez - rdaddsul mindenbe beleiitotte az orrdt.

A Konyvtaros kozli tovabba azt is, hogy a Scriptor Principal a Kristalykupoldban medital, s megkéri a kalandozokat, hogy
most ne zavarjdk - a vacsordndl, vagy holnap majd Gjra szo6t vdlthatnak vele.

Sziklaparkdany

A parkdny végében, a kolostor barmelyik ablakabol vagy boltivébél jol lathatéan iildogél a Konyvtdaros segédje. Labat lelo-
gatja a mélységbe, s tlinddve nézi a katlan aljan halvanyan fényld pentagrammat.

UE (konyvtarossegéd)

Kedves arci, kopaszra borotvalt férfi 6szes szakdllal, orran okularéval. Feladata az irason tul foleg a Konyvtdaros
munkdjanak segitése, valamint 6 vezeti a M.A.G.U.S. katalogusat is. Baratjanak haldla alaposan megrdzta, az el-
mdlt 6t napban alig (vagy épp’ semennyire) latja el feladatait.

Megszerezhetd informdcio:
+  Kozeli bardtjaként biztosan dllithatja, hogy Ellnek nem volt oka az 6ngyilkossagra. Bar nem mindenki kedvelte, de 6
kiteljesedhetett munkajdban, és a Scriptor Principal engedékenységének kdszonhetéen a sajat modjan alkothatott.

A Kiirto alja

Az Oltar termébdl meredek, cikk-cakkban a sziklafalba vagott 1épcso-
sor ereszkedik le a kiirtd aljara. Magassdaga az ezer labhoz kozelit, igy
le- és felmdszni hosszi és megterheld feladat (ha a JK-k 1épcsdznek, ez
a helyszin elviszi az egész délutant). Lent a talaj meglepden egyenle-
tes, a pentagramma pedig alulrél vildgitja meg a terepet. A jel kozepe
felett masfél labbal egy tenyér lebeg, rajta felravatalozva az elhunyt
illusztrator.

Megszerezhetd informdcio:
«  Elettannal vagy sebgydgyitassal (vagy mindezek hianydban egy sima, de nagyon alapos szemrevételezéssel) észre-
vehetd, hogy a sebek Ell alkarjdn tépett széliiek. (Emlékeztetdiil: az dllitolagos 6ngyilkossag dllitolagos eszkize egy éles,
keskeny pengéjii papirvago kés volt, ami egydltaldn nem ilyen nyomot hagy.)
+  Aholttest megbolygatasaval és alapos kutakoddssal felfedezhetd a szurt seb Ell hatan.

®

Akdrhol tartsanak is épp a beszélgetésekben, alkonyat utdn félbe kell hagyjak, mert vacsordra szolit az étkez6 ablakdban
csilingeld kis harang. Az esti étkezéshez ezittal mindenki 6sszegyiilt, leginkabb az idegenek iranti kivancsisagbol. Az asztal-
ra illatos gylimolesok, magok, zoldségek, olivaolaj és friss kenyerek keriilnek, és megkezdddik a vacsora. Ha szeretnének, a
JK-k itt még valthatnak néhdany sz6t az NJK-kal, azonban a nagy tarsasdgban senki nem szeretne igazan megnyilni el6ttiik.
Ha tehetik, a szerzetesek korabbi kalandjaikrol faggatjak a kalandozokat (és jokat nevetnek, amikor kideriil, hogy életrajzi-
réjuk jobban emlékszik bizonyos részletekre, mint 6k maguk), illetve a kiilvilagi élet apro-cseprd dolgai irant érdeklodnek.

A lakoma végeztével a testvérek lefekvéshez késziilodnek. A JK-k az Elocsarnok kandalldja el6tt kapnak szdllast (,Nem
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vagyunk berendezkedve ldtogatokra, sajnos vendégszobdnk nincs.”), s vendéglatoik a lehetdségekhez mérten igyekeznek ké-
nyelmessé tenni az éjszakdjukat: takarosan kotegelt szalmabol kapnak derékaljat, akar a szerzetesek.

Téhd megindul az esti korére, hogy még egyszer mindent ellendrizzen a kolostorban és eloltogassa az égve maradt lampaso-
kat. Vele tart a segédkonyvtdaros Ue is, hogy a monostormester athaladdsa utan bezarja éjszakdra a Kényvtarat.
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IIII. Uradalom

Az éjszaka - ha a JK-k nem csindlnak maguknak programot - eseménytelennek tiinik, dm ez csupdn a latszat. Miutdn a szer-
zetesek lefekszenek aludni, Kadé kivar, majd fellopozik konyvkoto miihelyébe, bezarkozik, kiveszi Rosanna de Lamar
elemelt konyvének utolso oldalat, és a Cenzor dltal dtirt valtozatot illeszti a helyére. A milt megbolygatdsara egy
furcsa rengés fut végig a kolostoron és minden lakdjan, am ez csak az ébren 1évoknek tiinhet fel...

Ha mégis kalandoznanak az éjjel, a karakterek konnyedén bejarhatjdak a kolostort, hiszen a legtobb ajt6 nyitva dll. Kivételt
csupdn a Konyvtar két bejarata képez - és meglepd modon a konyvkotd miihely ajtaja a Szerzetesek Hazdanak felso szintjén.
Az elGbbiek valamelyikén bejutva a JK-k az éjszakai életét é16 Konyvtdarba jutnak. Siirii félhomdly terjeng, a Kristdlykupola
alig bocsat ki fényt magdabol éjszaka. A polcok kozé 1épve a csapatot szinte elnyeli a Kényvtdr, melyet a konyvespolcok rejté-
lyes Osszevisszasdga tesz tokéletes labirintussa. A sotét teli van surrogdssal és apré motozdsokkal, melyek kozé idordl idore
hangosabb zorejek, sot, beszédfoszlanyok vegyiilnek. Megannyi sors van egy helyre zstfolva ezen a helyen, és az éjszakai
Konyvtarban nem csupdn a konyvek élik sajat, kiilonds életiik, de gyakran szerepldik vagy cselekményiik egy bizonyos for-
mdja is megelevenedik. Ezen anomdlidk most, a Sorsmdagia megzavardsa utdn kiilondsen megerdsodtek.

Ez a bolyongas foként hangulati elem, ne hiizd til sokdig - de azért hagyd, hogy a csapat beleakadjon legaldbb Mogorva
Cheibe vagy Tier Nan Gourdinba. Ha van jegyzeted a jatékosok mas karaktereirdl, itt remekiil felhaszndalhatod: akdr egy ko-
rdbbi élete is megszolithatja egyik-mdsik kalandozat.

A konyvkotd miihely ajtajardl egy sikeres zarnyitds utdn kideriil, hogy beliilrdl el van torlaszolva, a motozdst pedig a bent
varakoz6 Kadé is meghallja, aki eldvigyazatossagbol reggelig a miihelyében tervezett maradni (celldjaban a klasszikus csel-
lel parndkat rakott a takardja ald, s ott rejtegeti szalmazsakja mélyén a gyilkos kenyérvago kést is). Ameddig teheti, probdl
csendben maradni, és reméli, hogy a kalandozok nem torik ra az ajtot. Ha a JK-k megprobalnak bejutni, s ekdzben barmilyen
nagyobb zajt csapnak, azzal esélyesen felébresztik az also szinten alvo szerzeteseket. Kadé, ha nem tud Kitérni a rakér-
dezés, vagy szembesités el6l, kelletleniil ugyan, de felhorgado férfidi vagyaira hivatkozik, melyeket elzarkdzva, szégyentel-
jes maganydban szokott lerendezni. Tisztdban van a kalandozdi praktikakkal, igy kinosan iigyel rd, hogy ha teheti, igazat
mondjon, s valéban: mdskor tényleg ezért lopozott fel néha a miihelyébe, ezt Ena is megerdsitheti, aki mar régen feleldsségre
vonta éjszakai kiranduldsai tigyében.

Rosanna konyve a miihely mélyén van, gondosan elasva minden ald, amit csak feltiinés nélkiil ra lehetett pakolni. A kivett,
eredeti utolso oldalt Kadé magandl tartja kontose egyik belso zsebében. Az a konyv, amely a Cenzor és a konyvkoto
levelezését tartalmazza, lapjaira szedve taldlhato tobb ponton a szobdban, hasonléan gondosan elrejtve.

Reggelre kelve indul a kolostor megszokott élete. A multatirtast legfeljebb egy direkt idomanipuldlé magiakban jartas JK
észlelheti, de 0 is csak annyit érezhet, hogy valami mds, mint tegnap volt.

A szerzetesek kordn kelnek, megreggeliznek az étkezoben (ha tortént valami az éjszaka, a beszélgetések természetesen
akoriil forognak), azutan mindenki szétszéled a dolgara. Akik irdsra vannak kijeldlve, eloszor elsétalnak az Oltarhoz, ahol
felszentelt tintat vesznek magukhoz, majd elfoglaljak helyiiket irokeretiiknél a Scriptériumban.
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A Kkolostor lakdinak elhelyezkedése és aktudlis elfoglaltsaga az érkezés masnapjanak délelottjén:

Szerzetesek Haza Téha gyertyontés
Enodé illusztralas
Kadé irds
Scriptorium
Ele irds
Esbé lektordlas
Konyvtar Ue kategorizdlds
Eszjé
Kristalykupola Ena megbeszélés
Emgé

Az el6z06 nap megszerzhetd informdciok ezen a napon is adottak, azzal a megkotéssel, hogy az éppen iro testvéreket tovabb-
ra sem lehet zavarni.

Szerzetesek Haza

A folyosorol belépve a JK-k az épiilet k6zépso szintjére jutnak, ami iires, hiszen a szerzetesek napi teenddiket intézik. Az
egyetlen itt tartozkodd Téhd, aki sajat miihelyében gyertyadntéssel foglalatoskodik a felsd szinten.

Ha valamiért keresik, a JK-k megtaldlhatjak a gyilkos kenyérvago kést Kadé cellgjaban az alsé szinten, a szalmazsdkja
mélyére elrejtve. Rosanna konyve a konyvkotd miihely mélyén van, gondosan elasva minden ald, amit csak feltiinés nélkiil
rd lehetett pakolni. Az a konyv, amely a Cenzor és Kadé levelezését tartalmazza, lapjaira szedve taldlhaté tobb ponton
ugyanabban a szobdban, hasonldéan gondosan elrejtve.

Scriptorium

A teremben Kadé és Ele irnak, Enodé pedig illusztracioi folé hajol - elmé-
jiik messze jar. A belépd kalandozokra Esbé figyel fel egyediil, aki lektori
teenddit végzi irokeretén.

ESBE (scriptor // lektor)

A kolostor jelenleg legfiatalabb és legkésobb csatlakozott tag-
ja. Hajat Eszjéhez hasonléan hagyta megnoni, s egyébként is sok
mindenben igyekszik hasonulni a a rend vezetdjéhez, akire példa-
képkeént tekint. Feladata a szerzetestarsak szévegeinek gondoza-
sa, amit vasszigorral és - tarsai szerint talsagosan is kéjes - 6rom-
mel végez.

Megszerezhetd informdcio:

+ A lektor jelen volt, amikor a haldleset délutanjan Kadé szokdsos
higgadtsagat félretéve kikapta Ell kezébdl a konyvet, amin az ép-
pen dolgozni késziilt, s majdnem kiabdalva kozolte vele, hogy senki
nem nézhet bele a még el nem késziilt szévegeibe.
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Konyvtar

A hatalmas teremben csend honol, a kiirt6 fala mentén futd nagy és széles folyoson - melyr6l szazndl is tobb bejarat indul
a konyvespolc-labirintusba - a Jelhordozok szobrai dllnak, és egy diszes, de lires konyvtarté dllvany. Ha a JK-k kiabdlnak,
vagy mashogy felhivjak magukra a figyelmet, hamarosan érkezik a bosszis Ue testvér, hosszi, feltekert lajstrommal. Eppen
a toroni részleg katalogusat probalta ellendrizni, s bar nem o6riil a zavardsnak, all a kalandozok rendelkezésére. Az el6z6 nap
megszerezhetd informdciokon til tole tudhatjak meg a kalandozok azt is, hogy a kolostor vezetdsége megbeszélést tart a
Kristalykupolaban.

®

A JK-k mai els6 beszélgetése utan/kozben egyszer csak hatdrozott hangon megszolal az El6csarnok szélesengdje. Korabbi
dallamossdgat most valami monoton liiktetésti, fémes felhang hatja dat. A karakterek lathatjak, ahogy a szerzetesek felkap-
jak a fejiiket, s hitetlenkedve néznek az Elcsarnok felé (, Egy ellendrzés? Pont most??”). Ett6l a ponttol Gordo San’chak toro-
ni judikator is a kolostorban van.

Gordo San’chak

Magas, hosszi haji, komor alak s6tét kopenyben, amin arany himzéssel a toroni Régensi haz (Id. Parti: Tharr Kegyébol
modul) cimere lathat6. A Cenzor jobbkeze, az Udvari Dalnokok Hivatalanak egyik vezet6je. Az elvileg ,fiiggetlen és
szabad” - valdjaban persze Pyarronbdl pénzelt - kolostorban 6 irdnyitja a szerzetesek ideoldgiai felkészitését, mig a
Cenzor tr régebbi munkdkat néz dat és javit a kolostoron kiviil.

A szerzetesek mind tisztaban vannak a Cenzor és emberei létezésével, és elismerik fennhatdsdagukat, hisz a XIV. zdszloha-
bort 6ta (amit a fekete hadurak nyertek, éliikon Toronnal) ez a feldllas. Ellendrzést az elmilt 30 évben nem kaptak, igy
gyanitjak, hogy ezittal a gyilkossdghoz lehet koze a dolognak. A judikator és haromfds kisérete (két birodalmi fejvadasz, és
egy kiilonds, délies vondast, meghatdrozhatatlan korii nd) az Elocsarnokban vdrja be a kolostor szinte futva érkezo vezetd-
ségét. Ha a JK-k is odasietnek, Gordo fagyos pillantdssal méri végig dket, de egyelore nem foglalkozik tobbet veliik.

Az érkezd Eszjét és tarsait pattogd hangon tdjékoztatja érkezésének céljarol. Elmondja, hogy a gyilkossag rendkiviil bonyo-
lult jogi helyzetet teremt, mert a kolostor a XIV. Quintussi egyezmény szerint Shulur része, tehdat a polgarmester hataskore,
viszont a Shanice innensd oldaldn a Régensi haz latja el a végrehajtdi feladatkort, tehat amig a felek meg nem egyeznek és a
kolostor operativ vezetdje, a Cenzor 1ir, vissza nem tér a kiildetésébol, addig mindent meg kell 6rizni a jelenlegi dllapotaban,
és nem szabad elkezdeni a feleldsségre vondst. O maga aznap reggel kapta az utasitdst feliilrgl, hogy j6jjon a kolostorba.
Tajékoztatja tovabba a kolostor vezetdségét, hogy megalapozott gyanija szerint a kovetkezo daldozat Kadé testvér lehet,
igy ot haladéktalanul biztonsdagba kell helyezni, ezért utasitja a jelenlévoket, hogy ,azonnal szedjék ki valahogy hagymazas
képzelgéseibdl” a scriptort, a munkdjat majd atveszi mds.

A judikator ezutan a kalandozokrol kérdezi Eszjét, aki elmondja neki, hogy a JK-kat 6 hivta a kolostorba, hogy segitsenek
megoldani a gyilkossag rejtélyét. Gorgo egydltaldn nem tiinik elégedettnek a valasszal (, Nem elég, hogy nem jelentették azon-
nal a gyilkossdgot, még kiilsos amatoréket is bevontak!”), de egyelore letudja a dolgot annyival, hogy majd a Cenzor tir érkezé-
sekor foglalkozik ezzel a témaval is, és a Scriptor Principallal elindul a Scriptériumba.

®

Par percen beliil Kadé haziorizetbe Keriil a Kristalykupolaban, munkajat Ue veszi dt, és Téha testvér is tollat vesz a ke-
zébe. A Scriptoriumban dolgozo szerzetesek, bar nem oriilnek a toroniaknak, de elviselendd rosszként tekintenek rdjuk. A
kivétel Enodé, aki, miutan Kadét elhurcoltdk, csendesen maga is elhagyja az épiiletet. O az egyetlen, aki tisztdban van vele,
hogy valami nincs rendben, és a toroniaknak nem szabadna itt lennie a kolostorban. Mivel nem érzi magat biztonsagban,
beveszi magat a Konyvtarba - itt bujkdlva igyekszik kigondolni, hogy mit tehetne tarsaiért.

A JK-k ezen mostanra mdr érezhetik (az tigyesebbek tudhatjdk), hogy Kadé kulcsfigurdja a torténéseknek, és nala van
Rosanna de Lamar konyvének eredeti utolso oldala. Cellgjat atkutatva meglelhetik a gyillkos kenyérvago kést, a konyv-
ko6td miihelyben pedig Rosanna konyvét és a Cenzor ibarai terveit tartalmazd levelezést.
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A Kkolostor lakdinak elhelyezkedése és aktudlis elfoglaltsaga a toroniak érkezése utan délelott:

Eszjé
. . . Gorgo eligazitasanak meg-
Nyugati folyosé Emge i
vug v g hallgatasa
Ena
Esbé
hallgatézds
Ele
Scriptorium
Téha
iras
Ue
Konyvtar Enodé bujkdlas
Kristalykupola Kadé hazirizet

Nyugati folyoso

Gordo San’chak a konyvkotd mester ,biztonsagba helyezése” utdn a folyoson a kolostor vezetoségének leckéztetésébe
kezd. (,Na urak. Nem tudom melyik volt az a barom dllat, amelyik példdul ebbdl a Tier nan Gorduin nevii joemberkedo senkihazi
véglénybol, meg a nyomorék kispajtdasaibol host faragott, de inkabb vegyiik at akkor iijra mind délutdn a Cenzor tir szerkesztési
utmutatojat az elso ponttol. A csdaszar sziiletésnapjara rendelt iinnepi beszéd meg két hete csiiszik! A Cenzor tir nem lesz boldog,
mikor szamonkéri majd a teljesitményetek. Egyetlen kalandozo hostettei sem lehetnek jelentdsebbek, mint a csdszdr rendeletei! ...”)
Ha a JK-k barmilyen médon szora birjak (hogy kivallatjdk, targyalnak vele, vagy épp’ a szeretojiikké gyalazzdk, az mar az 6
dolguk), a judikator kivalo informacioforras a Cenzorral, a Dalkopdkkel, és az ibarai nagy tervekkel kapcsolatban is.

Gordo San’chak (9. Tsz. harcos)
Ep: 10 // Fp: 113// AME: 45 /| MME: 46

Relevans képzettségek: Okolharc (Mf), Fegyverh. (egyk. csatabdrd/hdrit6tor - Mf), Kétkezes harc (Mf), Fegyvertorés
(Mf)

Kedvelt csel: {Ités markolattal (Id. MTK/Harci szabdlyok)
Relevans felszerelés: Védokopeny (SFE: 3), Fiirkész, Akaratdtvitel itala, A Megsemmisités Tekercse (Id. Riina II/2.)

Fegyver KE TE VE Tam/kor | Sebzés
puszta kéz 41 90 137 2 ké
haromdgu haritétor 54 108 166 2 k6+1
egykezes rinazott csatakard 55 122 168 1 k10+2

Scriptorium
Téha és Ue irnak, elméjiik messze jar - Esbé és Ele viszont a kolostor vezetdségét egreciroztaté Gordo mondandojat hallgat-
jak az ajton talrol. A lektortol megtudhatéak tegnapi informdcioi.
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ELE (scriptor // bormiives)

Magas, kopasz, vékony férfi keskeny arccal, markdans arcélekkel és révidre vagott kecskeszakallal. Feladata az ira-
son til a kolostor lakoéinak ellatasa borbol késziilt felszereléssel (ezek foként labbelik, 6vek, szijak).

Egyike annak a hdrom testvérnek, akik nyiltan hangoztatjak nemtetszésiiket a mostani Scriptor Principal kapcsdn.

Megszerezhetd informdcio:
+  Szerinte Enodé biztos 0sszesziirte a levet Ellel, aki amugy is mindenbe beleiitétte az orrat... Példdtlan, hogy egy no
keriiljon a M.A.G.U.S.-kolostorba, és ez az egész Eszjé hibdja.

Konyvtar

Enodé az egyetlen, aki tisztdban van vele, hogy valami nincs rendben a valdsdaggal, és a toroniaknak nem szabadna itt lennie
a kolostorban. Mivel nem érzi magat biztonsagban, a Konyvtarban bujkdlva igyekszik kigondolni, hogy mit tehetne tdarsa-
iért. A JK-k figyelmét csak akkor hivja fel magara, ha korabban szimpatikusnak taldlhatta dket, vagy ha szembeszadlltak a
toroniakkal. Ha beszélnek vele, siirgeti a csapatot, hogy jarjanak a gyilkossdg végére, mert azota lett ilyen furcsa minden.

Kristalykupola

Ha a JK-k szeretnének Kadéhoz bejutni, az nem egyszerii mutatvany. A Kristdlykupola l1épcs6jét két fejvadasz orzi, de az
igazi veszélyt EI-Hannah jelenti, az udvari dalnokok veszedelmes boszorkanymestere.

Az IKER IKREK

Két rutinos toroni ikertestvér, akik titoképes pdarost alkotnak. Mesterfoku pszi-haszndlok, rdaddsul magas szin-
tli fejvadaszként néhdny slan diszciplindhoz is hozzaférnek. EIméjiik erejét - és az Ikerharc (Id. MTK/Képzettségek)
mestereiként egymas elméjének erejét is - harc kdzben is igyekeznek minél tobbszor kihaszndlni.

Kézi nyilpuskdjuk l1ovedékei és dobotdrjeik pengéje a Baziliszkusz vére nevii, 5. szintii méreggel prepardltak (Id.
Ikrek kiegészito).

Toroni ikrek (8. Tsz. fejvadaszok)

Ep: 10 // Fp: 103 // ¥p: 31 /| AME: 56 // MME: 55

Relevans képzettségek: Ikerharc (Mf), Pszi (Pyar - Mf), Fegyverh. (lagoss/pugoss - Mf), Fegyverdobds (dobotdr -
Af), Vakharc (Mf), Hatbaszirds (Af), Okodlharc (Af)

Kedvelt diszciplindk: Hatodik érzék, Abszolit latds, Zavards (slan), Erzékelhetetlenség (slan), Erzékélesités/zava-
ras, Fajdalomcsillapitas/kinokozas, Roham/megfékezés

Relevans felszerelés: Erzékelés gyiriije, A Védelem Gyiiriije (1d. Riina II/2.), abbit sodronying (SFE: 3 // MGT: -)

Fegyver KE TE VE Tam/kor Sebzés
puszta kéz 45 97 145 2 k2+4
lagoss 58 121 169 1 k6+8
pugoss 67 113 159 2 k6+4
dobotor 55 108 147 2 k6+4
kézi nyilpuska 48 14 30 2 k3+4

Ha nagyobb zaj nélkiil taljutnak a fejvaddszokon, a JK-k a lépcs6forduldbol kihallgathatjak, hogy El-Hannah arrél panasz-
kodik, a kalandoz6k mennyire megnehezitik a Csaszari dalnokok életét (,A csdszarparti himmnuszaimat mindig kevesebben
hallgatjak, mint a séntés mélyén heverd részeg bard gajdolasat az iigynevezett hosékrol!”). Nem érti, hogy 0 tehetségtelen, vagy
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mitdl van ez, és kéri, hogy Kadé adjon neki tandcsot. Kadé nincs lekotozve
- nincs ra sziikség, hiszen a szobaban bénité légmeéreg terjeng. Folynak a
konnyei, s alig egy-egy mondatot tud kipréselni a szajan (, Szérnyeteg! ... Mit
tesztek?? ... Az egész vilag veszélybe keriil, ha dtirjatok a miltat!”).

Ha aJK-k belépnek a szobdba, azonnal méregellendllas-probat kell tenni-
{ik. Akik elbukjak, lebénulnak. Aki talpon marad, annak nem csak a boszor-
kanymesterrel kell megbirkdéznia, hanem a 2 kéronként egyre intenziveb-
ben tdmado légméreg hatdasaval is - hacsak el nem tavolitjak valahogy ezt a
lathatatlan ellenfelet a szobabol.

EL-HANNAH

Izmos, magas, barna borii, délies vondast nonek néz ki, de mély
férfihangon beszél, testét raadasul egy démonnal is megosztja,
aki 0rjonggo fenevadda vdltoztatja kozelharcban. A Cenzor az
Osi dzsenn szentélynél taldalt ra félholtan a Taba el Ibara mélyén,
ezelott 30 évvel - s megmentésével veszedelmes harcost nyert az
Udvari Dalnokok Hivataldnak. Eletkordt sem mds, sem 6 nem tudja, ahogy azt sem, miért is osztozik egy démonnal
porhiivelyén - legrégebbi emléke a folé hajold Igra Mardi a sivatagban.

Aboszorkdanymester specialitdsa a villammadgia, harc kdzben foként erre tamszkodik, és triadjat (Id. HGB/Uj fegyve-
rek) is eloszeretettel haszndlja Villampengeként. Kigyovér amulettje (Id. HGB 97.0.) mindennemii méreggel szemben
immunissa teszi. Kedvelt csele harc kdzben aktivdlni Fantomtest tetovalasat (Id. Riina IV/4.).

El-Hannah (9. Tsz. boszorkdanymester)

Ep: 8 // Fp: 73 /| Mp: 63 //¥p: 40 /| AME: 60 // MME: 68

Relevans képzettségek: Pszi (Pyar - Mf), Hatbaszards (Mf), Fegyverh. (tridd - Mf), Okélharc (Af)

Kedvelt diszciplindk: Erzékélesités/zavards, Fajdalomcsillapitds/kinokozds, Hatodik érzék, Abszolut latas
Tetovalasok: Fantomtest, Smaragd jele

Relevans felszerelés: Hatalom amulettje, Hatalom itala (x3), Kigyovér amulett, Véddkopeny (SFE: 3)

Fegyver KE TE VE | Tam/kér Sebzés
puszta kéz 43 53 108 2 k2
ranadzott triad 62 79 130 2 k6+2

®

Ha a JK-k valamiért még ezek utan sem indultak el a miltba feltartéztatni a Cenzort, akkor mostanra egy jelentosen meg-
valtozott kolostort latnak maguk koriil. Akdrhol tartsanak is épp a beszélgetésekben, délben félbe kell hagyjdk, mert ebéd-
re sz0lit az étkezd ablakdban csilingeld kis harang. Ahogy az étkezd felé tartanak, egyre tobb toronival talalkoznak: jol 61-
t6zott, beszélgeto hivatalnokok és polgarok sétdlnak az ebédlo felé. A folyosok egyre szovevényesebbek, Gj, eddig nem latott
szarnyak nyilnak egymadsba fehérre festett falakkal. Buzgo irnokok rohangdlnak, shuluri varosérok posztolnak a sarkokon.

Az ebédelni vagyokat a kordbbi étkezd helyén nagyiizemi kantin varja, ahol szamos fogds koziil valogathatnak. A helység-
ben és a kornyékén tomény ételszag terjeng.

Az étkezok sokat beszélnek, s nem is kell nagyon igyekezni, hogy ki lehessen hallgatni dket. Arrdl lehet hallani, hogy a
Cenzor tiil messzire megy, Ibaraban valami szérnyii kozeledik (... ha ezt is dtirja, akkor vége a vilignak! Amhe Ramunt
nem dllitia meg semmilyen északi hatalom...”).

Ha végteleniil passziv a csapat, vagy sehogy nem sikeriilt eddig rdjonniiik az ibarai tervre, akkor ezen a ponton mar maguk a
toroniak is megbizhatjak oket, hogy dllitsak meg a Cenzort. Mostmdr tényleg irdny a dics6 mdlt!
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IIIII. Sors

A JK-k mostanra megértették, hogy feladatuk a Cenzor multatiro amokfutasanak, s ezzel tulajdonképpen Amhe-
Ramun visszatértének megakaddlyozasa lesz. Ha a nyomozas barmely pontjan - akdr puszta vakszerencsével - rajonnek
az ibarai tervre, és gy dontenek, hogy beavatkoznak, akkor szamukra ez a fejezet kovetkezik!

Sorskaput minden szerzetes tud nyitni, igy barmelyikiik a csapat segitségére lehet, de - ha kiszabaditottdk - Kadé szeretné
a feladatot. Amint készen dllnak, a konyvkoto megnyitja szamukra az atjarot. A magia latvanyosan nehezen, er6lkddve jon
csak létre, és az amugy is holtfaradt szerzetes utolso csepp erejét is felemészti. (,Vissza, azt hiszem, mdr mds hoz benneteket.
Jarjatok szerencsével!”)

Az utazas is sokkal razésabb, mint amikor a kolostorba érkeztek, de egy-két perccel kés6bb mar ott dllnak Madab El
Sobirdban, a kolostor jelenéhez képest 32 évvel korabban.

®

A homérséklet- és fényviszonyvaltozds mellbevdgo: a sotét kolostor levegdje éjszaka majdnem a fagypontig is lehiil, a szem-
képraztatéan fényld Taba el Ibara délutdnja ellenben még drnyékban is legaldbb 40 fokos. A jatékosok sikeres Alloképesség-
és Egészség-probakkal mentesithetik karaktereiket a harci képességeikre is karos hatdsoktol.

MADABEL SOBIRA

El Sobira emirdtus févarosa, harom egybeépiilt, kozeli odzis. Teriilete a kdrnyezd sivatag dacdra meglepden
gazdag vizben. A vdros karavanutak taldalkozopontja, és — miként a Taba el Ibaraban megszokott — magas falak
ovezik. Madab el Sobira a dzsad vdrosok egyik legnagyobbika, biztosan csak al Abadana el6zi meg kiterjedés és
lakossag tekintetében. Valdsagos biinfészek, rabszolgavaddszok, kalandorok taldlkozdhelye, alvildgi kldnok és a
leghirhedtebb ynevi orgazddk tanydja. Teriiletén emelkedett a Taba el-Ibara legfény{izobb épiilete, az emir palotdja.
Masik hires épiilete az el Hielda er6d, mely az északi kaputdl tekintve balra emelkedik: itt folyt a hirhedt al-bahra-
kahrem elddllitdsa.

/MG: Szoszedet/

A csapat a vdros egyik félreesobb, csendesebb utcajan dll, melyet alacsony, homokszinii hazak szegélyeznek. Nem messze
toliik, egy kapualjban koldus iil hatat a falnak vetve, fejét a sarkon megpihentetve, arca kendével takarva a napfény ellen.
Feliiletes szemlél6 szamara Ggy tiinhet, hogy bobiskol, am egy komolyabb szemiigyrevétellel megdllapithatd, hogy komoly
sériiléseket szenvedett és nincs magdndl.

A JK-k feladata az 6 védelme lesz. Max 1-2 perciik van taktikat megbeszélni, mert mdr nyakukon is az ellen. Nem utolsé
latvany, ahogy a jovobal jott kalandozdcsapat az Gjult pyarroni titkosiigynokot védi a toroni igricektdl a Taba el Ibardban...

A Dalkopdok két oldalrol kézifegyverekkel, a tetdk iranyabol konnyi nyilpuskaval tamadnak, magikus tamogatdasukrol egy,
a Langvihar irdnyzathoz tartozé Sogron-pap (Id. PPLz/Kyr vallds/Sogron), és egy, a Pusztité Tiiz Utjat jard tiizvarazslé
(Id. MTK/Kasztok/Tiizvardzsld) gondoskodik. A kézifegyverekkel tamadok szama az utca mindkét oldala feldl megegyezik a
kalandozdk szamanak felével (pl. 6 JK = 3 harcos jobbrdl, 3 harcos balrél), és mindkét hazsoron 1-1{jasz van. A pap jobbrol, a
tlizvarazslo és a Cenzor balrol kozelit.

Mivel itt a Dalkopok 30 évvel ezeldtti vdltozata jelenik meg, ezért létszamfolényiiket némileg ellensilyozza alacsonyabb
tapasztalati szintjiik (kivéve a kolostor jelenébdl ideutazott Cenzort). F6 céljuk a lany megdlése, de nem bdnjdk, ha kdzben
a kalandozokkal is végezniiik kell.

Igra Mardi a Den Aliud-stilust képviseld bajvivo (Id. HGB/Kasztok/Bajvivo). A Tokéletes szlirds szakavatott alkalmazéja: az
extra sebzés 95-0s, vagy nagyobb dobdsndl érvényesiil. Térkardja, a Silentium, Otddkori kyr ereklye, amelynek kiilonleges
képessége, hogy a kor hatralévo részére elnémitja az eltaldlt ellenfelet (a hatds megegyezik a Némitdas mozaikéval). A
Cenzor a rajtaiitésre késziilve lehtizott egy Sarkanylehellet italat is, igy egy alkalmas pillanatban 20 1ab hosszi és 5 lab
széles, 10k6-ot sebz0 langcsovat kop a kalandozokra.
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Igra Mardi, a Cenzor (10. Tsz. bajvivo)

Ep: 8 // Fp: 102 // Wp: 36 /| AME: 75 // MME: 70
Relevans képzettségek: Fegyverh. (torkard - Mf),
Pszi (Pyar - Mf), Lefegyverzés (Mf), Vakhare (Mf)
Kedvelt diszciplindk: Abszolit latds, Erzékélesités/
zavards,Fajdalomesillapitds/kinokozds, Roham/
megfékezés

Relevans felszerelés: Gyogyital x2 (5 EP), Acélos aka-
rat meddlja, Erzelmek amulettje, Tudatvédd amulett,
rinazott abbit mellvért (SFE: 8 // MGT: -)

Fegyver KE TE VE Tam/kor Sebzés
puszta kéz 69 73 123 2 k2
Silentium 83 95 147 2 k6+2

Sogron Langvihara (5. Tsz. pap)

Ep: 10 // Fp: 53 // Mp: 45 /| Wp: 29 /| AME: 30 /| MME: 35

Relevans képzettségek: Fegyverh. (kigyokard - Mf), Pszi (Pyar - Mf), Okélharc (Af), Fegyverdobds (dobotdr - Af)
Kedvelt varazslatok: Perzsel6 orditds, Bénitds, Csapds, Szétzizas, Kaoszkard

Kedvelt diszciplindk: Fajdalomcsillapitds/kinokozds, Roham/megfékezés

Relevans felszerelés: dobotor (x3)

Fegyver KE TE VE | Tam/kér Sebzés
puszta kéz 29 49 101 2 k2
kigyokard 40 74 126 1 kio

Sogron Pusztitd Tiize (6. Tsz. tiizvardzslo)

Ep: 8 // Fp: 55 // Mp: 36 // ¥p: 31 // AME: 32 /| MME: 39

Relevans képzettségek: Pszi (Pyar - Mf), Fegyverh. (hossziikard - Af), Okdlharc (Af)

Kedvelt varazslatok: Tiizkard, Tiizfal, Ttizcsapds, Perzselo tekintet

Kedvelt diszciplinak: Erzékélesités/zavards, Fajdalomesillapitds/kinokozds, Képességjavitds

Fegyver KE TE VE Tam/kor Sebzés
puszta kéz 42 47 98 2 k2
hosszikard 48 61 114 1 k1o
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fjaszok (4. Tsz. harcosok)
Ep:12 // Fp:53 // AME: 11 // MME: 15
Relevans képzettségek: Fegyverh. (konnyi nyilp. - Mf), Célzds (Mf)

Fegyver KE TE VE | Tam/kér Sebzés
puszta kéz 32 51 100 2 k2
konnyi nyilpuska 34 40 50 1 k6+1

Kozelharcosok (5. Tsz. harcosok)
Ep: 13 // Fp: 63 // AME: 14 [/ MME: 13
Relevans képzettségek: Fegyverh. (egyk. csatabard/t. buzogdny - Mf), Okélharc (Mf)

Fegyver KE TE VE | Tam/kér Sebzés
puszta kéz 46 55 102 2 ké
egykezes csatabard 61 77 123 1 kio
tiiskés buzogany 63 77 125 1 k6+2

®

Ha a csata nagyon elhiizodna, vagy teljesen kilatastalannak tiinik a csapat szadmdra, akkor az 5. korben elkezd meg-
nyilni egy Sorskapu a csapattol par lépésnyire - azonban az atirddo torténelem és a gyengiilé Sorsmdgia egyiittes hatasa-
ként csak nagyon lassan, kiiszkddve jon létre. Hogy ez pontosan hany kort jelent, az rad és a jatékosok felé érzett kegyel-
mességedtdl fiigg, de még legalabb 3 korig ki kell tartaniuk, mieldtt visszaléphetnének a jelenbe. Tamadoik koziil egy-kettd
akar kovetheti is Oket, veliik a harc végét még utazds kozben kell megvivni, a kékeszold semmiben, a tenyereken utazva idon
és téren dt.

Ha a JK-k tul kordn gyoznének - esetleg mdr a nyomozdssal is tul gyorsan haladtak -, akkor a csata utdn kévetkezhet még
egy pofon: az atirddo torténelem és a gyengiild Sorsmdgia egylittes hatdsaként a Sorskapu, melyet a szerzetesek a csapat
szamdra nyitnak, véletleniil par mérfélddel arrébb jon létre. A feladat - ha csak nem tetszik nekik annyira Madab EI Sobira,
hogy maradndanak - eljutni a kapuig. A mesélésre fennmarad6 id6 fiiggvényében tedd nehézzé a dolgukat - a csatazajra
mdris varosorok érkeznek, és a Fekete Skorpiok sincsenek mdr messze -, a lényeg, hogy jussanak vissza a kolostor jelenébe
valahogy.

®

A kolostorba visszatérd JK-kat mindenki hdsként fogadja. A Scriptor Principal nem gy6zi hangsulyozni, hogy amit tettek,
nem csupdn ezt a szent helyet, hanem a Kalandozék Kontinensének egészét mentette meg. Kadé visszailleszti Rosanna
konyvének eredeti utolsé oldaldt.

Akalandozok jutalma hdstettiikért kivételes: engedélyt kapnak, hogy attanulmdanyozzdak eddig leirt torténetiiket, és egy szot
megvaltoztathatnak benne. Lehet, hogy egyetlen sz6 nem tiinik soknak, de ha a jatékosok jobban belegondolnak, lehetdsé-

gek ezrei juthatnak esziikbe. Ha a jatékosoknak van kedviik, a jaték végi levezetéshez vegyék eld karakteriik elotorténetét,
és keressék meg azt a bizonyos szot.

Pege
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Melleklet

Ha ,gonosz” a csapat

A modulnak nincs semmilyen megkotése a JK-k hovatartozdsdra vonatkozoan, vagyis - bar a pyarroni eszmékkel szimpa-
tizaloknak konnyebben mesélhetd - sziirkezonds, vagy éppen kimondottan sotét lelkiiletii csapat is jatszhatja. Ehhez meg-
felel6 alapot szolgdltat a helyszin és a megbizas (nyomozds egy mindentdl tavoli és mindenkit6l fiiggetlen helyen), a tét
(veszélyben a Kalandozok Kontinense, Amhe Ramun visszatértét senki sem szeretné), és Esbé magyarazata is, ami szerint

s

mdr a JK-k el6z6 életei is egyiitt kalandoztak, sorsuk a kolostor felé tart.

Ezzel egyiitt is elképzelhetd olyan csapat, amit - oreg lelkek ide, kalandozo életek oda - egy ép ésszel rendelkezd Scriptor
Principal nem hivna meg a M.A.G.U.S.-kolostorba. Ilyen esetre hivatott segitséget nyQjtani az alabbi torténetvazlat, ami az
alapvaltozathoz képest egy nappal késobb, a toroni hatalomatvétel utan kezdodik.

®

A meghivo és a torozoni kezdés megegyeznek az alapvdltozattal. A taverndban viszont a csapat szeme lattara tiinnek el
a koriilottiik iilo vendégek. A kozonség tobbi része és a személyzet semmit sem észlel a furcsa valtozasbol, 6k soha nem
lattak az eltlinteket. Ha a kalandozok kérdezik dket, furcsan néznek rdjuk, mintha megbolondultak volna.

Az eltlintek utdn egy-egy targy megarad:

+  Néhany meleg, bélelt kopeny. Az egyik zsebében lizenet:
JVegyétek fel, sziikség lesz rd, és dlljatok készen az induldsra!”
+  Egyfél par csizma, benne iizenet:
»Ha megfutamodtok, kitGréllek bennetek is. Varjatok tiirelmesen, vagy enyésszetek a létezésbol!”
+  Egybortomlo, benne iizenet:
»Ha nem engedelmeskedsz a szolgamnak, ha egy haja szdla gorbiil, eltiinsz. Kévessétek az utasitasait! A senkihdziakat a
kapu eldtt élve adjdtok at a dalkoponek.”

Ezutdn megérkezik Esbé a sorskapun, és az 6 esetlen stilusaban el6adja megbizasat. Elmondja, hogy a kalandozok mos-
tantol a Cenzor szolgai, aki a M.A.G.U.S.-kolostorban megszerezte a konyveiket, igy hatalmdban all barmikor 6ket is ki-
iktatni a 1étezésbol. Kovessék 6t a kolostorba, és hallgassak meg a csaszari megbizott utasitdsait. Ellendllni értemetlen. Ha
nagyon kérdezik, el tudja még mondani, hogy azért pont 6k kellenek a Cenzornak, mert oreg lelkek, igy a Sorsmagia szabad-
lyai szerint beléphenek a kolostorba.

A vulkan koril vad vihar dal. A Lelkek Gradicsa elott nem orkok, hanem egy kalandozdcsapat dllja Gtjukat, akikhez a

s

Konyvtarban bujkalé Enodé juttatott el segélykéro iizenetet.
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Orno (6. Tsz. Domvik-paplovag)

Ep: 17 // Fp: 98 // Mp: 54 // Wp: 31 /| AME: 46 /| MME: 48

Relevans képzettségek: Fegyverh. (shadleki b./lovagi kard - Mf), Nehézvért-viselet (Mf), Pszi (Pyar - Mf), Lovaglds
(Mf), Pajzsh. (Af)

Kedvelt varazslatok: Isteni fegyver, Bénitds, Kod felidézése, Szent tiiz, Villimcsapas

Kedvelt diszciplinak: Fajdalomcsillapitds/kinokozds, Roham/megfékezés, Hatodik érzék, Abszolut latas

Relevdns felszerelés: bronz teljes vértezet (SFE: 5 // MGT: -), kdzepes pajzs (VE: +35), nehéz harci 16, gydgyital (z EP)

Fegyver KE TE VE | Tam/kér Sebzés
puszta kéz 50 76 109 2 k2

shadleki buzogany 63 99 133 1 k6+1

lovagi kard 57 96 126 1 2k6+2

Galunnis (6. Tsz. elf sirenari erddjaro)
Ep: 13 // Ep: 79 // AME: 47 /| MME: 47
Relevans képzettségek: Fegyverh. (elf {j/tor - Mf), Célzas (Mf)

Fegyver KE |TE/CE| VE | Tam/kér Sebzés
puszta kéz 33 66 117 2 k2
elfij L4 75 120 2 2keé
tor 53 84 129 2 ké

Mahab (6. Tsz. dzsad bdrd)

Ep: 9 // Ep: 72 // Mp: 54 // Wp: 30 // AME: 38 // MME: 38

Relevans képzettségek: Fegyverdobds (Mf), Pszi (Pyar - Mf), Fegyverh. (rovid ij/vasokol/szablya - Af)
Kedvelt varazslatok: Batorsag dala, Vaksdg okozasa, Biivharc, Fokuszalt fény, Fegyver, Nyilzapor
Kedvelt diszciplinak: Roham/megfékezés, Hatodik érzék, Abszolut latds

Relevans felszerelés: Latogytirii (Id. Rina I1/2.)

Fegyver KE |TE/CE| VE | Tam/kor Sebzés
puszta kéz 33 52 102 2 k2
rovid ij 38 43 90 2 ké
szablya 40 67 119 1 ké6+2
dobotor 43 63 104 2 ké

Azed (6. Tsz. dzsenn harcos)

Ep: 12 // Fp: 76 /| AME: 56 // MME: 56

Relevans képzettségek: Fegyverh. (dzsambia/dzsenn sz. - Mf), Lefegyverzés (Mf), Kinokozas (Mf - Id. HGB/
Képzettségek), Foldharc (Af), Belharc (Af)

Relevans felszerelés: Védokopeny (SFE: 3)
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Fegyver KE TE VE | Tam/kér Sebzés
puszta kéz 51 71 123 2 k2
ranazott dzsambia 68 94 142 2 k6+1
dzsenn szablya 65 101 150 1 k6+3

Audyr (6. Tsz. dorani varazslo)

Ep: 9 // Fp:51// Mp: 60 // ¥'p: 45 /| AME: 64 /| MME: 63

Relevans képzettségek: Runamdgia (Mf), Pszi (Kyr - Mf), Fegyverh. (t6r - Af)

Kedvelt varazslatok: alacsonyabb AME/MME értékii karakterek megzavardsa/manipuldlasa, talaj manipuldldsa
(pl. ellenfél alatt sar megfagyasztasa), sdtétségaura (vakitds), repiilés

Kedvelt diszciplindk: Hatodik érzék, Abszolit latds, Erzékélesités/zavards, Fajdalomesillapitds/kinokozds,
Roham/megfékezés, Magikus tekintet (kyr), W-ostrom (kyr)

Relevans felszerelés: varazslébot (30 Mp), gyégyital (5 EP)

-

Fegyver KE TE VE | Tam/kor Sebzés
puszta kéz 12 31 99 2 k2
tor 22 39 101 2 ké

®

Ha taljutnak rajtuk, johet a Lelkek Gradicsa, majd a megérkezés a kolostorba, ahol Gordo San’chak fogadja 6ket. A JK-k
konyvei nincsenek ndla (a Cenzorndl vannak), igy rajta keresztiil nem tudjak visszanyerni a hatalmat sorsuk felett. A judikd-
tor koriilbeliil szolgaiként tekint a csapatra, és ezt érezteti is veliik. Elmondja, hogy valamelyik szerzetes maganakcioja
volt idehivni a kalandozokat, akiket a JK-k legyoztek a Lelkek Gradicsdndl, és utasitja 6ket, hogy nyomozzak ki, ki volt az
- de Ggy, hogy a scriptorok tovabbra is ellathassak a munkajukat.

(“Na gyerekek. Ha ezek a joemberkedd baromallat 6cska kis szerzetesek nekem itt nyakunkra hozzak fél Pyarront, akkor mindany-
nyiunknak igen rossz napja lesz. Legyetek veliik hatdrozottak, ha kell, taknyukon-vériikon hiizzdatok végig a kolostoron oket, de a
keze-laba maradjon meg mindegyiknek, hadd javitgathassak a kis kodexeiket. Na menjetek, hozzdtok nekem ide azt a rosszcson-
tot, amelyik rendetlenkedett, kiilénben ki lesztek irva a sztoribol. Viligosan beszéltem?”)

A nyomozas soran kideriilhetnek az alapvaltozatban leirt informaciok: a JK-k 6sszerakhatjak a kolostor elfoglalasanak
torténetét, eljuthatnak az orizetben lévé Kadéhoz (bar a fejvadaszok és El-Hannah sem engedik oda dket joszantukbol), és
megtudhatjdak az ibarai tervet. A szerzetesek mind kérlelik ket, hogy dllitsak meg a Cenzort.

Egyéb megszerezhetd nyomok:

+  Enaaz egyetlen, aki tud Enodé hollétérdl, bar ha megteheti, elhallgatja ezt az informaciot.

+ A kalandozoékat, akikkel a JK-k megkiizdottek a hegylabnal, Enodé hivta. Bar nem érti, hogy mi tortént a kolos-
torban, azt biztosan érzi, hogy valami nagyon nincs rendben, a toroniaknak itt lenni sem lenne szabad. Jelenleg a
Konyvtar mélyén bujkal.

+  Gordo és El-Hannah is tudja, hogy a JK-k konyvei a Cenzorndl vannak - magaval vitte 6ket a miltbéli Ibardba.

« A két toronitol tudhat6 meg az is, hogy a JK-kat holnap reggel tervezik elszdllitani Shulurba, ahol vdltozatos viada-
lokon mérhetik 6ssze képességeiket mas szerencsétlenekével.

Ha a JK-k barmikor gy dontenek, hogy megadllitanak a Cenzort (Amhe Ramun visszatérése kevés kalandozonak hang-
zik jol), és/vagy visszaszereznék a sajat konyveiket (és ezzel az iranyitast sorsaik felett), akkor az alapvaltozat utolso
fejezete kovetkezik szamuKkra.
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Forrasok és roviditések

A modul soran minden informdciot, ami nem sajdat agysziileményem, igyekeztem forras-megjeloléssel ellatni. Az alabbi a
szovegben hivatkozott forrdasok, és a hozzdjuk tartozo roviditések listaja. Minden varazslat/diszciplina/stb, aminél nem he-
lyeztem el hivatkozast, az ETK-ban keresendd.

+  ETK- Els6 Torvénykonyv

+  MTK- Masodik Térvénykonyv

+  HGB - Harcosok, gladidtorok, barbarok

+  PPL- Papok, paplovagok kézikonyve 1-2.
+  Rana magazinok

+  Magyar Gergely (MG): Ynev szoszedete 6.0
+ az Amund: Az Ikrek szektdja és fejvadaszklanjai

« az Amund: A Sotétség Atka modul
+  Parti: Tharr Kegyéb6l modul

A fentieken til nagy segitségemre volt még a Kalandmesterek készlete az Amund és Kommatre tollabol. A szerzetesek rovi-
dités-neveinek dtletete (valamint a Scriptor Principal és a Konyvtdros neve) Szilagyi Janos: Virdgkapuk ostroma cimti kisre-
gényének epilogusabol szarmazik.

Koszonetnyilvanitas

Ha a benne év6 6tleteket nézziik, ez a modul legaldbb annyira Széplaki Maté munkdja, mint az enyém - ha tetszett ez a ka-
land, az valdsziniileg az 6 érdeme. Az illusztraciokat Lunatica készitette, és a tordelés végeérhetetlen feladatdt is 6 végezte
el. Mindkettejiiknek nagyon halas vagyok, mert nélkiiliik sokkal kevesebb lenne ez a modul.

Rajtuk kiviil is nagyon sokan tettek azért, hogy a Sorsforduld elkésziilhessen. Koszonom Gulandro és az Amund vissza-
jelzéseit és lelkifroccseit, amik nélkiil valosziniileg még mindig az iires monitor elott iildogélnék; a csapatomnak (Angie,
Lunatica, Mankal, Cyrus - két tesom, a feleségem és az egyik legjobb baratom, mert ilyen jo dolgom van) a tesztmesét; és a
visszajelzéseket és otleteket a Csik Brothersnek, Ishidunak, MagicHorse-nak, Frostynak, huszarnak, Diocletianusnak,
Jaggernek és Komattrénak.

Végiil, de nem utolsosorban: a fenti emberek dsszes segedelme kevés lett volna, ha nem segit és tamogat elnézden és tapin-
tatosan az egész folyamat alatt a feleségem, Angéla.

Szivb6l koszonom mindannyiuknak - és neked, kedves KM, aki modulbdl mesét varazsolsz.
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