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Kalandozévd valds

Sosem tartoztam azon emberek sorai kozé, akik misztikumot rendelnek a szdmokhoz. Amikor
elkezdtiik frni Mercuryval a modult, azonnal vildgossa valt szdmomra, hogy mekkorat
tévedtem. Hat évvel ezel6tt, remeg6 ldbakkal léptem be egy emberektdl nyiizsgd terembe.
Rengeteg ismeretlen arc nézett vissza ram, és én akkor még csak nem is sejtettem, hogy
valéjdban mennyire hasonlitunk is egymasra. Hogy sosem voltak és nem is lesznek idegenek
szamomra. Az I. Regél6é Fénix rendezvényre tudatlan, tapasztalatlan csibeként érkeztem, de
az asztalt6l mar Fénix Fiokaként alltam fel.

Elsé rendezvény, elsd jiték. Mosolyogva irom le ezeket a sorokat, hiszen elég csak engednem,
hogy keresztiil szaladjon elmém folyoséjan a gondolata, maris nosztalgikus boldogséag leple
borul a vallamra. Hat évvel ezel6tt, az elsé kalandomban, az els6 kiildetéssel a kockét tartd
kezemben, nos bevallhatom, hogy sokat botladoztam. Most, a VI. Regél6 Fénix rendezvényen,
hat év boldog parkapcsolatban a szerepjatékkal, csak iiltem a billentytizet el6tt, és a kaland
megirdsa kozben nem tudtam madsra gondolni, mint az els6 jatékra. Es amit, akkor éreztem.
Féltem és izgultam, olyannyira, hogy nem akartam belekezdeni, s csak azért mentem el a
rendezvényre, mert egy csodds barat meggy6zott a nyugalom dalanak mégikus szavaival.

Most ismét izgultam. Ujabb kiildetés, Gjabb mérfoldké, amit egy hivatalos rendezvénymodul
megirasa jelent, ugyanazza a remeg6 labt kezd6vé avanzsal vissza, mint aki hat évvel ezel6tt
atlépte a rendezvényterem kiiszobét.

De ma mar nem vagyok egyediil azon a kiiszobon! A kompéanidm szines egyéniségekkel,
kreativ emberekkel, csodalatos baratokkal, batran mondhatom, hogy; Csaladda béviilt, akik
mind fogjak a kezem. Nélkiilik nem lenne lehet6ségem szavakba onteni az érzéseim itt, az
Els6 Kalandmodulunk el6szavdban. Elégedett vagyok, hiszen tudom, hogy képtelenség
tokéleteset alkotni, tudom, hogy ahanyan vagyunk, annyi féle izlésiink, elképzelésiink és
fantdziavilagunk van. De a sziviink - én hiszem-, hogy ugyanolyan K10 formadjua, és abszoltat
sikerekért dobog. Tudom, hogy nincs esélyem megdobni a Hit eme hatalmét, de nem banom.
Mert most csak az szdmit, hogy a tdrsaimnak, a hat év alatt megismert fantasztikus
embereknek, egy picike 6romet szerezzek ezzel a kalanddal. Nélkiilik, az els6 Regél6 Fénix
rendezvény nélkiil, nem lennék mas, csak egy egyszerti lany, nem pedig egy igazi kalandozo.

Koszonettel tartozom a férjemnek, Mercurynak, akivel egytitt, kézenfogva vagtunk bele ebbe
az utazéasba, akédrcsak a kaland boritéképén lathat6 els¢ karaktereink. J6llehet tudtuk, hogy
nem megy majd minden zokkenSmentesen mégis, minden perce izgalmas volt és csodas
ajandék. Nem utols6 sorban rengeteg TP is jart érte.

Egy 4j fejezetbe l1éptiink, melyben imméar a Hatos a szerencseszamom, és remélem, hogy ezt
ezentdl a kockdim sem felejtik el!

Caledonia




Koszonettel tartozunk azoknak, akik timogatasukkal lehet6vé tették, hogy a

modul megsziilethessen! Nélkiiliik sem Caledonia, sem Mercury nem léphetett
volna a kalandok 6svényére!

Szdrnyai ald vett minket, tanitott, s mint egy remek tdrs, végigsétdilt veliink a gorongydos,
veszélyekkel és kalandokkal teli titon. Bolcs megldtdsai, vildgismerete és a koztiink 1évé
bardtsdg nélkiil, ez a modul sosem késziilhetett volna el.

Nagy Andor - Ishidu a Voul

A statisztikakat készitette és javaslataival hozzajarult a kaland ezen formajahoz:
Bicsak Marton - Unity a Hullamkirdly

A kalandot lektoralta és szoveggondozta:
Nagyné Ocsends Dorottya - Voulné
Nagy Tibor — Lui

A kalandot szerkesztette:
Fekecs Maté — Komattre

Az I. Hangulatkelt6 novellat irta:
Nagy Tibor — Lui

A I1. Hangulatkelt6 novellat szoveggondozta:
Sziigyi Lilla — Alaska

A térképeket tervezte és rajzolta:
Bosnydk Baldzs - Osiris

Halaval, nagy olelésekkel és koszonettel tartozunk még a kozos égisz alatt futoé
egyesiileteknek:
Kronikak.hu, Hulldmkirdly, Hosok Napja és Regélé Fonix

Es nem utolsé sorban, a probamesélésen résztvevé bator kalandozoknak, akik segitettek
ramutatni a hianyossagokra!




Kedves Kalandmester!

A kovetkezd iroméany, nem mdas, mint a VI. Regélé Fénix Szerepjatékos Talalkozo
kalandmodulja, ami a Hallottalak Suttogni cim( kampény els6, bevezets versenykalandja.
De miel6tt belevagnank a stirijébe, van néhany dolog, amit mindenképpen szeretnék
megosztani veled.

A kaland egy nyomozason alapul6, harccal és szocialis kihivasokkal megtoltott modul, ahol
igyekeztiink az elmualt id6szakokban visszatéré igényeket kielégiteni. A torténetnek nem célja,
hogy a vilag nagy eseményeit befolyasolja. Eppen ezért probéltunk egy klasszikus alapra
épiteni.

A modul terjedelme talan sok lehet els6re, de biztosithatlak réla, hogy érdemes végigolvasni,
hatha meg tudunk lepni. Igyekeztiink a legatlathatobb médon atadni a kalandmodult, illetve
segiteni azon jatékosoknak, akik taldn nem annyira fogékonyak a nyomozos stilusu jatékokra.
A mesélés soran érhet kihivas, hiszen megannyi kiilonboz6é NJK-t kell megszemélyesiteni, és
szinte mindannyiuk birtokol némi informéciét, amit nem egyszerti észben tartani. Eppen ezért
vannak leirdsok, amik tobb helyen is szerepelnek. Persze téliink méar megszokott médon,
mégiscsak van a kalandban némi Gjitas, egy csipet merészség és egy leheletnyi Oriiltség.

A kalandban taldlhatoak, tgynevezett “Mini Kiildetések”, melyeknek célja, a jatékosok segitése,
ha esetleg nagyon belebonyolédnanak a torténetbe, vagy véletleniil nem lelnek rd az
Osszefiiggésekre. Tehat ezek opciondlis kiildetések. Errél lentebb egy kisebb tablazat is
olvashato. A jaték sordn megismerhet$, Nem Jatékos Karakterek kidolgozasat a fliggelékben
taldlod meg, a varazstargyakkal és néhany helyszinnel egyetemben. A térképeket és a mini
kiildetéseket is ugyanitt taldlod meg.

Dupla nullakban gazdag jatékot kivanok!

Mercury




I. Hangulatkeltd novella Nagy Tibor - Lui tollabél

¢ldre megirva
, El6re meg lett irva?”

Ezen gondolkodott, mikdzben visszapillantott a falura. Elére
lett-e megirva, hogy a voros és fekete lobogok tizenharmadjara
is egymasnak engedik bajnokaikat seregeik élén? El6re lett-e
| megirva apja hadba vonuldsa néhany hénappal ezel6tt, és az is,
hogy azéta semmi hirt nem adott magaré6l? Elére lett megirva,
hogy most, a hazukat az imént égették porra? Es ha el6re
megirta valaki, Nastar hogyan hagyhatta, hogy ez
megtorténjen? Lehet, hogy maga Nastar irta meg?

Elére meg lett irva, hogy a menekiilok merev bamuldsdival probilja
fejébdl kiverni a hitetlenkedd gondolatokat? Anyja keményen
megdorgadlnd az ilyen beszédért. Meg is tenné, ha nem
tartozkodott volna a kunyhoban, amikor a langoszlopok agy
tortek fel bel6le, ahogy az 6 szemébdl a konnyek néhany

szivdobbanéssal ezel6tt.

Elére meg lett irva, hogy alig egy tucatnyian jonnek? Volt-e bdrkinek koze ahhoz, hogy ezek a ndk, a
maguk taszito vonzosdgukkal ennyien tornek rdjuk? Es hogy pont 6k lesznek azok? A gondolatok, a
jelen, és a kozelmult egyszerre kavarogtak a fejében. A sziklds hegyoldalon felfelé rohano
cimborait nézte, mikozben vadlé kérdései sorat gyarapitotta fejében. Kinok dalaként
visszhangzott benne az érzés, s mint gida - ami megpillantotta a vadészt -, kezdett rohanni az
ég0 otthonatodl, el csaladja megmaradt darabjaitol.

Elére meg lett irva, hogy nem bizva a tomegben egy kiilon viton menekiil a falut 6leld medencéken dt, a
gejzirek kozott? Tudta jol, hogy igy biztosan nem lesz senki, aki segitségére siethetne, viszont
bizott abban, hogy a cédédk - kiknek ujjai nyoman pokoli langok tornek fel a mélybél-, inkabb
a tomeget kovetik, és nem 6t. Mar ha egyéltalan észrevették a gejzirek és a forr6 viz altal
homalyositott tajon, a kék hold alatt. Keresett egy sziklat, ami mogé bebtjhatott. Nastar altal
kivancsisag gyult szivében az események folyamat illetGen - atkozta is érte eleget! Ha anyja
hallana... de nem hallja.

Elére meg lett irva, hogy ilyen hosszii lesz a menekiildk koziil elhullok sora? Nem értette, miért
allhattak falubelijei e borzalmas nék oldaldra. Szomszédja - kivel apja is j6 baratsagot dpolt -,
uagy szurta at legjobb koméja mellén a villgjat hatulrél, hogy annak sikoltani sem volt ideje.
Elete végéig emlékezni fog az éles reccsenésre, ahogy a fém a testbe hatolt. De vajon meddig
irtdk meg el6re az 6 életének hatralévo részét? Percek, 6rak, napok, hetek vannak hatra? El6re
meg lett irva, hogy testén kezd trra lenni a félelem, ami menekiilésre 6sztokéli, de végiil
mégsem enged neki? A halottak, a sebesiiltek, a lerombolt hdzak, a szenvedk szama csupan




néhany tollvonds egy hatalmas konyvben? Mindegy, hogy most fut-e, vagy marad, mert

akdrmi torténjék is nincs rahatdsa sem arra, hogy megmentse, sem arra, hogy elpusztitsa
magat?

Gondolatai tovabb kinoztdk, ahogy a feketébe 6lt6zott n6k hordajanak egy része kinozta a
menekiil6ket; szavukra bogarak raja vette kdrbe a parasztokat, intéstikre kigyokka formedt
kotelek ragadtak el egy-egy embert. A remény veszni latszott Nastar egyre gyengébben
pislakol6 fényében. A sikolyokat a gejzirek kitorésének hangja, a latvanyt a kidramlé goéz
tompitotta.

S mint szinpad sziirke fliggonye mogiil, Gj emberek bukkantak fel, akarcsak egy el6re, jol
megirt darabban. Az atkos boszorkdnyok arcan a meglepettség félelembe, majd diihbe fordult
at, ahogy a felfegyverzett férfiak és nék élén megpillantottak a n6t, nyakaban az er6tél vilaglo
macskaszem medallal. Csata vette kezdetét, ahogy el6re meg lett irva. A leveg6ben, a kodben,
a holdfényben testen tuli energiadk liiktettek olyan erével, hogy azt hitte, el fogja vesziteni az
eszméletét a falut koriilvevs hegy oldaldban, a természet tiszta vizzel telitett medencéi mellett,
melyeket Nastar kristalyokkal és kecses szikldkkal szegélyezett.

De gy lett megirva, hogy tudatandl marad, legaldbbis valamelyest. Szeme végig kovette az
eseményeket; ahogy az emberek kivont fegyverekkel ugrottak egymasnak; ahogy a kotélbol
vert kigyok, mint villdm tekeredtek védelmezéi felé. Latta, ahogy a n6, a macskaszemmel a
nyakaban tivolt, mire az éj fellegeib6l langoszlop sujtott le az egyik tdimadoéra. S azt is, hogy a
harcteret 6lel6 szikldk, medencék szine egyre vorosebbé véltozik.

El6re megirt a ritualé is, melyet a védelmez&k vezettje kezdett el. Mintha a vizek, a gejzirek
gbze egyre strlibbé valt volna szavai altal. A medencéket szegélyez6 kristdlyok és a
szentszimboéluma engedelmesen ragyogtak fel a kék hold alatt, akar a macskék szeme egy sotét
szobdban. Csond telepedett a vilagra korulottik, de csak egy szivdobbandsnyi idére, hogy a
sikolyok, és fegyvercsorgések zajat dtadja valami masnak. A ragyogo kristalyok éteri dalba
kezdtek, s elmostdk a hirtelen keletkezett némasagot. A harcol6 felek remegve megélltak. Nem
latott egyebet a fények ragyogasan és a gézpardk fellegén tal. A rettegés hirtelen, mint egy
furgelabua pok, kapkodva mészott fel a gerincén, ahogy meghallotta a morgast a hata mogiil.
Elére meg lett irva, hogy ez a gigantikus bestia megjelenik, pont itt, t6le nem messze. Teste
alapjan orias macska is lehetett volna, fejérél azonban emberszeri arc bamult rad. Elméje
teljesen kitirtilt, ahogy a 1ény elsétalt mellette. Tekintetét mar nem tudta utdna forditani.

El6re meg volt irva, hogy hallani fogja a falut megtdmadé nék borzalmas sikolyait és szitkait.
Egyikiik szavai, melyek megel6zték haldlhorgését élete végéig kisértették, holott tudta, hogy
nem neki szélnak.

- Légy atkozott, papné! Véred folyama zagjon csak férfi agara, lany gyermek ne sirjon fel
utodaid karjabal

Miel6tt elvesztette az eszméletét, egyetlen dologra gondolt; nem tud senkit sem tisztelni, sem
szeretni, ha ezt el6re megirta.




II. Hangulatkeltd novella - Caledonia tollabol

Telhd, Tigadny és Ember
., Szerelem, ahogy a szél meglebbenti a fiiggonyt. Nem a fiiggony, nem a szél. A lebbenés."

Ekessz616 poétak szavai ezek, és tagadhatatlan, hogy a vildg
kis igazsaga valoban benne rejlik. Maga sem mondana
szebben, ha 6t kérdeznék, de sajnos soha senki sem teszi.
Jollehet, ha akarndk, se tehetnék, hiszen § az egész életét
rejtézkodve toltotte; lathatatlan kellett maradjon a szemnek,
hangtalan a fiilnek, ha életben akart maradni. Es 6 életben
akart maradni, még akkor is, ha a magafajtanak nincs
biztonsagos hely jelolve a nagy kontinens térképein.

Ujra és tjra latni akarta a Felhoket, amik hol tollpihébél
alkottak végtelen kanyonokat, hol pedig, szinte lathatatlanna
valva engedték pavaskodni a kék eget. Irigy volt rajuk, hiszen
azzd lehettek, amivé csak akartak. Annak képét oltotték
magukra, akit nem szégyelltek, és a gyerekek viddman, a |
harmatos ftiben heverve talalgathattak forméjukat. Ha pedig
arra vagytak, akkor betolakodtak a nap sugarai elé, leheletnyi
testiiket sztirkére festették, és villamokkal, vagy édes
konnyeikkel hoztdk a vilag tudtdra, hogyan éreznek. Es
olyankor 6 is érezte az es6t a boérén, egy idegen, de mégis

becses érintést.

A faradt testnek pedig ez Ggy esett, mint h(ivos niarei selyem, mely leheletfinom anyagaval
olel korbe. Ennél csak egy valami simogatébb balzsam a léleknek; a barsony. Egy
barsonyfiiggony, ami a diszesre faragott tartégerendakrol hullik ald, szoknyédja épp csak
megérinti a szinpad fapadlsjat. O sokszor akart Fiiggony lenni, mely az utols6 pillanatig
eltakarja a darab elemeit a hangosan csacsog6 nézék szeme el6l. Amely, ha meglibben, a
beszéd suttogassa tompul, és amikor felfedi a szinmii kellékeit, elhalnak a s6hajok, és némasag
il a néz6térre. Nem azért, mert a f6szerepl6 alakja lathatéva valik, hanem mert a Fiiggony, a
Hatalmas Orias engedte meg nekik, hogy lassak.

Neki ez volt az igaz szerelem, nem a poétdk altal felmagasztalt libbenés, hanem a Fiiggony.
Ha Felh6 nem is, de barsony 6rias még valhatott bel6le. Huszonot esztend6n keresztiil volt a
vordsbarsony szempilldja a szinhaz mindig éber szemének. Ezer 6dat és tobb szdz proézat
hallgatott végig, megjegyezve mindnek az 6sszes sorat, mikozben a szinpad oldalérdl figyelte
a néz6téren iil6k mimikajanak nem létez6 jatékat. Mindig izgalmasabbnak ttint taldlgatni az
erigow-i nemesek k6zombos arckifejezései mogotti érzéseket, gondolatokat. Tehetségesebb
szinészek voltak 6k, mint maguk a szinpadon allok. Szemiik sem rebbent, barmi tragédia is
jatszodott le el6ttiik, és mosolyra is alig-alig gorbitették szajsarkukat, ha komédian volt a sor.




Am, amikor a Fiiggony Gjra legordiilt, és ezaltal véget vetett a darabnak, akkor mind &mulva
tapsoltak, s éljenz6 tomeget alkotva, hangos, dicséré kritikakkal illették a mtvet vagy a

szerepl6ket. Sokszinti, képmutatd, de mindenesetre érdekes tarsasag volt. Az egyetlen érdekes
egészen addig, amig meg nem latta a lanyt.

Jelenésként érkezett. Olyan megfoghatatlan, elérhetetlen latomasként, amilyenre a vilag
miivész atyjanak, Alborne-nak mesteremberei muzsaként hivatkoznanak. Lénye fogva
tartotta 6t is, képtelen volt elforditani réla tekintetét. Napestig hallgatta volna hangjanak
dallamossagat, orokké nézte volna tokéletes, kecses mozdulatait és az arcot, mely ezernyi
érzelmet volt képes szavak nélkiil kozolni. Maga volt a Felhd, aki egy elfszabastiban oltott
testet, hogy végre mindenki lathassa, milyen csodalatos is. Ugy 6lt6tte magéara barmely szerep
kontosét, ahogy az ég tollpihéi véltogattak forméjukat. Es 6 rajongott a lanyért, ezért minden
lehetséges modon tdmogatni akarta.

Amikor fellibbent fiiggonyalakja, az gyorsan tortént, hogy azonnal lathassék a lanyt, s amikor
a darab végén legordiilt, azt mindig habozva, lassan tette, nehogy tal koran rejtse el a Jelenést
az éljenz6 tomeg el6l. Mar nem azért akart Fuiggony lenni, hogy kiélvezze erejének
hatalmassagat, hanem azért, hogy Eryst tAmogassa. Figyelt ra, védelmezte, s amikor a lany
elkezdte maga mogott hagyni gyermeki hangjat, lathatta gyonyort névé érni. Racsodalkozott
az idore, hisz az neki ellensége volt hossztra nytjtott, magényos életében. De Eryssel az I1d6
kézen fogva jart, akarcsak egy htiséges jobarat. Egyre gyonyor(ibbé varazsolta 6t.

De, nem csak az id6 lett a fiatal n6 baratja, hanem & is. Es Erys érezte, hogy 6 is ott van vele.
Jollehet tekintetét sosem emelte ra, hiszen sosem jelent meg a lany el6tt, de Erys mégis tudta.
Beszélt hozza, és az élet sotétjében vigaszt remélt a lathatatlan barattdl. Koszontotte
reggelente, majd szép szavakkal bacstzott t6le és a nappaltdl, amikor eljott az este. A lany
hénapokig kérlelte, hogy fedje fel magat el6tte, vagy legaldbb csak széljon hozza par sz6t, hogy
meggy6z6dhessen réla: nem veszitette el ép eszét. Igy végiil méar nem csak csodalta a Felhét,
hanem végre meg is merte szolitani.

Erys a nevérdl faggatta, de 6neki sosem széntak bettiket, senki sem vette a faradsagot, hogy
névvel illesse. Egymas kozott az elfszabastak csak Umichnak hivtak 6t. Erys hitetlenkedve
razta meg sotét loknijait. Nem hagyta annyiban. A fejébe vette, hogy mindenképp nevet talal
a lathatatlan baratjanak. Persze az Umich tudta, hogy ez csak egy okos csel, mert egy igazan
ill6 név kivalasztasahoz - Erys szerint -, fontos latni az illet6 arcat.

Es 6 végiil engedett az édes unszolasnak. Fiiggonyként igazan j6l meg tudta figyelni a nézék
arcvondsait. Azokbdl valogatva alkotta meg magéat; ahogy a hatalmas Felhdk is tennék, gy
oltotte magara az emberi arcot. Hazugsag volt minden vonds, mtvi alca, egy €16, 1élegz6
maszk. De ez az él6 alarc biztonsagot is adott, védelmet, erés pancélként 6vta meg
mindkettejiiket a csal6dastol, melyet valodi kiilsejének latvanya okozott volna. Ez az arc
tetszett a lanynak, az Umich gyakran kapta azon, hogy 6t figyeli. Nem csupadn oda-oda
pillantott 14, nem vesz6dott azzal, hogy lopott pillantasokkal rejtse el az érdeklédését. Es
amikor az Umich ramosolygott, Erys orcajan voros rézsa bontott bimbét.




Beszélgettek, tigy mintha nem lenne holnap, mintha kizarhatndk a mulé id6t, ami folyton-

folyvast ott kopogtatott az ajtajukon. Erys vele gyakorolta szovegeit, 6 pedig a hossza évek
alatt betanult szerepeket tigy adta el6, mintha raontotték volna. Végiil 6 is Felh6 lett, aki
mindig is lenni akart. Nem volt sziikség maszkmesterekre, sem draga kellékekre, mindent
képes volt megvaltoztatni magan, ha a szerep azt kivanta. Es jatszott...
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Az Umich kitarta az oltdr mogotti rejtett ajtot, s széles, elégedett

vigyorral az arcén sétalt a lany felé. Szoérnytiséges alarcot oltott
magdra a szerep kedvéért, s a néz6sereg egy emberként hordiilt
és sikoltott fel a latvanyara.

Mellkasat dagaszté biiszkeséggel szoérta a levegbbe a
kezében tartogatott csillogo6 port, de tigyelt arra, hogy azok
elérjenek a lanyig, mintha csak csillagokkal hintette volna
meg a gyonyor( arcot. Erté fillek szamara is ismeretlen
szavakkal kezdett ,varazslatdba”, mikozben akkuratusan
lehelyezte a foldre az elére bekészitett, fekete gyertyat.
Annak langja felszikraztatta a kifeszitett zsinért. A vékony
tlizesik, mint varos6rok el6l menekiil6 tolvaj futott végig
rajta, egészen a szinpad mogé rejtett, kiilonleges
vegyiiletig. Par szivdobbanasnyi id6 alatt el is érte a ritka
anyagot, s az egy apr6 robbandst kdvetéen ontani kezdte
magabol a stirti fiistot. A néz6k felugrottak meglepetésiikben,
és hangos tapssal dijaztak a mutatvanyt. A kékesfekete fiist tgy
hullamzott a talpuk alatt, mintha viharosan tombol6 tenger
felszinén allnanak.

Az Umich 6rdogi kacajt hallatott; tekintetét a szinhaz plafonjara emelve, kezeit magasra tartva
uvoltotte Yrryre nevét. Az él6halottd maszkirozott szinészek lasst, botladozé léptekkel
indultak meg Erys iranyéba, aki fegyvert rantva kiéltott fel, s vetette bele magét a harc
stirtijébe. F4jdalmas és harci kialtdsai visszhangozva verddtek vissza a szinhdz falardl, s
tokéletes 6sszhangban muzsikéltak az Umich kitalalt nyelvii varazsszovegeivel.

Tokéletes péros a szinpadon. Ez a gondolat vert tanyat az Umich elméjében, ahogy a festékttl
voroslé sebére szoritotta a kezét. Erys folotte térdelt, kezében remegett a fegyver, ahogy
zihdlva vizslatta a boszorkdnymesterhez igazitott torz arcat, majd miel6tt a néz6k felé fordult
volna, mosolyogva rékacsintott az Umichra. Allva tapsoltidk meg az emberek a darabot, s
kettejiik nagyszer(i alakitasat. Erys Osszefonta az ujjait az ovével. Csodas volt ez az apro,
korabban sosem tapasztalt gesztus. Meg sem kozelitette a fliggony barsonyét, sem pedig a
niarei hernyok sz6tte htivos selymet. Ez egy ember érintése volt. Minden rezdiilésében tokéletes.




Ekkor koltozott be a szivébe egy eddig csak regényekbdl, szindarabokbdl, poétak

felmagasztolt kolteményeikbdl ismert érzés. Abban a pillanatban meggértette, hogy a szerelem
sosem volt, és soha nem is lesz a fliggony, s még csak nem is felhd. S a fajdalmas felismeréstsl
Osszeszorult a mellkasa. A szerelem nem mads, mint egy torténet, amelyben 6k ketten, egytitt,
sohasem jatszhatnak f&szerepet. Erys Ember volt, emberi, varazslatos érintéssel, mig 6 csak
egy névtelen szoérnyeteg. ..
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Az életem is rad merném bizni!”

Erys vele maradt; minden éjjel hallani vélte a hangjat a tiicskdk ciripelésében, latta 6t a
csillagok fényjatékaban, lénye otthont ado6 érintésként pihent a vallan maganyos nappalokon.
Erys nem csak a sajat, hanem a szdmaéra legfontosabb ember életét is rabizta. Egy Emberi életet,
egy Umichra. Ezért is mondott neki igent, amikor a lany megkérte, hogy vigyazzon a
testvérére. De Erys barmit kérhetett volna: 6 minden kivansagat habozas nélkiil teljesitené. A
lanytol tavol toltott két év alatt nem telt el pillanat, hogy ne gondolt volna ra, hogy ne kivanta
volna, hogy visszatérhessen, de megértette, hogy Erys testvére veszélyes vidékeken
kalandozik, s elkél neki egy védelmez6. Legalabb az emberi érintése nem elviselhetetlen, bar
a névére nyomaba sem érhet. O pedig meg kell ismerjen minél tobbet, hogy amikor eljon az
ideje, az 6 érintése is ugyanolyan 6romot okozzon Erysnek, mint a lanyé neki. Mar nem akart
Felh6 lenni, sem pedig barsonyos Fiiggony. Mindennél jobban vagyott arra, hogy Ember
lehessen.




Eseménpodzlar

I. Megérkezés Marakonba
* Bemesélés, Lubomir és Mia megismerése
* Lil'an megmentése, a Wargok legy6zése.
* Talalkozas Otomirral a gépszolgaval

II. A Fiird6 és Marakon
e Talalkozés a falu vezet6ivel, Aedun és Clement Trafallal.
* Anna Helhard a fiivesasszony mini kiildetése. (opciondlis)
* Evoverseny az Azar Pava fogadéban, valamint a N6 (azaz a boszorkany)
megismerése.
* Falmok Silkhan a favagé mini kiildetése. (opciondlis)
* Esti vizit a flird6ben, égi fények jatéka, talalkozas Mnemosyne-nal.
* A merénylet és a kalandozo6k felbérlése.

ITII. Masodik nap
* Aldo és Mia megmentése a megbtivolt kardforgatoktol.
* Huenku ha Shito Ryu kardmtivész iskola és vezetdje.
* Kazilin Huenku kardmester mini kiildetése. (opcionalis)
* Bron Helhard a kovécs mini kiildetése. (opcionélis)
* Boszorkanykripta felfedezése, taldlkozas Biivell6vel a Nekotaméaval

IV. Végjaték
e Lil’an visszatér$ emlékei, és Clement tisztazasa.
* A barlang felkeresése, Aldo végzi a ritust, mig a N6 boszorkanyokkal 6rzi.
A végs6 harc, melyben az Osi boszorkanyok szellemei visszatérnek.

V. Epilégus
* A NG botlasa, esetleges leleplezése.
* A grimoar eltulajdonitasa.

Amennyiben a jatékosaid teljesen elhatarolédnak a kaland lejatszasatol, nyugodt szivvel
meséld le nekik a Dreonnar Kiildetését.
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A Marakon nevti kis telepiilés Tiadlan északi erdejében fekszik, a Koves-Elya 6soreg lancai
kozott. A kétezer 1ab magas ormokat 6rokzoldek tarkitjdk, mig a hegy labat buikk- és voros
juharfak olelik korbe. A sziklas erd6ségeket szarvasok, vaddisznoék, kisebb testti allatok lakjak,
de gyakorta lehet a hangas mez6kon kosza wargokba is botlani.

Ottenbytdl délnyugatra, hdromnapi jaréfoldre taldlhato kis teleptilés. Egy hegyoldalra épiilt
falu, melynek népessége nem szdmlal 300 f&nél tobbet. Lakosai tobbségben tiadlani emberek,
akik az egyszerti életet részesitik elényben. A férfiak nagy része vadaszattal és fakitermeléssel
foglalkozik, az asszonyok latjdk el a baba és gyogyité szerepet - a rengeteg helyi
gyogynovénynek koszonhetSen-, a fiatalabbak egy része pedig a héaztartasokat vezeti, mig
masok a kelmefestésben, kosarfondsban taldltdk meg hivatasukat. A falu rendelkezik egy
kovacsmiihellyel, egy taverndval - mely egyben egy kisebb fogad¢ is-, egy piactérrel, valamint
egy gyogyfuveket arusité tizlettel, ami mindemellett a helyi ispotdly szerepét is ellatja. A
helyiek 6nfenntart6 életmoédjukon kiviil még kereskedelmi viszonyban is allnak Ottenbyvel a
felszini kofejtének, a kvarc lel6helyeknek koszonhet6en. Marakon az elmult évtizedben egyre
tobb érdekl6d6 utazot is fogadott, akik a fiird6 gyogyvizeihez latogattak el. A falu békéjét, a
vandorkereskeddk és a gyogyulni vagyok biztonsagat egy kardmester rend vigyazza.

Alsofalu

A volgyben a fogad6 és a piactér, a hozzatartozé tizletek, a kovécs és a favagok miihelye,
illetve a vadaszok kunyhoi talalhatéak. A forrasok fel6l ereds, nyitott csatorna-szerti
hal6zatban csordogalé patakok hordozzédk a viz melegét, emiatt a kornyezetiikben a hé sem
marad meg talzottan. Egy Gilron-pap segédkezett a falu felhtzdsa sordn a rendszer
kiépitésénél. A hazak ala is bevezetett patakok melegvizes g6ze tartja melegen az otthonokat,
igy a faluban sehol sem talalkozhatnak kandall6kkal, fiitésre szolgalé ttizrakékkal. A




leveg6 paratartalma igen magas; természetesen nem
a tréopusokat kell elképzelni, de a csatorna vonala
mentén kellemes meleg van, télik tdvolabb mar
érezhetd a csip6s, téli leveg6. A hazak tiadlani
stilusban - er6sen hajazva a niarei épitészetre -
éptiltek. Tobbségiikben egy szinttel rendelkeznek, ez
alél csak az tizletek, mtihelyek és a fogadé kivétel,
melyekkel inkabb felfelé terjeszkedtek.

A hegy ladbanal talalhaté6 egy barlangjaratban
kiépitett fogda, és a hozzatartozé Orkunyhd. A

barlanghal6zat egy részét a vadaszok altal elejtett

vadak taroldsara is hasznéljak. A falu konnyen bejarhato, s a kapujanal talalhatsz egy fatablara
vésett abrat magar6l Marakonroél és a kozvetlen kornyezetérdl. Ez a tabla a fiird6be érkez6
vendégek szdmdra ttmutatd, de egyben térképként is szolgal a jatékosoknak.

Kozépfalu

A konnyebben jarhaté utcakat ezutdn felvaltjak a szerpentinek,
melyek mentén a lakéhdzak egy része és a gyogyfiives/ispotaly
is éptlt. Itt még képesek a kalandozdék gyalogszerrel
kozlekedni, de hatasaikat mar nem tudjik tovabb vinni, igény
szerint a fogado¢ istalljdban kikothetik 6ket. Marakon utcéi
szlikek a hegyoldali épitkezés miatt, de a felvonérendszer
nagyban megkonnyiti a gyorsabb kozlekedést a szintek kozott.
A hegy oldalan huzoédik a falu ezen része, de a Dojo kivételével
mind csak lakéépiilet.

A kozépfaluban talalhatéak a helyiek kisebb
forrasai. Marakon lakoi koltség megfizetése
nélkiil hasznalhatjak ezeket a melegvizes,
természetes medencéket. Ezen a szinten
helyezkedik el tovdbba egy kilatoszirt,

ahova egy néi szobrot 4llitottak fel a helyiek, mely egyfajta tisztelgés a
falut megment6 papnd emléke el6tt. Egy aldas észlelhetd rajta, melyet nem
is olyan rég egy atutaz6 vandor Velar pap mondott ra.

Felsdgfalu

Ez csak képletes elnevezés, hiszen itt méar nem taldlsz lakéépiileteket. A hegy magas pontjan
a Velar Kénnyei nevezet( fiird6 teriiletén, a gyogyvizes forrdsok és két barlang taldlhaté. Ezen
a szinten van a felvon6 géphdaza is, amely az egész szerkezetet mtikodteti a hegybdl ki-kitord
g6z és gejzirek erejének felhasznaldsaval.




Marakon maualtja

Marakon 149 éve allo teleptilés. Alapit6i az erd6ségekben felbukkano wargok el6l htzédtak
be a hegyoldal barlangjaiba. Az erd6ben, a hegyek kozott eltévedt vandorok, Ottenbybdl
elszokott arvék is csatlakoztak a helyiekhez, s szép lassan egy aprocska falut alakitottak ki. A
helyiek otthont adtak egy vandor papnének is, aki trnéjének a Természet anyjat nevezte meg,
s aki késébb hitvese lett az egyik alapit6 leszarmazottjanak, Aberth Trafalnak. O volt Eva
Trafal, Felice felkentje, és a kovetkez6 esztend6kben rendjébe fogadta a megbizhat6, diszkrét
falusi asszonyokat. A Trafal csaldd egy Gilron-pap (Otomir) tervezésével és segitségével
csatornahalézatot épitett fel, amellyel a melegvizes folyamokat levezették a volgybe. Eva
pedig a vadészistenn6t6l kapott hatalmaval vigyazott az emberekre éveken keresztiil. Egészen
szaz évvel ezel6ttig, amikor is a tizenharmadik zaszlohaboru idején boszorkanyok érkeztek a
faluba.

A hegy, amelyre Marakon épiilt zardndokhelynek szamitott a rend tagjai kozott, Gseik
ismerték a helyet, még miel6tt éptileteket hiztak volna fel a hegy oldalara. A Kék Anyék
boszorkdnyrend leszarmazottjai itt foldelték el azokat a szerencsés rendtagokat, akik nem
ellenség kardjatol, hanem oregség miatt 1éptek vissza a korforgédsba. Az ilyen esetek ritkasidga
miatt a latogatdsok akér évtizedeket is varattak magukra. Amikor A Kék Anyék tucatnyi
képviselje a temetkezési helyre érkezett, dobbenten lattdk, hogy szent foldjiikre, halottaik
teste folé falvat huztak. Egy éjszaka alatt leromboltdk a falu nagy részét, felégették az
otthonokat, egymas ellen forditottak az embereket. Oseik szomjazé foldjét vérrel ontozték
meg. Visszakovetelték foldjliket. (Ldsd: elsé hangulatkelté - El6re megirva)

A Felice hivei igyekeztek megvédeni a falusiakat, kimenekiteni a sériilteket, eloltani a tiizet,
mig Eva par kardforgatoéval az oldalan probalt szembe széllni a Kék Anyak boszorkanyaival.
Utolso erejével Istenndjéhez mondott imét, s szinte ugyanakkor felragyogtak a hegyikristalyok
az égi fényjaték alatt, s rezegve csapodtak egymasnak, éteri dallamot szérva szét a tajon. Felice
meghallgatta felkentje kérését és raszabaditotta a boszorkanytrnére egyik Furudjat. Am a Kék
Anyak vezetGje, miel6tt a Furud elkapta volna, még az éjszakdba sikitotta atkat, amivel 6rokre
megfosztotta Eva csalddjat a lany 6rokosoktdl. Felice konyoriiletének, a kardforgatoknak és a
papndknek hala sikeresen legy&zték, és végeztek a boszorkanyokkal. Testiiket megégették,
majd pedig megmaradt csontjaikat egy barlangkriptaba gortak. Es eztan Eva egy kisebb oltart
emelt a boszorkédny kripta elé.

Megjegyzés: Osi boszorkinyok és azok leszirmazottainak ,szent temetkezési” helye, éppen ezért
hatalmuk itt valamelyest nagyobb is. Ha a csapatban van boszorkiny, mig Marakonban, vagy annak fél
mérfoldes kornyezetében tartozkodik hozzdadhat a vardzslatai er6sségéhez +6E.-t. Es a hatalom
itala elfogyasztdsa csak 2-vel csokkenti az EQészség képességét.)

A falusiak nagy része elhunyt a mészarlasban, hidba volt sikeres a boszorkanyirtas. Igy a
kisszamu lakossdgra maradt a falu helyrehozatala. A Gilron-pap késébb felvonot készitett,
hogy a megmunkalt fat konnyebben fel tudjdk vinni a magasabb pontra épitkezdk, s a Trafal
csalad ennek a segitségével huzta fel végul a fiird6 éptiletét. A forrasoknak és Otomir




Gjitasainak héla a falu hirneve novekedni kezdett a kornyéken. Id6vel egyre tobb keresked6

fordult meg erre, egyre tobben jottek élvezni a forrdsok gyogyitd erejét, ezaltal Marakon
megkdtotte a kereskeddi eqyezményét Ottenbyvel. Felépiilt idével egy kardmester iskola is, a
,Huenku ha Shito Ryu” azaz a Huenku féle Sarkanytanok iskol4ja.

Marakon jelene

A falu boviil, egyre tobb a latogato, a letelepedd és a keresked6 erre. Mara mér a létszama
majdnem haromszdz f6, s bar élvezik a nyugodt életet, keveseknek lenne ellenére a
terjeszkedés. A faluban egyre csak novekvo fesziilt varakozas neheziti az életet, mivel annak
jovéjérél megy a tanacskozas, miszerint Marakon mar kin6tte magat, és talan ideje lenne
megkérvényezni a varos cimet a Tiadlant irdnyit6 triumviratustél. A varosi cim ellen tiintetk
véleménye szerint fél6, hogy a hely kiilonlegességét biztosité nyugalom és békesség elvész,
nem mellesleg az uralkodoknak fizetett juttatds is nagyot ugrana, amit nem biztos, hogy
Marakon és annak lakéi boldogan viselnének. Ellenben a varossa valast timogatok szerint a
nyereség béven ellensilyozna az ad6k befizetését, a tobb vendég pedig tobb lehetdséget hozna
magaval. Tovabba béven van még hely a hegyen és kornyékén, ahol a nyugalomra vagyok
megtaldlhatndk a békességet, amit féltve 6riznek.

A falu lakosai minden évben megrendezik a Dalolé Csillagok (éneklé hegyikristalyok)
tinnepségét, mellyel tisztelegni kivannak a papnének, aki hajdan legy6zte a boszorkanyarnét
és a csatlosait. Az tinnepség alatt ellatogatnak a flird6be, ahol az égi fényjatékban fiirdézve, a
felvilaglé kristdlyok fényében mondjak el imddsagukat, és mondanak koszonetet a hajdani
gy6zelemért. A kalandban ez az iinnepség a mdsodik napon esedékes. A falu ennek okan
ilyenkor diszeket visel, lampasok vilagitjdk a patakok partjat; a gyerekek boszorkdnynak, vagy
éppen hés papnének, harcosnak 6ltozve kergetik egymast, jatékukkal felidézve a hagyoményt.
A kovek azonban csak vilagitanak, dalolni azéta sem dalolt egyik sem. A papnd
gy6zelmekor éteri éneket jatszottak a fényl6 kristalyok, a lakosok pedig azoéta is varjak, hogy
meghallhassék a falu legendajabol ismert csodas dallamot.

A Legenda

Kedves meséls! Az alabb olvasott torténet a legenda legelterjedtebb verziéja. Igy, abban az
esetben, ha a kalandozék érdeklédnének a falu mualtjarol a helyiektél, akkor ezt ismerhetik
meg toliikk. Kérlek, vedd figyelembe, hogy néhany NJK-nal a torténet eltér, de
természetesen az eltérés az adott falu lakosnal ki lesz emelve, és annak igazsagtartalma is
nagyobb hangsulyt fog kapni!

A legenda szerint hdarom emberdltdvel ezel6tt dtkos boszorkanyok vetették ki haldjukat a hegy
és az Istenek dltal Marakonnak adatott kincsekre. Anno a lakosok tartottak magukat az istentelen
nék ellen, nem kevesebb mint négy napon és harom éjszakin keresztiil. A negyedik nap alkonyan
az éjjeli fények kiséretében megérkezett a segitség, egy nagy hatalmt papné képében, aki Ville




hatalmaval a birtokaban a boszorkanyok javat fejvesztett menekiilésre kényszeritette,

kegyetlentil lestjtva azokra, akik mégis szembe szalltak vele. Gydzelme olyan hatalmas volt, hogy
még a kdvek is dalolva tinnepeltek azon az estén. A boszorkanyok testét mélto modon temették, elég
messze a falutél, hogy ne legyen rossz émen, de nem is talzottan tavol, hogy isteneik
védelmez6 tekintete mindig 6rizhesse a holtak nyugalmat. A pontos helyet csak a beavatottak
ismerik. Beavatottnak a falu vezetdit tartjak, a Trafal ikreket.

Hattérben zajl6 események

A faluban munkélkodik egy Anvira Terosso nevii boszorkany, aki a Kék Anyék rend egyik
tagja. A hattérben folyé majd minden esemény az 6 nevéhez kothetd, és kaland kihivasai az 6
céljaibol és inditékaibol erednek.

Anvira elsédleges inditéka a bosszi: a Rend szent temetkezési helyének, hagyomanyaik
megsértésének, meggyalazasanak megtorlasa. A kivitelezés egy alaposan atgondolt, tiirelmes
tervet takart; évek alatt teljesen beilleszkedni a helyiek k6zé, olyannyira, hogy mér 6t is maguk
koziil valénak tartsdk. Sziik kovent alakitott ki maganak néhdny ambiciézus lanyt felkarolva,
meggy6zve Sket arrél, hogy minden torekvése a falu céljat és a sikeres jovit szolgilja (ez részben
igaz is). A N6 megfontolt és el6vigyazatos, senkit sem befolyasolt a helyiek koéziil magiaval,
nehogy lekovethessék. Ez aldl egyediil Aedun kivétel. Az id6sebbik ikret ugyanis mar harom
évvel ezel6tt megfosztotta a lelkétdl a karomgyiirii kiilonleges vardzslatinak segitségével, majd sajdt
lélekfoszlanydt helyezte a férfi porhiivelyébe. Nem helyiek koziil pedig, Lubomir apdra
helyezett Megbélyegzés csokjdt, hogy tavolra haté varadzslataival (példaul Sugallat) ravegye a
gyakori visszatérésre, igy kaphat rendszeresen hirt a f6varosbdl, illetve emiatt szerzi meg az
oregtdl a kristalyokkal kapcsolatos kutatasainak eredményeit.

Azobta a nappalokat Aedun testében tolti, mig éjszakdnként a fogadoban dolgozik és figyeli a
falusiakat, észrevétleniil kihallgatva a beszélgetéseiket.

A nagyobb célok

* A grimoarban leirtak segitségével a boszorkanykriptiban ragadt lelkek kiszabaditasa:
ezzel lehet6vé teszi, hogy azok megszallhassak a helyi lakosokat. A varazslat segitségével az
elhunyt rendtagot djra képessé valnak testben létezni, ezaltal komolyabb behatassal
rendelkezhetnek a vilag eseményeinek alakuldsaba. Ebben segitségére van ¢t tarsa, akik elég
kezdé boszorkanyok. A jatékosoknak lesz esélyiik elkapni az egyikiiket. Amennyiben nem
teszik, tgy a végs6 harcban megjelend ellenfelek létszamat noveli majd. Ezen feliil lehet6ségtik
van egy masik boszorkany haldldnak megakadalyozasara. Ha igy tesznek, a végjatékban & is
megprobal segiteni a rendjének.

* Marakon varossa avatasa, a fiirdé és a telepiilésfejlesztés, illetve a terjeszkedés lehet6vé
tétele. Egy olyan erds bastya felépitése, ami mélt6 székhelye lehet a Kék Anyak egy tiadlani




kihelyezettségének, azon a f6ldon, amely a rend szamara mindig is szent volt. Nem célja a

falu elpusztitasa, a sok er6feszités mind karba veszne. Mivel Clement nem lépne a fejl6dés
atjara, igy kénytelen volt kifundalni valamit az 6 eltavolitasdra, ami amuigy sem lenne ellenére.
Ennek érdekében Aedunt céltdblajava tette kiilonb6z6 komolynak ttiné (mégis komolytalan)
merényleteknek. Ezeknek a célja nem mas, mint a szobeszéd-keltés.

A kovetkezé lehetdségek koziil szemezgethetsz (maximum harmat), hogy milyen
balszerencsés események, merényletek estek meg Aedunnal az elmalt par hénapban.

* Meérges kigy6 kertilt Aedun 4gyaba.

* Varjuraj rontott ra.

*  Megmérgezték az ételét.

* Megverték, amikor késé éjjel indult meg otthona felé a tavernabol.
* Lelokték a lépcsén.

* Ottenbyben kiraboltak, és megkéselték.

» Patkanyok tortek ra.

* Betortek hozza.

Kériink téged, hogy ne vidd tulzasba ezeket az elemeket, ugyanis nem szeretnénk, ha egy
megcip6zott karakter lenne beldle!

A boszorkanyok barlangkriptaja

A NG és fiatal Gjoncai ide jarnak hetente megtartani a koven gytiléseit. Ezeken a talalkozdkon
atbeszélik a hét eseményeit, megosztjdk egymadssal a megszerzett informéciokat, valamint itt
készitik el a mérgeket is a gyertyamdgidhoz. Anvira {igyes Osztonzéssel és lelkesitéssel
manipuldlja a hallgatésagat. Nem véletlen nem beszélt terveirSl az 4j tagoknak, hiszen 6k
barmikor lebuktathatjdk. Helyette eliiltette a bogarat Brell (a fiirdében dolgozé boszorkdiny)
fulében, arrél, hogy 6t kevésbé becsiilik, mint Lil’ant. Illetve rdmutatott Nanarinak arra, hogy
az ikrek nem fogjak tdmogatni az Ispotdly bévitését, vagy gyogyité papokat hivni
tamogatonak, ezzel rengeteg terhet rakva Nanari (az ispotdlyban dolgozé boszorkiny) véllara.

Majdnem leleplezddott. Ugyanis Lil’an a kaland kezdetének napjan eljutott a boszorkanyok
kriptdjahoz, és rajtakapta a gytilésen résztvevd ot lanyt és az Aedun testét hasznalod
boszorkanyt, amint épp kilépnek onnan. A fiatal rendtagok azonnal bepanikoltak, s az
egyikiik raszabaditotta Lil’anre a kdrnyez6 ragcsalokat és rovarokat. A szerencsétlen lanyt a
ragcsalok bekergették az erdbbe, és addig haraptak, csipték, még az 6ssze nem esett.

A NG terve, a kalandozok érkezésével is veszélybe keriil, ezért felgyorsitvan az

eseményeket, a masnap esedékes iinnepség alkalmaval probdlja meg elhunyt névéreinek
lelkét a helyi lakosok testébe zarni.

———-u—+-—~o-—-.¢.—-o-—-+—u————




1. Fejezer

Megérkezés Marakonba

Az alabbi bemesélésben Lubomir és Mia jelenléte opciondlis. Ha 1igy érzed, hogy a kalandozok
bedllitottsdgitdl tilsigosan eliit a kisérgetés, vagy mds Otleted van, akkor szabadon rendelkezhetsz.

Egy id6s ékszerész, Lubomir apé kérte fel Elyaban a kalandozdékat, hogy kisérjék el 6t és a
kisunokajat Miat Ottenby varosaba. Ugyan a keresked6vonal biztonsdgos, de nem bizta a
véletlenre, hiszen rakomanya igazan értékes (ékszerek), 6 pedig mar talkoros ahhoz, hogy
egyediil vagjon neki az atnak.

Elbeszélés formajaban megemlitheted nekik, hogy az atjuk egész csondes volt, leszamitva
egy rajtatités-kisérletet, amit a csapat sikeresen elharitott. Az 6reg épségben megérkezett a
varosba, és sikeresen tiladott portékai nagy részén.

Mivel tokéletesen meg volt elégedve a kalandozék nyujtotta védelemmel, ezért ismételten
hozzéjuk fordult egy kéréssel. A varostol délre, a hegyek kozott tertiil el a Marakon nevti falu,
ahonnan megrendelése érkezett néhany kristaly megvizsgalasaval kapcsolatban, amiknek
eredményeit szeretné dtadni a megbizéjanak. Nem mellesleg a hely hires a remek gyogyvizes
forrasairol, fiatal koraban maga is tobbszor ellatogatott oda, és szivesen megmutatnd az
unokdjanak is, hiszen az év ezen szakaszaban még egy kellemes tinnepségen is részt vehetnek.
Felajanlja a csapatnak, hogy 6t arany titi fejenként a markukat, ha elkisérik a tovabbiakban is.
Erdemes a valodi mesélést az erd6ben kezdeni, amikor mar maguk mogott hagytak jopar
napot, s nem jarnak messze Marakontol. Az erd6ben haladva taldlkozhatnak 4llatokkal, és ha
nem viseltetnek ellenségesen veliik, azok sem tamadjak meg Sket. Az utjuk nyugodt és
csondes, ezért engedheted beszélgetni az NJK-kal a jatékosokat, hadd rdzédjanak bele a
szerepiikbe. Az 6reg oromest partner ha egy jo beszélgetésrél van sz6, nem titkol6zik sem a
munkdjarol, sem pedig az életérdl, bar nincs is miért. Az egyetlen izgalmat a nyolcéves
kisunokdja okozza, aki kivancsi természetével gyakran keriil veszélyes helyzetbe. Itt az
erd6ben sincs méasképp; ha a karakterek nem szemfiilesek, akkor a lednyzé komoly bajba
keveredhet. Nem riad vissza a kisebb gidak, medvebocsok simogatasatol sem. Ne vidd tilzdsba
ezeket az elemeket, nem akarjuk, hogy a jatékosok 1igy érezzék, hogy szivatva vannak, ehelyett haszndld
a hangulat megteremtéséhez, inkdbb legyen szorakoztatd, mintsem bosszanto.

Az oreg nagyon halds amiért elkisérik, és biztositja 6ket, hogy nem fogjdk megbéanni, hogy vele
tartottak, hiszen a forrdsok szinte megfiatalitjdk az embert. Azért nem olyan rancos 6 sem (de,
nagyon rancos), mert a forras csodéat tett a bérével.

A kalandozok sikeres Eszlelésproba utan észrevehetik, hogy nagy a csend, és Mianak htilt helye.
Ha kutatnak utdna, a kislany egyszer csak hangos sikitassal jelzi hollétét. A hang iranyat
kovetve az erd6ben egy kisebb hofodte tisztasra juthatnak, ahol egy né fekszik a foldon,
lathatéan megsebesiilve. Korotte egy falka warg, illetve a nagytest(i alfanak latsz6 fenevad
morogva kozelit Mia felé.




A falka (8 - vagy ha ugy latod jobbnak, dobott szamu - warg)

Warg

Eléfordulas; gyakori
Megjelendk szdma: 3k6
Termet: N

Sebesség: 120 (SZ)
Tdmadé Erték: 55

Véds Erték: 75
Kezdeményezd Erték: 22
Célzé Erték: —

Sebzés: 1k6+1
Tamadds/kor: 1

Eleterd pontok: 22
Fajdalomtiirés pontok: 57
Asztral ME: - '
Mental ME: -
Méregellendllas: 5

Pszi: - .

Intelligencia: Allati

Max Mp.: -

lellem: -

Max. Tp.: 30

Latszolag vonakodnak nekiesni a testnek. Egy-egy odakapds utan
zavartnak tinnek, de lathat6an nem fogjak feladni. Ennek az az oka,
hogy ez a tisztds ezen része egy mohatelep, s a lany testhdjétsl
megolvadt ho aldl a spérak kiszabadultak. A héban fekv¢ alakrol
még tavolrdl is megéllapithat6, hogy életben van, de feltehetSen
eszméletlen, mert nem reagél az allatokra. Ha a kalandozék agy
dontenek, hogy megmentik az idegent, akkor a kovetkez6képp
alakulnak az események:

A wargok azonnal hatat forditanak a foldon fekvének, és tgy
pozicionalnak, hogy lassan, de biztosan korbe vegyék a kalandozé
kompaniat. A falkavezér igyekszik magdra vonni a figyelmet, ezzel
lehet6séget kindlva a falkatagoknak egy-egy tdmadasi lehet6ségre.
hogy

artalmatlanitsak az ellenfeliiket, vagy ne engedjék azt elmenekiilni,

A wargok mindenképpen végtagokra tdmadnak,
ha mér nem jelent fenyegetést. Ha a falka felét legy6zték, a wargok
megfutamodnak, am a falkavezér akar sajat életét is kockaztatva

megprobalja védeni a menekiil6 fajtarsait.

EP | FP [AMEMME[Méreg| SFE

Fegyver KE |TE/CE| VE |Sebzés[Tam/kor]

Warg vezér| 24 | 63

- 7 1 |Fogak + karmok| 27 63 80 [ K6+2 2

Warg 22 |57

- 5 Fogak + karmok| 22 58 75 | K6+1 1

Miutan elharult a veszély, megvizsgalhatjdk a foldon fekvé alakot. Az illet6 egy fiatal nd,
eszméletlenek ttinik, s a héban 1év6 vérfoltok arrél arulkodnak, hogy tobb helyen is megsértilt.
A vér mellett még valamilyen sargés folyadék is lathatd, amit tobb helyen az olvadt hé aldl
ttinik fel és helyenként keveredik a né vérével. Ha van a csapatban Vaddszat/haliszat AF vagy
Allatismeret AF jértassagban gyakorlott karakter, akkor sikeres proba esetén megallapithatja,
hogy legaldbb egy tucat apré allat (pl: patkany, madarak) ragcsdlta meg, illetve kevés
rovarcsipést is felfedezhetnek a szabad bérfeliileteken. A Nyomolvasds/eltiintetés képzetséggel
rendelkez6k észrevehetik a ragcsdlok nyomait a vékony horétegen. (Boszorkdnymigia -
Rovarfelhd) A nyomokbol itélve a n6 6rak ota itt lehet, s az dllatok kiilonboz6 irdnyba széledtek.
A sériilései nem mélyek, de ettdl fliggetlentil is csak hosszas keltegetésre tér magahoz.

Abban az esetben, ha a kalandozoék itt helyben prébélnak rajta segiteni, és legalabb egy fél 6rat
tilnek ezen a tertileten, almossagra lesznek figyelmesek. Ugyanis a vékony hétakaré alatt
kiilonleges mohék telepe htizédik. A hélepel és a rovid idé miatt a moha nedvei nem
veszélyesek a kalandozodkra, viszont, ha barhol érintkeznek a sargas folyadékkal az
almossag felhivhatja a figyelmet a novényre. Herbalizmus MF és/vagy Legendaismeret AF
elenged¢ a felismeréséhez. A moha kiilonlegessége magyardzza, hogy a wargok miért voltak
olyan zavartak, s miért hezitdltak megtamadni a védtelen alakot, illetve azt, hogy az




aldozatnak fogalma sincs arrél, hogy
hogyan keriilt az erdébe. Egészen
pontosan az elmdalt 6 6ra eseményei
tlintek el az emlékezetéb6l, minden masra
tokéletesen emlékszik. Utols6é tiszta
emlékképe, hogy felkelt reggel.

Ha ellatjdk a sebeit vagy meggyogyitjak,
akkor haldasan megkoszoni és segit
elvezetni a kalandozdékat Marakonba,
hiszen helyi lévén még emlékek
hianyéaban is konnyen visszatalal a faluba.
Ha kérdezik, szivesen mesél az otthonaroél

Feledés Lehelete

A Feledés Lehelete egy mohafaj, mely fenyvesekben, s
més para- és csapadékdis, hiivés helyeken lethetd fel.
Ranézésre alig kiilonbozik a kozonséges mohaktol, de
egész killonleges hatast gyakorol az emberi tudatra.

és a foglalkozéasarol is. (Masszor a fiird6ben) Ha nem keltik fel idoben, vagy til sokdig maradnak a
mohik kozelében, akkor véglegesen elfelejti a délelGtt torténéseit, igy nem lesz képes segiteni a modul

findléja el6tt. Megkéri a kalandozoékat, hogy kisérjék el, ugyanis biztos benne, hogy az ikrek

nagyon halasak lesznek, amiért megmentették 6t.

érkeznek.

Az érkezést kovetéen Lubomir és Mia elkdszonnek a
kalandozo6ktol. Természetesen az dreg kifizeti a csapatnak az 6t
aranyat, amit igért, majd az egyik utca iranydba elmennek,
mert az Azar Pava fogaddéban van egy kis tennival6juk.
Szobafoglalas, étkezés, egyebek. Lil'an pedig mutatja az
utat a felvono irdnyaba. A felvonoénal taldlkoznak egy igen
furcsa szerzettel, akit Lil’an Otomir néven mutat be a
kompénianak.

A gépszolga férfi készitette a felvonoét, és szivesen
beszédbe elegyedik a jatékosokkal, mig elkiséri Gket.
Nélkiile nem tudjdk mitikodésbe hozni a szerkezetet.
Amint megérkeznek, néhany kar meghtizasédval és a
horgonykotél kidobasaval Otomir lelassitja a kabint, majd
meg is allitja a kényelmes kiszallas érdekében, Lil’an pedig
tovabb mutatja az utat. Itt a fels6falu, azaz a ftird6 tertiletére

———-10—+-—o-—-.¢.—-0-—+—0-———




11. Tejezer

A Fiirdg és Marakon

Velar konnyei: A fizet6, gyogyulni
vagyé vendégek szamara van
fenntartva. A flird6 f6éptilete magas,
két és fél szintes épitmény. Az épiiletbe |
egy kor alaka ajté egyik felének
nyitasaval lehet bejutni. Faoszlopokkal
tarkitott, juhar szinnel dominalt
hallban télen forré itallal, meleg
évszakban pedig hisitével fogadjak az
érkezGket. Jobb kéz fel6l a bejarat |
mellett egy bajos holgy vérja a pult

mogott az ideérkezéket. O felel6s a
vendégek eligazitasadért és a fizetés lebonyolitdsaért. Az egyéb szolgdltatdasokért (masszazs,
tea, harapnival6k) az atlagos, északon megszokott 6sszeget kéri el, viszont a gyégyforrasok

hasznélata egy teljes napra és éjszakara fejenként egy arany.

A fogadotérbél bal oldalon ajtok vezetnek egy-egy medencéhez és a kiiltéri pihen6khoz. A
bejarattal szemben egy keretes boltiv alatt athaladva juthatnak el a szalonba, ahol a helyi
teakiilonlegességeket kostolhatjadk meg. A masodik szintre 1épcs6 vezet a pult jobb oldalan.
Ezen az emeleten egy folyoséra érkezhetnek, ahonnan néhany ajt6 vezet tovabb a
masszazsszobakba. Ismét 1épcs6t hasznélva, egy fél emelettel feljebb helyezkedik el a flird6t
tizemeltetd testvérpar lakorésze. A félszint harom halorészbdl - az ikrek és Lil’an szobdi -, egy
tarsalgobol, és két dolgozdszobabol all. A fiirdé vendégei szamara kis fakunyhokat
biztositanak kozvetleniil a gyoégyhatdsi medencék mellett, mely o6lt6z6- és pihend
bungaléként szolgal. Innen megkozelithetd a két barlang is, melybdl az els¢ egy kisebb
gbézkamra, mig a masikban egy barlangi forrasban csobbanhatnak az ideérkezék. Az utobbi
medencéjét és a kiilsé gyodgyforrasokat egy hegyikristalyokbol allé osvény keretezi és koti
Ossze, melyek a Beriquelrdl érkez6, éjszakai fényeket magukba gytjtve vilagitjak be a g6zolg6
forrasokat, és festik az égbolt szines csillagait a barlang mennyezetére és a falakra.

Megérkezésiikkel a testvérpar vitajat szakitjak félbe, amelybdl annyit halottak, hogy a fuird6
bovitését sietteti az egyik (Aedun), mig a masik (Clement) annak jelen allapotdban valé
megtartasat szorgalmazza, illetve ezzel hozza kapcsolatba a kozelmultban tortént kiilonos
baleseteket az id6sebb testvér ellen, amit csak nagy szerencsével tszott meg eddig is. A
kompania érkezésekor, kinosan tenni-venni kezdenek, majd kérdére vonjak Lil’an-t a varatlan
vendégek lattdn, mire a lany elmondja, hogy mi tortént vele. Erre mind a két férfi felkapja a
fejét, és hdldlkodva a kalandozdknak felajanlanak két napi ingyenes kikapcsoloddst a fiird6 tertiletén.
Ha elfogadjdk az ajanlatot, akkor Clement madris elindul intézni a dolgokat, miutan
megbizonyosodott réla, hogy Lil’an rendben van. Aedun is érdeklédik.




FONTOS, hogy elhangozzon a szajabdl tobbszor a kérdés, hogy hogyan keriilt oda a lany,
mivel a boszorkany aggodik hogy vajon lebukott-e, vagy a talél6 tényleg nem emlékszik

semmire. Miutan lecsillapodtak a kedélyek, és megbizonyosodott arrél, hogy Lil’an nem jelent
veszélyt szamara, akkor Aedun a kalandozoék elnézését kéri, de munkdjara hivatkozva magara
hagyja Oket. Tavozédsa el6tt azonban megjegyzi, hogy napnyugta utan jojjenek fel
mindenképpen a flird6be, hiszen a napokban lathat6 a szemet gyonyorkodtetd éjszakai
fényjaték, és azt kar lenne kihagyni. Lil'an az események utan pihenni kivan a szobédjaban.
T4jékoztatja a kalandozokat, hogy az Azar Pava fogado6 az egyetlen szérakozoéhely, ahol - ha
szeretnék - lemoshatjak magukrdl az at poréat. Persze csak a fuird6 utan, bar utébbiban nincs
lehet6ség a fékezhetetlen mulatsag gyakorldsara, alkoholt ugyanis a fiird6 tertiletén nem
fogyaszthatnak.

Opcionalis Mini Kiildetések

Az alabbi tabldzatban lathatod a kronoldgiai elhelyezésre szolgél6 javaslatokat. Mind a négy
mini kiildetés mas és mas tekintetben segitheti a kés6bbi nyomozasukat, illetve a modul soran
haszndlhat6 jutalmakat és tamogatokat szerezhet vele a kompania. Fontos viszont, hogy
maximum napi egy kiildetést iktass csak be. A kivélasztasat és id6zitését szabadon
alkalmazhatod. Amelyeket nem valasztottad ki, azok nem torténnek meg a kaland
folyaman. Az 6todik, egy extra kiildetés (“Nagyon finom” cimmel), mely inkdbb egy réskitolté
esemény, ami harci szitudciét adhat, avagy egy hangulatos jelenet is vilhat belle (ez a
jatékosoktol fiigg). A kiildetéseket megtalalod a fiiggelékben.

Anna Helhard - Osi Boszorkény Osi boszorkdny temetd - Quana Dokundval vald
Fiivesasszony Temetd talalkozds
Falmok Silkhan - ’ . Fiivesasszony seg?'dje és cfz a{kalmazott lany kozotti
. A Félelem Faja kapcsolat a merénylet fenyében. Quana Dokuna
Favago Lo
jelenése.
Kazilin Huenku - | Szivarvanyszin Kardforgatok kihallgatdsa, gyertydk, és Nanari
Kardmester Gyertya leleplezése

Bron Helhard - | Az igazsag Otomir . L L . p
i e Otomir meséje az igazsagrol, Aldo megismerése
Kovacs szajabol

Réskitoltd esemény, arra az esetre, ha eqy kis kocka
Barhol és barmikor| “Nagyon finom” meny, & e 1 ey
csorgésre vigyna a tirsasdg.

Az elsé napra ajanlott mini kiildetések:

e Osi boszorkany temet6: A hegyekben egy kisebb temetére bukkanhatnak, melyet egy
Quana Dokuna és Famorai csapata védelmez. A kés6bbi nyomozast segité crantai
szimbolumot talalhatnak.




e A Félelem Faja: Informaciét szerezhetnek két boszorkanyrdl, meggy6zhetik a Quana

Dokunat, hogy a végjatékban segitsen nekik, illetve adédik lehet6séged kreativan
felhasznalni az el6torténeti elemeiket.

Mind a két mellékkiildetés ugyanarra a pontra vezet Ossze: Informdciok a boszorkdnyokrol, és a Quana
Dokuna tamogatisinak megszerzése.

Abban az esetben, ha nem latogatnak el a forrasokhoz az éjszaka folyaman, akkor a
lentebb olvashatdé eseményekrdl csak masnap, hir formdjaban értesiilnek!

A fiird6 tobb kisebb és néhany nagyobb természetes medencét biztosit az ide latogatok
szamara. Ezeket 0svények és az éghajlatra jellemz6 novények, helyenként bambuszparavan
valasztja el.

A ruhak taroldsara kialakitott kunyhok (61t6z6k), valamint a hideg ellen 6v6 kontdsok is
biztositva vannak a latogatok szamara. A vizbe egy afféle fiird6tégdnak nevezhets
textilanyaggal nemes testrészeiket eltakarva lehet belemenni. Ejt6zéstik kozepette lehet6ség
van némi frissit6 és gyiimolcs elfogyasztasara, amennyiben az erre kijel6lt helyre mennek. A
medencék kellemesen meleg vize felfrissiti a testet és a lelket. Ez jatéktechnikailag annyit
jelent, hogy hasznélata kozben és utan, a természetes gyogyulds tobbszdrosével forr a seb, javul a
z1iz0dds, mindemellett a Pszi pontok is lényegesen gyorsabban térnek vissza. Ennek szemléltetésére

itt egy példa:
Cselekvés 1FP 1EP
Pihenés a fiird6ben, vizben V4 6ra 3 Ora
Pihenés a fiird6 tertiletén, de mozogva Y2 6ra 6 ora
Pihenés Agyban fekve, szobdban Ya 6ra 12 6ra
Cselekvés 1 pszi pont visszanyeréséhez sziikséges id6
Meditécié Y2 perc
Alvas 5 perc
Pihenés (tildogélés) 10 perc
Konnyt séta (1éptetés lovon) 20 perc

Pihenés kozben a kalandozok meglatjdk, mit is jelent a Beriqueli fény (sarki fény.) Az égen
kiilonboz6 szines csikok, mintdk jarjak tancukat, elkapraztatva ezzel mindenkit, aki latja. Ha
szférak zenéjét, vagy az Osszhangzat dalat megszolaltatjak a fényjaték alatt, akkor annak
szines, flistszer(i sugarai a melédia ritmusara ringanak, mintha ezek a dallamok elérnének az
égbolt tancparkettjére. Ezen két varazslat hasznalatanak varazslasi idejét felére csokkenti,
de megtartva a kapott teljes értéket. Tehat: Osszhangzat dala - Varazslasi ideje: 9 kor,
Szférak zenéje - varazslasi ideje: 3 kor

Ha valamelyik kalandoz6 szemfiiles - azaz sikeres Erzékelés probit dob -, meglathat egy nét, aki
igen gyanuasan viselkedik; fedezékrol fedezékre oson. A kalandozodk el6tt is csak feje latszik ki,
és annak mozgasat tudjak kovetni. Ha lefiilelik a lanyt, akkor egy gyonyort, meztelen nét
latnak maguk el6tt, aki nagy nehezen tudja csak takarni bajait. A holgy nem maés, mint




Mnemosyne, egy bard lany, aki kontosének ismeretlen modon laba kélt, és épp igyekszik
felttinés nélkiil visszatérni a fahdzahoz, hogy pétolja azt.

A kontost, amiben kijott, sajnos hiaba keresnék, nem fogjak megtalalni, ugyanis a ruhadarab
egy - a masodik hangulatkeltében megismert - Umich volt, akinek legfontosabb feladata
védelmezni a bardot. Ezért “pihent” a lany testén, amig az be nem szallt a vizbe. Teljesen
felszivodik, kivéve abban az esetben, ha a csapatban van néi karakter; ebben az esetben annak
a kalandozoénak a kontosévé fogja alakitani testét, ugyanis kivancsi, hogy milyen az érintésuik.
Ameddig nem itéli meg biztonsagosnak a tdvozast, csendesen “kihasznélja” ezt a szamara
kiilonleges helyzetet.

Az Umich személye a kampdiny sordn lesz fontos, igy a szerepének ebben a kalandban ne tulajdonits
nagy jelentdséget.

Ha a kalandozék felajanljak neki az egyik ruhadarabjukat, amikor meztelentiil lopakodik a
sziklak és kristdlyok mogott, akkor azért orokre halds lesz. Ez azt jelenti, hogy a modul
késdbbi részeiben nagyon szivesen segit a csapat tagjainak ha bajba keriilnének, vagy
elakadnanak. Nyugodtan hasznalhatod 6t is - mint Otomir karakterét - egyfajta jobbkéznek
a bajban. Ha komolyabban beszélgetésbe elegyednek vele, akkor Krad papokat
megszégyenitve képes az istenekrdl és a torténelemrdl 6dékat zengeni vagy végeldthatatlan
eszmecserét folytatni. Egyetlen névérérdl is szivesen beszél, aki Erigowban maradt és vérja a
htga felfedezéseirdl sz616 leveleit.

A merénylet

A beszélgetésiik kozepette a kellemes vizcsobogast egy igen heves veszekedés hangjai torik
meg. A kozponti épiilet legfels6 szintjének erkélyén megpillantjdk Aedunt, az id6sebb ikret
(mar ha meg tudjak itélni, hogy melyikiik az), amint épp kiabal és dulakodik valakivel. A baj
elkertilhetetlen; Aedun, valamint a tAmaddja is kibillennek az erkélyrél. Aedun a vizbe esik,
tdmadoja viszont szornyethal a zuhanas kovetkeztében.

Ha odamennek, lathatjak (Elettan AF), hogy a hely tulajdonosa stlyosan megsériilt és vérzik
egy szurt seb nyomén. Elettan MF: sériilései nem életveszélyesck) Természetesen a viz sokat
tompitott a zuhanasan, de fejét is betitotte, jelenleg él, de eszméletlen.

A tamado a fuird6 alkalmazottja, feje széthasadt a kristalyokon. Miutan biztos helyre viszik az
urat, a tobbi szolgal6 azonnal a felcserért kiildet. Hidba gyo6gyitjadk meg Aedun nem ébred fel,
akarhogyan és akarmivel is probaljak felkelteni (A boszorkdny mar a sajat testét iranyitja,
ezért id6be telik a figyelmét visszaterelni, ezaltal felébreszteni a férfit. Ez nem azt jelenti,
hogy Aedun testében nem maradt lélek! Ugyaniigy benne van a no lelke, de anélkiil, hogy
rakoncentrdlna, nem tudja irdnyitani azt, ezért csak hosszas keltegetésre, vagy ébresztés Pszi
diszciplanaval lehet eszméletére kelteni). Testvére Clement, amikor megérkezik, megkéri a




kalandozékat, hogy vigyék a szobdjaba batyjat, és mondjanak el mindent a torténtekrdl.

Mnyemozyn sziikség esetén veliik tart, ha tud segit, amiben csak kell.

Ha megvizsgaljak a helyet, ahol a tamadas tortént, vagy multidézé magiat alkalmaznak,
akkor a kovetkezéket tudhatjak meg:

Aedun szobdjadban dulakodds nyomait taldljidk, ugyanis Brell egyszer csak berontott
Aedunhoz, s feldtltan kérd6re vonta, amiért a férfi elutasitotta a fizetésemelési kérelmét. Brell
szerint ugyanis 6 joval kevesebb juttatast kapott, mint Lil’an, aki csak masszirozgat, mig 6
minden nap keményen dolgozik. Amikor Aedun kinevette 6t a gyerekes viselkedése miatt, a
lany ravetette magat, s kizuhantak a nyitott erkélyajton a balkonra. A heves szévéltasok itt
mar nem folytatédtak, mert a ldny a dulakodas kozben elharapta a nyelvét, s a fajdalomtol
artikuldlatlanul Gvoltott, majd késével nekirontott Aedunnak. Aedun nyugtatni probaélta, de
amikor a lany ravetette magat, mar csak védekezni tudott. A dulakodas kozben az erkély
korlatja eltort, s mind a ketten lezuhantak az egyik kiils6 medencébe. Aedun a vizben, mig
Brell az azt szegélyez6 hegyikristalyokon landolt. Azonnal szornyethalt. Magikus rahatast
nem taldlnak a ldnyon, cselekedete indulatbol fakado tett volt.

Kedves Meséld: Abban az esetben, ha az Eggyévalas - Papi magiat alkalmaznak, mindent
kiderithetnek a hattérben m(ikodé szektarol és a koven itteni tagjair6l. Ebben az esetben
leleplezik a N6t, de a masodik nap végén 1év6 idézésre ezzel még nem dertil fény. Azt a N6
Aedun testében folytatja majd le boszorkdnykor segitsége nélkiil. A minikalandokat és a fiird6
élvezetét is lemesélheted nekik, legalabb teljes képet kapnak a hattérr6l. De ne feledd, az
Eggyévalashoz a pap jelleme egyezé kell legyen a lany jellemével ahhoz, hogy a
varazslatnak 45 manapont legyen a koltsége. Ha a pap jelleme nem egyezik meg vele, akkor
erdsitenie kell a varazslatot, legalabb 4E-vel. A varazslat er6sségének novelése 1E/20 mana.
Tehat legalabb 105 manaval kell rendelkezzen a pap. Brell jelleme: Kaosz.

Ha Beszél6 malt - bard magiat alkalmazzak, megismerhetik a lany legfontosabb gondolatait:

e Onz6és féltékeny alkat, akit borzalmasan bosszantotta, hogy soha senki szamara nem
volt értékes. Még Kilian sem csapta neki a szelet.

o Lil'ant gytlolte, nem csak azért, mert csinosabb nala, hanem mert tigy gondolta, hogy
a lany sokkal tobb elismerést kap, sokkal tobb pénzt keres, mint 6.

e Magabiztosabb lett valamivel, amikor csatlakozott a Kék Anyak boszorkdnyrendhez.

(Az alkalmazott, Brell valdjaban a N6 egyik tarsa volt, de azok koziil is a leggyengébb és
legingatagabb. O engedte ra Lil’anra a rovarfelh6 varazslatot a kriptanal. A rend tagjai
biztattik, hogy kérje szamon az igazsagtalan megkiilonboztetést, s a lany igy is tett. S
amikor a N6 Aedun testében kinevette, akkor teljesen elvesztette az eszét és nekitamadt.)

Ha barkit megkérdeznek, akkor Brell nem volt ismeretlen, régoéta itt dolgozott. Szerette a
munkajat, bar a hozzaallasaval volt némi probléma; talsagosan is nagyra tartotta magat, irigy
és féltékeny természet volt. Szinte szomjazta az elismerést, de igazan nem viselt haragot




senkivel szemben, kivéve Lil’ant, akivel egyéaltalan nem voltak j6 viszonyban. Ezeket az

informdciokat a tobbi dolgoz6tol, illetve Clement és Lil’an kikérdezésével tudhatjak meg. A

tizetés igazsagos kiosztdsaért mar tobbszor nydjtott be panaszt, errél a leveleket Clement
szivesen megosztja veliik, bar 6 nem ért egyet az elhunyt panaszaival.

Ezen feltil megkérdezi a kalandozdkat, hogy hajlandéak lennének-e utdna jarni a
torténteknek? Es amennyire ez lehetséges, probaljak diszkréten kezeli a felkérést, még ha a
sajat testvérérdl is van sz6, ugyanis fél6, hogy nem csupan Aedun balszerencséje allhat a
hattérben. Ha elfogadjak a felkérést, akkor indulhat egy kis nyomozas. Fizetségként hajlando
felajanlani minden megtakaritasat, ha ezzel megmentheti a batyjat. Egy kis titkos rekeszben
tartja a banki letét bizonylatat, mely 50 arany. Ezt tudja felajanlani a kalandoz6knak, hiszen
mas vagyona nincs. A fiird6 nem csak az 6vé, hanem Aeduné is, igy azt nem szerepeltetheti,
mint alku targyat.

A furd6t aznap estére lezarjak, és megkérnek mindenkit, hogy térjenek nyugovora, hogy a
helyi kardmesterekbdl all6 milicidnak legyen ideje és alkalma atvizsgélni a helyszint és a lany
holmijat. A kalandozok elindulhatnak a fogaddba.

Azar Pava

Napkozbeni pultosa: Reth Arado.
Ejszakai pultosa: Anvira Terosso - A N6

A fogad¢ is a tobbszintes éptiletek kozé
tartozik. A hegy labandl taldlhat6 a
volgyben, a piactér és tizletek mellett. Az
éptilet els6dleges feladata, hogy a faluba
tér6  keresked6knek és a  fird6
vendégeinek szallast biztositson, emiatt
egy kisebb istalléval és egy haromhelyes

kocsiszinnel is rendelkezik. Alsotere a
taverna maga, ahol a helyiek tolthetik az
estéjiiket egy jo ital, vagy finom étel reményében. A két felsé szinten pedig a szobdk
taldlhatéak. Pincéje nincs, hats6 raktarépiilettel rendelkezik, hiszen ez alatt az épiilet alatt a
meleg vizes csatorna talalhato, ezzel ftitik az éptiletet. A fels6 szobak emiatt igencsak hiivosek
télen, de hegyi kecskék gyapjujabol késziilt takarokat biztositanak a vendégeknek.

Also6 szintje kofallal épiilt, masodik és harmadik emelete pedig fabol hozzaépitett lakészint. A
fogado bejéarata felett, fatablan egy kékre festett, kupat tarté pava lathato. A bejarati ajtot egy
kist torndcot kdvetSen lehet elérni. A belsé tér egy nagyobb, fa tartégerendakkal ttizdelt, kor
alakti asztalokban bévelked6 étkezé és italozd. A bejarattdl jobbra egy kisebb emelvény
magasodik a zenésznek (ha éppen van). A terem tulsé oldalan a sontés, baljan egy, jobbjan
pedig két ajtéval. El6bbi a konyhdra, utobbi kettébdl az elsé a kamréba, mig a masodik a




TUTZENES

kocsiszin felé vezet. Az emeletre a terem jobb oldalan all6 1épcs6t hasznalva lehet feljutni, ami
egy galéridba torkollik. Onnan elérhet6 az els6 par szoba, illetve egy folyos6, ami a tobbi
szobdhoz vezet. Tobbek kozott itt talalhaté a fogadds asszony lakohelye is, ahova nappal
visszavonul , pihenni”. A legfels6 szint afféle VIP lakohely a tehet6s vendégek szamara, akik
a fiird6 elit kortilményeit szeretnék a cseho kellemes, borg6ézos hangulataval egytitt megélni.

Taverna jelenet

A fiird6ben tortént események utdn - ha a kalandozék az Azar Pava fogad6 iranyaba indulnak
- mér messzir6l hallhatjdk a bentiek 6romittas morajat. Ide még nem jutott el a merénylet/vagy
haléleset hire. Az ajtén belépve a kovetkezé latkép fogadja Sket: Az asztalok szélre htizva,
egyediil kozépen maradt egy, aminél két alak til. Mindkettejiik el6tt nagy talnyi étel megrakva
mindenféle foldi joval, és egy-egy korsé. Az asztal kettejiik kozotti oldaldn, az ajtéval szemben
allva egy holgy - kotényébdl kiindulva a fogadds lehet -, kezében egy csengével, fesziilten
méregeti a két alakot, akik a talat, majd egymast nézik mar-mar harcias tekintettel, a tobbi
vendég pedig kortilottiik hangosan biztatja Sket, ki-ki a maga partfogoltja oldalan. Egy
tizesztend6snek kinéz6 kolykot is lathatnak, aki serényen munkalkodik, hogy kupa ne
maradjon tresen. A neve Aldo, az utcakolyok, aki itt segédkezik koszt és kvartély

reményében.

A kalandozok érkezésekor megfagy a levegd, és minden tekintet rajuk szegezédik. A
pillanatnyi fesziiltséget a fogados kellemes, de hatdrozott hangja tori meg, amikor fennhangon
megkérdezi ket, hogy esetleg nincsen-e koztiik kihivé, kivannak-e csatlakozni ehhez a nemes
viadalhoz? A szabalyok egyértelmtiek, hiszen az gy6z, aki tovabb bir enni. (Azt természetesen
nem emliti, hogy az étkek fiiszerezésénél kissé megbillent a keze, amikor a csipdset adagolta). Ha a
kalandozoék koziil valaki (akar tobben is) csatlakozna, azt 20 réz nevezési dij fejében megteheti.
Ha jelentkeztek, akkor odahtiznak nekik egy széket, és azonnal hoznak egy tal siiltet, és egy
kupa fehér folyadékot, ami hegyi kecskék teje. A nyeremény az Aztr Pava Bajnoka cim mellett
egy kupicanyi szesz, amit a fogad6s maga készitett, és a kovetkez6 hatassal bir: Istenek Italai:
+1 Egészség (10 MP-os ital, értéke 4 arany - Hatdsa egy oraig tart.)




Figyelem! A n6 herbalizmus és alkimia képzettséggel készitette el
a ftiszeres ételeket, amelyek harcba széllhatndnak - ha nem is
Ynev, de - Tiadlan legcsip&sebb ciméért. Ha mindenki készen all,
akkor a cseng6szora megkezdddik a verseny.

Ellenfelek:

o Favago6 céh vezetdje: Falmok Shilkan (Egészség: 14,
Alloképesség: 12)

e Vadasz céh vezetdje: Kilian Radek (Egészség: 12,
Alloképesség: 14)

A jaték az egyszeriiség kedvéért 3 korre lett szétbontva.

Az elsé kor: Amint belekéstolnak az ételbe, kidertil az abban rejl6 turpissdg. Falmokot és
Kiliant ez meg sem hatja (mar megszoktak), ellenben a kalandoz6 igen meglep&dhet. Minden
résztvevs koteles AllGképesség probit tenni. Amennyiben ez sikertelen, abban az esetben
Egészség proba kovetkezik, és ha az sem sikeriil nekik, kiesésnek, illetve annyi FP-t is
veszitenek, amennyivel nem sikertilt egészségprobéjuk.

A masodik kor: Most mar kezd zsibbadni a sz4j, ezzel kissé elviselhet&bb a fajdalom, ellenben
a test ellenkezik a csipds étel bevitele ellen, és ennek jelei is mutatkoznak. Sikertelen Alloképesség
proéba esetén piros arc, morgd gyomor, izzadas, esetleg reszketés fordulhat el6. Ezt kovetSen
Egészségproba kovetkezik, és annak sikertelensége esetén, kétszer annyi FP-t veszit a
versenyz6, mint amennyivel nem sikeriilt a prébaja. Es természetesen a kupa utan nydl.

A harmadik kor: Sikertelen Akarateré proba esetében egyszertien nem birja magaban tartani a
versenyz6 az étket, ami ennek koszénhetSen szajon at kivan tavozni. Eppen ezért a csip6s még
egyszer végig marja a torkot, szdjat. -1-es Egészségproba sikertelensége esetén, az alany
szervezete ideiglenesen feladja a szolgdlatot és a versenyz6 3FP sériilést szenved el és elajul.
Ha Kilian vagy Falmok kiesik id6 el6tt, annak szurkoléi a kalandozok partjara allnak. Ha a
kalandozék esnek ki el6bb, akkor a favdgé és a vadasz “gy6znek”. Dontetlen lesz az allés.

Ha van olyan kalandoz6, aki nem vesz részt a versenyben, annak lehet6sége van beszélni a
fogadosasszonnyal, a Né6vel, illetve a helyiek pletykait is hallhatja. Ut6bbibdl a kovetkezé
informaciokat szerezhetik meg;:

* A Trafal ikrek kozott n6 az ellentét a fiird6 és Marakon jovéjét tekintve.

* Lil'an bizonyosan farja Clement oldalat, hogy céljait elérje és a testvérek helyére
léphessen. Hiszen niarei vér, azok koziil j6 még nem kertilt ki.

* Egyre stirtibbek az Aedunt ér6 balesetek, a legutols6 kevesebb, mint egy holdtoltével
ezel6tt tortént. Vajon Aedun hogy-hogy nem félti az életét és menekiilt el, vagy
fogadott testérséget?




* Kalandozok érkeztek Marakonba, talan éppen azért, hogy felgongyolitsék ezt az

tigyet?!
* Lehet hogy Otomir az, aki mozgatja a szélakat, igy probalva irdnyitani Marakont?!

Fontos: Az este folyaman, amikor beszélnek a No&vel, akkor béjos személyiségével
megnyerének, kedvesnek, és baratsdgosnak kell ttinnie. Ugy hazudik, hogy mindig igazat
beszél. Intelligens beszédpartner és sosem &rul el tobbet annél, mint amennyit el akar. Szivesen
beszél egykor kalandoz6 életérdl, nem titkolja kasztjat és kellemes nosztalgiaval emlékszik
vissza multjara. FelmendirSl nem tesz emlitést. A levagott ujjat nem takargatja, és ha kérdezik
gond nélkiil elarulja, hogy ezzel fizetett meg ballépéseinek arat. Elmondasa szerint nem
varazsol, viszont egy f6zetre, vagy béjital elkészitésére mindig kész. Néhanapjan Annanak is
jol jon par f6zete az ispotalyba. A karomgyfir(it nem viseli, titkolja annak létezését.

———-u—+-—~o-—-.¢.—-o-—-+—u————




119, Fejezer

Masodik nap

A reggelt kovetéen ha lemennek, a fogadds né még mindig ébren taldljak, amint épp
“eltlinteti” az esti mulatozas nyomati. Reggelivel és egy er6s teaval kindlja 6ket. Ha segitettek
a favagoénak a mini kiildetésben, akkor megkdszoni nemes tettiiket és az erés tean kiviil mast
is felajanl nekik, méghozza az egyik f6zetét (szellemi frissesség itala) amivel eltizik a
masnapossag borzalmait, és felfrissiilnek, mintha csak kiralyi dgyban aludtdk volna at az
éjszakat. Ezen feliil a N6 kifejezetten halas, és kedvesebb lesz a kalandozékkal. Megkérdezi a
kompdnia lent taldlhat6 tagjait, hogy rdjuk bizhatja-e az egyik feladatat, mivel mar nagyon
faradt, de neki kellene elmenni a kosarfonékhoz &tvenni a megrendelt koteleket, ugyanis
megigérte, hogy az tinnepségre segit lezarni a két barlangot. Ha lennénk kedvesek a koteleket
felvinni a barlanghoz, azért nagyon halas lenne. Egy j6 vacsora, vagy a lovaik lecsutakolasa j6
ar lehetne ezért a kis feladatért.

A vaskos, alkarvastag kotelek sziikségesek a barlang lezarasdhoz, ugyanis tobbszor el6fordult
az utébbi években, hogy par gyermek betiszott a barlangba. A tomeg ztigoléddsa miatt nem
lehetett hallani, amikor azok megsériiltek, megvagtak magukat a kristalyokkal, és segitségért
kialtottak. A barlang a gyerekek és a szerelmes parok korében igen népszer(i, mivel az
tinnepség estéjét leszdmitva nem &ll moédjukban azt latogatni. A fiird6 a fizeté vendégek
szamara van fenntartva, és azoknak a falusiaknak, akik ezt nem tudjdk megengedni
maguknak, a kozépfaluban taldlhaté forrdsmedencék elérhetSek. Idén ugyan 6rzik majd a
kardmesterek is a barlangok bejaratét, de sosem lehet tudni. Artani mindenesetre nem art.

Figyelem: a kovetkez6 esemény csak a felvonobol észlelhetd! Nagyon fontos, hogy a kalandozok

hasznaljak reggel a felvonoét, legalabb egyszer!

Amikor a felvonét hasznaljak (példdul
miutdn megszerezték a koteleket és fel
kell vigyék a fiird6 tertiletére), sikeres
Eszlelés proba esetén, wagy Otomir
ramutatdsa segitségével észrevehetnek két
gyermeket, akik éppen menekiilnek a
kozépfalu szintjén az emlékszobor
iranydba. Nyomukban 6t felfegyverzett
kardforgatd, fegyvereiket magasan
tartva, harcra készen. Ha figyelemmel

kisérik az eseményeket, lathatjdk, hogy
az egyik gyermek nem mas, mint Mia, az
oreg ékszerész kisunokaja, akit az el6z6 este a fogaddban latott fia prébal terelni és 6vni az
6roktol. A sziklaperem szélére szorulnak, és lathatéan segitségre van sziikségiik. Otomir,
amint tudja, szinte azonnal megéllitia a felvoné kabinjat, ajtét nyit, és utat enged a
kalandozoknak. Ha kérik, segithet is nekik valamilyen formaban.




Kardmesterek
EP | FP | AME | MME | Méreg | SFE [ W | Fegyver | Tam/Kor | KE | TE | VE [Sebzés
11 | 53| 5 7 4 4 | 15 | Mesterkard 1 30 | 83 | 120 | K10

Mire odaérnek lathatjdk, hogy a fiti eszméletlen, a ledny pedig lecsiiszott a szirtrdl, és eqy gyonge gyokeér
tarja 6t a biztos haldltél. A varos6rok probéljak kardjukkal elérni a lanyt, de inkdbb csak a
gyoOkeret talaljak el, ami ett6l egyre gyengébb és gyengébb. Ha a kalandozok harcba bonyolédnak
észrevehetik, hogy az 6rok nem énmaguk. Tekintetiik iiveges, mozgdsuk igen Osszeszedetlen, de talin
éppen emiatt igen veszélyes ellenfeleknek bizonyulnak. Semmilyen kommunikicios kezdeményezésre
nem reagdlnak, nem foglalkoznak a kalandozdkkal, csak amig azok nem tdmadnak, silyos sebet ejtve
rajtuk.

A kardmesterek életerejiik t6bb, mint felének elvesztése, vagy FP-
k 1-re esése utdn magukhoz térnek, és abbahagyjak
tevékenységiiket, majd értetlentil vakarjak fejiket a torténtek
lattan. Ha sikertil megmenteni Miat a zuhanastdl, akkor
észreveszik, hogy egy nyaklancot szorongat a kezében, amit
Aldo - a kisfiti - adott neki. A medalon egy macskaszem

lathato, hatoldalan erv vésettel. A kolyok is rendben van, csak
nagyot kapott, emiatt eszméletét vesztette.

Ha magéhoz tér bevallja blinét, miszerint ellopta a nyaklancot Aedun szobdjabdl, és mivel
tetszik neki Mia, a medal hatoldaldra pedig ra van vésve, hogy “Szeretetem tartsd magadnal”,
ajandékként neki szanta, de nem sejtette, hogy ekkora baj lesz bel6le. (Igen, Aldo tud olvasni.)
Mindenképpen szeretné elsimitani a dolgokat: visszaadni a nyakéket és bocsanatot kérni
tettéért, ha ezzel megmenti a lany életét. Ebben kéri is a kalandozok segitségét, hogy kisérjék
vissza a flird6be, nehogy valami hasonl6 bajba kertiljon, vagy karjat szegjék a lopéds miatt.

Kozben a csetepaté nem maradt figyelmen kiviil, és tovabbi kardmesterek érkeznek meg.
Kikérdezik a kalandozodkat a torténtekrél, és dobbenten halljak, hogy mit mtveltek a tarsaik.
Ezt kovetSen, ha maradt életben a tAmadoé kardmesterek koziil, akkor azokat megkotozve
magukkal viszik. Sorsukrdl Kazilin Huenku dont. Megemlitik a kalandozdéknak, hogyha
kés6bb akarnanak beszélni veliik, vagy a Dojo vezet&jével, akkor megtalaljdk Sket a rend
iskolajaban.

Ha a nyaklancot visszaviszik: Aedun mar jol van - hala a kalandozéknak -, de most épp nincs
a fééptiletben. Ellenben Clementet ott talaljak, aki - ha megosztjak vele a kardmeseterek esetét
- elsdpadva hallgatja a torténteket. Hiszen - ha jok a kovetkeztetései - akkor a nyaklanc
tulajdonosat akartak elkapni: a merényletek folytatodtak. Az aktualis nap eseményeinek
tényében, mar az el6z6 esti tAmadast is azok kozé sorolja. Elmondja, hogy a nyakék Eva Trafal
tulajdonat képezte (aki az ikrek tiknagyanyija), és afféle hagyatékként szallt utdna aparél fitra.
Valdjadban eszmei értékén kiviil egyéb kiilonlegessége nincs. Kettejiik koziil pedig Aedun
kapta mivel 6 az id6sebb, még ha csak par szemvillanéssal is.




Persze megszidja Aldo-t, de ezen feliil nem bantja. Immar viszont bizonyos, hogy valaki allhat

az események mogott. Ebbél is sok vitdjuk volt mar fivérével. Clement nem bolond, és
sitketnek sem lehet nevezni. Pontosan tudja, hogy paran arrél suttognak, hogy neki koze
lehet ezekhez az esetekhez, de sosem bantana a testvérét, és tudja, hogy ezzel Aedun is
tisztaban van. Ha széba keriil, Aedun azonnal a partjara all, és megvédi a ragalmaktol a
testvérét. Clement ezért biiszkén felnéz batyjara, hogy 6t nem mérgezi a szébeszéd.

Tovabbi kérdezdskodések: A kalandozok beszélgethetnek szinte barkivel a varosban

* Alakok koziil mér egyre tobben gyanakodnak a merényletekkel kapcsolatban
Clement-re, aki véleményiik szerint csak maganak akarja a fiird6 tulajdonjogat,
viszont ha Marakon varossa n6, akkor sokkal nehezebb dolga lesz.

* Tobben a baleseteket inkabb valamilyen artasnak hiszik, amiket Clement, vagy Lil’an
mondott a férfira.

* Vannak, akik Lil’an-t gyanusitjak, hiszen folyton a két férfi arnyékaban kell élnie.

* Megint masok pedig a legenddban ismeretes boszorkdnypusztitds dldozatainak
szellemeit vadoljak, és agy gondoljak a boszorkanyok lelkei visszatértek holtjukbol
bosszut allni a papné leszarmazottjain.

* Aedunt mar j6 par éve nagyon ritkan latni éjjelente kimozdulni a ftird6b6l.

* A kozvélemény szerint egy 6rokds megoldana a vezet6i kérdést, de ezidaig egyikiik
sem volt hajland6 csalddalapitasra adni a fejét.

* Tobben oriilnének, ha a helyiek ingyen, vagy kedvezményes 6sszegért latogathatnak
a fiird6t. Van aki még sosem latta a Csillagbarlangot.

* A falusiak tobb szazaléka kivanja a fejlédést.

A falusiakkal valo beszélgetés kozben ismét adodik lehetdséged bevonni Gket egy mini
kiildetésbe. A kaland ezen pontjdra javasoljuk szdmodra:

e A Szivarvanygyertya; azaz a gyerekekre tdmadé kardmesterek kiilonos esetének
felderitése, melyben lehet6ségiik lesz megroviditeni a boszorkdnyunk rendtagjainak
szamat, és hliséges tamogatot szerezniiik Kazilin Huenku személyében.

e Az Igazsag Otomir szajabol; egy szocidlis encounter, melyben lehet8ségiik nyilik
jobban megismerni Otomirt, a falu valédi torténelmét, a pletykdkon és elferditett
szObeszédeken tuli, szaz esztend6vel el6tti boszorkdnyirtds valodi torténetét.

Mind a két esemény végén a nyomok a boszorkanykriptaba vezetnek, mas-mas ismeretek
és élmények megszerzése utan, de nem kizart, hogy maguktol is ide keverednek. Ezekben
az esetekben az alabbi részhez ugorhatsz.




Kripta jelenet

A kriptdba menet a kalandozok talalkoznak Mnemosyne-nel, aki a boszorkdnyok temetésének,
valodi koriilményeinek megvizsgaldsara indult. Az El§ Torténelem vardzslat segitségével
korabban mar megvizsgalta az emlékszobrot, és latta, hogy milyen borzalmas volt a csata.
Tudni akarja, hogy mi tortént utdna a boszorkanyok testével. Otomir elmondésa szerint ebbe
a barlangkriptaba hordtak ¢ket.

ElG6tér, az oltar: A Marakont megmentd papné, Eva Trafal és Otomir az életben maradt helyiek
segitségével a barlangszajat atalakitottak. A kiils6 szemlélének egy artatlan hasadéknak
tinhet, ami nem nagyobb mint 4 1ab széles és ugyan ilyen hosszti. Magassdga nem tobb 5
labnal. A terem kozepén egy kicsiny Felicenek felszentelt oltar talalhaté, dombor faragott k6
testtel, ami egy vadmacska fejet dbrazol. Az oltaron a kovetkez6 felirat olvashato az erv nyelv
egy régi dialektusaban:

“Tisztelni a vadat annyit tesz, mint tudni, hogy a kigyo levigott feje még marhat.”

A hely szakralis mivoltdt mi sem bizonyitja jobban, minthogy a pap, paplovag kaszta
kalandozoék egy masik istennek felszentelt teriiletnek érzékelik. A barlang lakéja egy kétfarka
macska: Nekomata, aki halkan, mély hangon nydvog az egyik sarokbdl, ha meglatja a
kalandozokat.

A falakon talalhat6 faklyatartok felett jol lathatoan elszallt az id6, vastagon lep a por mindent.
Az uat, egy kébdl faragott boltiv alatt halad tovabb.

A kozponti terem: A boltiven athaladva egy valamivel nagyobb belsé térbe érnek. A terem
kozepén 2 14b széles vonalon folytatodik az enyhén siillyed6 6svény. Az Gt peremét szintén 2
lab mély szintkiilonbséggel koveti a talaj. Ebben a mesterséges drokban kellene lennie azoknak
a csontvazaknak, amik ide lettek hordva a szaz évvel ezel6tti iitkozetben ezzel szemben csak
néhany csontkupac talalhat6. A N6 kiemelte elhunytjainak csontjait, és elvitte Sket a bels6
kriptaba, hogy a N6vérek maradvéanyai ne egymas hegyén-hatan rohadjanak a. Az itt talalhat6
csontokon még hus is lathato, ezek azok a kalandozok, vagy helyiek, akik tal sokat tudtak meg
a N6 terveirdl és £é16 volt, hogy leleplezik a nyilvanossag el6tt. A fiatal rendtagokkal intéztette
el 6ket, hogy kezéhez ne tapadjon senki vére.)

Alaposan korbenézve a barlang talsé felén egy rejtett ajtot taldlhatnak meg. Sikeres Titkosajto
keresés, esetleg Nyomolvasis AF (az ide vezetd, porban megmaradt ldbnyomok), vagy a bdrd liny
segitségével. A titkos ajté nem mas, mint egy optikai csalodas fedte jarat. A barlang sziklas
falazataban 1év6 kiszogellés eltakarja szem eldl ezt a jaratot. Ez abban nyilvanul meg,
hogyha faklyaval vilagitjak meg, minden szégb6l arnyék vetiil rd, tehat szabad szemmel
nem lathaté. Ezért sziikséges a kutakodas.

Az 6svény egy masik helységbe visz, ami egy kor alakt természetes terem. Falaba, egészen a
barlang tetejéig mélyedéseket véjtak, melyek a hajdani porhiivelyeknek szolgalnak végs6




fekhelytil. A belmagassag eléri a 10 labat is. A terem kozepén egy k6bdl faragott, a Kék Anyak

szimbolumaval ellatott pulpitus taldlhatd, melynek egyik oldaldn rekeszek vannak, szdm
szerint hdrom. Ldthatoan napi haszndlatban van, mert a por nem 1iilt meg rajta. Amennyiben
kutakodnak rajta, egy igen régi, talan egy konyvbdl kitépett pergamen lapot taldlhatnak. A
kovetkez6 figyelmeztetés olvashaté rajta, az erv nyelv egy régebbi dialektusan:

“Vannak bizonyos dolgok, amelyeket nem szabad hétkoznapi kivdincsisdggal hdborgatni,
mert bossziit dllnak az emberen.”

Tekintettel arra, hogy az irat egy nekromantikus idéz6i varazslat, amennyiben az egyik
jatékos hangosan felolvassa az emlitett szoveget, a teremben 1év§ testek felélednek. Ez a
némiképp kellemetlen hatas elkertilhet6 Magia kiftirkészése, Magia felfedezése, esetleg egyéb
hasonl6 eredményti vardzslatok hasznalataval.

A maégikus szavak hatasédra recsegve, ropogva kelnek fel a holtak fekhelytikrél, és sikitva
szallnak ald az itt ragadt lelkek, hogy minden erejiikkel elpusztitsak a behatolokat. Az
éléholtak koztil néhany az ide temetett boszorkanyok lelke, masok pedig a grimoar
nekromantikus vardzslatainak tanulmanyozdsa és haszndlata kozben megsziiletett
véletlenszerti teremtmények. Ha esetleg valaki holtak irdnyitasaval prébalkozna, nem jar
sikerrel, hiszen az itt taldlhat6 1ények asztralteste annyira kaotikus, hogy azon nem lehet fogast
taldlni. Ha valaki holt nyelven ért, akkor csupan egyetlen sz6 ismételgetését hallja t6liik, ami

nem mas mint a “Pusztulj!”. Mindemellett magikus aurajuk hatasa miatt a Harc félelem alatt
(Ké-10 TE-15 VE+5 CE-20) médositéit is megkaphatjék. Ezt azonban csak abban az esetben, ha
pajzsaik nem birnak el a Rettegés Aura (36E) er6sségével.

A lények tamadasa heves és sokan vannak, ezért a harc taler6vel szemben szabdly
alkalmazand6, valamint alapvetSen a barlangban természetes félhomaly uralkodik (ha még
igy sem kihivés a kalandozéknak, nyugodtan hasznald a hordaszabélyt). Arra az esetre, ha a




jatékosaid nem lennének harcorientaltak,

akkor nyugodtan alkalmazd a Szigma
rendszert ebben és a végsd harc soran is.

A kriptaban a kalandozdokra tamadé lények:
e Arny (Arich) - megjelen6k szama: K6
e Kobor Lélek (Hekator) - megjelenck
szama: K6
e Izar - megjelentk szdma: 30+2K10
e Zaurak(Zombi) - 2K10+15

Ha a kalandozék menekiildre fogjak: Amikor
az oltart elérik, annak tetején lathatjdk a
kétfarkt macskat, aki éles fajasaval eltizi a
lelkeket, igy azok visszatérnek oda, ahonnan

TULERD
3 vagy annal tibb ellenfél esetén
A kir elején meghatdrozhatd, hogy a minuszokat TE- re
vagy VE-re kapja (Ha nem, akkor automatikusa TE-re)
6-nal tibben nem férnek el egy ember karil
Szalfegyverrel 8-an allhatjak kirbe
Ha a hatat a falnak veti: max 4 tamadaé
A hatukat egymasnak vetd, parban kiizddk kiril dsszesen
6, azaz fejenként 3-3 ember fér el

Ellenfelek Hatrany 2 fegyverrel
3 -2 nincs
4 -10 -2
5 -15 -10
6 -20 -15
7 -25 -20
8 -30 -25

jottek, a mozgo6 testek pedig ismét 6rok dlomra szenderiilnek. (Az elf és félelf karakterek

kifejezetten kellemetlentil érzik magukat a tarsasdgaban, hasonl6an, mint Otomir jelenlétében)

A macska ezutdn a kalandozokra néz, és feladatat teljesitvén teste elhalvanyul és koddé valik.

Amennyiben a kalandozok mindenkit legyéztek odabent, Ggy a macska marad, és tovabb

védelmezi Marakont.

Ha a veszély elmlt, és nem béantottak a Nekomatat, vagy miel6tt koddé valna, a macska pszi

atjan megprobal tizenni a kalandozoknak. Elmondja, hogy ldtott eQy férfit, kevesebb, mint fél tucat

ndvel (5) ki-be jarkdlni a kriptdba az elmiilt hdarom évben, de mivel hatalma nem terjed ki ezen sikok

lényeire sokat nem tudott volna tenni. Az elmult id6kben csak egy gyermeket, meg egy

vadészt latott, amik mind a ketten alkalmatlanok voltak az elme utjan alkalmazhato

kapcsolatfelvételre. Illetve el6zd reggel is megprobilt idevezetni egy lakost (Lil’an), de a liny nem

jutott be a kriptiba, mert a nék eliildozték. Az itt jarok személyét viszont nem tudja megnevezni.

De ha a kalandozok kérik, akkor képes emlékkép formdjaban megmutatni nekik az eseményt.

Az ikrek egyik tagjat lathatjak, ot n6 tarsasdgaban. Az egyik n6 Brell, aki, kizuhant az

erkélyrél az Aedunnal valé dulakodas kozben. A masik felismerhet6 lany az Ispotalyban

dolgoz6 Nanari. A harom utolsé lany is ismerds lehet a tarsasagnak. Taldlkozhattak veliik a

faluban, mivel egyikiik a kosdrfondknil dolgozik, a negyedikkel a kelmefestéknél, illetve az 6todikkel

még beszélhettek is a fird6ben a tea szalonban, ugyanis ez a lany szolgalhatta ki a tedzni

vagyokat.

A Nekomata hozzéteszi, hogy bizik a csapatban, hiszen nagy baj kozeleg, a boszorkanyok el

akarjék foglalni a falut az 6si lelkek segitségével. Ezt azért tudja, mert hallotta a koven

gytilésein elhangozni a Felszabaditas otletét. Tobb részletet sajnos nem tud, mert mar nincs itt

az a nagy konyv, amibdl felolvastak a tanokat és varazslatokat.




Nekomata - Biivell6 az Orzé

Felice egyik démona. Els¢ emlitése Enika Gwon, a Legenddk Tornyaban taldlhato
gytjteményei kozott (Legenddk és Enigmdk), egy névtelen enoszukei bard tollabdl ered6
dalban talalhat6. A kozdémonokra jellemzé magikus tekintettel és rettegés auraval
rendelkezik.

EP | FP | AME MME Méreg | SFE | W | Tam/kor KE TE | VE | Seb

15 - Immunis | Immunis | Immunis - 39 1 35 35 75 K6

Egyszerti hazimacskakra emlékezteté kiilseji lény.
Kettévalt, kékesen dereng6 farkaval konnyen felismerhet6
azok szdmara, akik (Legenda ism MF, Demonolédia AF) mar
hallhattak létezésérdl. Felice azon papnéinek szolgalataba
allitia eme lényeket, akik kiilonlegesen kedvesek szdmara,
nagy dolgokra hivatottak, esetleg valamilyen grandiézus,
Felice-nek tetsz¢ tettet hajtottak végre. Intelligens lények
révén képesek kommunikélni, hiszen a pszi pyarroni
metédusanak mesterfokdval birnak. Azon ritka démonok
egyike aki hajland6 gazdajanak fogadni egy embert, persze
csak ha Felice erre utasitdst ad. Addig marad az els6dleges
anyagi sikon, amig a papnd, aki mellé rendeltetett meg nem

hal, vagy annak akaratat véghez nem viszi. (ebben az esetben
megvédeni Marakont a kriptdban 1év szellemektdl)

Ha nem kérték Biivell6t, hogy ossza meg veliik a torténtek emlékképét, akkor kapora johet
a kalandozéknak a kovetkezd jelenet.

A kalandozék, ha ez utan visszatérnek a faluba, lathatjak, hogy az utcdk kezdenek kitirtilni,
hiszen mindenki az tinnepségre tart. Egy valaki jon veliik szembe, aki nem mas mint Lil’an.
Amikor odaér a kalandozékhoz, sirva konyorog segitségiikért méghozza azért, mert némi
emléke visszatért, és veliik egytitt egy arc képe. Valamelyik Trafal fivér volt a lanyok
tarsasdgdban, amikor azok megtamadtdk és rovarokat, apré allatokat uszitottak ra. Hogy
melyik fivér, azt megmondani nem tudja, hiszen még igy is elég kodos képként él az
elméjében. Ha valaki mental magiaval, vagy egyéb varazslattal utina kivan jarni, szintén a
lany és a Nekomanta altal leirt képet latja.

Alig hiszi el hogy ezt mondja, de valészintileg gyermekkori baratai valamelyike bizony
rosszban santikal. Amikor kijott a flird6haz {6 épiiletébdl latta Clementet bemenni a
dolgozészobajaba, és siirgeti a kalandozokat, hogy még id6ben elkapjak és kikérdezhessék.

(Ha hagytak a bemesélés utan sokaig fekiidni Lil’ant a mohan, akkor ezek az emlékek mar
teljesen elvesztek. A kalandozéknak ezen parbeszéd és a lany segitsége nélkiil kell tovabb
kutakodniuk.)
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A ftird6hazban - ahogy azt Lil’an is mondta-, Clementet megtalaljdk a dolgoz6 szobédjaban,

amint éppen kabéatjat veszi, hogy induljon az esti eseményre. Ha a kalandozék megvadoljak,
dobbent arccal néz rajuk, és zavarodottsdgat kifejezve kikéri maganak az igen stlyos
gyanusitgatast. Természetesen igazolni kivanja artatlansagat, igy barmilyen kérdésre vélaszol,
amire csak tud, és barmilyen magikus vizsgalatnak is aldveti magat. Miutan kideriil, hogy
artatlan, csak egy valaki maradt: Aedun. Clement elképzelhetetlennek tartja testvére
blindsségét, ezért javasolja is, hogy kérdezzék ki azonnal.

Aedun szobajat persze {iresen taldljak, ellenben, ha a kalandozok szétnéznek, a
birtokigazgatéssal jaré papirmunkékon kiviil, sikeres (titkosajto keresés) szdzalékos probadobas
esetén egy dupla fenekd fiokot talalhatnak az asztalanal. A fiokban az 6reg Lubomir apd
nevével ellatott papirosokra bukkanhatnak. Kovek és  kristalyok leirdsaval,
tanulmanyozasarél sz6l. A tanulmany nehezen értelmezhet6 (kivéve szakma ékszerész, vagy
drigakdmadgia), hiszen nagyon szakmai nyelven van firva, viszont némi informaciét
kinyerhetnek beléle a kalandozdk:

Az itt 1év6 kristalyok viselkedését vizsgalja a kornyezeti hatdsok, a hideg leveg6 és meleg viz
hatdsara. Az esti Dalolé Csillagok tinnepségének részletei, illetve a kristalyok és kovek
reakcidjarol ir le néhany véleményezést.

A kovek rezgése, rezonalasa segitségével fogadjdk be a fényt, és ha elegend6 energiat
gytjtenek be bel6le, akkor egymashoz titédve hangot hallathatnak. Ezenfeliil, ezen események
kihasznalasarol is értekezik az irat, hiszen ez a fajta lancreakcio visszafelé is miikodik, és
afféle amplitadéként funkciondlhat, a megfelel6 kortilmények elérésekor. Az iromany egy
igen visszhangos helyet javasol, hogy a hangok megfelelen terjedhessenek. Egy elég erds
varazslat, akar erejének tobbszorosével is hathat, ha a kovek reakcidéba lépnek egymassal a
hang hatasara.

Ha jol kovetkeztetnek a jatékosok, konnyen kitaldlhatjdk, hogy fiird6 egyik barlangjarol lehet
sz0.

Innen irany a flird6 tertilete, ahol mar stir@i a tomeg, hiszen mindenki kivancsi, hogy vajon
idén megszolalnak-e végre a kovek. A falu egész lakossaga jelen van, ami majdnem 300 f6t
jelent. A nap ezen szakaszaban mar fent vannak a csillagok, és tiszta égen jatszik a Beriqueli
fény. Ha a bejarathoz érnek lathatjdk, hogy az nincsen kotelekkel elkeritve lezarva, hidba
hoztak fel a koteleket (ha felhoztdk a N6 kérésére), csak néhany kardforgaté 6rkodik a bejarat
el6tt. Ha megemlitik nekik, hogy Kazilin Huenku engedélyével nyomoznak, (ha elfogadtdk a
mini kiildetésben kapott felkérést), akkor azonnal tovabb engedik &ket.




Gyalogszerrel a sztik peremen
tudnak  kozlekedni, wugyanis a
barlangba tszas atjan lehet bejutni.
Hiszen a kiils6 medencét ez a
vizfolyos6 koti Ossze a  bels6
medencével. Amint a barlangba
érnek éteri hang uti meg a fiiliiket,
ahogy a kristalyok rezgése talvilagi
dallam formajadban megszolal. A
kristalyok vilagitva verik vissza az
égi szinjatékot, ezzel szines csillagok

ezreit festik a barlang falara. A
kanyargos folyosokat kovetve, par szemvillanassal késébb lathatjak, amint n6k egy csoportja
éppen egy boszorkdny kort alkotva védelmezik Aldét, aki egy atkos konyvbél olvassa fel a
rettenetes ritudlé magikus szavait. A ritudlé szavaibol konnyen kiérthets, hogy
kiszabadithatjak a boszorkanyok lelkét a kriptabél, és az 6si boszorkanytemetSbol.

A kalandozok ezen feliil, sikeres észlelés probit kévetden észrevehetik, hogy Aedun teste a foldon
hever, lathatéan eszméletlen. Ha még élnek az extra boszorkanyok (Brell és Nanari), akkor
ebben a pillanatban hétulrél, meglepetésszertien tdmadnak héseinkre. Miutan a N§ is

észrevette Oket, jobb kezének, karomgyiiriis mutatoujjit a kalandozékra emeli, és azonnal
varazsolni kezd.

Bar a kovek vilagitanak, mégis a harc félhomalyban Ké-15 Té -30 Vé-35 Cé-70 moédositok
érvényesek a jatékosokra is. Ezen feliil minden varazslat, beleértve a boszorkany és a jatékosok
varazslatait is, 15% eséllyel kapnak moédositot az erdsségre. Paros kockadobast kovet6en K4
értékkel n6, paratlan kockadobas esetén ugyan ennyivel csokken. (Elvégre a kovek és a
kortilmények amplitadoként, vagy épp ellenkezéleg hathatnak a magikus energidkra.)

Tehat varazslas esetén, a varazslast végrehajto jatékos, vagy a boszorkanyok dobjanak 15%-ra.
Ha sikertil, azaz 15 vagy kevesebb a dobott érték, tigy dobjon egy tetsz6leges kockaval paros
vagy pdratlan értéket. Paros esetén: dobjon egy négyoldala kockaval, és a dobott értéked adja
hozza varazslata E-jéhez. Paratlan érték esetén: dobjon egy négyoldala kockaval, és a dobott
értéket vonja le a varédzslat E-jébol. Ha igy a varazslat erdssége kevesebb mint 1E, akkor a
varazslat nem jon létre a belefektetett manapontok pedig elvesznek.

A boszorkany Statisztikaja a kor kozepén: 14. Szintii boszorkinynak szdamit

EP|FP| AME | MME [Méreg/SFE| MP | W |Fegyver [Tam/kor|KE [ TE | VE | Seb |Egyéb
10 [ 42 |46+16+10[44+22+10] 6 | 1 [112(100)| 38 |Korbacs| 2 |30 [ 45 [ 98 | K3 [Méreg
D. Tér 2 | 36|48 [100| K6 [Méreg
Térkard 2 37 | 49 (112 |K6+2|Méreg

X [36]41]98 | X

Varazslas,




A kovetkez6 varazslatokbol valogatnak a boszorkanyok

Ttizvarazslatok:
e Ttizgytr( (abban az esetben hasznalja, ha valami hosszabb varazslasra késziil 1-2
koros varazslasi idével)
o Tlizgejzir
e Futottiz

Misztikus képességek:
e Kigyo6varazs I (a korabban a kalandozok altal felhozott és a vizbe rejtett koteleket
hasznalva)
o Fustidézés (tavolsagi tamadéasok esetén)
e Magia elnyelése

Asztralmagia: Mentalmagia:
e Viszdly e Parancs
o Kigyovarazs III e Kinokozas

Kedves Meséld! Innentél kezdve a jatékosoknak megadott idé letelte el6tt kell végezniiik
a boszorkanyokkal! Vagy Aldoval. Nem kevesebb, mint 6 kor all rendelkezésiikre,
méghozza a kovetkez6 valtozok fényében:

o Az elsé kor elteltével: Fél tucat megszallott érkezik fentrdl, akik fegyverekkel
érkeznek és kifejezetten veszélyesek.

Megszallott kardmester (Nem dsszetévesztendd Kazilin Huenkuwval)
EP | FP | AME | MME [Méreg| SFE | W Fegyver [Tam/Kor KE | TE | VE |Sebzés
11 | 53 5 7 4 4 38 (15) |Mesterkard 1 30 83 | 120 | K10

Megszallott vadasz (Nem 0sszetévesztendd Kilian Radekkel a vezetdvel)

EP | FP |AME|MME| Méreg [SFE| W |Fegyver [Tam/kor| KE |TE/CE[VE/Tav, Sebzés
7 (36| 5 7 3 1 | 35 | Rovid fj 1 33 34 88 [+K6/2sp vadész nyil
Huséng 1 30 4 102 K6

Megszallott favago (Nem osszetévesztendd Falmok Shilkannal a vezetével)
EP | FP | AME | MME | Méreg | SFE W | Fegyver | Tam/kor | KE | TE [ VE | Sebzés
8 37 5 7 4 0 35 Fejsze 1 33 | 48 95 K10+2

Megszallott némber (Alacsony és azért jott, hogy bantson)
EP | FP | AME | MME | Méreg | SFE | W | Fegyver | Tam/kor | KE | TE | VE | Sebzés
5131 5 7 1 0 35 Kés 1 29 [ 43 | 82 K5




e A harmadik kor elteltével: Egy tucat megszéllott érkezik, akik koziil tobben mar

Boszorkdanymaégiat is alkalmazhatnak. Statisztikak szempontjabé6l megegyeznek a
fentiekkel, viszont 4-5. szinten haszndljadk a boszorkanymagiat és ennek
megfelel6en 32-40 MP-vel rendelkeznek.

¢ A hatodik kor leteltével kiszabadulnak a szellemek és elfoglaljak a helyi lakosok testét.
Akikre nem jut szellem azzal kiméletleniil végeznek. Megszdmlélhatatlan lélek
szabadul fel a szent sirokbdl és a kriptakbol.

Ha a jatékosok felkésziilten érkeznek, segitséget hozva magukkal, akkor azok igyekeznek
feltartani a szabadtéren tombol6 testrablo lelkeket. Ez a jatékuktol fiiggéen lehet Otomir,
Kilian a vadaszokkal, Falmok a favagokkal -6 kell6en meg is tudja ingatni a boszorkanyt,
mert Falmokot nem akarja bantani-, Lil’an, Clement, Bron a kovacs és persze, ha sikeresen
teljesitették a favago mini kiildetését, akkor a Szemlél6dé is érkezik a Famorai serege
oldalan.

A harcot még neheziti, hogy a boszorkanyhoz val6 eljutds nem egyszert feladat, hiszen
derékig ér6 vizben legaldbb egy kort haladniuk kell, hogy meg tudjdk kozeliteni. Ennek
megfelel6 harcértékekkel kell kiizdenitik, a harc vizben médositéival: Ké-15 Té-20 Vé-20
Megjegyzés: A “megszillott” nem az éldholtak rendjébe tartozo lényt jelenti, csupdan megnevezése az
dllapotnak amiben a falusiak keriiltek.

Amennyiben a kalandozék meg tudjak akadalyozni Aldét, hogy felolvassa az idézéi litaniat,
ugy a ritualé abbamarad, de a harc folytatodik. A litdnia, nem igényel manapontot, hiszen a
kriptaban is latott idézéshez hasonloan, csak fel kell olvassak a magikus szoveget. A N6 épp
annyira védelmezi a gyermeket, mint sajat magét.

———-u—+-—~o-—-.¢.—-o-—-+—u————




V. Tejezer

Epilogus

Ha a kalandozok tigyesen intézték a dolgokat, a kint imaddkoz6 tomegbdl csak nagyon kevesen
sériiltek meg a megszéllasok alatt. A kalandozéknak tobb szempontbdl is hélasak. Es sosem
telejtik el, hogy miattuk, aznap éjjel daloltak a csillagok.

Aedun testét, amennyiben apolasra szorul, akkor Anna, a fiives asszony ispotalyaba viszik,
ahol par 6ran beltil magahoz tér. Természetesen még mindig a boszorkdny hatalma alatt all,
hiszen annak lelke benne él az iker testében. Ennek ellenére eljatssza, hogy nem emlékszik
semmire az elmult hat évbél, (az év nem hasratitésszerti, nem fontos), nem érti hogyan kertilt
oda, ahova, és fogalma sincs réla, hogy mi tortént.

Ha meglatogatjak, akkor koszonetet mond a kalandozéknak, és haldja jeléuil 6rokos, ingyenes
“turd6belép6t” biztosit nekik, hiszen megmentették Marakont a pusztulastol.

FIGYELEM! Nagyon fontos, hogy Aedun itt sem nevez nevén senkit, nem is szélit meg
senkit (ahogy eddig sem tette). Egyszertien csak magara vonja a figyelmet, ha beszélni akar,
vagy megszolitasok nélkiil beszél.

A N©6 terve, hogy hogy Aedun testében tovabb él, és id6vel Gjra probalja ténykedését. Ha
szemfiilesek a kalandozék, akkor az 6t apolé Anna, iigyetlenségének koszonhetGen
lebuktathatjdk a boszorkanyt, amikor az hatalmas hibat vét. Ugyanis Anna megbotlik, és
talcajarol lefordul a gyogyszeres forro tea, egyenesen Aedun 6lébe, aki erre egy “Te ostoba
NO” felkialtassal reagil, majd elkerekedett szemekkel ijedten néz korbe a szoban, hogy
leleplezte e valodi kilétét ezzel az elszélasaval.

Kedves mesél§! En személy szerint itt hagynam abba a mesélést, de ha te még szeretnél ezek
utan egy kis kimesélést, akkor csak hajra. /Mercury/

Ha a grimoart megszerezték eldonthetik a jatékosok, hogy mit szeretnének tenni vele, &m
atjuk soran (akinél van a taska) mocorgas hangjait hallja a felszerelésébdl, s amikor kinyitja
taskdjat latja, hogy a konyv atvaltozik egy dongova, és villimgyorsan elrepiil.

Mnemosyne kopenye egy Umich, aki azt a feladatot kapta, hogy megvédje és figyelje a lanyt
az utja sordn. Mnemosyne eltulajdonitotta a konyvet a barlangban, hogy alaposan
attanulmanyozhassa azt, hatha talal benne Istenekkel kapcsolatos iratot. Nem kivanta rosszra
hasznélni, de tudta, hogy a kalandoz6k sosem adtak volna neki oda. Az Umich, hogy megdévja
6t a tolvajlés leleplezésétdl, a konyvnek alcdzta magat, hogy a kalandozoék ne sejthessék meg,
hogy mi tortént. Persze id6vel visszatér a gyandtlan bardhoz, és djra felveszi valamely
ruhadarabjanak alakjat. Ha a kalandozék még a barlangban elpusztitottak a grimoart, akkor
természetesen az véglegesen megsemmisiilt, a bard nem tudta elvenni és az Umichnak sem
kellett annak alcdznia magat.




5 ) C

Ezaton szeretnénk megkoszonni, hogy lemesélted a kalandot, és reméljiik, hogy annyira
élvezted, mint amennyire mi élveztiik megirni!

~Dége~




Figgelél
Mini Wiildetésels
Mini Kiildetés: Az Osi Boszorkany Temetd

Anna Helhard

Bron a kovdcs felesége, aki nagyon szereti férjét még annak furcsa jelleme
ellenére is. Nagyon joéraval6é asszony, aki napja nagy részében vagy az
erd6t jarja, vagy éppen gyogykendcsoket kotyvaszt, esetleg apol
valakit. Ha valami sértilés torténik, vagy betegség titi fel a fejét, rogton
hozza fordulnak segitségért. Kivdléan ért a gyogynovényekhez és
azok gyo6gyszerré alakitasdhoz is. O az Ispotaly vezetSje. Véleménye
szerint, jobb lenne ha Marakon megmaradna annak a békés kis falunak
amilyen most is, és nem ért feltétlen egyet a fejlédés dtletével, mivel a
terjeszkedéshez tobbek kozott gyogyitdé papokra is lenne sziikség,
hiszen 6 és a segédje mar igy is nehezen tudnak ellatni ennyi embert. Ha
béviil a falu, nem lesznek ketten elegendék a feladatra. Persze, ha ezt a

Trafal ikrek tudjak biztositani akkor nem allna a haladés atjaba.

A hegy nyugati oldaldn terem egy novény név szerint; a Beléndek,
amely bar mérgez6, megfelel6 elkészités utan remekiil alkalmazhato
inhalalés kezelésekkor. Gyokere télen is fellelhet6 kétnyari novény
lévén, bar igaz, hogy a h6 megneheziti a felkutatdsat. A szikldsabb
foldet szereti, ork tenyérnyi levelei pedig konnyen felismerhetévé
teszi még a laikusok szamara is. Nagy sziikség van ra jelenleg, hiszen
sokan a latogatok koziil nincsenek hozzaszokva a meleg viz és a
hiivos leveg6 parosdhoz, igy konnyebben betegek lehetnek.
Mindezeken feliil egyetlen kisfia is lazt6l szenved mar napok 6ta és
semmilyen mas gyogyszer nem segitett. Gyermekét nem meri
magara hagyni, ezért megkéri a kalandozékat, hogy menjenek el, és
hozzanak neki egy tucatot a viragbol, illetve annak gyckerébdl. Ad a

kalandozoknak egy konyvet, ami nem mds, mint a ,,Sdrga Virdgu Utmenti
Virdg” herbalista titikalauz Kamilla Soren tolldbol, amit egy halas latogaté adott neki, miutan
kigyogyitotta csinya kohogésébdl. A konyv abrai és a virdg lefrdsa segithet hamarabb
megtaldlni. Anna mindenképpen javasolja a kalandozéknak, hogy latogassak meg férjét Bront
a kovacsot, ha még nem voltak néla, hiszen kivalé kovacsmester.

Az ut hosszil, igy nem sziikséges részletezni, viszont a hegy ezen oldaldn gyérebb a novényzet,
tobb helyen a sziklds rész valtja az erd6s kornyezetet, ezért sikeres mdszds probdval tudjak
diktalni a tempot, sikertelen proba esetén nehézkes a mozgds labuk alatt megcsiiszik a ho, legordiilnek
a kovek. ..




A boszorkanyok szent temetkezési helye

Kutakodas kozben (Nyomolvasis AF, Erddjirds AF) észrevehetnek egy tisztdst, valamivel
tavolabb a hegytdl, ahol kisebb név nélkiili sirkovek lathatéak. Amint a sirkovek kozelébe
érnek, egy halvanyzold szinnel derengé furcsa néi alak jelenik meg el6ttiik atjukat éllva.
(Magiaismeret: Boszorkianymester MF, Mdgiaismeret: Nekromancia MF, Legenda ismeret MF,).

Quana Dokuna (Szemlelsds)

El6fordulis: ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: K

Sebesség: 100 (L)

Timadd érték: -

Véda énték: -

Kezdeményezd értdk: -

Célzd érék: -

Sebzés: -

Tamadas/kor: -

Eleterd pontok: -

Fajdalomtiirés pontok: -

Aszirdl ME: 100

Mentdl ME: 100

Méregellendllds: Immunis ]
Pszi: Pyarroni MF-nek megfleleld, 120 Pszi-pont
Intelligencia: Magas

Jellem: Kidosz

Tapasztalati pontok: A KMm-t61 fge

Sikeres probadobasok esetén kiderithetik, hogy a 1ény nem mds, mint egy Quana Dokuna,
avagy a Szemlél6dé. Szingularitasi pontja az erd6 ezen szakaszat atszovo fak gyokerei. Ha a
kalandozok kart tesznek barmelyik sirban, tigy mindent megtesz hogy kitizze 6ket az 6si
temet6bol. Ellenkez6 esetben nem hazudtolja meg nevét, és mar-mar bosszantéan pofatlanul
szemléli az eseményeket, olykor fittyet hdnyva a személyes tér szabdlyaira. Tehat a hatodik
érzék, vagy veszély érzékelések nem jeleznek art6 szandékot addig, amig a kalandozék
csak nézik, és nem tesznek kart, vagy nem nyaljak/tapogatjdk Ossze, esetlegesen turjak fel a
sirokat. Ha megérintik a sirkéveket, azon a Szemlél6d6 mélységesen felhaborodik, és a
kalandozoék ellen hivja a természetet és néhany Famorai segit6jét.

A novények megtdmadjak a kalandozokat, indakka né a fti, gyokerek emelkednek ki a foldbél,
és a fak humanoid format oltve valnak védelmez6vé.

= .

EP | FP AME MME Méreg | SFE | Tam/kor | KE | TE/CE | VE | Sebzés
8 28 Immunis | Immunis | Immunis 1 1 10 45 90 K6+1

Ha bocsanatot kérnek a Szemlél6d6tol, azonnal visszahivja az ellenfeleket és hagyja a
kalandozoékat kutakodni. Es a legkozelebbi talalkozasuk alkalmaval (Favagé mini kiildetés),
sokkal konnyebb dolguk lesz meggy6zni 6t és a modulvégi harcban is kisegitheti a
kalandozékat Famorai csapat segitségével. Ugyanis ¢ az oregségben elhunyt, dsi boszorkinyok
egyike, s nagyon nincs inyére, hogy a N6 a harcban elhullt boszorkanyoknak is ugyanazt a tisztességet
kivinja. Ezt persze nem koti a kalandozok orrara, és ebben a mini kiildetésben semmilyen




Famorai modon nem kommunikal veliik. Itt még csak
megfigyel és felméri a kalandozokat és azok
Termet: E jellemét, képességeit.

Sebesség: 80 (57)
Tamadd érték: 45

Védd érték: 90
Kezdeményezd érték: 10
Célzd érték: -

Sebzés: Fegyvertdl fiigg
Tamadas/kdr: 1

Eleterd pontok: 8
Fajdalomt{irés pontok: 28
Asztrdl ME: Immunis
Mentidl ME: Immunis
Méregellenallas: Immunis
Pszi: Mincs

Intelligencia: Nincs
Jellem: Kiosz
Tapaszialati pontok: 38

A sirkévek maguk igen réginek ttinnek
(Epz’tészet AF, Ertékbecslés MF, Szobrdszat AF,
vagy Darton pap, paplovag kaszt) bar
lathatéan karban vannak tartva, mintha
csak tegnap lett volna roluk letakaritva a
moha, és a hé. A sirkovek kiilonbszé
mérettiek és formdjaak, de mind
megegyezik valamiben; Egyforma
szimbolum lathaté rajtuk. Ezek a sirok nem
keverenddek a barlangkriptival. Itt nem a szdz évvel

ezeldtti harcban elesett boszorkdnyok pihennek, hanem azok
a kordbbi rendtagok, és nagy boszorkdnyok, akiket ezen a “szent” temetkezési helyen foldeltek el.

A jel a Kék anyak boszorkanyrend jele (Legenda ism. AF, Heraldika MF,
Torténelem ism. AF,) Ebbdl sejthetd, hogy most is itt van rend egyik tagja és
O allhat a ténykedések mogott. (Osi nyelvismeret Crantai) A szimbélum
megtaldlhaté még a Crantai nyelvben is. Jelentése; Anya.

Ha talalnak viragot és vissza is viszik Anna nem gy6zi megkoszonni a

kalandozok segitségét.

Mini kiildetés: A félelem faja

Kilian és Falmok jatkos Osszecsapésai folyton dontetlenre végzddnek. (pl: evéverseny) Ezt
megelégelve, Kilian felvet egy végsé probat. Bizonyitva ratermettségiiket feladatuk az lesz,
hogy ki kell menjenek az éjszakaba, és kint kell toltenitik az éjkozepet, mindaddig amig a kék
hold fénye be nem ragyogja az eget. Rivalizélds mellett igen jo baratok, és amikor Kilian
meghatarozza a feladat szabdlyait indulatdban megfeledkezik Falmok éjszakatol valo
félelemérol, de mire visszavonnd a probét, a favagé mar csak dacbél is de elfogadja. A vadész
felttinésmentesen megkérdezi a kalandozokat, hogy hajland6ak lennének-e feltigyelni, hogy
Falmok nem-e csalja el a kihivast. Val6jaban csak nem szeretné, ha baratja ilyen nehéz
helyzetben egyediil maradna, nehogy valami baja essen.

Ha elfogadjak a felkérést, akkor kikisérik a favagot az erddbe, ahol aztin a fényektol
megszabadulva vérjak az éjkozepet. Falmok nehezen viseli a kortilményeket, minden neszre
odakapja a fejét, a htivos ellenére is keményen izzad. Fesziiltségét oldva probal beszélgetni a
kalandozoékkal, és kérdezgeti 6ket, hogy merre jartak, milyen kalandokban vettek részt és
milyen dicsé tetteket hajtottak véghez.




Ha kérdezik, 6 személy szerint nem vagyik sem dics6ségre, sem hirnévre, kivéve, ha az Kilian

legy6zését jelenti. Bar szerinte Kilian ugyan annyira j6 ember, mint vadasz, mégis érthetetlen,
hogyan tamogathatja Aedun torekvéseit amikor a Trafal testvérek még a sajat hazuk tajékan
sem tudnak rendet tartani. Mi sem bizonyitja jobban, hogy par nappal ezel6tt - bar nem szokott
hallgatédzni-, mégis fiiltantja volt egy beszélgetésnek a fiivesasszony segédje és a fiird6
egyik szolgdlélanya kozott. Amikoris utobbi arrél panaszkodott, hogy mig 6 keményen
dolgozik latastél vakulasig, mégsem kap fele annyit sem mint az a fruska Lil’an, aki csak
masszirozgatja az embereket.

Az erd6ben éjkozépkor sikeres észlelés proba esetén, a kalandozdok észrevehetnek egy
halvanyan, vilagoszolden derengé néi alakot az erdében. Mozgasa nem darabos inkabb
suhan, hangot nem ad ki, mintha ldba nem is érné a foldet. (Amennyiben mar tal vannak
Anna Helhard mini kiildetésén, akkor mar tudjak mi ez.) A Quana Dokuna, avagy a
Szemlél6do. Jjesztgeti a Favagot, be-be ugrik elé, megmozgatja a gyokereket és az avart
Falmok talpa alatt. Persze anyagtalan testén képtelen a Favago kart tenni. Hangtalan kacajjal
neveti ki annak gyenge probélkozasait. Ha barmelyik kalandozé megszolitja, vagy felé
mozdul, azonnal békén hagyja a favagot, és onnantol kezdve csak rajuk koncentral. Most mar
kommunikal is veliuk, az elmék utjan. Ha illedelmesen szélitottak meg, akkor hasonléan
konnyed hangnemmel valaszol. Ha tiszteletlenek voltak, akkor csalédottan megszolja a
kalandozékat viselkedésiik miatt.

Elmondja nekik, hogy figyeli &6ket, azéta, hogy megérkeztek Marakon erdejébe és
megmentették a wargoktol azt a szerencsétlen lanyt. Mar akkor tudta, hogy 6k masok, mint a
szokdsos atutazok, akiket semmi mas nem érdekel, csak, hogy megtissék {iizleteiket, vagy
elmertiljenek a forrasokban. Erzi, hogy van valami
késziil6ben, mert az 6si szellemek mozgasban
vannak. Egész nap hallja a lelkeket, ahogy a
szabadsag utan soévarognak. Hangjuk a hegyek
kozott visszhangzik. Felajanlja, hogy ha eljon az id¢,
akkor segit a kalandozdknak, de biztosra kell
mennie, hogy raszolgalnak a segitségére. Ha
elzavarjak, akkor a kaland végén nem lesz a
kalandozoék oldalan a harcban, am ha teljesitik a
kihivast, akkor minden erejével azon lesz, hogy
6ket tamogassa.

A kihivas nem mas, mint szembenézni a Félelem
Fajaval. A kilonleges fa egy tisztds kozepén
taldlhatd, ugy egy fertadlyoranyi sétara a
kalandozoktél az erd6ben. A Quana Dokuna
szivesen elvezeti 6ket oda, s jot deriil, amikor
Falmok utkozben elmeséli a kalandozéknak, hogy
amiatt a fa miatt retteg éjjel az erd6ben. De mivel

favagd, ezt nem darulhatta el a falusiaknak, igy




hagyta, hogy azt higgyék rola, hogy dwoon szdrmazasa miatt tart a sotétt6l. Nyilvan nem

szereti az éjszakat, de bosszanténak tartja, hogy a koztudatban ez mennyire eltalozva kering.
A fa goresos torzse, mintha egy emberi alakkal olvadt volna 6ssze. Lehunyt szem (talan né,
de inkabb nemtelen) arcat is latjdk, ahogy 6rok adlmat alussza. A fa egykoron Nardael volt
(Legendaismeret Af), am szaz évvel ezel6tt a boszorkdnyok elpusztitottak, igy csak kiszaradt,
korhadt fa csupan. Atkos rontast vontak a foldre, igy a gyokerek csak fekete, halott talajba
kapaszkodnak.

A feladat szerint tiz 1ab sugart kozelségbe kell egy kalandozénak allnia, hat percig ott
maradnia, anélkiil, hogy megfordulna, vagy kilépne a hat6korbél. Erre a Szemlél6dé felhivja
a figyelmiiket! (Ha tobben is vallaltdk a probat, akkor is egyesével kell teljesitsék). Amint
belépett a hatésugarba az egyik csapattag, azonnal érzi, hogy az asztrél testét tdimadas éri.
100E-vel sugarzik a hajdani Nardaelb6l az Asztralporolyhoz hasonlithaté aura. Ennek oka a
Nardael kegyetlen haléla. Az élet szimboluménak elpusztitdsa ezt a torzulatot idézte el6. A tiz
labon beliil tartozkod6t megrohamozzdk életének borzalmas, szomord, vagy fajdalmas
emlékei.

Kedves meséld! Ezen a ponton lehet6séged nyilik arra, hogy felhasznald a karakterek
el6torténeti elemeit. Ugyanis a Félelem Faja mindent felidéz, amihez a kalandoz6 valamilyen
negativ érzést parosit. Lehet ez egy szerette elvesztése, vagy lovag esetén egy borzalmas csata
részletei, a fantazidnak csak az el6torténetek szabnak hatart. Ezek az elemek nem
emlékképek, hanem hanghatasok, illatok és szagok. (pl: Egy holt szerette hangjan
szolhatnak, vagy gytilolt ellenfele inzultdlhatja szavakkal. Esetleg leégett otthonat idéz6 fiist
szaga szall, stb...) Ha a kalandoz6 a hang irdnyaba fordul, akkor elbukta a kihivést.
Probadobasokkal teheted izgalmasabba a feltoré emlékek lefrasat.

1. perc: M6dositok nélkiil dobhat a jatékos asztral probat. Ha sikeres, akkor folytathatja
a kihivast. Ha elvéti, akkor sikeres akarater$ probaval még meguszhatja, hogy
hétranézzen. Ha azt is elvéti, akkor el kell tavolodjon a fatol.

2. perc: Asztral és akarater§ modositok: - 1

3. perc: Asztral és akarater§ modositok: -2

4. perc: Asztrél és akarater6 modositok: -3

5. perc: Asztral és akarater modositok: - 4

6. perc: Asztral és akarater§ modositok: -5

Ha tobben is jelentkeztek a probara, veliik is hasonléan jarj el. Ha az egyikiik elbukik, a tobbiek
is megprobalhatjak, ezzel ugyantgy elérve, hogy a kaland végén a Szemlél6d6 az 6 partjukat

fogja.

A megmérettetés végén a Szemlél6d6 elismeri a kalandozok ratermettségét, hiszen aki képes
szembenézni félelmeivel, multja sotét &arnyaival, az méltdn nevezheti magéat bator
kalandozénak. Ezenkiviil annak aki sikeresen kidllta a probat, megstgja, hogy a Nardael
torzsének odvaban biztosan taldl valami érdekeset. Ha a kalandoz6 benyl a fa odvéba, akkor
egy apro erszényben két aranyszinti magot talal. A szemlélédé elarulja nekik, hogy a mag




képes életet adni attol, akitél el akarjak rabolni. Ha elfogyasztjdk, akkor sebeik szinte

azonnal begyégyulnak, a fadjdalom elillan.
Nardael magok: K6 EP és 3K6 FP gyogyitas.

Ha gy dontenek, hogy mdgidval megtisztitjak a rontdstol a Nardael koriilotti foldet és eliiltetik a
magokat a fa tovébe, akkor a Nardael visszatér az életbe. Ugyanis a megrontott, termétlen fold miatt
nem tudott feléledni. De ha felszentelik, vagy megaldjik a helyet, és eliiltetik az életerd magok egyikét,
azzal lehetévé teszik neki a visszatérést.

A kék hold feljovetele utan visszatérnek, s mar Kilian vérja 6ket. Amint a vadasz észreveszi a
dwoon arcan a megviseltséget, gy6ztes vigyora lefagy blintudata miatt, amiért kikiildte &t.
Egy kialtassal elcsititja a népet, és megjegyzi, hogy a gy6zelem Falmokot illeti, mivel tovabb
volt kint, mint O ( bar ez nem volt a kikétések kozott), majd hozzateszi, hogy legkozelebbi
megmérettetés alkalmaval biztosan 6vé lesz a gy6zelem.

Mini kiildetés: A szivarvanyszin gyertva

(Ezt a kiildetést abban az esetben javasoljuk, ha a kalandozok ki szeretnék deriteni, hogy miért viselkedtek
furcsin a kardmesterek, miért tamadtak a gyerekekre.)

Kazilin Huenku az elmult idészak eseményei fényében nem engedheti, hogy iskoldja
hirnevén ennél is nagyobb csorba essen, ezért megkéri a kalandozokat, hogy vizsgaljak ki a
legutolsé gyanus eset pontos részleteit. Fizetségiil egy szivességet ajanl a kalandozoknak.
Huenku ha Shito Ryu a lekotelezttjei lennének a kalandozéknak, és ha barmikor
sziikségiik lenne Kazilin befolyasara, vagy a kardmesterei segitségére, akkor 6k nem
haboznak majd. Javasolja, hogy kérdezzék ki az éroket, és vizsgéljanak meg minden apro,
gyanus részletet.

A gyermekeket megtamado¢ kardforgatok a hideg ellenére is félmeztelen meditdlnak a dojohoz
tartozo kertben, hogy atgondoljak tetteik sulyéat, cselekedeteik lehetséges kovetkezményeit..
Ezen feliil érdemes lehet dtkutatni holmijaikat nem e rejtegetnek megbizélevelet vagy egyéb a
tdmadas megtervezésére utal6 jelet. O maga a torténtek frissessége miatt még nem tudott
utdna jarni az esetnek, de az esti tinnepség miatt kiilonleges felkészitésben részesiti embereit,
hogy garantalni tudja az aznapi események zavartalan lefolyasat.

Ha az 6roket kikérdezik, akkor a kovetkezé dolgokat tudhatjak meg:

Az el6z6 este minden rutinszertien ment. Az 6rség végével hazamentek, majd tisztalkodas és
evés utan pihenni tértek. Ezek kozott kisebb-nagyobb eltérések lehetnek. Ami viszont kozos,
hogy a vilagitashoz hasznalt gyertyanak elég fura, vagy inkabb szokatlan szaga volt. Ezutan
almukban afféle sugallatot halottak, de annak szovegére mar nem emlékeznek. Valamilyen
medallal, vagy nyaklanccal kapcsolatos. Ezutan pedig itt tértek magukhoz. Szornyen restellik




tetteiket, amiért természetesen felel6sséget vallalnak. Ha varaszléi, papi vagy bard mégiaval

utdna jarnak, akkor a fentebb emlitett folyamatot és cselekvéseket nézik végig, illetve
felfigyelnek a gyertyara.

Esetleg az otthonaikat atvizsgalva, megtalalhatnak egy gyertya taréba szurt, félig leégett
gyertyat, amely bizony szivarvanyszinekben pompazik (lasd boszorkdny magia
gyertyamdégia). Amennyiben az 6rok feleségeit kérdezik, akkor 6k a helyi fiiveshazbol
szerezték a gyertyakat, méghozza az eredeti ar feléért.

Ha meglatogatjak az Ispotalyt/ fliveshdzat akkor ott talaljak annak vezet6jét, Annat, aki ha
kérdezik, elmondja a kalandozéknak, hogy bar arul gyertydkat azok nem igen hasonlitanak
ezekre, és ezzel meg is mutatja kisebb gomb alaka gyertyait. Azt javasolja esetleg kérdezzék
meg a segédjét Nanarit, aki nemrég érkezett Marakonba, hatha 6 tud segiteni.

Nanari (3. szintli boszorkdny) amint meglatja a kalandozékat, nem is gondolkodik, futasnak
ered tudva, hogy lebukott. Szobéjaban (Nyomolvaséds AF, Titkosajto keresés) meg is taldljdk a
gyertyadntéshez sziikséges alapanyagokat, illetve egy par hasonlé jellegli gyertyat. Ha
tildoz6be veszik a lanyt, és annak menekiilése esélytelen, akkor inkabb véget vet életének,
mintsem barmit mondjon. Ha ezt is megakadélyozzak, akkor magara vallalja a torténteket.
Elmondja, hogy végezni akart Aedunnal, aki ttlsdgosan siettetni akarja a fejlédést, ezzel pedig
6t és Annét kitarja a piacrél. Ugyanis egyre tobben fizetnek a forrasok gyogyito ereje miatt,
nekik meg csak a szegény ttid6bajosok jutnak, akik alig fizetnek valamit. Ha megmenekiil,
akkor a végjatékban lathatjak viszont, mint ellenfelet.

A gyertya: Szivarvanyszin gyertya, lasd ETK 227. oldal. A bele tiltetett mérgek/vardzslatok -
Formazas: Spiral

o Kék szin: méreg 6. szintli légméreg hatasa bodulat vagy
alvds /Felismerése: Méregkeverés AF, Alkimia AF,
Meéregérzékelés/

e Viros szin: Raolvasott dlom varazs, 26E (Amulett célpont
incepcidja, sugallata) /Felismerése: Magia ismeret
boszorkany AF/

e Sdrga szin: Jellem torzité atok, gyilkos hajlam 26E /
Felismerése: Magiaismeret boszorkany AF, Atokfejtés/

e Zold szin: Feledés lehellete,6. szintli méreg emléktorzitas
vagy felejtés / Felismerése: magiaismeret boszorkany AF,
Meéregkeverés MF Alkimia AF, Herbalizmus MF./




Mini Riildetés: Az igazsag Otomir szajabdl

(opcionalis, de javasolt abban az esetben, ha a kalandozék semmilyen médon nem rakjak
Ossze a cselekményt, és emiatt nem tudnak elére haladni):

Bron Helhard

Marakon kovéacsmestere, mar sziiletése 6ta a hely meghatarozé
alakjanak tekinthet6. Az Gtvenes éveit tapos6 férfi torpék
tigyességével kovacsolja a vasat, de ennek ellenére is a csendes,
békés kornyezetet valasztotta otthondul, valami nagyhatalom
kohdja helyett. Elég maganak val6, nagyon furcsa humora alak,
aki nagyon szeretni az alkohol szinte minden forméjat. Htiséges
tarsa Annanak, és bar nem veti meg a szép lanyok latvanyat,
szive csak a kedveséhez tartozik. O kovacsolja igény esetén
Otomir alkatrészeit, illetve a patko készités és annak felhelyezése
is az 6 dolga. Persze az 6rség fegyvereit is 6 élezi, vagy éppen
késziti. Emellett mindenféle fém megmunkalasi kérelemmel
hozz4 fordulnak. Nagyon szereti a falut, és semmi pénzért nem
hagyna itt. Jobban driilne neki, ha Marakon maradna olyan csendes,
mint most, bdr idénként igy is elég zajos tud lenni. Jelenleg piszkosul elfoglalt, hiszen az

tinnepségre latogatok miatt, rohamosan megnétt a tennivalok szdma, ugyanis kifejezetten
olcson dolgozik. Miihelyében egy Otomir tanonca, Egolar dltal megdldott koho és iilld taldlhato,
valamint szerszdamok, kalapicsok és egy fiijtato. Boltja egy el6tetds fa épitmény, egy kis torndccal.
Belépve az tizletbe, annak végében lathatnak egy pultot, ahol az tizlet lebonyolitasa zajlik, mig
az eladétérben, allvanyokon fegyverek, pajzsok, patkok és loszerszamok talalhatéak. A
miihelybe a pult mogott taldlhato, boltiv alatt athaladva lehet eljutni.

Bron elkészitett egy igen kiilonleges, 6ramives mesterséget igényl6 fogaskereket, amit Otomir
rendtelt téle. Ennek elszéllitdisaban kérné a kalandozdk segitségét. Cserébe eszkozeik,
fegyvereik, pancéljuk vagy lészerszamaik karbantartasat ajanlja fel. Ha a kalandozok
elvéllaljak, akkor egy gyermektenyér méretti, kemény fémbdl megmunkalt fogaskereket ad &t
nekik. Ertékbecslés AF, vagy szakma Kovics AF, esetleg alkimia AF képzettséggel megallapithato,
hogy a targy kiilonleges eljarassal késziilt, hajtogatott meteorit acélbdl, amit Otomir adott neki,
ami Gro-Ugon foldjérél szarmazik, és egy vandorkeresked6 ork adott el neki 50 évvel ezel6tt.
Ennek elkészitése szakma kovacs MF-ot igényel, esetleg mechanika Oramives AF-ot.

Ha a kalandozok elvallaljdk a kiildetést, akkor nyomban el is indulhatnak a felvonék
iranydba. Ha Odaérnek Otomir éppen indulni késziilt, de ha szélnak neki, akkor megvarja a
kompéniat. Amint odaadjék neki a fogaskereket, csendben elveszi azt majd kigombolja ingét,
ami mogott fém vazan, egy kicsiny ablakot kinyit, kivesz egy lathatoan elhasznalt, hasonlo
fogaskereket, majd az Gjat teszi be helyére. Ezutan, mint aki fellélegez a fojt6é szoritasbol,
frissességrdl tesz tantibizonysagot, mar amennyire ez egy latszolag egy érzelemmentes lényrdl




megallapithatd. Hal4ja kifejezés képpen utazasuk alatt egy torténetet mondd el a

kalandozéknak amivel reméli, hogy szérakoztatja ¢ket.

A torténet nem mas mint Marakon 100 évvel ezel6tti PONTOS torténete (megtaldlod Marakon
torténetének leirdsiban), a Kék Anyak ellen fellépé papné (Eva Trafal) leszarmazotti
kapcsolata a Trafal ikrekkel, valamint az 6ket sajté atok mibenléte. Hozzateszi, neki sajnos
nincs meg egykori hatalma, hogy levegye az atkot, de reméli hogy egy napon
megszabadulhatnak az art6 varazslattol. Zar6 mondatként annyit mond a kalandozéknak,

hogy:

“Sok ember azt hiszi magdrol, hogy nagy dolgokra hivatott, de végiil csak kis jelentdséggel birnak tettei,
ellenben vannak akik, ki sem tiinnek a tomegbdl, mégis oly sok muilik rajtunk”. A felvonét megallitja,
amikor is Aldo 1ép be a kabinba szinte végszora. Mire Otomir hozzateszi: Igaz Kisember?

Itt van lehet6ség megismerkedni Aldéval aki, ha a kalandozék rendesen bannak vele, a
kovetkezd informacidkat adja:

o Ezel6tt sokszor magéanyos volt ezért lopott a helyiektol.

e Amikor ideérkezett, egyetlen - mondhatni - baratja egy fura macska volt. Miért fura?
Mert két farka van.

e A kriptabarlang, ahol meghtizta magat, igen hideg volt, de napjai nagyobb részét
Marakonban toltotte.

e Szerinte rendszeresen latogatja valaki a helyet.

e Amikor majdnem éhen halt, a N6 réataldlt az erd6ben és befogadta. Azéta van fedél a
feje felett, meleg ételt kap, és nem kell tobbé halottak kozott aludnia.

Ha a kalandozok megkérik, szivesen megmutatja az utat a kripta irdnyaba, de be nem megy
velik, és meg sem vdrja Oket. (Ezt természetesen barmikor maskor is felajanlhatja a
kalandozoéknak, ha kérik téle, nem csak ebben a mini kiildetésben.)

Cxtra kiildetés: “Nagvon finom”

Barhol, barmikor bemesélhet6 jelenet. Akar a modul elején vagynak a falu koriil barangolas
kozben egy kis harci jelenetre, vagy egy minikiildetést teljesitve futnak az alabbi lényekbe.
Barmikor fel is kialthat valaki a faluban, hogy; Megint itt vannak azok a szornyetegek! Tehat
ez ténylegesen arra szolgdl, hogy egy kicsit megmozgassa a karaktereket, ha ellaposodik a
hangulat a nyomozas kozben, vagy, ha idejekoran megoldottak volna a kalandot.

A kalandozok Kéevé szornyekkel talalkoznak, akik a falu koriil bukkannak fel néha-néha.
Ugyanis ezek a teremtmények egyszertien nem tudnak betelni a cukorkajukkal, azaz a
hegyikristalyokkal. Alapbdl természetesen békés lények, el6bb “kérik” a maguk moédjan a
finomséagot. Ha sokadszori probédlkozasra sem engedik nekik, hogy megegyék a kristalyokat,
csak akkor lépnek fel agresszivan. A vadaszoknak és a kardmestereknek gyakorta meggytilik




velilk a bajuk. Ha a kalandozdk elkergetik, vagy elpusztitidk a K&evd csaladot, akkor

megbecstilt harcosokka vélnak, és a helyiek K&6rids (iz6/616-nek nevezik el a csapattagokat.

Ez a hirnév/eposzi jelzg tovabb vihetd!

Kéevé

El&fordulas: ritka
Megjelendk szama: 3-4
Termet: N

Sebesség: 40

Tamadd Erték: 65

Védd Erték: 95
Kezdeményezd Erték: 0
Célz6 Erték: -

Sebzés: 3k6+6
Tamadas/kér: 1

Eleters pontok: 50
Fédjdalomtiirés-pontok: 90
Asztral ME: 30

Mentdl ME: 15
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: - '
Jellem: -

Max. Tp.: 880

Bestiarium: 128-129. oldal

Kiilonlegességek:

e Boriik granit keménységével
vetekszik, igy a rinakardok is
eltorhetnek rajta. Kozonséges kard:
30% , a 63MP-o0s Rinakard 20% , a 93
MP-os Riinakard: 10% . Az ennél
erésebb magidval készitett fegyver nem
torik el rajta.

e MF fegyvertdréssel rendelkezik
pusztakézzel, minden fegyverre.

e A drdgaké iranti vagyodasuk 50E
asztrdlis Vigy mozaiknak felel meg.

e 5 SF-vel rendelkezik

ey Y

A Kaland Fdaonosza

A NG - Anvira Terosso - 8. Tsz. boszorkany

Sinemossaban sziiletett, a délen  tombold
manifesztaciés hdboru idején. Edesanyja a Kék Anydk
boszorkinyrend megbecsiilt tagja volt. Anvirdra nagy
hatdssal voltak a rend hagyomanyai, és
megszallottként tisztelte a boszorkdk - és ezéltal a sajat
- 6seit, illetve azok szokasait. A dics6séges temetkezési
szertartds megsz(inését - habar akkor még gondolat
sem volt -, borzalmas szentségtorésként élte meg. Ezt
az érzést tovdbb mélyitette benne, hogy édesanyja
testét halala utdn nem tudta a hagyomanyokbdl ismert
modon, végsé nyugalomba helyezni. Kalandozénak
allt, hogy elég er6ssé véljon az anyja grimoarjaban
talalhat6 ~ varazslatok  hasznélatdhoz. Korai
probélkozasai kudarcba fulladtak, ennek

eredményeként még déli kalandozésai soran boszorkanysag vadjaval elitélték, és bal mutato

ujjat levigtik. Ez szdmdra mégsem akadaly, mert birtokdba keriilt egy 6si ereklye, egy
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karomgyiirii, melynek magikus képességei lehetévé teszik szamara, hogy megfosztott ujja

nélkiil is képes legyen végrehajtani a varazslatait. Egyszer teherbe is esett, de mivel a gyermek
fiinak sziiletett, nem pedig a lanynak - aki a rend tagjava valhatott volna-, igy beadta a
gyermeket az Ottenby-i droahdzba.

EP|FP| AME | MME [Méreg|SFE|MP | W |Fegyver|Tam/kor|KE|TE/CE| VE |Sebzés| Egyéb
10 | 42 |46+16+10[44+22+10] 6 1 | 64 |38 |Korbacs 2 30| 43 97 | K3 |Méreg
D. Tér 2 36| 48 [100| K6 |Meéreg
Térkard 2 35| 49 |112 | K6+2 | Méreg

Tiz évvel ezel6tt latta elérkezettnek az id6t ahhoz, hogy beéptiljon Marakon lakosai kozé. No6-
ként mutatkozott be nekik, mert tgy véli, hogy nem a nevek jellemeznek minket, nem azt
mutatja, amik valoban vagyunk. Kulonlegessége, ami nagy meséléi kihivast igényelhet, hogy
sosem szo6lit meg senkit nevén. Mindenkit csak kiilleme megitélése alapjan sz6lit mint: A férfi,
a fitt a n6, a gyermek az ork a khal, a futér fiq, a kovacs férfi stb. tehat megszolitasa: a N6. Ez
alol csak és kizarolag Otomir kivétel, mert 6t Gépszolganak nevezi.

Az els6 két évben csak pultosként dolgozott a taverndban, majd pedig a kalandozésok alatt
Osszegytjtott vagyona egy részébdl megvasarolta az oreg tulajdonostol az épiiletet. Az ezt
kovets években pedig sajat pénzébdl feltjittatta és emeleteket htuizatott fel, hogy a faluba
érkez6 egyre tobb latogatonak is megfelel6 fogadé helyet biztosithasson. A helyiek be
szerettek volna szallni a fejlesztésbe, de 6 nem fogadta el, igy szerezte meg “josziviiségével” a
bizalmukat. A feldjitas utdn a fogadonak az Azar Pava nevet adta. Még az épitkezés idején
megdobogtatta a szivét a fakitermeldk vezetdje, Falmok, de a hosszt tava céljai miatt elfordult a
romanc lehet6ségétdl. Bar még onmaga el6tt is tagadja, a falusiak beloptak magukat a szivébe.

New dcthos Karakereh
Lubomir Goth (Lubomir apo)

Hatvanas évei végén poroszkal6 ékszerész mester és ékko szakértsd
(Ertékbecslés MF, Szakma: Fkszerész MF). Igen beszédes és
szivesen osztja meg tapasztalatait az életrdl az ifja kalandozokkal.
Mesél Marakon falujarél, annak csodairél és mindenrdl, amit
érdemes megnézni kiprébalni.

A kovetkez6 dolgokat tudhatjak meg a kalandozok:

o A kristdlyok kiilonlegessége: Nem hasznalhat6 dragakémégia
alapanyagaként, hiszen még csak nem is dragaks. Valodi

értéke inkabb eszmei, bar még igy is nyerhet6 vele par
csilingel? eziist, ha jo keresked6 bocsatja eladasra.




A fiirdd teriiletén talalhato barlangok egyedi élménye: Az egyik barlang forré gézzel

dolgozza meg a benne tart6zkod6 vendégek bérét, majd a hideg levegd 6sszehtizza
rancaikat, igy fiatalitva meg barkit, aki ezt a fajta kezelést vélasztja.
Egy masik barlangba fényt csak a kristalyok foldontali ragyogésa vet, méghozza gy,
hogy az éjszakai égboltot festik a tdrna bels6 falara. A helyiek ezt kristalypincének
nevezték el. Masik egyedi tulajdonsdga az akusztikdja, aminek titka talan, sot
bizonyosan, az ott talalhat6 kristdlyok méretében rejlik. Sosem felejti el, hogy legutébb,
amikor ott jart, rikkantott egyet, és mintha visszhangjat maguk a kristalyok adtak
volna. Ezen felul kivaléan alkalmas meditdlni, kikapcsolodni, vagy héat a
szerelmeseknek is kellemes id6toltésként szolgalhat.

Amit Marakonrol tud, hogy amikor el6szor jart itt, akkor az ikrek még kolykok voltak,
és az apjuk egy igazan remek ember volt. Furdalja oldalat a kivancsisdg, hogy vajon
kettejiik koziil ki lett a falu vezetdje.

Figyelem! Lubomir aldozata lett a boszorkany egyik varazslatanak legutobbi latogatasa

alkalmaval, ami nem mas mit a Megbélyegzés Csdkja (ETK.223. oldal) aminek hat4sara

feltétlen htiséges a NO-hoz, és most is neki szallitja a kutatds eredményeit. Persze ezt nem koti
a kalandozok orréra, hiszen milyen keresked6 beszéli ki a megrendel6it idegeneknek? Ett6l
figgetlentil személyiségében valtozds nincs, hiszen feladata csak annyi volt, hogy
tanulmanyozza a kristalyokat, majd vesse tudaséat papirra, és juttassa Sket vissza, ha mar
befejezte kutatdsat. A kozte és a boszorkany kozotti mentélfonalat csak abban az esetben
érzékelheti barki, ha mind a két felet megvizsgédlja, pl. Mentdlszem diszciplinaval.

Lil’an Mei-Xiu (ejtsd: Lilian Meisu)

Apai 4gon niarei, mig anyai agon tiadlani felmendkkel
rendelkez6 hiiszas éveiben jaro fiatal, mosolygos és csinos lany.
Bér sokan udvaroltak neki, mégsem adta még be a derekat eddig
még senkinek. Sziilei korai haldla utan, a Nordan Trafal vette
magahoz, s nevelte sajatjaként két fia (Aedun és Clement)
mellett. Ha a kalandozok emlitik, hogy kis hijan wargok dldozata
lett, abban az estben betit neki a PTSD, hiszen sziileivel is egy
koborl6 warg falka végzett. A vildgi dolgokhoz nem konyit
ellenben remek masszér és egészen jol ért a gyogynovényekhez

lévén maganak késziti masszazs olajait. '

Az informacidk amik téle kinyerhetdk, f6leg a testvérparossal kapcsolatosak:

A falunak két vezetdje van. Clement és Aedun Trafal, és egyben 6k a flird6 vezet6i is.
Ennek oka pedig az, hogy a Trafal ikrek 6se volt az egyik alapitdja a teleptilésnek, és
az egyetlen, aki a boszorkanyirtas utan életben maradt az alapitok koziil.

Atok stjtja 6ket, mint a Trafal csaldd Gsszes eddigi tagjat. Nem sziilethet leany
gyermek a csaladban.




e Aedun a flird6 és Marakon fejlédését terjeszkedését tdimogatja, mig Clement éppen
ellenkezéleg vélekedik.

e Szinte a fivérei, ezért nem foglal allast a terjeszkedést illetGen. Neki mindegy mi
torténik, csak ne menjen a kapcsolatuk rovaséra.

Elfelejtett/kodos emlékek:

e Kétfarku macskat latott, és kovetni kezdte

¢ A macska elvezette a Felicenek allitott oltdrhoz, és a boszorkany kriptdhoz.

o Latta a NG csatlosait és az egyik iker fitt a tarsasagukban kilépni a kriptabol

e A fiirdében dolgozé fiatal rendtag apré rdgcsidlokat, madarakat és rovarokat
szabadjitott ra

¢ (Boszorkdnymagia - Rovarfelho)

e Ezek az é&llatok betildozték az erdSbe, és addig tamadtdk, mig el nem 4&jult.

Ezekre az informdcidkra, ismétlem, csak a kaland mdsodik nap délutinjin lesz képes emlékezni. Ha
kutatnak az elméjében, akkor a sokk, a panik, és a spérdk miatt zavaros képfoszlanyokat
taldlhatnak, melyeket fekete homaly probal Gjra és djra bekebelezni.

Otomir Isokar (OTIS)

A felvon6 kezel6je és nem mellesleg a megalkotdja is.
A faluban megtaldlhato 0Osszes kéaprazatos technoldgiai
vivmanyért 6 a felel6s. Otomir Isokar, Gilron nemes papja volt,
mig egy vardzslot meg nem kért, hogy a lélekcsapda bélyeg
varazslattal egy gépszolga testébe zarja lelkét, hogy teste haléla
utdn is tovabb élhessen, illetve arra az esetre, ha a szerkezetben
kar keletkezne, legyen, aki orvosolja a problémat. A varédzslat
nemes célt szolgalt, mégis nekromancianak minésiil, igy egy 60E
leplezés varazslattal van fedve, nehogy félreértésekbe keveredjen
Otomir. Ennek okdn az elf vagy félelf karakterek fajukbdl eredden a
leplezés ellenére is kényelmetleniil érzik magukat a kozelében.

Utazasai sordn megannyi tapasztalatra tett szert, de amikor 110
évvel ezel6tt Marakonba érkezett, szemtantja volt egy Oridsi
pusztitassal jar6é boszorkany tdmaddasnak, ami utan megfogadta,

hogy segit wjjaépiteni a falut, és kihasznalni a hely adta
geotermikus ajandékokat. Remek bardtokat tudhatott magiénak Aberth és Eva Trafal
személyében. Magéanak val6, de baratsagos teremtmény, akit mindenki kedvel a faluban.

STP| FP | AME [MME| Méreg [SFE[ W Fegyver KE | TE/CE| VE | Sebzés [Tam/kor
32| - | 54 | 56 |Immunis| 6 | 32 Okol 27 87 108 | K3+4 1
Kalapécs 28 102 124 | Ké6+2 1




Otomir tanonca: Egolar Dahon - 2. Tsz. Gilron-pap

Huszas évei kdzepén jar6 férfi, aki Gianagbol szdrmaztatja magat. Feltett szandéka volt a
legjobbaktél megtanulni a kovacs szakmat, méghozza egy torptsl. Am ttja masfelé terelte az
évek soran, igy végiil, amikor Marakonba tévedt, megismerte Otomirt, a hajdani Gilron-papot.
Ugy dontott vele marad egy darabon. Igy mér négy esztendeje a tanonca, s csak akkor hagyta
el a falut, amikor megtortént a felkenté avatasa.

EP | FP | AME | MME |Meéreg | SFE | W | MP |Fegyver [Tam/kor] KE | TE/CE| VE |Sebzés
8 |22 14 | 15 2 1 [8] 18 [ Okel 1 20 32 84 | K2
Kalapécs 1 15 38 91 | K6+2

Ha Otomirt a felvonordl vagy a csatornarél kérdezik, érakig tud beszélni a szerkezetérdl. A
falu épitésérdl, valos torténelmérdl is sokat tud, hiszen sajat szemével latta azokat. A nap htisz
6rdjaban “felvono fiaként” tevékenykedik, és srommel segit barkinek eljutni az egyik szintrél
a masikra. Minden kérdésre pontosan valaszol, tehat nem oszt meg sem tobb sem kevesebb
informdciét anndl, mint amit kérdeztek t6le. Példaul, ha valaki azt kérdezi, hogy kik az ikrek,
akkor elmondja, hogy a flird6 vezet6i és Marakon nagy tiszteletben tartott alakjai. Ennél
tobbet, illetve tagabb kifejtés nem ad, ha csak nem kérdezik.

Kiilonbozd képzettséggel tovabbi informacidk tudhatéak meg.

e Mellébeszélés AF: Az emberek egyre csak fesziiltebbek és a néhai nyugodt csaladias
légkor megsziinni latszik a telepiilés fejlédésével dsszefiiggésben. MF: O személy
szerint tamogatja a fejlédést, O maga is a fejlédés egy példaja éppen ezért, ha
valasztania kellene, akkor Aedun oldalat, és partjat er6siti.

e Mechanika AF: A papi aldasnak héla az elemek kevésbé vagy egyaltaldn nem kopnak.
Igy afféle tjabb kiilonlegessége lehet a szerkezet Marakon latképének. Mechanika MF:
A szerkezet részletesebb miikodését (lasd a felvono leirdsaban)

e Erv nyelvismeret MF (Ekesszolas): Az Azar Pava fogadé remek dontés, ha meg
akarnak szallni valahol, csak vigydzzanak hiszen annak tulajdonosa igen megnyer6
személyiség, olyannyira, hogy sok ideldtogaté6 mellett Falmok (favago) fejét is
majdnem elcsavarta néhdny évvel ezel6tt.

o Etikett AF: Mi sem nemesebb annal amikor egy papné életét és jovéjét felaldozva
menti meg artatlanok életét. S bar lednygyermeket vére sohasem tudhat magéénak,
mértirsdga tovabb él a férfi leszarmazottak szivében. Igy bizonyosan a Trafal fivérek is
nemes, biiszke és becsiiletes emberek.

o Etikett MF: Az atkos szavak ellenére sem ijedt meg vagy hagyta el Marakont a papné,
s6t Istenndjének hala még ma is 6rzi az itt lakok békéjét, és vigyazza, nehogy a
boszorkdnyok akér holtukbdl veszélyt jelenthessenek az drtatlanokra.

e Otomir teljes nevén mutatkozik be, &m ha a kalandozék szérakoztatjak vagy kellemes
tarsasdgnak bizonyulnak, esetleg kivivjak tiszteletét tudasukkal, avagy a modul végén
sikeresen teljesitik feladatukat, akkor tjra bemutatkozik nekik, ezuttal viszont a
kevesek altal ismert ,,becenevén”, ami nem mas, mint OTIS.




Az ikrek - Aedun és Clement

Aedun Trafal (ejtsd: Edun)

O az id6sebbik Trafal fivér, bar csak par
szivdobbanassal el6zte meg Occsét. Marakon egyik
alapitdjanak leszarmazottja, igy Oroksége altal
tarsvezetSje a Velar Konnyei fiird6haznak, illetve a
falunak. A huszonot nyarat megglt ifja, szivvel lélekkel
vett részt a fiird6 és falu vezetésében a testvére oldalan.
Ikerfivérével, Celementtel mindig is j6 viszonyt apolt, és
hiresen remek csapatot alkottak, egészen pér

esztenddvel ezel6ttig.

A véltozast a N6 okozta, hiszen a boszorkany nemcsak, hogy irdnyitdsa ald vonta, de
kitaszitotta lelkét a testébdl és a sajdtjanak egy darabjdval helyettesitette azt. Ennek mar harom
esztendeje, s nem sokkal a testrablas utan ki is nyilvdnitotta “Occse” felé a fejlesztési terveit. Mivel
Clement nem tdmogatta az ily mértékti haladést, sem a fiird6 sem a falu esetében, igy hamar
megromlott a viszonyuk. Aedunban nappal 1étez6 boszorkany tigyesen, és feltinésmentesen le
tudta utdnozni Aedun viselkedését, szavajardsat, és igazan kapora jott neki a testvérek kozotti
ellentét is, hiszen igy elég volt csak ritkdbban kommunikalnia a birtokolt test fivérével. Azéta
csak nappal mutatkozik este szinte sosem litni. Taldlkozni vele is csak szigortian napnyugta el6tt,
vagy napkelte utan lehet. A boszorkiny esténként elhagyja a férfi testét és sajdt formdjaban
mutatkozik a fogadoban.

Nappal a boszorkany teste az Aztr Fican fogad6ban, a szobajaban talalhato, természetesen
ontudatlan allapotban addig, amig Aedun testét kell irdnyitsa. Az éjszaka folyaman pedig
az idGsebb iker teste keriil ki az irdnyitas al6l, mintha csak aludna.

(Figyelem: Aedun testében van lélek. Méghozzd a boszorkdnyé. Az hogy nem koncentrdl a test
mozgatdsdra, nem azt jelenti, hogy Aedun teste lélek nélkiil létezne!) PSZI értékei és mental-
asztral védelme megegyezik a boszorkanyéval! Abban az esetben, ha a védelmen attérnek,
akkor lathatjdk, hogy a lélek nem hozza tartozik. Az 6 lelkéhez vezet (mely a
karomgyfirtiben 1év{ 1élekkébe van zarva) egy asztral és mental fonal is egyarant.

Szerepébe nagyon jol beilleszkedett, jo kapcsolatot dpol a helyiekkel, és profi szinten ért a
birtokigazgatashoz. Szivélyes vendéglatd, békezii “ariember”. Mindent megtesz azért, hogy a
furd6t még hiresebbé tegye és persze, hogy a Marakon megkapja a varospapirjait.

Nyakédban egy macskaszem medal 16g, melynek hétuljan egy erv nyelvli véset olvashato:
“Szeretetem tartsd magadndl”




Clement Trafal - (ejtsd: Klement)

Az ikrek fiatalabb tagja, szintén huszonot éves, érett ifjai, aki kiils6leg tokéletes masa
tivérének. A békesség nagy erénye, de testvére ki tudja hozni a sodrabdl. Szeretné megtartani a
fiirdét jelenlegi csendes békés dllapotdban. Attol tart, hogy a bovitéssel a f6 értékei a flirdének
elvesznének, ami nem mas, mint a nyugalom és a természethez val6 kozelség. Ugyanezen
okbdl tart Marakon a vdirossd vildsdtol és semmiképpen sem tamogatja azt. Szoros baratsagot apol
Lil'an-al aki gyerekkordban kertilt a Trafal csaladf6 gyamsaga ala. Testvéreként szereti a lanyt.
Kifejezetten tanult és intelligens ember, remekiil ért a joghoz a birtokigazgatashoz, illetve az
etiketthez.

Ha valaki Asztrdlis testiiket vizsgdlnd, észrevehet rajtuk egy-egy dtkot. Annak megvizsgalasa
esetén kiderithet6 Clementrdl, hogy egy erés boszorkany atok (56E) iil rajta, feltehetSen a
felmendi 4ltal maradt rd, hiszen O és testvére is a hajdani megatkozott Felice papné
leszarmazottai. Miszerint, ledny gyermek ne johessen vildgra a Trafal csalddfa dgain.

Aedun esetében egy kiilonb6z6 atok észlelhets, bar ugyanazon erésséggel. Az 6 dtka: Szerelem
sose teljesiiljon be rajta mig él. Ez az dtok természetesen mdr nem Aedunt érinti, hiszen az 0 lelke a
karom gyiiriibe zdrva raboskodik. Sokkal inkdbb a test 1ij bitorldjdra, 6nmagdra mondta ki. Két okbol
is. A legfontosabb, hogyha szakért6 szem vizslatja a fivéreket, mind a kettén lassa az atkot.
Hiszen amikor kitépte a férfi lelkét, azzal az atoktol is megszabaditotta a testet. Sziikséges volt
egy Uj rdolvasas. Masrészt; A NO tul erés érzelmeket taplal azoéta is a favagé Falmok irant, s
tartott att6l hogy ez a vonzalom kés6bb megingathatja jol felépitett tervének kivitelezésében.
Inkdbb elvdgta maga el6l a boldogsag lehetSségét, hogy sose bizonytalanodjon el. Ezért is
valasztotta azt, hogy éjszaka van a fogadéban ébren, és nappal Aedun testében, mert a dwoon
térfi éjjel nagyon ritkan tér be az ivéba.

Mnemosyne Rododa (Ejtsd: Mnemozin) - Bard 7. Tsz.

Erigowban, szinész csaladba sziiletett, de idejekoran
elszeg6dott egy zenészmester mellé tanoncnak. Legf6képpen
Az FEI6 Torténelem nevii vardzslat keltette fel a figyelmét.
Mnemosyne hamar rajott, a segitségével ralelhet a vilag sszes
titkdra, elfeledett korok kultardit ismerheti meg, és id6
csorbitotta legendak mélyére lathat. Megszallottja lett a
megfoghatatlan, elérhetetlen csodas 1ényeknek; az Isteneknek.
Magikus képességeit arra hasznalta, hogy a kontinensen
vandorolva fedje fel a mult és az Istenek titkait. Ezért legendis
fokii wvallds ismerettel rendelkezik Pyarr, és mesterfokkal a Kyr
panteon  tagjait illetéen, illetve mesterfokii torténelem és
legendaismerettel. Tehat inkdbb Teolégus - és torténész,
mintsem muzsikus. Hangszeren jatszik valamelyest, de
hegedtije nem sz6l a legékesebben és a mtivészetekhez sem




konyit talsagosan. Jellemét tekintve optimista, j0szivii és Gszinte, de semmiképp sem naiv,

vagy gyenge. A favag6 altal mar Ranilr6l is szerzett ismereteket, de csak tgy, mint a Hétarcq,

Ranagol, Kaoraku vagy “démonistenek” (mint Felice) esetében, ismeretei még nem értek el

képzettségben mérhet6 magassagot.

EP |FP [AME|MME [ Méreg [SFE[MP| W | Fegyver [Tam/kor|KE [TE/CE| VE |[Sebzés|Egyéb
9 (39| 60 | 47 4 |1 |42 32 | Torkard 1 |31 70 | 140 | Keé+1
Tér(doba Tja
Or(dobds) | 15| 67 | 136 | K6 | J4Z
szabaly
Haritotor 1 [31] 60 [143 | K6
oyt 1 |25| 25 | 134 | ket
nyilpuska

Céklaval és

2 2 134 K
széklabbal 3 26 3 6

A téle megszerezhet$ informacidk:

Hallott a pletykakrol, a boszorkdnyirtas legendajardl, de szinte mindenki masképp
adja el6, ahogy azt szokas.

Nem talalt semmi Villére utal6 oltart, vagy szentélyt, hidba mondjak a falusiak, hogy a
papné Villét tisztelte, de még nem volt ideje utdna nézni.

A papn6 szobrérdl tudja, hogy egy vandor Velar pap aldotta meg a helyiek kedvéért.
Ezt Otomirtdl tudja.

Mindenképp utdna jar a multban torténteknek, mert nagyon érdekli. Biztositja a
kalandozoékat, hogy ha megtud valamit, akkor szélni fog réla.

Latott a faluban egy nagyon furcsa macskat. Meg merne eskiidni, hogy két farka is volt
a joszagnak. A kétfarkti macskardl csak néhany enoszukei legendét olvasott. A
legendak szerint a macska szaz éves kora utan kapja meg az els6 plusz farkat. Ahany
extraval rendelkezik, annyi szaz esztend6t élt az allat. A legenddkban mégsem csak a
Yokai-ok (szellem/démon) kozé soroljék, ritka esetben Kami-nak is nevezik.

O is a fogadéban szallt meg.

Javasolja nekik, hogy nézzék meg a barlang medencét éjjel. A fények varazslatossa
teszik a nappal sotét és ijesztd helyet.

Ha valamely karakter probalkozna néla, akkor a tobbi NJK-val ellentétben
Mnemosyne-nel csalédas fogja érni. Erdeklsdését az a férfi keltette fel, akit Uj-
pyaronban a szeme lattara mentettek meg az Istenek szdmtalan balesett6l, mintha csak
négy élete lett volna.




Falmok Silkhan

A dwoon szarmazéasu favagdé mar majdnem tiz éve él
Marakonban. A falu f6 szénégetSje és a favigo céh
vezetdje.

O latja el faval azokat a helyeket, hol az Otomir altal
megalkotott melegvizes rendszer nem bizonyult
hasznosnak. Példaul, a fogad6 konyhéja vagy a kovacs
kohéja. Ezen feliil a lakok fa sziikségleteit is O illetve
céhe latja el. Amit mar kitermelni nem tudnak, azt a falu
kereskedelem tutjan szerzi be.

Marcona kiilseje ellenére melegszivii j6 ember, bar E ‘

konnyen diithbe jon. Harmincas évei kozepén jar, és

szamtizetése soran beleszeretett a hely varazsaba, és gy dontott letelepedik. (Legenda ism MF-
al ismerhetd az ellenszenv) Elbeszélések szerint a dwoonok, a lang haji embereket, mindet
szamUzték az uniébol, bar ennek pontos oka nem ismert.

Elég magényos annak ellenére is, hogy Maraconban nagy tiszteletnek érvend, hiszen a n¢, aki
megdobogtatta a szivét elfordult a romanc lehet6ségétél. Falmok az egyetlen Marakonban,
aki tudja, hogy a N6 igazi neve Anvira Terosso. Napkeltétl napnyugtdig az erd6ben van,
idénként az Azar Pava vendége, hogy a szeretett n6 kozelében lehessen, ha csak mint barat is.
Ejszakéra viszont behuzédik a kunyhéjaba, ugyanis egy trauma miatt retteg az erdSben
tartozkodni éjjel.

Rivilisa és ki nem mondott legjobb bardtja a vadasz céh vezetGje, Kilian. Kettejiik rivalizaldsa afféle
helyi sportta nétte ki magat, a lakok koziil persze csak kedvtelésb6l de mindenkinek megvan
az akinek szurkol a mékas 6sszecsapasok soran.

Kilian Radek

Marakon vaddsz céhének a vezetdje harmincas évei elején jaro
szépfia. A Radek csalad egyetlen gyermekeként viszi tovabb
apja hagyatékat, ami nem mas mint a vadaszat. Nagyon
biiszke, idénként g6gos fiatalember, aki nem veti meg a
szorakozéast, ha a kemény munkanap végén betér az Azar
Pava fogadéba. Mindig biiszkén mesél az altala elejtett vadak
méretér6l és természetesen a leteritésének koriilményeirdl.
Nem ok nélkiil. hiszen a kornyez6 vidék a tenyerében van, és
az allatok felkutatasdban és elejtésében parjat ritkitja tudésa.

A régi boszorkany temet6 helyét is tudja, de ha nem
kérdezik t6le nem koti a kalandozok orrara.




Mivel meggy6z6dése, hogy erds és persze gyonyord, szereti csapni a szelet a gyengébbik nem
tagjainak, elég nagy sikerrel, persze még igy is akadnak holgyek, akik nem adjdk be a
derekukat, mint példdul Lil'an vagy a N6. Amennyiben a csapatodban van néi karakter, akinek
Szépség Tulajdonsiga magasabb mint 12 abban az esetben rd mozdulhat Kilian. Ha ez az érték 17 nél
magasabb, akkor viszont személyes kiildetésének érzi, hogy “becserkéssze eme nemes vadat” .

Udvarlasa sikerességének érdekében még a boszorkanyok kriptabarlang kiilsé és belsd
felfedezésével is dicsekszik. (Persze 6 maga bent valéjaban sosem jart.) A Marakon
fejlédését érints kérdésben O Aedun pértjan all, hiszen igy még tobb ember ismerhetné meg

tehetségét és képességeit.

Rivélisa és ki nem mondott legjobb baratja a favagé céh vezetdje, Falmok. Kettejiik rivalizalasa
afféle helyi sportta n6tte ki magat. A lakok koziil, persze csak kedvtelésbél, de mindenkinek
megvan az, akinek szurkol a mokas 6sszecsapasok soran.

Aldo

Tiz esztend6t meggélt fit, aki Ottenby véros arvahazabol
megszokott, egy évvel ezel6tt. Amikor Marakonba
érkezett, jobb hijan egy, a falu kozelében, a hegy oldalaban
taldlhaté barlangkriptdban htzta meg magat a zord
idgjaras elSl. Ott egyetlen tarsasaga egy kétfarkti macska
volt, aki idénként erdei bogyodkat, diét és mds élelmet
hozott neki. Az egyik éjjelen sikertelen portydja utan, mar
negyedik nap étlen, tartott ideiglenes lakohelye felé,
amikor nem birta tovdbb gyermek teste, és elajult a
faradtsagtol. Amikor magdhoz tért egy kedves no,
aggodalmas arca tarult elé¢, aki éppen valamilyen

inycsiklandoz6 erélevest mert ki egy fatanyérba.

A megmentSje a fogadd tulajdonosa, aki a N6 néven mutatkozott be neki. Szigortan
megtiltotta Aldonak, hogy az erdében toltse az estéket, hiszen veszélyes lehet, és egyezséget
kotottek; hogyha a fita segit neki idénként a fogad6 koriili munkédkban, akkor ételt, italt és
szallast biztosit neki. Aldo par hénap mulva megszokta 4j lakhelyét, és miutdn a N6
biztositotta, hogy nem kiildi vissza Ottenbybe, otthon kezdte magat érezni. Olvasni is
megtanult az asszony segitségével.

(Valéjaban Aldo vére a Kék Anyik boszorkanyokhoz koti Ot, hiszen nem mds mint a NG gyermeke. Aki
érkezése eldtt nem sokkal beadta az drvahdziba. Amikor meglitta, azonnal rdjétt, hogy az 6 vére, hiszen
a fii szakasztott mdsa az apjanak. Biintudattol vezérelve, feltimadt anyai dsztonei miatt azonnal
befogadta.)




Huenku ha Shito Ryu - Huenku féle Sarkanytanok Iskolaja
Kazilin Huenku - 6. Tsz-t Kardmester, Jellem: Rend, Halal, Vallas: Nastar

va

EP | FP [ AME| MME | Méreg | SFE | W | Fegyver [Tam/kor KE TE/CE | VE [Sebzés
10|57 | 29 28 3 3 |22 [Mesterkard| 2 35 100 | 137 | K10

Tiadlani sziiletésti, kozépkort exkalandozo, aki Astero wri
Liromel személyes kérését teljesiteni jott Marakonba harom éve.
A hét évvel ezel6tt, az abasziszi Rak Narval tartomdnyban
elszenvedett bukasa utan elvesztette a “Liromel els6 embere”
cimet. Vezekl6 feladata nem volt més, mint hogy utazzon ide és
nyisson itt is egy kardforgato iskolat, egy dojo-t ami remek
védelemmel fogja ellatni a helyet, nem mellesleg gyarapitja a
kardforgatok szdmat, ami egy esetleges habort kirobbanasa
esetén még Tiadlan céljait szolgéalhatja. Igy felhtuzta iskolajat a
Huenku ha Shito Ryu azaz a Huenku féle Sarkdnytanok-nak.
Bér nem &lland¢ lakéja Marakonnak, id6érél id6re meglatogatja a

Dojot. Ertestilései szerint, még mindig vitatott a falu jovéje, ezért
meglatogatta azt, hogy véltson pér szot az ikrekkel, hogy végre eldontsék, hogyan tovabb.

Az iskola épiilete egy egyszintes, Tiadlani stilusban megépitett, egy nagy terembdl allé Dojo,
amihez egy kozepes méret(i kert is tartozik. Két kiils6 épiilettel rendelkezik. Ezekbdl az els6
az 6 marakoni lakhelye, melyben itt tart6zkodésa idején tud megszéllni. A masik pedig egy
ugynevezett szertdr, ahol a fizikai edzéshez sziikséges tanul6 kardokat és eszkdzoket taroljak
és tartjdk karban. Az iskola teriiletén szinte mindig megy a kiképzés, ezért Kazilin ideje javat
itt tolti. Nagyban siirgeti Marakon vdrossd vildsdt, és a fiirdd bovitésének is oriil. A faluban tortént
merényleteket becstiletének csorbitasaként éli meg, hiszen tanitvanyai tehetetlenek, pedig
dolguk épp az ilyen események megakadalyozasa, megel6zése lenne. A balesetek furcsasaga,
kiszdmithatatlansaga miatt gyantsnak érzi a kortilményeket. Mar ajanlott kardmesterei koziil

Aedun mellé is védelmez6t, de a férfi nem fogadta el. Ugyanis Aedun szerinte & csak
szerencsétlen, senki nem akar az életére torni.

Ha a kalandozék felkeresik a kovetkez6 informaciékat tudhatjak meg téle:

e Eleinte 4llat timadasok voltak, bar O lat 6sszeftiggést kozottiik

e Aedunt az elmult par honapban tobbszor is megmerényelték, eddig sikertelentil.

o Foleg azok lehetnek képesek ilyenre, akik a fiirdé és Marakon jelenlegi allapotanak
megOrzését tamogatjak /Téves kovetkeztetés/

e A Trafal ikreken 1év6 atoknak nincs koze a merénylethez ugyanis ebben az esetben
Clement is elszenvedte volna a testvéréhez hasonlé tamadasokat.

o Az el6z6 este elhunyt alkalmazott, Brell személyét teszi egyelére felel6snek az
esetekért. Neki volt lehet6sége Aedunra az otthondban ratdimadni, de az elbeszélések
alapjan a n6 nem lett volna elég intelligens egyediil kitervelni és megvaldsitani a
merényleteket. Gyanitja, hogy volt egy tarsa, de legaldbbis egy bizalmasa.




Trgpak, helpek, repdek

Felvonérendszer: A szerkezet mozgatasdhoz a g6z és a viz erejét hasznalja, igy a felvono

segitségével mindenki szdmdra elérhetévé véltak a magasabb teriiletek. Egy kotélpalyan
halad6 kabin, melynél a kotél folyamatosan mozog, a kezelGje csupan a kabin kotélhez valé
rogzitését befolyasolja. Fabol késziilt minden eleme, igy a tarté oszlopok, gerendak és pantok
miivészien dsszerakott alkotasa. A kotelet egy fogaskerekekbdl, csigakbél és egy malmokhoz
hasonlé szerkezetbdl all6 egytittes tartja mozgasban egy, a fird6k melletti ,géphdzban”. A
szintek kozotti megéllashoz egy hurkos kotelet hasznél, amit a kikotok egyik matréza Otomir
dob egy erre kijelolt helyre, mire az gorcsot vet magéan és maradasra birja a kabint. A csomé a
megfelel6 hitzasra old, igy kell6 id6ben engedi a szerkezetet tovabb vonulni. A felvoné
kellemes latképet biztosit Marakonra madértavlatbol. Hasznalatdval gyorsabban lehet
kozlekedni a fiird®, a kozép-, és az alséfalu kozott. A felvoné tobb kiilonboz6 részre bonthato,
amit Mechanika MF képzettséggel érthetnek meg a karakterek.

A géphaz: A fold aldl feltors, nagy nyomasa géz egy sztikiil6 acél csérendszerbe jut, ahol a
nyomdas még nagyobbra né. Ez négy darab acél dugattytt hajt meg, melyek a nyomas
tet6pontjanal sziszegve engedik ki a felesleges g6zt. Ez pedig egy fogaskerékre van lanccal
kotve, ami egy fémbdl késziilt, nyolc fogaskerékbdl 4llo, falra rogzitett rendszert hajt meg.
Ezzel adva a legjobb teljesitményt (attét rendszer). Ez egy nagyobb lendkerékben
(lenditokerék) végzodik, ami pedig az alkar vastag kotél mozgatasaért felel6s.

A tartopillérek: Két ol vastag feny6fabol késziilt pillérek, amik a kotélpélya és a kabin

levegSben tartdsaért felel6sek. Az oszlopok kb. 10 ldb magasak és bitéfara emlékeztets az
alakjuk. Ha a kabin megkozelit egy ilyen pillért, akkor egy pillanatra a kotelek sima mozgasat
biztosito kisebb fogaskerekek veszik at a kotél feladatat, amig a kabin taljut az attéten.

Chorr Maras - Kék Anyak boszorkanyrend (forrds: Bibor gyingyok): Az ismert
feljegyzések alapjan a szervezet gyokerei Toronba vezethet6k vissza. A rend
tagjai ezt persze nem ismerik el, tanaikat crantai hagyomanyokra épitik, s agy
hivatkoznak magukra, mint ezen hagyomanyok 6rokosei. A Sinemossaba lokalt
boszorkanyrend legfontosabb kozpontjai Tennegaron és Ladyrban talalhato.
Tagjaik nagy figyelmet forditottak a nekromanciara, és az Antissal kapcsolatos

ismereteik is igen széleskortiek. Boszorkanyaik igy jollehet, a kaszttol
megszokotthoz képest is veszélyesnek szamitanak. Jelképiik egy Crantai szimbélum, a né
életének harom szinterét (leany, nd, asszony) tiikrozi, és ezek kulcsfontossagu taldlkozasdban
él maga a jelentés; Anya.

A marakoni hegyikristaly kiilonlegessége, hogy csak itt és csak megfelel6

korulmények kozott értékes. Dragakémdgidra teljeséggel alkalmatlan. Mi sem
bizonyitja jobban, hogy mar a Kilenc Sor Iskoldja is probalkozott a kovek
hasznositasaval, de sajnos eredménytelennek bizonyult minden
probalkozasuk. A hegyi kristdly ezen fajtaja kiilonleges szerkezettel




rendelkezik; ha elviszi valaki magaval a hegyrdl, szine megfakul, és csak akkor fog fényekben
Gjra pompazni, ha gazdaja visszatér vele a hegyre.

Grimoar - Nekromancia és Boszorkdnymaégia gytjtemény

Chorr Maras - Kék Anyak boszorkanyrend birtokdban van eme
atkos irat. Benne rejlik a rend kiilonleges varazslatainak leirasa,
illetve az azokhoz sziikséges el6késziiletek, esetleges
hozzéavaldk listaja. A kényv nem més mint egy Osi Crantai irat
forditdsanak egyetlen példanya. Mely tartalmaz nekromantikus
varazslatokat, idéz6 tekercseket, atkokat és rontasokat is
egyarant. Az eredeti konyvet Sinemossa tertiletén taldltak annak
hajdani lakoéi, vardzslattal és vassal elzarva a vilagtol.
Forditasdnak egyetlen pontatlansaga a nyelv, hiszen erv nyelven
irédott, hogy az 6si crantait mar nem beszél6 boszorkanyok is

haszndlhassdk. Ennek egy Kkitépett lapjat talalhatjdk meg a
kalandozok a barlangkripta legbels6 termében.

Néhany a benne rejl6é varazslatokbol: Lélek idéz6 litania, halott tancoltatas litdniai, Elveszett
lelkek bélyege, Gyertyamagia, Kriptacsok, Kalioppe gytirtije

Kalioppe gyfiriije egy a crantai id6kbdl fennmaradt

varazstargy, ami mind a mai napig csak néhany
ember ismer szerte Ynev vildgan. Elnevezése egy
Kalioppe nevii boszorkanyrdl kapta, aki a legendak
szerint feldldozta bal karjat, hogy a rendje tobbi
tagjat mentse. A karomgyr( bar sokkal régebb mint

az azt koriilvevé legenda, boszorkany korokben

mégis ezen a néven maradt fent. A legenda azt is emliti, hogy nem is Ynev vildgarol valé a
varazstargy. A gytirti hasznaléja képessé valik bal mutaté ujjdnak hasznélata nélkiil is olyan
varazslatokra amelyeknek az, elengedhetetlen feltétele, ugyanis barmelyik ujjra felhtizva
helyettesitheti a hidnyz6 komponenst. Mindazonéltal a gytirtibe helyezett crantai 1élekkd
segitségével lehetséges haszndlni az ékszer kiilonleges vardzslatat, ami lehet6vé teszi egy test
lelkének kiszakitasat, és egy masik 1élek darabjanak a testbe helyezését, ezéltal irdnyitva azt.

Hasonlé a boszorkdnymdgia eggyévilds vardzslathoz, viszont itt az eredeti lélek a gyfirii
kristalydiba keriil mindaddig, amig a vardzslat meg nem sziinik, vagy a kovet el nem
pusztitjik. Utobbi esetén a lélek visszaszdll a testbe. Ha a testben éppen lakozik lélek akkor

a magasabb akaraterével rendelkezd lélek uralja azt. A gyfirii gazddja nem képes addig
haszndlni ezt a vardzslatot mig a benne 1évd kében lélek lakozik.

A
Macskaszemes medal: Nem maés, mint egy szentszimbolum; a macskaszem E

maga egy zavaros borostydn, a Holdsarl6 pedig egy diszesen faragott eziist
medal. Egykori tulajdonosa Eva Trafal, Felice papndje.
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