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Mert a szerkeszioseg sincs megeldgeduve a Légio lapjanak elso
szamaval Flnézést kérimk az olvashatalan sorokert, behikert, a
bukdacsolo lapszelskert. loguekszink ezeket kijavitani, de kerjik
tagjsink tirelmét, hiszen mi is menet kizhen tanuljuk a szerkesztés
magikus modszersit. A lap kb. négy—ot szam utan fog Ggy kinezni,
ahogy szeretnenk, kialakulnak majd az igényekhez megfeleld rovatok,
megjolennek a galaktika meluébe veszett befdk. Szamitogepes
szbvegszerkeszio programunk sokat fud, pl. bosszantani minket,
asszekeverni a sorokal, kiforolni masodpercek alatt egy napi
munkat, sth. Az disag formatumat sem valtoztatiuk egueldre, mivel
semmiképpen nem szeretnénk a hagyomanyos formaval dolgozni,
nehogu fantaziatlansaggal vadoljanak benniinket. Az oldalszam
bovitésere sajnos nem készifhetink, mivel zsebbdl fizefett
kiltségeink nem teszik lehetove, De mindenfele szerencsejatékkal
probatkozunid

Csak tirelmet kértnk, mi ténuleg igyekszink! @ Szerkeszioség
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Guuresek Judit: Fecsegok

f figuslmeztets jelzés hat oraja bigot. Barki masnak idegtepo lett
volna, Danny viszont orult neki Enelkid is mindic megvolt az az
erzése, hogy koriiotte vannak. Most legalabb biztos lehetett benne.
£z a Miszer volt egyeHen tarsa itf, a semmiben. Csak a Miszer
tudta érzékelni a Fecseatket. — Hogy miert Fecsegok? Hat van jobb
nevikk? Talaifak—e mar ennsl hangzatosabb nevet besorolatian
fajtaji antienueknek? Akk vannak ugyan, de senki nem Ia')fja, nem
hallja oket. H vannak mindenhol es csak a Miszer fedezheh fel
Gket. Ha kritikus kozeiseéghe jonnek, megszola!l a figyelmeztetd
2lZBS

Megis, Danny tudta, hogy mar régebben it vannak. Kijatszak a
Miiszert is. Ugyesek. Bebumak a

eljatszanal a vezerlopult gombjain. Jatekosak.

Erezte a jelentétitiet, ha nem is 1aHa ket. Aztan hatkor felbigott
a jelzés. Danny Gsszerezzent, majd nyugalom aradt szet benne: most
legalabb nuiftan innek. Akarjak, hogy tudjon roluk. Valamire
keészuinek, ez biztos — de hat végil valakinek engednie kel Ki brja
touabb, a Fecseafik vagy—. Oriflet. Ha enged nekik, a kutatok szerint
elveszit mindent. Es nem akart atkeriini ODA.

Erezte, hogy leteperi a kélségbeeses: a Foldet akarja. finnat akarja
&5 az iuncimborakat. A vacsora elott pokercsatakat. A kiszolgalt
Jrhajosnak  jarg iszieietet.. Meg keflene hm azt a kart,
sehességre kaposolm es visszaszaguidani a Foldre. Megfutamodni
Megtették mar masok is, osszesen heten. Azofa boldogan élnek a
csaladjulkckal, kicsing famakoﬂ 65 a Fecsegokrol szolo kutatasi anyag
ccak mese a gyereketknek. O Damgmegrﬁmasenmkozepenes
lesi oket, mint egy becsauaradoﬂ horgasz az uszot... Hiszen fiatal
meég 65 erts. Az elet varja otthon, a Foldon. N Fold. Raguogo kek,
Sttetszd az &g és a felhdk mind habostortak. A reteken talan éppen
tavasz van, falusi hazuk pros tetejen napfény csillan. finna az
erkelyen 38 és szoke hajat kocolja a szel.

Danny megmozdulf es a kormanura csapott, — Guerunk! - De a
semmit markolta mea. A kormany a helyen volt, de a keze atment
rajta. fiz drhajo aHetszove valt, foszadozni kezdett. A csillagok
kihunytak es mas, viros, zold, lla égitestek gutitak helyettiik.

Danny nem mozdul: ha tudott voina sini-. De ez mar a matte volt.
_anna! — ez volt ulolso gondolata. A keze lassan feher lett es
csiliogo. Azutan korilvették a hozza hasonls feher, csillogd testd
Fecsegfk és vidam duruzsolassal kisertek (1 tarsukat varosuk fele.

fi Fecseglk varosa folott vervdris csillagok Wictettek. Szmik azt
mutatta: vihar kozeledik. A Fecsegoknek ez mindegy, Hluenkor

behiizodnak zold palotaikba...
mmmmmmmmmmmmmmLut
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A TELETEX, ADASARAN HOVEMEER 1.—T0l. RENDSZERESEH JELENTKEZIK

LEQDNK EAJAT ROVATA A 406. CILDALTDL E'; IG‘l" HﬁP‘DHTﬁ I(B- 300 EZER
TEVEKESTULEK KEFERHYOJEN OLUASHATHAK ROLUNK. A LEGIOS ROVATBAN
SCI-FI HOUELLRK PﬂL\’AZﬁTDK HIREK JELEI*CEK MEG. DE a SHEFH(ESITDK
TERVEZIK FANTASY ROVAT, LETREHOZASAT I5. AKI SZIVESEN SEGITENE
MUNKAJI.H(AT SIERKESZTDEIGIMNEK JELEZZIE, -JELBH_EG IET PALVA]'ATUT
IHD!TDTTUHK lml( E f LEG!DBA TOBOROZIZIUK AZ U.}GliGDK.ﬁT

zart zsﬂpkamran,J
végighanciwoznak a folyoson, letelepszenek a gumiszonyegre, |
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Ismerkedjink mea egy egészen friss,

ropogos programmal. 8z SF ismerdinek bizonuara nem ismeretflen a
cim. A Uirgin Games software cég ismet nagyot dobott a Dine
szamitogeépes adaptaciojaval

A tortenet az Arrakison (Dine) kezdodik, a jatekos személyesiti
meg Paul Atriedest. & program nagyjabol kdveti a konuv tortenetet.
fi jateék azon = napon kezdodk, mikor a Dinere erkezik az Atriedes
csalad. Az ellenseges Harkonen familia nagy terdletet tart uralma
alatt, a jatekos viszont szmte semmit. Elsc feladata, hogy maga
melle afifsa azt a nehany fremen sziecsel, amit ismer. Ezutan
utalasokat kap mas sziecsek helyerdl. A fremeneket bealithatia
flszertermelésre, kesobb harci kikepzest is adhat nekik. Ekdzben ki
kell elégitenie a csaszar egure ndvekud fuszerehseget.

o jatekos talahhat flszerguarakat, feguyuersket, ornifoptersket.
fhogy halad a jatekban, latomasai lesznek, mentalis képessegei
nfvekszenek. Tobb szieccsel fud mentalis kapcsolatba lépni anelkal,
hogy odarepiine. A jaték hatranya, hogy szigory logikal sorrendre
apil. A jatékos taldlozhat kereskedsokhel, akiktol fiszerert eserebe
flszerguarat, ornifoptert, iezerfegyvert vasarolhat. Ha talal O
sziecset, ajanlatos kikildenie a fiszerfelderttd csapatot, hogu
megtudja, miyen mindsegl a flszer, mivel az adeit terdleten =
Hiszerkitermeldk ossk akkor hajiandozk dolgozni, ha ismeri a
mindseg. O fliszerben gazdag ferdletek is kimerithetnek, a
csapatokat koliozrteini kell. Kozben neha nem art hazaterni a csalad
palotaba, ott is van felfedermi valo. A 30-40. nap kizdtt a
mélusivataghan s felfedezhels 10-15 szecs, és ol
jatekos Csanival. Szerelem elso latasra! fhoguy Gurney Halleck
megtanulja a fegyverek kerelésef, alanlatos eleezdeni nehanu
fremen osztag kiképzeset. Ha a jatekos ido slott megissza az elet
vizet, bizony feldobja a homoki surranot! 6 melysivatagban viszont
talalhatok novénutermesziok, hiszen a cel, hogy a Dinebdl zdld
bolygs legyen. Ehhez persze vz is kalf Ha a jatekos megtamad eqy
Harkonen bunker, kemenu meglepetesek erhetik.

Jatek kozben kérheio statiszika az alflasrol, megtekinthett shogy
a bolygo forog tengelye kordl, ekkor nul mutatja a jatekos akiuals
tartozkodasi heluet, piros folfok a fertleti fennhatosagat, kek 2
Harkoneneket. Kalon “kepernud’” jelzi a sajat es a Harkonenek
adatait, az emberek letszamat, a fiszertermelest, sth.

A cel termeszetesen a bolygo feletti felfhatalom megszerzese es
novenyekkel valo betelepitese, de hogy ezutan van—e meg valami...?
fi Diine osztalyzatai szerintink - (1-16l 10-i9)
zene — hang
grafika
fantazia
strategiai-taktikai lehetosegek
valosaghiizég (logikal
gondolkodasra serkento hatas
vegkifajlet
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Fel a tetore!

wem birta tovabb.

0z omberiség hatszaz fu ota gigantikus varpsatba, ketszaz
emeletes, ablakialan hazatha szoruif. Az epdieteket alagutak
Latotiek Ossze, a3 varosokat leomentesen zart metrocsouek. B
jelentésak napornta megerdsitették, hogy odakint minden élet
sinusztult, a levegd szenuezettsege elvisethetetien, 2 nap orokre
radioaktiv felhok moge bujt, elekiromos wviharok duinale. A
uarosokhan, hizakban jo, van fény, meleg, elelem, Hatszaz éve senk
nem iatta a Foldet.

Bek nem birta touabb. Ki akart juini a tetdre, bar tudta, hogy
azonnal mes fog halni. Felfeszitette az osreégi; elfeledett kijaratof,
amire veletlendl bulklant ra. Uisszatartotia legzeset. Csak addig e
ne pusztuljon, mig eguetlen frances pilantast vet a Foldre.

A tetdn raguogott a nap. Tavasz volt, a szemhatarig zbidelld erdok,
szines retek, tiszta folyck valtoltak egumast. Bek sikoltani akart a
gydnuoriiségtdl.

A ferfi zold ruhaban, feguuerrel a kézben lepett elé a fiftakna haza
—% —% —» —F —¥ —F» —F —+ —FFQLYTATAS AZ 5. DLDALON
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A Csillagvaddsz Légio fantasy
melléklete. 1992 november.
Készitette :

A Hatalom Harcosai(f

Szerepjaték Klub, Keszthely

Bemutatkozz@

HaAt ezt nem hittiik volna!

Maérmint, hogy a Hatalom Harcosai Szerepjaték Klub egy hénapos fennélldsa
utdn mar melléklettel jelentkezik egy csillagkozi lapban. De azért oruliink neki!
Kaészonjiik!

Kik is a Hatalom Harcosai? Egy fantasy és AD&D klub, amelyet 1992 oktéber
5-én hozott létre egy maroknyi megszallott -jelen cikk ir6ival az élen, akik egy
éve kezdtek ismerkedni a szerepjatékok kiralyaval az AD&D -vel, mint kezd6
jatékosok, és mesél6jiik, aki harom éves jaték €s mesélsi tapasztalattal, és az
1992 -es Magyar Fantasy Bajnoksigon szerzett bajnoki cimmel rendelkezik. Az
egy éve még kezd§ jatékosok ma mér mint kalandmesterek kamatoztatjék ta-
pasztalataikat.

Annak ellenére, hogy a taglétszdm még elég alacsony, (16 f6, bar még csak egy
hénapja mikédik a klub) a lelkesedésiink 6ridsi, €s a lehetdségeink szinte korlat-
lanok. Egyetlen okunk volt szomorkedni, hogy sehol nem ismernek bennilnket
(még itt Keszthelyen sem). De héla a Csillagvadéasz Légitnak kiléplink az isme-
retlenség homalyabdl. Szeretnénk, ha a Csillagvadasz Légién keresztiil minél
t6bb fantasy rajongéval megismerkedhetnénk, és kapcsolatot teremthetnénk.
Vérunk tehat minden fantasyvel, vagy AD&D -vel, vagy barmi méssal kapcsola-
tos levelet. fgérjitk, minden levéire valaszolunk.

Széval rovatot kaptunk, és igyeksziink ezt kihasznalni. irni fogunk kényvismer-
tetéseket, folytatasos regény-félét, bemutatunk mas, kevésbé ismert szerepjaté-
kokat, ismertetiink szimitégépes jatékokat, meg minden mést, ami esziinkbe jut.
Hit akkor kezdjiik...

kz-

( Csere-Bere )

Ebben a rovatban szeretnénk a szerepjaté-
kok irant érdekl6d6 (de a magas araktdl ki-
csitidegenkedd jatékosokat. sszehozni.
Keressik egy fénymadsolds erejéig (vagy
fénymasolva) a Dragonlance Adventure Ga-
mebookot, és a Monstrous Compendium I-
II-t, valamint a Monstrous Compendium
Dragonlance-t., a Monstrous Compendium
Forgatten Realms I-11.-t.

Cserébe tudok adni: Players Handbook(félig
magyar, most késziil a t6bbi), DMG, Unearthed Arcana, Monster Manual(ma-
gyar) (1.st editionhoz tartoz6 valamennyi), The Atlas of the Dragonlance World-
ot, é&s magyar nyelvi 1.st-6s varazslatforditasokat.

~wolf

A melléklet készitéi:
Kutasi Zoltén (kt)

Lukécs Péter (eagle)
Farkas Zoltan (wolf)




(_Konyvismertetd:)

Dragonlance Chronicles 2. (Sark4nyldndzsa Krénikak)
Kiad6: TSR (az AD&D kiad6ja)
Megjelenés éve: 1986

Miéta megirtam a Sarkanylandzsa Krénikik elsé kdteléhez az ismertet6t, mar
megjelent a kony magyarul is. Ennek &rililhetink, hiszen eddig a TSR (a nagy
jogdijakra hivatkozva) még nem jelentkezett Magyarorszdgon. A kényv kiila-
lakja is igen jora sikeredett. Néhany helyen nem teljesen értek egyet a fordit4ssal
(pl. miért kellett magyaritani a “kender”-t, ami a konyvben egy Gj faj neveként
szolgl, és magyarul “surran6” lett, vagy a vérosneveket, és a személyek kereszi-
neveit, s6t még a sarkanyok neveit is miért kellett leforditani. A legnagyobb hiba
szerintem a cimben van, mert magyarul a Sarkanylandzsa (Dragonlance) Sar-
kénydérda lett. Namarmost nehezen tudok elképzelni egy akkora fegyvert dér-
da néven, amit a sark&ny hétara erdsitve kell hasznélni, vagy a kisebb véltozatot,
ami szintén megvan vagy 4 méter). De &riiljink, hogy végre Magyarorszdgon a
TSR ! Taldn més kotetek is megjelennek téliik.

Séarkénylandzsa Kronikék 2 kotet
A Téli Ejszaka Sarkanyai

Miutén a csapat legy6zte Verminaardot, a Voros Sarkdnyok Féurdt, és a kiszaba-
ditott emberekkel elmenekiiltek a hegyekbe, ott sem lelnek nyugodalmat, a ki-
menekitett emberek lazadoznak, nem akarnak a villgyben bezérva lenni.
(Egyébként a konyv Ggy kezdddik, hogy a csapat éppen akkor tér vissza Thor-
bardin térp-kirdlysagb6l, ahol megszereziék a Sarkdnylandzsa kovacsoldsshoz
szilkséges Kalapacsot. A torpkiralysdgbeli kaland megkaphaté kalandmodulban,
és lejitszhaté. Igy aki olvasta a torténetet, az is talslhat a regény AD&D j4ték-
véltozataban teljesen (j részeket). Széval a csapatot elkiildik délre, hogy keres-
sék meg a mesés kikotdt, és szerezzenek hajokat, amikkel el tudnak haj6ézni a
kontinens eme sdrkdnyok-dlta vidékérol, mert azt hiszik, hogy csak itt vannak
sarkanyok (mind tévedés!). Aztan, mikor a kik5tSbe érnek, a virost megrohanjak
a kéksarkanyok, akiket egy kiilonos alak vezet. Ez az alak valamiért nagyon el
akarja fogni a csapatot...

A sarkénylamadas ziirzavardban a csapat Kettévalik, és kiilon utakon indul to-
vébb. A kalandok kézétt olvashatunk megtért tiindefsldrdl, vizalatti helyekrdl,
drményokrol, hatalmas csatakrol, és persze sarkanyokrol.

Es akotet végén olyasmi torténik, amire senki sem szamitott...

Kovetkezik a 3.rész ismertetdje. A cime: A Tavaszi Hajnal Sarkéanyai.

-wolf +

(_ Jatékismertetd )
Ezt arovatot...

...a Hatalom Harcosai Szerepjaték Klub egyik Nagymestere vezeti, igy hat mi
maésrol is lehetne sz6 benne, mint szerepjatékokrol.

Estényleg!

A rovat igyszem majd ezent(l minden szdmban egy-egy ismert, vagy kevésbé is-
mert szerepjatékot bemutatni. Miért van erre sziikség? Azért, mert Magyaror-
szdgon a szerepjatékok -mds, nyugatibb orszdgokkal ellentétben- szinte
ismeretlenek. Ennek az az oka, hogy a szerepjatékok magyar nyelven nem jelen-
nek meg, s6t az angol kiad4saik is egy-két kivétellel nehezen hozzaférhetbek. A
magyar szerepjatékiras pedig még gyerekcipSben jar. (Bar akad néhény igen
fgéretes kezdeményezés, pl. Csillagvadasz Légi6, Harc Es Varazslat.)

Azt hiszem a szerepjatékokat, mint mdfajt nem kell bemutatni, de ha mégis, ak-
kor legjobban igy definidlhat6 - A Szerepjaték: gy zajlik, hogy a jatékosok, és a
meséld leiilnek egy asztalhoz, s a mesél6 belekezd a torténet fonalanak gombo-
lyitaséba, melynek f6szereplsi a jatékosok dltal megszemélyesitett hésok (ka-
rakterek), akik jelentés mértékben forméléi a torténet alakulasanak.

Terv szerint a kivetkezb szerepjitékok keriilnek bemutatasra: Call Of Chtulhu,
Cyberpunk, AD&D, Megatraveller, Shadowrun, AD&D-Oriental Adventures,
Star Wars.

Akit részletesebben érdekelnek az itt felsorolt, & bemutatott szerepjatékok,
vagy fel szeretne szerelkezni valamelyiknek a szabalykonyveivel, vagy egyébb
kiadvanyaival, irjon a Hatalom Harcosainak!

Levélcim: Farkas Zolt4n, Keszthely, Honvéd u. 28. 8360

A Call Of Chtulhu -rél

A Call Of Chtulhu ( Chtulhu Hivé Szava ) egy fantdzia szerepjaték, amely elsé-
sorban H.P Lovecraft és masok altal teremtett misztikus kornyezetben, az 1920
-as években.

A jatékot el6szor 1981 -ben adtak ki. Abban az évben harom nagyobb, orszigos
dijat adtak ki az Egyesiilt Allamokban, a legjobb jaték elkészitéséért. A Call Of
Chtulhu nyerte meg mind a harmat. A nagy érdeklédésre val6 tekintettel tobb
nyelvre is leforditottak ( francidra, németre, spanyolra, japanra, és olaszra). A r6-
la sz616 irdsok megtalalhat6k orszagos magazinokban, és a rajong6k Gjsdgokhoz
irt leveleiben. A legGjabb - negyedik - kiadas 1989 -ben jelent meg, és az eladott
példanyszdm most magasabb volt,mint eddig barmikor. A szer§je elsésorban
Sandy Petersen volt (16bbek kozott), és a Chaosium Inc. adta ki. A Call Of Chtul
hu volt az elsé horror szerepjaték, és még mindig a legjobb.

H.P.Lovecraft egy népszarii ird voit az 1920 -as, 30 -as éveiben, &5 1537 -bza
bekévetkezett halala eldtt méar-mér kultikus alakka valt. Hal4la 6ta ismertsége, és
népszeriisége egyre nétt, &s napjainkban mér a huszadik szézad legnagyobb hor-
ror ir6i kozé soroljak. Az irdsai a tiszta science fiction és a gétikus horror kézott
ingadoznak. A nem Kitalélt irasai koziil a legismertebbek egy torténelmi munka
Quebec Torténete cimmel, & egy tanulmény a Supernaturalis Horror Az Iroda-
lomban cimmel.

Lovecraft leghiresebb munkéja a Chtulhu mitosz, térténetek sorozata, melyeket
atszonek bizonyos 6si, rég elfeledett tudast tartalmazo6 misztikus konyvek tore-
dékes elemei, €s diabolikus erék Ilyen konyv példdul a Necronomicon’, amely a
Mérhetettlen Vének mitoszat targyalja. Szerz6je a bomlott arab préféta, Abdul
Alazred, akinek Lovecraft az évek folyamén a tiltott kényvek sorét tulajdonitot-
La.

Lovecraft torténetei leginkabb egy egyszeril horror regényre hasonlitanak, 4m
killénlegességilk abban rejlik, hogy a szereplok fokrél fokra débbennek ra, hogy
nincs vége a rettegésnek.

A Chtulhu mitosz felizgatta méas irok - elsésorban Lovecarft bardtainak, és kive-
toinek - fantaziajat, é&s hamarosan Ok is hozzAirtak a komplex mitologidhoz.
Chtulhu térténetek a mai napig irédnak az 6rokasok altal Lovecraft irodalmi ha-
gyatékénak részére.

A Chtulhu mitoszrél réviden: A kodos, 6si idékben a foldet nem az emberek, ha-
nem furcsa, idékézben letiint idegen civilizici6k népesitették be. Felettiik a
Meérhetettien Vének uralkodtak, gonosz démonistenek, akik messzi csillagokréi
érkeztek a Foldre. Ezeket az Gsi isteneket a niluk is hatalmasabb és 8sibb Legvé-
nehb Vének sétét mélységekbe, az 6ceanok mélyére, vagy ismerettlen dimenzi-
Okba szamiztek, ahol azdta is varjik, hogy Gjra hatalmukba keritsék a Foldet.
Ebben a harcban az emberiség csak jelentéktelen kozjaték. Id6rél iddre egy-egy
halandé6 rdébred a gonosz, vén istenek 16tére, &si legendékbdl, tikos kultuszokbél,
vagy tiltott konyvekbdl. Az emberek ko6z6tt még mindig vannak hiveik, akik ti-
tokban azon munkélkodnak, hogy visszatérhesenek.

A torténetek hései szdméra ez a felismerés tobnyire haldllal, vagy dritlettel vég-
zodik.

Magyarorszégon Lovecraft novelldk jelentek meg az Atlantiszban, az Angol-
szdsz Rémtoriénetek cimil, és néhAny més novellagylijteményben.

A jaték maga egyébként egy kicsit eltér a tébbi szerepjatéktsl, melyekben a harc
domindl. Itt foleg az ismeretlen dolgok és jelenségek felfedezésén van a hang-
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stily. Az intellektus, és nem az izom a legfontosabb. A latin nyelvbeli jartassag
hasznosabb lehet, mint az, hogy valaki mennyire j6116 egy .45 -6s revolverrel. De
persze azért résen kell lenni, mert Sriilet és halél leselkedik a jatékosokra minden
sarok mogotl. A jatékosok a Call Of Chtulhu -ban az ismeretlen felfedezéi, akik
megprobaljak kinyomozni, megérteni, és esetleg megsemmisiteni a Chtulhu mi-
tosz borzalmait, rejtéjeit, és titkait. A jaték folyamdan a jatékosok belebdjhatnak
ir6, orvos, parapsycholégus, profeszor, torténész, jsagiré, jogasz, nyomozs,
vagy més 20 -as évek beli alak bérébe. Bar a jaték cselekményeit a 20 -as évek
amerikajiba helyezték, jatszhaté napjainkban is, vagy ak4r régebben is, hiszen a
Chtulhu mitol6gija id6tlen. Ennek megkonnyitéséhez a jaték iréi kiadvanyokat
készitetek, példaul a Gaslight (Gazlimpa fénye) a Sherlock Holmes -i kdrnye-
zetbe helyezi a jatékosokat; vagy a Chtulhu By Now (Chtulhu Ma) ami a 80 -as
évek végének vildgaba helyezi a Chtulhu mitosz borzalmait.

Ha valaki nem ismeri a Chtulhu mitoszt, az is élvezheti a jatékot, mert az tartal-
mazza a klasszikus horror elemeit, a vimpirokat, farkasembereket, szellemeket,
zombikat, elfeledett 6si romokat, kisértetjarta erddket, €s mis rémségeket.

fme egy rovid részlet egy jatékbél :

1923 szeptemberében jirunk, valahol Bostonban. A t6rténet most kezd6daott. A
nyomozok megprébélnak fényt deriteni Bosso Morgan, az ismert alvil4gi figura
cltiinésének korillményeire.

JATEKVEZETO: -Nos, van valami tervetek?

PAULA: -Kérillszimatoljuk Bosso hazat valamilyen nyom reményében.
(Mindenki egyetért Paula tervével.)

JOE: -Rendben, induljunk. Kocsival megyiink, €s én vezetek. Van valaki az ut-
can? Ejfél koriil indulunk!

JATEKVEZETO: -Senkit sem l4ttok.

JOE: -O K. Cathy, mi lenne, ha te mint detektiv megprébalnéad kinyitni a hatsé aj-
16t, és addig Paula nyitvatartand a szemét.

JATEKVEZETO: -Paula, prébalj halgatéz4st dobni!

PAULA: -Sikertiit!

JATEKVEZTO: -Meghallod, ahogy a bejérati ajté halkan kinyilik.

PAULA: -Megprébalok elbljni a szemetes kukak mogdit. Megdobtam a elrejts-
zésemet. Mi térténik?

JATEKVEZETO: -Mivelhogy éjszaka van, &s utcai lampa nincs a kozelben, nem
igazan sokat latsz. Egy behem6t alak hagyja el a hazat, &s az utca fele lopakodik.
Majd mikor az utca kézepére ér elhiiz egy csatornafeddt, €s beugrik. Csobbanést
hallasz.

PAULA: -Bezarta magamogott az ajtot?

JATEKVEZETO - Nemhogy csak nem zérta be, hanem szélesre tirva hagyta.
PAULA: -Visszaosonok a tébbiekhez, és beszamolok a térténtekrol.

JOE: -Menjiink be a hazba.

ARNOLD: -Meg6riiltél?! Oda be? Nem én!

CATHY: -O.K. Te kint maradsz 6rk&dni, mig a tébbiekkel bemegyiink.
ARNOLD: -Teljesen egyediil?! Inkdbb én is veletek megyek!

JATEKVEZETO: -Bent teljesen s6tét van.

PAULA: -Joe, ideadnéd az elemldmpadat? En megyek elél. Mindenki més kap-
csolja le al&mp4jat. Nem akarjuk, hogy az utcirél meglassanak.
JATEKVEZETO: -A lampatok fénye nedves foltokon csillan meg. Taldn 1abnyo-
moK. A viz a foltokban mocskos és biidds.

Most egyébként az elészobaban vagytok, ahonnan balra egy 4tjar6n a nappaliba
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juthattok, jobbra egy csigaldpcsé vezet fel, szemben veletek egy csukott ajté, va-
16szinileg wc.

PAULA: -Honnan vezetnek a ldbnyomok?

JATEKVEZETO: -A Iépcsé irinyéba.

PAULA: -Kovessiik?

(Mindenki egyetért.)

JATEKVEZETO: -Az emeleten az els§ szob&ban a Iépcsd utén borzalmas 14t-
vany tarul a szemetek elé. Alvadt vér mindeniiit. Bosso Morgan feldltozatetett
teteme az dgyon hever. A fejének teteje a szem f6lott le van valasztva, és a Kopo-
nya tartalma ki van szivva. Mindenki dobjon driileti dobést! (Paulanak, Arnolnd-
nak, és Joenak sikerillt, Cathynek nem.) Cathy elvesztettél 4 Griileti pontot!
Elsapadsz, és rosszul leszel a gyomorforgat6 latvanytol.

CATHY: -Megprébalok er6t venni magamon. Ha megnyugodtam kimegyek a
fiirdészobaba, és rendbeszedem magam.

JATEKVEZETO: -A tébbiek mit csinilnak?

JOE: -Megvizsgalom a holttestet kozelebrdl anélkil, hogy megérinteném, és fi-
gyelmeztetem a tobbieket, hogy ne lépjenek a vérbe.

PAULA: -En 4tvizsgalom a tbbi emeleti szobét.

JATEKVEZETO: -Joe, te azt figyeled meg, hogy a testet foltokban zavaros viz
fedi. S6t még az agykoponya belsejét is. Horzsolasok boritjak azt, ami régen az
arca lehetett. Dobj egy észrevételt!

JOE: -Meg van! Mit veszek észre?

JATEKVEZETO: -Meglatsz a falon t5bb mint két méter magasan egy véres, vi-
zes tenyérlenyomatot. Karmok nyomai is kivehetéek, és a lenyomat a tenyérnél
legaldbb 20 cm széles,bir az ujjak még hosszabbak. A lenyomat nem ken6dstt
szét, a korvonalai tisztan kivehet6ek.

JOE: -Hiha! Sziszegek a tobbieknek, hogy jGjjenek ide. Amold, a profeszorod
magéval hozta a fényképezdjét?

ARNOLD: -A fenébe! Tudtam hogy valamit othonfelejtettem! Uh..Na mindegy.
Akkor csak kitépek egy lapot a jegyzetfiizetembdl, és nekinyomom a fainak,
hogy lenyomatot készitsek a kéznyomrél.

JATEKMESTER: -Mindenki dobjon hallgat6zAst! (Pauldnak sikeriilt, a tobbiek-
nek nem.)Paula, te egy kondulést hallasz az utcarél.

PAULA: -Mi lehetett az ... Jaj nem! Remélem nem a csatornafedét hallottam ki-
nyilni!

JATEKVEZETO: -A bejérati ajt6 kivag6dik, és halljatok, hogy valaki trappol fel
alépcsén.

JOE:-Ajaj...

ARNOLD: -A profeszorom kiugrik az ablakon.

PAULA: -Révilagitok a hal6szoba ajtajéra, &s figyelem, mi jon be.

CATHY: -£n kibiztositon. a .38 —asonat, és Pauia vilia foIStt fayolem az aitét.
JOE: -En behiizédom Paula és Cathy mdgé, és el6hiizom a késemet, a biztonsag
kedvéért.

JATEKVEZETO: -Arnold, mivel a karaktered héttal 411, nem I4tja azt amit a t&b-
biek, ezért légy szives dtmenni a misik szobdba, amig a tébbiekenek elmondom
mit latnak. (Arnold vonakodva kibaktat a konyhaba egy mésik zacské pattoga-
tott kukoricéért.) Az ajt6t feltépd alak egy kisérteties karikatGréja egy ember-
nek. Kb. 180 cm magas, az alakja el van deformélva. Az arca fekélyek
témkelege - vonésai kivehetettlenck. A bére természetellenesen barndszold, és
foszladoz6, és rothadé hiiscafatok 16gnak a végtagjairél, &s a kordbban észrevett
zavaros Viz csopog réla. Amold profeszora kivételével mindenki dobjon Grilleti
dobast! Akinek nem sikeriil elveszit 1-10 driileti pontot!

JOE: -Nekem sikeriilt!

CATHY: -Nekem nem, de csak 3 pontot veszitettem.

PAULA: -Hoppa! Azt hiszem én tényleg megijedtem! 9 pontot veszitettem!
JATEKVEZETO: - Lasuk csak... Paula a karaktered az driileti pontjai alapjin a
téboly szélén 4ll. Ha nem dobod tal az inteligencidd 5 -szdrosét (ami azt jelent
hogy szerencsére nem fogtad fel ezeket a borzalmakat) elajulsz.

(Paula 04 -et dobott, a karaktere 4jultan esik tssze)

JATEKVEZETO: -Nos, mivel eddig Paula tartotla a 14mpat, az most a féldre
esik, €s elgurul, &s 6ssze-vissza vilagit. Amold profeszora l4tja, amit mar korab-
ban is észrevehetett volna, azt hogy az ablakokon rdcs van. Az egyetlen Gt ki
azon a dolgon keresztiil vezet.

MINDENKI (éltalénos hangzavar kizepette): Megprobalom kiiitni a ricsot egy
székkel.. Hol az elemlampam?...Tudja valaki, hogy mi ez az izé...A poféjiba [6-
vOkl.. Segitség!..Segitség!...

Hadd hzzuk el a figgdnyt ennél a szomor( epiz6dnAl...



( Torténet )

A most kezd6dé folytatasos torténet egy 1.szintl kezdé party AD&D torténeteit
meséli el.

Draga Nagymami !

Itt vagyunk Fangban, innen irok Neked, tudatvin, mi is tértént veliink az Gton.
Mint Atyam bizonyéra emlitette Neked, varosunk varazsldja volt az, ki megbi-
zott benniinket, hogy juttassunk el valamilyen varazscsomagocskat Zengizbe,
Sucumvit baré udvari magusihoz. Ha igy utélag belegondolok, a csapat kivalo-
gatdsa arra utal, hogy nem volt igazan fontos a csomag, hiszen vardzslo urunk
nem y6z6dott meg arrdl, kiket is biz meg ezzel a feladattal. Tulajdonképpen a
csapat kivalogatasa annyib6l 4llt, hogy azok kéziil, akik éppen a kocsméban
idéztek néhanyunkat (jémagamat, egy térp harcost, valamint Boldizsart, a har-
cost és egy lovagot) megbizott a feladattal. A tobbiek pénzért véllaltak a kiilde-
tést, engem viszont csak a tuddsvagy csapott ehhez a tirsasighoz. Biztosan
emlékszel, hogy amikor a varézsl6iskolabél kikeriillem, nem tudtam néhany va-
razslatot elvégezni. Fizettség helyett ezen vardzslatok megtanitasat kértem a
mestertdl. Sajnos, csak a 'tars valasztas’ varazslatot tudtam téle ellesni. Ehhez pe-
dig, mint bizonyara tudod, még t6bb eszkdz beszerzése is sziikséges.

Miutén a varosbdl elindultunk, négy-6t nap jaréfoldet bejartunk mar, mikor az
egyik este egy olyan helyre értiink, ahol a fGldben hatalmas, legalabb fél méter
atmérd6jii lyukak voltak. En mondtam a térsaimnak, hagyjuk ezeket békén, amig
megtehetjik, vonuljunk tovabb, de csak a lovag hallgatotl rim. Az a ostoba térp
ég6 fadgat dobott az egyik lyukba. Hallottad volna azt az iszonyatos visitast.
Még most is borsédzik a hitam, ha eszembe jut a hang. A Iyukbél egy hatalmas
patkanyféle 1ény ugrott eld, és még legalabb tizendt-hisz hasonl6 kivette. Sze-
gény lovag, a lovat méar gondosan kipanyvazta, igy a dogdk nagy része a szegény
allatot tamadta meg, mig a tobbi nekink rontott. En villimgyorsan felhasznéltam
a ’langolé kéz’ vardzslatomat, majd szégyen a futds, de hasznos, villimgyorsan
felmasztam egy f4ra. A tobbiek (mind nagyerejii harcosok) nekildttak apritani a
férgeket, de bizony még az 6 erejuk is csak mintegy ¢l 6ra alatt volt képes felap-
ritani a gonosz 4llatokat. Mire végeziek, lovaguram lovabdl mar csak a leragott
csontok maradtak!

Ezutan a k6zjaték utan talilkoztunk a fekete lovaggal, akit valamilyen elienségei
ellen kellett segiteniink. Ebben a csataban nekem nem volt szerencsém. Mindjért
az els6 dsszecsapaskor Ggy lejbevagtak, hogy a csata kdzben dntudatlanul he-
vertem a foldon, €s csak az idegen lovag mégikus erejének koszonhettem, hogy a
csata utfin magamhoz téritett. Jutalmul a lovag trsaim segitségéért egy csodéla-
tos kék dragaksvet meg valami pénzt adotl nekilnk.

Tovabbmentiink ezutan Fang felé, de ekkor lovagunkra valami furcsa driilet
sz4llt, és otthagyta a tarsasdgot azzal, hogy majd kés6bb talilkozunk. A gyonys-
ril kék gyémaéntot odaadta nekem, és elvaltunk egyméstél. Alig mentiink tovabb,
vagy hiisz katona allta el utunkat, s kozolték, ilt van a hatdr, Sucumvit br6 Lar=
toményénak hatéra, fizessiik meg a vamot. Mikor megkérdeztiik, mennyi az, ké-
z6lték veliink, hogy személyenként 6tszaz arany. Borzaszi6 volt hallani, hisz
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dsszesen nem volt ndlunk ennyi kincs. Probaltam beszélni a vezetdjikkel, el-
mondvan, hogy mi is a bard Grhoz tartunk fontos kiildetéssel, de azt valaszoltak,
6ket ez nem érdekli, ha kifizetjiik az GtvAmot, mehetiink, kiilénben fel is Gt, le is
01, nincs tovabb. Lattuk, a mellettiink levé hegyen van egy kilat6 féle épitmény,
gondoltuk, onnan szétnéziink. Epp, mikor fent voltunk a kil4t6n4l egy kereske-
dékaravan haladt 4t a torlaszon. Szegény emberek, leszurkoltédk az Gtvamot, &m
alig mentek egy kéhajitasnyira, a kanyarban, ahovéa a katon4k mér nem lattak el,
a fak kozil erdei haramiak, - vagy ahogy jobban megnéztiik, ugyanolyan pancé-
losok, mint akik feltartottak kordbban - ugrottak el a f&k kozil és egy szempil-
lantés alatt levagtak valamennyit.
LAttuk, itt mi sem jutndnk at, ezért atkeltiink a folydn, hogy a mésik part erddsé-
geiben észrevétleniil elosonjunk. Am a f4k kézétt fekete szérnyek, koboldok ug-
rottak rank. De hogy szavam ne felejtsem, az Gttorlasznal acsorogtunk, amikor
egy kis csapat, mely ugyan(gy jart mint mi, csatlakozott hozzank. Koztiik volt
egy kedves var4zsl6, egy hatalmas harcos, valamint egy papszemély, és egy van-
dorlé amazon.
Tehat harcoltunk a koboldokkal, és bizony itt megint (gy jartam, mint az el6zd
csatiban, megint megfektettek a csatadban. Mint késébb elmesélték, mar sok or-
dogdt levagt, akamikor egyszer csak a fak koziil ellépett valami fekete ruhés
alak, rdparancsolt a koboldokra, mire azok egyszerre letették a fegyvert, és koré
csoportosultak. Az Gjonan jott alak mondta tarsaimnak, neki pont ilyen erds és
ligyes harcosokra van sziiksége. Ezek az ostobdk, ahelyett, hogy azonnal levag-
t4k volna, csatlakoztak hozz4. Engem valamelyik koboldféreg vett a hétara, és
majd egy napig cipelt, mig annyira magamhoz tértem, hogy a sajat ldbamon foly-
tathassam az utat. De ekkorra mdr tarsaimnak is megjétt a j6zan esze, és este,
amikor mér mindenki lefekiidt, megtamadték a sotét csapatot, & mind egy szalig
levagtak a gonoszt, Bizony, a s6tét harcos legy0zéséhez valamennyilink erejére
sziikség volt, mert az Ggy harcolt, mint akit valéban a s6tét hatalmak ereje tAmo-
gat. A harc utdn tovabb mentiink a gonosz éltal kijelslt irAnyban, hidba mondtam
nekik, menjiink Fangba.
Ahogy tovabb haladtunk, szerencsénkre felfigyeltiink valami éktelenm ordito-
zéasra. Egy barlang volt eléttiink, és ahogy azt a tiinde varazslénk kifiirkészte, te-
le mindenféle gonosz orkokkal. Elrejtéztink a fék kozdtt - hidba mondtam,
menjiink mar innen - €s onnan figyeltiik a gonoszt, amikor hirteien egy nagyobb
csapat valt el a barlangbeliektdl, és indult meg pont arra, amerre mi leselkedtiink.
Na mondom, itt a vildg vége, de aztédn nem vettek észre minKet, és eltrappoltak
mellettiink. Csapatom meg elhatarozta, hogy koveti 6ket. Hat ha visszamegyiink
az eredeti (itra, minek kellett napokig erre kéricélni ??? Dehét beszélhettem én
ezeknek...
Visszatértiink hat a kiinduldsi pontra, ahol a fekete koboldokkal harcoltunk. Sze-
rencsénkre az orkok nem vettek észre minket, pedig alig egy 6rés Gt volt kézét-
tiink. Hat azon hely fel6l, ahol a fekete rdogokkel csataztunk, ismét csatazaj
hallatszott. Bizony mondom, eldtkozott hely lehetett ! Es mit gondolsz driga
Nagymamikam, ki lehetett az, ki a gonosz teremtményeket {itotte, vagta, gyilkol-
ta? Nem mas, mint varosunk dicsé bajnoka, csapattarsunk Ki visszatérvén Gtjarol,
ott Keresett benniinket, ahol hagyta a csapatot. Gyorsan a segitségére siettiink, és
egyesitett erénknek nem tudtak ellentéllni a gonoszok. A csata utdn végre sike-
riilt meggy6zndm a csapatot, hogy most mar menjiink Fangba, és a foly6 bal
partjan elinddltunk a véros felé. Itt dsszefutottunk Sucumvit baré testérségével.
akik aztan bekisértek minket a varosba. Sikeriilt a vardzsdobozt odaadnom a vé-
ros varazslojanak, aki cserébe szolgalataimért megtanitotta a mér régen kivant
‘vardzslovedék’ varazslatot.
Draga Nagymamikém !
Eppen most széltak a tarsaim, hogy Sucumvit baré hivat minket. Most ezt a leve-
let rabizom a galambra, és ha legkézelebb lesz lehetSségem irni, mesélem tovabb
kalandjainkat. Téged, valamint nagyapot és a tébbieket is sokszor cs6kol szeretd
unokatok

-Eagle-




Tolkien

A Galaktika idén Tolkien 100. évfordulGjara vetélkedst szervezett. Az elsé két
fordul6 irdsbeli volt, €s a Galaktikéban jelent meg. Ezen kérdések alapjan vélo-
gatték ki, ki az arra érdemes 30 vitéz, aki megvivhat a jutalmul felajanlott hosz-
sztkardért.

A végsb kiizdelemre egy meleg (enyhe kifejezés), ny4ri napon keriilt sor, egy €16
kiizdelem sorén.

Idépont: 1992 julius 26.

Helzsin: A budai hérs-hegy.

Résztvevdk: 30 Tolkien-6riilt véletlenszertien 5 fés csapatokra osztva.

Az elsé forduls:

A Birodalom az orkok kezére kerilt, és 6 mindenre elszént csapat megindul,
hogy megkeresse a 14zad6k taborat, és csatlakozzon hozz4juk. Az Gt kb. 3 6ris,
és sfrga szalagok jelzik.

Instrukci6k az Gtra: 2 féle varézsital van: az egyik duplizza, a mésik felezi az
életpontok szdmét. (A verseny életpontokra és aranyra folyik, a kezdeti pontok:
10,ill. 20).

Részfeladatok:

1: A hirom néma lovag kifaggatésa, akik valéjiban csak ketten voltak, mert a
harmadikat meg6lték az orkok. Informéci6t adnak: az Gt mellett valahol egy fan
iizenet lesz.

1/b: megvan az {izenet, “nagyon hasznos”, igy sz6l: "Kévesd a sarga szalagok al-
tal kijelolt Gtvonalat.”

2: Két szant6vetd a Krollok kincsét keresik, ezt 5 aranyért el is druljik. Megvan a
kines: 100 arany.

2/a: Egy voros magus mindenfélét 4rul, pl. sarkényelleni varazssz6t, sirkanyfii-
vet (a jatékben persze végig nem volt egy szem sirkény sem), varazsitalt, rina-
ABC-ket, vardzslatokat, aranyért.

3: Gonosz orkok alljak az utat, 3 probat kell kiéllni a tovabbjutéshoz. egy; Fatér-
zson, és koveken kell végigmenni lelépés nélkil (1 lelépés = 1 életerd levonas).
kettd: 5 kérdésre kell valaszolni Tolkienb6l +13-ra lehet egyenként 1 arany juta-
lomért. hirom; lajhdrmészas kotélen (1/3-nél leesés = -3 életers, 1/2-nél leesés
=-2 életerd, sikeresen végig = +3 életers), illetve klisz4s pokhalék (kotelek alatt)
(1 érintés = -1 életers).

4: Fekete varazsl6 ugyanazt drulja, mint a fehér, csak életerépontokért.

5: 4 perc alatt fadarabokbdl, kévekbdl, kitelekbdl, késekb6l, lancokbél minél
tobb fegyver készitése (1 fegyver = 1-5 arany jutalom).

5/a: Kiizdelem a “Fegyverek Mesterével” kend6kardokkal. Alapértelmezésben
a mesternek 5, a killénak 3 pontja van (1 taldlat = -1 pont), de j6 varézsital ezt
6-ra duplazza, plusz még az életerd pontok szamat is megduplazza)

6: Orkok kévé véltoztatnak. K6vé véltoztatott alakban megmozdulis = életerd
vesziés. Az orkok kozbe mindenfélét elrabolnak.

6/a: Fehér magus segit (megfeleld mennyiségl arany fejében), és & is arul min-
denfélét aranyért, joval olcs6bban az el6zbeknél.

7: Egy faronkre irva rndkkal a lazadok taboranak jelszava: “Mithrandir”. Ezt
kell mondani a belépéshez.

8: Ork "rend6rék” kitekednek, de nem vészes.

9:LAzaddék tabora.

2.fordulé:

A lazadas folyik, de sziikség van egy hercegre a 30 versenyz6 kiiziil, aki majd
Atvesziaz orszag uralmét, és a KARD-ot.

Ujabb, 6 f6s csapatok alakitdsa, most mér tetszélegesen. Részfeladatok (csapa-
tonként 1-1f6 versenyez, jelentkezéses alapon):

1:Fekv6tamaszverseny

2: Amébaverseny

3:Versiras a nap eseményeirdl

4:Vizhord4is evékanéllal 6 1épéssel odébb levé 1 literes palackokba.
5:Dart-dobélés

5/a: Dart-dobalas bekottt szemmel

6: A Nuntsakus ork bajnok dobélésa szivacslabdéval

7: Tolkien-szerepl6 felismerés rovid leirds alapjan (pl.: rohirok, entek, stb.)

Végil aki mindkét fordul6ban e nyertes csapatban volt, az lesz a herceg, és a
KARD nyertese. Mivel most két ilyen ember volt, mindegyikiik vélasztott magé-
nak 4-4 {6t, és kotélhGzassal dontotték el a dolgot.

Végiil az els6 fordulé nyertes csapatjanak tagjait lovagga ittték, és mindenki
megkapta a "Hercegség Nemes Vitéze” rangot.

Osszességében az egész verseny nagyon jé volt, mindenki (ezen sorok irdja is) jol
érezte maght. A meleg ellenére kellemes volt a hegyen az orkokra vadészni.

-wolf -
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magul.
— Miért hazudtok pusrhulast az embereknek? — kerdezte Bek.
- Ujra ténkretennétek — mtett a férfi az erddk felé — Meg keil
halnod — mond+ta még és lassan, naguon lassan felemelte fegyveret.
— Tudom - valaszoH nuugodian Bek és a ferfi finom szorszalakkal
kirivett harmadik, opalos Ténuid szemebe nezeti.
fi fei jarcﬂ gondosan befalartak...

Csere-berel
A Hatalom Harcosai legios kiub (Farkas Zoltan, Keszrthely, Honuad &f

28, 82600 keresi ar 55! soffwer cég szerepiatakit IBM PCre. A
LGuetkezd jatékokat szivesen elkiildi barkinek csereprogram nelidi
is- - Pool of Radience

- Pools of Darkness

— Death Knights of Krunn

— Eue of the Beholder I-5.

- Buck Rogers Hi

] g e

Bartus Zsolt (Miskols, Barsonu S/1 3531 reqi soci-fi
fémeket keres- G. Melies fémek — A i‘-@.‘aeitmgﬁk {Fritz Lang), & Hold
asszonya (Fritz Lang), fefifa - valamint ar un 78s-sci-Tik,
némafimek, a 0. ulachabori cioiH alwotasok, valamint a magyar
=ci—fi filmek érdekii. Toushhi keresei a 2001 Urodisszeia eredet],
150 perces, &5 a The Shining szintén eredeti, 140 perces valtozatail.
Cserére ig! .

i!llﬁﬁﬂiihilf””ii HHEHHHITHBHHH T

IGERETUHKHOZ HIVEH LASSUNK EGY SCI-FI DALSZOVEGET
B-52 5 Wan egy hold az égen (Hoid a neve) {y:w 'f’\'\
lJ;m egy hold az egen a ‘é
Ff id a neve
Es mindenii mas is off van, vagyis
f Szaturnusz, Merkur
& Szaturnusz, Uenusz
A Szaturnusz, Jupiter
és a Uan fAllen oy, igen.

Roli-rofl-roli—roii- roli in Andromeda
Llen— tor—ton—ton, rama—in—fndromeda
Tl sok ot a guiird - Ez mar az Grkor
TOf sok ot 3 thrgy — Fz mar az drkor
Csak levead nem jui estere mar.

Ha szerencses vagy, arany mefeoriton lovagolsz
Ha nem, van szad, es benne viras keipton

Jobb, ha odebb allsz

Nem varod meg a szupernovat

¥ripton..

Celunk a Hold

Ha kint az drben vandorolgatsz

Nem erzed magad maganyosnak

Hisz ezren masok vannak, mint te

Masok, mint te... Masok, mint fe
-




Nos, van hat egy hold az egen

Es Hold a neve

Es mindenki mas is ot van, vaguis
el BNUSZ !

Neptunusz

et BNUSZ

Pluto

Celunk a Hold.

Mindenhol gammasugarak
i Uan Allen ov korbefog
Ez mar az (rkor

Kerlel, ne aggod)

Ez mar az trkor

Masol, mint te

AhhRh ahhhhecsaesceresenses

£ . /AT
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- Heurekal Megalakult az elso Csillaguadasz Legios kiub Farkas
Zottan vezeteseve! Kesziheluen. Nevik Hatalom Harcosai, ietszamuk
20 fo es szabalukonuyy hijan eguenicre az ADandD szerepjatekot
jatszak.

- mert ugue kiadonk, az meg mindig nincs, vaguis ami van, annak
nincs penze. De a kozpont nem tetenkedik!

- szerkesziosegunk ugy dontoit, hogy tagjainkat es minden sci—fi
kedvelot decemberben, az tnnepek alkalmaval meglep egy kilonieges,
arafikakical es noveliakkal zs(folt Csl. kilénszammal. Csakhogy ehherz
fénumasolopapirra volna szilkséolnk, legalabb dtszaz lapra, vaoy
ennek forintban merheto elienertekere. Nincs wvalami oHetetek?
Ugyanis magara az Ujsagra is bizonu alig tudjuk Gsszekaparni a
megfelelo papirmennuiseget...

- a Legin parancsnoksaga feluette a3 kapesolatot a Siverland
nevezetl szerepjatek szakbolttal ami igeretes lehet mindket felnek ,
s ennek eredmenye keppen az oft vasarloknak osztogatotit
szorolapokra mar Gjabb  jelentkezések  erkeztek, valamint
tijsagunkat is minden honaphan karlatozott peldanuszamban ajanijak.
fi Galaktika konyvesholtban is jartak kepuiselgink, meglehetosen
rideg fogadtatasban reszesiftek, eppen csak megengediek nekik,
hogu szorolapjainkat letehessek.

Gyaszhir
Ugy hozta a sors, hosy ismét szomord eseméngrdl kel
beszamolnunk, s raadasul most minden humor nelkdl. Ehunyt
Csakanyi Laszio szinmUvesz, a Szirusz kapitany eés Mikrobi
karakterek radios eés televizios megszemelyesitoje. Sok mai sci-fi
rajongd guermekkeént Laci bacsi hangjat hallgatva lett e mifai
ellotelezrett hive. A galaxis csilagai orizzek nevet.

Minden erdeklddot es tagot, kik a C5L-t
leveliikhkel
megkariink, hopy felbalyepzett valaszbori-
tékot mellékelni szivesked jenek W Kosz!

S 1

megkeresik és5 valaszra varnak

Legios
filmkritika

{ifTA A DRAGON RIDER STUDI) HEVEBEN YARNER —BOGNAR PETER)

Nagy kedveloi vaguyunk a japan grafikal stiusnak, bizonyara nem
eqguedil. Sajnos az #yen, jobbara egesz estes rajzfimeknek ket nagy
hibdja van- eguyrésrt a torfenst sablonos, guakran mesiehetdsen
debll. Masrészt mar az aownkra mennek a  legydzhetetien
driasrobotok és hisies legénusaai.

Kritikank targua az Uramazonok trildgiaja (hilueség! az eredeti cim
Gall Force — szabad forditasbhan Keserliseq haderd). Fz a fim mindkat
emiifett hibat szamiizte. Az oriasrobot—oriletnek még erzékelhetdek
a nyomal, de nem zavaroan. A fim harom részet eguben erdemes
meanézni — bar ez legalabb harom ara —, de igy hataésos igazan a
tortenet. Az alapszituacio eleg eguszeric ket ellenseges faj, =2
Solenoidok es s Paranoidok haborumnak dotlen—idok ota esumassal,
felillkerekedni vagy kiszallni equil fel sem fud. A cselekmeényt nem iflik
elarulni, sot, nem is lehet, hiszen az legalabb 4t oldal volna. (kosz! — a
szerk.) Viszont a harom resz vege ufan az ember csak i, mint aldt
mefbevagott eqy pancelokol. A rajzok szepek, a torténet es =
hatteruilag kidolgozoH, érdemes megneznifi készitokrd! viszont
semmit nem tudunk, mivel (sajnos) siablista csak a masodik rész
yagén tfaldthatd japamd A hanomindség viszont pocsék, a
kazettaborito semmitmondo. Viszont a fim fenuleg jo!

Csak az a szinkron. Csak azt fudnank feledni..

A Csillagvadasz [egio
november havi
u joncarl
A jelentkezes sorrendjeben: Kovacs 5. Ervin (Dunaljuaros),
Raichely Andras (Zalakaros), Kukks istvan (Hered),
Nemere Istuan (Esztergom), Kerek findras (Budapest)
Fif

TTdvszitink benneteket sorainkbar!!

Sy




4 CSL KIADVAHYEAN LATHATO RAJZIOK KUKLIS ISTUAH GRAFRUSMUUVESZ
MUKKAL KOSZOHJ

g - sci-fi
irodalom=irodalom=irodalom

Talalkozas

Yiri. Hrve & ofenaira, egesz hosszd efefeben. Ezért tanult,
dolgnzott, s6t, szilistett. Es ezért kildték szildbolugdjarsl a tér és
idf Bsszezavarodott sikjal kdze forekeny hajojan, hogy ralelien az
idegen vilagra egy jelentektelen csillag harmadik bolygdjan.

Nezte a fele nuijtott targuat. Ujjat belenyomta annak tartalmaba
25 a hideg anyagot a szajaba tette. Pocsek ize volt, de birnia kellet.
Kazben hallota, hogy az anuyag nevet szotagoljak az idegenek.
Hosiesen legulrt meg harminc adagoft.

Hajoja megsériit, 6 lezuhant az idegen bolygdra, de tileHe. Es most
a vendegif. Foglhuk. Erre vart, de nem vihet hirf roluk, gepe
felrobhant. Padig érezte, hamarosan meg fog halni a szélrepedt
haitomiivekbdl aradd sugarzastol.

i:!jra evett = hideg anyagbol. A kapcsolatfelvetel fontos. Lenyelte
az ofvenedik adagot es probaita a dolog elobb hallott nevet tagoltan

- E-PER-Fa-GYL

fiz idegenek boldogan tapsotak...

Fantasztikwus tidvoclectiink!/lf
%ﬁﬁbﬁﬁﬁfﬁfhﬁx&mﬁm&ﬁﬁﬂﬂk XN
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Csillagvadasz Lagio 3y

oD

P

fé A CSL klubhalézat havi kiaduanua, *g
% kizarolag belsd ferjesziésre. E
P Meagjelenik havonta. 3

A Foszerkeszti: Biszormenui Guula f.:
;@ Munkatarsak: Javor Lajos, Simon Zoltan ‘g;
3;;‘ Felelds kiadd: Benedek Zsolt X
g,— Megrendethetd: Erdokertes, Petdfi S.u.43. %Q
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