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lent, figurafestéssel foglalkozo6
egyes technikak bemutatasaval
altaldnosan jellemzék és
hogy az ember egy id6 utdn
int amilyeneket pl. a White
ainting Guide-okban lathat
elent rengeteg figurat, hiszen
hogy egyesek mar néhany fi-
| is remekelnek). Most kezd6dd
mas oldalrol kozelijilk meg e
félszerzelrdl van szo!), mert a
€s a Warhammer 40.000-hez

resztiil mutatjuk be, hogyan
fessiink orkot, térpét, dr-
| gardistakat, szornyeket,
| harcigépeket és sok
eayéb dolgot, ami kell a
| csatatérre, vagy csak egy-
szeriien disznek a polc-
I ra.Termeészetesen az itt le-
irt technikak és otletek
barmelyik cég altal gyar-
| tott figurahoz alkalmazha-
thak, és persze a szemé-
lyes tapasztalatok lega-
labb annyit segitenek,
mint az itt leirand¢ forté-
lyok.

ElGszor is ha valaki straté-
giai jatékot akar jatszani
kifestett fém és miianyag
eldontenie, hogy milyen fajbdl, allitja fel
Vérfoci csapatat.

i jaték esetében altalaban senki sem
erre 2-3000 pontos hadat, hanem ajanla-
(pl. 4£-500 pont vagy 1-2 szakasz) fejlesz-
s jellegii figurak - amiknek altaldban
egyszerre készilnek. Minden sereghez és
znak specidlis karakterek, akiket kidolgo-
égiik miatt ajanlatos kiilon késziteni,
z tartozo gyalogosokat, lovasokat stb. kisebb
4-8 figura - érdemes festeni, mert rengeteg
. megd, és elébb kiildhetjilk, haderdinket a

., hogy a festend figurdkat letisztitjuk, ha
azzuk, és lealapozzuk, Az alapozéds azért
festék sokkal jobban tapad erre az anyagra,
ad el a feliileten ( ajanlott a Citadel alapo-
sete szinekben létezik ).

az a modszer, hogy néhany olyan figu-
.a szinei, egyszerre festiink, tehat ha el-
elfek pancéljat festeni eziistre, akkor ezt

rolunk, mert eldszor is nem kell az adott
lamint mire az utolsét befejeztiik, addig)
Ezt a miiveletet a figura Gsszes részén
eqység mindegyik tagja megkozelito-
leg eqyidében késziil el. Amikor ké-
szen vagyunk egy csoporttal, meg ér-
demes rajtuk egyenként elvégezni az
aprolékos utomunkdkat, mint pl. a |
rangjelzések, szamozasok, tetovala-
sok stb. felfestését és felmatricazasat,
valamint az arcok részletes befejezé-
sét, kifejez6vé tevését. _

A Citadel bemosok (Washes) remek
segitséget adnak, a minél egyszertibb |
és gyorsabb arnyékolashoz. Mindig azt |
az elvet kell szem el6tt tartani, hogy a |
mélyebben 16v§ teriiletek sotétebbek ,
és a bemosok segitenek a mar eldtte,
vilagosabb festékkel kiemelt maga-
sabb részeket 6sszemosni, ezzel meg- |
alkotni a szinatmenet latvanyat. A leg- ;
tobb seregegységnél fontos az tin. ko- L
herencia, ami azt jelenti, hogy az osz
azonos szinkombinacidjdra festjik. Ez p
hogy minden egyes figuranak teljesen
lennie, de ha az ember ranéz, felisme
hoz az osztaghoz tartoznak. Amennyiben
laltuk a szindsszeallitasat, az egyforma szine
médon érdemes festeni, s mikor evvel
taté dolog a figurak részleteit aprolékosbb
robb killénbséaeket késziteni rajuk, hiszen
ké valhatnak (rangjelzések, tetovalasok, s

Azonos egységhez tartozé Killonbozo fig
pék, vad orkok stb.) a figurak azonos res:
mara (pl. a klantérpék ruhajat vagy a birodal
és ez a figurak kilonbézdsége ellenére is
zsolja az osztagot. ElGfordulhat az is, hog
16nbozé egységeknek mas szin

lami miatt (pl. masik Grgardista
masik ork vagy goblin térzshoz
csak arra figyeljiink, hogy a fi-
gurak Gsszeségeben jol mu-
tassanak.

Ennyit elSljaréban, és a ko-
vetkezd szamtol mar speciali-
san egyes fajokkal és hadse-
regekkel foglalkozunk.

Khitomer
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USA-ban megrendezett 1993. Dungeon Masters Challenge killondijasanak tollabol!
A New York-i Reneszansz Fesztivalon hosszas konyorgésiinkre rendelkezésiinkre
bocsajtotta az altala tervezett vilagot és annak magyar megjelentetésehez sziikse-
ges jogokat. Hazatérve belemélyedtiink a féenymasolt oldalakba. Tettilk mindezt
azért, mert nem art egy kis valtozatossag a megszokott TSR vilagok mellett,
amelyek bar bonyolultabbak eme vilagnal, de magyar nyelven még jo darabig nem
lesznek beszerezhetdek. Sokan azért kenyszeriilnek sajat vilag teremtésere, jol
vagy rosszul, mert bar otleteik vannak egy-egy torténethez, angol nyelvismeretiik
nem elég a konyvek leforditasdhoz. Ezen a probléman szeretnénk segiteni Tuizkat-
lan vilaganak minden szamban megjelenG ismertetésével. Az altalunk lekozolt ka-
landok is eme vilagon fognak jattszédni a foldrajzi €s politikai viszonyok figyelem-
bevételével. Szo lesz majd az istenekrol, orszagokrol, varosokrol e€s ezek
torténelmeérol, A masodik szamban a vilag szilletésével és a torténelemmel foglal-
kozunk, mig a mostaniba izelitéiil Tlizkatlan orkjai kertiltek. Eztton is koszonjuk az
alkoté segitseget a magyar megjelenéshez, €s killonésen azt az engedélyt, amellyel
a tovabbi kalandmodulokat ehhez a vilaghoz illeszthetjuk,

méhész rovatot.)
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A legutolsé pedig, a novellak mellé keriil. Bar én
legszivesebben a méhész rovat elgjére tettem volna,
de nem engedte meg a fGszerkeszi6. (Marmint a
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Komlos Balint

 FOSZERKESZT( ES LAPMANAGER: Komlés Balint :
TOBDELOSZE‘:RKESZTO ES LAPTERVEZO: Aradi Sandor (Khaled)
1 OLVASOSZERKESZTO: Kovacsi Barnabas (Inkvizitor)

LAPSZERKESZTOK: A TROLL teljes stabja, azaz Khitomer (Balazs Karoly), Dwyn (Cservak Gabor), Elin (Koppany Laszlo),
Inkvizitor (Kovacsi Barnabas), Khaled (Aradi Sandor), Nyihi (Komlds Balint), Gabesz {(Gyenes Gabor), Wolffe (Toth Janos),
Viharmadar (Bukta Zoltan), Garth (Qyorfi Andrds) és az olvasdk.

) KIADJA: A Troll Kft.
CIM: Budapest, Bihari Jdnos u.16
5 TEL: 269-30-16, TEL/FAX: 269-25-32
GRAFIKAK: Fogarasi Balazs(Fogi), Nemes Gabor (Titan), Nagy Attila
-1 TEBJESZTE{S:’Baranyi €s Tarsa Kft, ' ’ ‘ ]
A MAGAZIN MEGRENDELHETO A TROLL KFT. CIMEN, ILLETVE MEGVASAROLHATO A HIRLAFARUSOKNAL.
; HIRDETESFELVETEL A SZERKESZTOSEGBEN.

A lapban megjelent illusztraciés és szoveges anyagok atvétele, masoldsa és barmilyen médon torténd felhaszndlasa csak a kiado
engedélyével lehetséges. Fel nem hasznalt kéziratot és illusztraciét nem killdiink vissza. A FRUF a Hogshead Publishing; az Ars Magica a
Wizards of the Coast; a Warhammer, Warhammer Fantasy Battle, a Warhammer 40.000, a Necromunda €s a Blood Bowl a Games
Workshop; a Kult a Target Games; a Cthulhu a Chaosium Inc; a Cyberpunk az R. Talsorian; az AD&D a TSR Inc. védgjegye. A Firekettle

Bl e BN - azaz Tiizkatlan vilag Max Craighead védjegye.
KULON KOSZONET A HOLDTOLTE STABJANAK, VALAMINT A BIBORHOLD BUDAPEST KFT-NEK KEZDETI
SEGITSEGUKERT.




| Egy biirios vallormidsa |

Amennyiben ezeket a sorokat olvassatok, semmi kétség, Udvézlet kedves olvasé, meg ilyesmi?
megjelentink. Mint azt mér ti is észrevehettétek, nincs szeren-

csénk ezzel a mellékletesdivel. Hidba, mindeniitt j6, de legjobb
otthon, akarom mondani sajat oldalakon. Elére szeretném bo-
csatani, hogy a kézhiedelemmel ellentétben a Troll nem-
csak a Games Workshopos stratégiai és szerepjaté-
kokkal fog foglalkozni, hanem minden olyannal,
amit a mélyen tisztelt olvaségdrda megkivan.
Kozvélemény-kutatdsunk meghozta gyii-
molcsét, igy nagyjabdl pontos képet
kaphattunk arroél, hogy mit kivan a ma-
agvar szerepjatékos tarsadalom.
6l részletesebben a 35. oldalon ol-

vashattok.)

Az elmult par hénap alatt tor-
tént egy-két olyan dolog, mely
talan a ti érdeklGdéseteket is
felkelti majd. (llyen példaul az
esseni Nemzetkozi Jatékkial-
litas €s a New Yorkban ren-
dezett reneszansz fesztival,
melyekrél a Kkovetkezd

szamban olvashattok
részletes élménybesza-
moldkat.)

Bizonyara feltlint, hogy
nemcsak 1j irokkal, ha-
nem Ujabb grafikusokkal
is  biiszkélkedhetiink.
Ezen ifja titdnok koziil
azt az emberkét szeret-
ném kiilon kiemelni, aki
korat meghazuttolva ké-
sziti el hihetetlen alkota-
sait. (Ha minden igaz 16
éves, és Nemes Gabor

névre hallgat.) A Troll
ehavi szamaban a ,Beve-
zetés az élGhalottak vila-
gaba”, a ,Kislevitdak” és a

Cyberpunk modul oldalain
talalkozhattok képeivel. Ap-
ropo, kalandmodul. Ezaton
szeretnék koszdnetet mon-
dani minden olyan cégnek
amely hozzéjarult lapunk tar- \,
talami felépitésének szinesité- &
séhez. Koziililkk az R.Talsorian, a )_‘P J
Chaosium, a Hogshead Publishing \

valamint magyar vonalon a Bibor-
hold Budapest Kft. volt a legkézsége-

sebb. Es az egyetlen...

Amugy rendben mennek a dolgok, és
ha minden igaz el tudom intézni, hogy he-
lyet kapjon a méhész rovat az Ujsagban. (Ad-
dig verem a f&szerk. fejét a falba, amig igent

nem mondll)

Részemrdl csak ennyit akartam mondani, ugyhogy atad-
nam a szot mélyen tisztelt foszerkmegacolompkénknek, Kom-

l6s Balintnak.

Héla az Isteneknek, tilestem a frappans bevezetésen. ElGszor
is szeretnék bemutatkozni. Komlés Balint vagyok, a Troll eléb-
biekben mar felemlegetett megafGszerkeolompstb-je. A
megjelenésiink oréme okozta kdbulatbdl hirtelen
felocsiidva készontelek benneteket a néhai Troll
melléklet stabja és a kdzéjik .furakodott” 0j
tagok nevében. Olyan hasznalhaté és szo-
rakoztatd lapot szeretnénk minden ho-
napban kezetekbe adni, melyben inf6-
. modulokat, novellakat,
érdekességeket, (Khaled meggyd-
z6tt:) méhészeti alapismereteket
(Tdcskodn €s Pumodn még gon-

dolkozom) taldlhattok. Rémal-
motok, miszerint csak straté-
giai  jatékokkal fogunk
foglalkozni, nem valt valdra,
errdl meggydzoddhettek, ha
hatrébb lapoztok. Kiadénk
gondozasaban konyvek is

napvilagot fognak Iatni.
Ez az elsd igéretiink, de
még jé par kovetni fogja,
a hagyomanyoknak
megfelelden. A nyomda
dllanddan késni fog, de
mi sohasem lesziink hi-
basak semmiben. A
pontosabbnal  ponto-
sabb datumokrdl az ij-
sag hasabjain értesi-
tink mindenkit. Egy
valtozds: amennyiben
rendeliek valamit, ne a

Trollbarlang, hanem a
szerkesztGség cimére ir-
Jatok, mert a csomagkiil-
déssel ezentil az tjsag

foglalkozik. Ugyanez all a
telefonos megrendelések-
re is. M4s. irjatok! Nem csak
levelekre gondolok, hanem
cikkekre, novellakra. Ha van
egy j6 modulod, csomagold
be eqgy boritékba, és kiildd el
W nekink! Ne lep&dj meg, ha leg-
kozelebb a Trollban fogod vi-
szontldtni. Személyesen is varjuk
leendd szerzdinket hénuk alatt su-
lyos mappakkal a szerkesztdségben.
Remélem észrevettététek: a stablistaban
ti is szerepeltek! Mégpedig nem valami fal
dolog miatt, hanem mert szeretnénk, ha vé-
leményeteket nem szégyellnétek! Ezért barmi-
lyen kritikat, mely a lapot a ti izlésetekre formalja,
o6rommel fogadunk. Roviden ennyi. Neveletlen szerkesz-
tdségiink nevében blcsizom, vessétek bele magatokat az (j
Trollba, és j6 szérakozast!

Komilds Balint




avagy Fantasy Rajongok Utalatos Porfeszke

MOTTO: “Elj a szabdlyok szerint vagy a kocka déntsén sorsod feldl”

Tényleg szuksége van a vildgnak egy Ujabb fantasy szerepjatékra?
FRUF népe mindenesetre kapott egyet. Harom keményfedeldi, nagy-
méretd szabalykonyv pottyant foldjlikre, mely kotetek - legalabb is a
nép szerint - az istenek akaratat foglaljak magukban. Kétezer évvel
késGbb a Nagy Kényvek képezik vallasuk alapjat, a szentirast, melyet
a Jogdszok (ha jobban tetszik KM-ek, azaz Konyv Maniakusok) ko-
nyortelenil betartatnak. (Az ellenszegiilSk, eretnekek sorsa kockan
forog...)

A Paranoia s6tét humoranak, az angol cinizmusnak valamint egy
kivald, pergd jatékrendszernek az otvozetét tisztelhetjiik a Hogshe-
ad Publishing gondozasaban megjelent FRUP-ban. Ez a remekbe-
szabott idiotizmus nem csak olvasmanyossagaval és a legnépsze-
riibb szerepjatékokat pellengérre allitd parédidival hivja fel magéara
a figyelmet (...tudniillik a borito is ezt célt szolgalja, mellesleg ked-
venc illusztratorom, festém Les Edwards alkotasa taldlhatd rajta...),
hanem sodré lendiiletii jatékrendszerével és komplett, az egész vi-
lagot &toleld bestidriumaval (szornyciklopédia) is. Ez utobbi
olyannyira részletes, hogy azokat a szornyeket is megtaldlhatjuk
benne, melyek nem élnek a vildgon, de élhetnének... A magiarend-
szer miikodése pedig teljességgel (és elére megfontoltan) megjo-
solhatatlan. O.K. azt hiszem, elég a reklamdumabdl. Azt kérded, mi-
lyen valgjaban a jaték? Nos, a FRUP jatékos két karakterlappal
jatszik. Az egyik, a karakter karakterlapja, melyet mindig magdval
kell cipelnie, killbnben szdrnynek nézik és karrierpontok reményé-
ben lemészaroljak. Mellesleg ezen taldlhaté kalandozénk osszes,
jellemzgje: életerd, gyorsasag, fizikai erd, valamint hovatartozdsa
(Rend) és fejlettségi foka (Szint). A mdsik karakterlap a kalandozé
valédi képességeit taglalja. Mondanom sem kell talan (de azért
mondom), hogy a két karakterlap tartalma gyGkeresen eltér egy-
mastél. FRUP népe két alapvetd csoportra oszthatd: RFK-ra és
MSZ-re. (Azaz Rendkiviill Fontos Karakter és Mellékszerepld.) Ha va-
laki RFK akar lenni, megteheti, hiszen allampolgari jogai kdzé tarto-
zik, viszont hogy ezt megtehesse, évente potom 100 “krajcart” (ge-
eps) kell leszurkolnia. Az elébbi dsszegbél adoddéan a RFK-K ¢és az
MSZ-ek ardnya egy a szazhoz. A vilag rendhazai csak RFK-kat fogad-
nak tagjaik kozé€, igy csak 6k indulhatnak el a kalandozas veszélyes
osvényén. (Rendek: Harcosok, Varazslok, Zsivanyok stb...) Vajon mi-
vel akarnak majd jovendd jatékosaid jatszani, RFK-val? Nana! Es mi-
re fogod Gket kényszeriteni? Természetesen arra, hogy MSZ-szel jat-
szanak, hiszen ez is a karakterfejlesztés része...

A hivatalos karakterlapra feljegyzett és karakterlink valosagos ke-
pességei kozotti killonbség igen fontos, hiszen ha Zsivany karakte-
redet varazslason kapjak, vagy lgézéd nem képes egy vacak varazs-

igét alkalmazni, eretneknek nyilvanithatjak. Ha EIf vagy és nem ren-
delkezel az éjszakai latas képességével, vagy ha toérpe vagy €s nem
veszed észre, hogy a foldalatti jarat lejt, nos akkor gaz van... Féleg
amiota a Rendhaz jutalmazza az eretnekek felkutatasat, illetve az
eretnekségre utald informaciokat. A Szent Szabdlyok betartasat el-
lenérzé, mindent uralé Rendhéz a Papok Rendjének szerves része.
Otédik vagy annal magasabb szintii pap folyamodhat ide felvételért.
Amennyiben szerencsés, felveszik és KM lesz beldle, a kivalasztottak
egyike, aki beleolvashat a Szent Szabalyba. (A masik két kényvet
barki lapozgathatja, s6t a RFK-nak kételezéen magaval kell horda-
nia. Ezek pedig a kovetkezdk: az Elet Konyve és a Szornyek Konyve)
A Rendhdzrol szolo aljas hazugsagokat, miszerint korrupt diszndk,
maéglyahaldllal biintetik. Ezt csak akkor tiszod meg, ha van elég pén-
zed a bir6k megvesziegetésére... A KM felelds a RFK karrierpontjai-
ért, 6 hatarozza meg ennek alakuldsat. A RFR alapvetd célja (lega-
1abb is a Szent Szabaly szerint) minél tobb szdrnyeteg lemészarlasa
és hatalmas mennyiség(i kincs elorozésa. A leolt szornyekért karri-
erpont jar, melynek mértékét a KM dllapitja meg, méghozzd a halott
bestia levagott fiilé alapjan. Ez igen nehéz mesterség, hiszen a be-
mutatott bundés fiil birtokosa lehetett farkas vagy vérfarkas is. A
megfeleld anyagi tdmogatas hatarozottabb dontést eredményez.
Gazdagabb RFK partik megengedhetik maguknak, hogy sajat KM-et
alkalmazzanak, mig a tobbiek tovabbra is azon torhetik a fejiiket,
hogy miként vonszoljak vissza aldozatukat a civilizaciéba. Nem tudja
valaki koziiletek, hogy a legtobb hatalmas szornynek miért nincs fii-
le?

FRUP vilagan négy kiralysag kap helyet: Dalriada (a Karakin Kelta
Kultira); Reih#navia (a sotét, a diihtdl duzzado); Zarzuela (a miszti-
kus keleti birodalom) és Ortalon (az atlag fantaziavilag). Ezek min-
degyike utalja a masikat. Ja, még ott van Landrone, az elfek birodal-
ma és a Nagy Torpe Birodalom, mely (ki hitte volna?) a f6ld alatt
helyezkedik el. No, meg a sziiz, feltaratlan, Eszaki Eszakfold, mely
északon, és a sziiz, igen jol sejtitek, ismeretlen Nyugati Nyugatfold,
mely délen helyezkedik el, Aztdn ott van még Chekalatoun misztikus
szigete, és Carfax a févaros, a Rendhdz kdzpontja €s a Nagy Konyvek
székhelye, Carfaxot az északrdl beszivargd Varne hordak tamadijak
rendszeresen. Ezek (6 célja a Nagy Konyvek elpusztitdsa, meg egy jo
kis balhé lezavarasa... A Varne nem szerepel a Szérnyek Kényvében,
igy senki nem veszi komolyan &ket, bar az igazsadghoz hozzatartozik
az is, hogy t6bb évszazada folyik az elleniik vivott harc. Hogy néz ki
a Varne? Tényleg, hogy néz ki a Varne? Ja! Megvan! Tébbnyire egy
hat ldb magas barbar koaldra hasonlit, hatalmas, véres kardokkal
felszerelve waaaagghhhh.......

Khaled

ZARZUELAI NAGY POLYHEDRA.

A TERVEZET FUSTBE MENT AZ
1987-ES HOMOKVIHAR MIATT,
MIKOR IS, A D100 VAZRENDSZERE

. MEGRONGALODOTT &S A2
EPITMENY ELGURULT. SOSEM
TALALTAK MEG...
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Ajanlom Dokinak, Daniel karakteréért; Denisenek és Hajninak, a lelkemért;
és Mersant le Sinistre-nek, mert az 6 irott torténete volt az elsd...
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“Varazslat és dsi ritusok egyesiitek ezen a helyen;
elfeledett magia kelt életre s vele elfeledett félelem...”
Darlc Millenium: Varazslék gyiilekezete

i

PROLOGUE : PERDO CORFPOREM ‘

eddigi megprobaltatasok faradalmait. Rémalomszerld me-

nekiilésiik mar hat hete tartott; minden pillanatban attol ret-
tegtek, hogy az antwerpeni inkvizicié fejvaddszai beérik JSket.
Szent Bertalan napjan szoktek meg a varosbol, egy nappal azu-
tan, hogy Daniel mestere hamuva s porra égett a Fotéren fel-
allitott maglyak egyikén. A varos, Uticéljuk és pihendhe-
lylik neve maga felért egy varazslattal: Praga, a Mercere
Haz Kelet-eurdpai fellegvara, a nyers mégikus energi-
ak gytjtShelye. Am ide is betdrt a Szentség s Racio-
nalitas: a ket tabor egyestulni latszott egy harmadik,
Hermész rendje ellen. Ahogy a s6tétség leszalltaval
bedvakodtak a varosba, félig elhamvadt maglyara-
kasok mellett haladtak el, melyeken par oraja a
Szentség eretneknek nevezett tagadoi tértek
vissza az Egyhdz keblére, szenteknek kikialtott
balvanyok neveit sikoltozva, mikdzben zardizmaik
elengedtek a testiiket emésztd-tisztitd tiizben,
majd visszaadtak lelkilket a Teremtdnek. Néma
csendben haladtak keresztll a varoson a sikatorok
sOtétjébe rejtdzve, csak csizmajuk vasalt sarka
pendiilt halkan az egyenetlen macskakéveken. Piter,
Daniel kisérdje mar jart Pragdban, magabiztosan ve-
zette a varos nagysagatol amuld fidt az utcak labirintu-
saban.

- Rogvest megérkezink - Piter halk, mély hangja meglepte
a fitit, ugyanis a Tremere csak a legritkabb esetben szolalt meg,
akkor is csak valamilyen, az életbenmaraddshoz sziikséges paran-
csot adott. Ugy tlint, egyaltalan nem szivesen vallalja a régi baratja
végrendeleteként raruhazott feladatot: Daniel védelmét, igy tokéle-
tesen megfelelt az eddigi hermetikus tanulmanyai sordan Tremerek-
rél Kialakult képnek. Piter megragadta védence vallat, és az egyik
kapualj felé hiizta, amikor siets léptek zaja hallatszott a hatuk mo-
giil. A Tremere elengedte Danielt, felleghajtéja ald nyalt, am
pengéjét elvonni nem maradt ideje. A s6tétségbdl négy alak valt ki
karddal a kezében, az egyikilk szikraesd kiséretében végightizta
pengéjét a haz falan; az éles csikordulas, ahogy az acél dsszecsoko-
lozott a terméskdvel, megtorte az éjszaka csendjét; a kardokon
megqgcsillant a csillagok fénye, majd az egyik tamadé langra lobband
testeé, ahogy ugras kozben eleven faklyava valt.

- Gytilolom a rogtonzott magiat - Piter leeresztette baljat, jobbja-
ban mar ott volt a kard -, de néha id&t nyerhetek vele! - Daniel a fal-
hoz lapult, utat engedve a Tremere haragjanak. Piter félelmetesen
gyorsan mozgott, kihasznalva ellenfelei pillanatnyi bénultsagat, me-
lyet tarsuk rettenetes haldla okozott. Kardja markolatig furédétt az
elsd tamadé gyomraba, hogy a kovetkezd pillanatban tarsa fejét ve-
aye. A kibelezett €s a lefejezett hulldja egymasnak ddélt a torzsétdl el-
valasztott fej vérszokdokut kiséretében a falnak csapédott, majd Da-
niel laba elé gurult. A harmadik magahoz tért bénultsagabol, és
Piter felé lendiilt, de tarsai gyors haldla megfosztotta jézan eszétdl,
rohama nélkilézatt minden stratégiat. Piter oldalt 1épett, gancsot
vetett, majd a tarsai vérébe csiiszd testre térdelt:

- Perdo corporem.... - bal tenyerét a férfi hatara fektette, ujjai ko-
z(il fény szivargott. Aldozata szdja sikolyra nyilt, &m hang helyett ha-
bos vér tort el ajkai koziil, elkeveredve tarsaiéval. - ... s envérébe
fullad bele! - az utols6é mondat vészjoslo suttogassa halkult. Daniel,
bar mar latott meghalni embereket, koztiik atyjaként tisztelt meste-
rét, émelygd gyomorral bamulta a vérrel szennyezett macskakovet s
a labai elétt heverd fejet, melyre vicsorgd grimaszt rajzolt a haldl.

- Az Inkvizicié vérebei - Piter, hat hetes ismeretségiik sordn eld-
szOr, elmosolyodott. - Végiil mégis utolértek. Hiaba, oly malando a
sekélyes emberi ét... - ismét megragadta Daniel vallat - Jer!

A kapu, mely felé Piter vonszolta, halk csikordulassal kinyilt. Dani-
el megindult tdrsa nyomaban befelé. Két mellvértes férfi allta Gtju-
kat, keziikben szamszerijak. Eqyikiik Piter felé nytjtotta l1anckesz-

gz utazas végefelé betértek egy nagyobb varosba kipihenni az
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tylis kezet:

- Ide nem léphetsz be fegyverrel, Tremerel- Piter megvetéen fel-
horkantott és az r kezébe nyomta a csupasz, véres pengét. Az 6rok
felvezettek egy lepcsdn a ket utazot a felsd szintre. A folyosd falait
sOtét, foldontuli szépséget sugarzé festmények diszitették, Daniel
altal sosem latott Iények életszer képeivel. Ajté nyilt eléttik, hatal-
mas terembe léptek. Harom falat bérkotéses kodexszel roskadésig
pakolt kényvespolcok takartak el. A negyedik falat pentagrammaba
foglalt Kabbala-fa abrajaval diszitett szonyeg fedte. A terem mértani
kdzepén - ahogy Daniel megallapitotta - hosszu asztal allt, koriilbtte
magas tamlaja karosszékben harom iddsebb férfi iilt. A kozépsé fel-
allt, ahogy beléptek a terembe:

- Salve, magus tremeris minor! - kdszontotte Pitert enyhe f6haj-

tassal. A Tremere térdet hajtott, s jellemétdl szokatlan tisztelettel
valaszolt:
- Salve, magus merceris magister! - A férfi intett, hogy foly-
tassa.
- Magister, eme ifju- Piter felallt és Danielre mutatott,-
ama hires Walterus magus famulusa, kit par hete a csu-
has sopredék sajat maga altal megfeszitett istene ne-
vében eretnek boszorkanymesterként elégetett. Wal-
terus, kinek életemmel tartoztam, s baratomul
fogadtam, haldla el6tt levelet juttatott hozzam, mely-
ben kér, hogy famulusat juttassam el hozzad, mivel
kar lenne ilyen nyers tehetséget az Inkvizicié prédaja-
ul hagyni. Ezért, bar nem fiilott fogam életemet eset-
legesen feldldozni a Mercere Haz szolgdlataban, ki-
mentettem a kolykdét a csuhdsok fejvadaszainak
kezébdl s elhoztam, hogy sorsét beteljesithesse - Piter
ismét térdet hajtott, vérva a Mercere magus valaszat.
- Meghallgattalak ¢s elbocsatalak! - az idés férfi visszaiilt
a karosszékbe.- Vallalt feladatodat tisztességgel teljesitet-
ted. A kapundl visszakapod a fegyveredet. Es most tavozz,
cselekedeted a Rend javat szolgdlja, s a Rend minden Haza ha-
laval kdszoni a személyes aldozatot. - Piter felallt, megfordult, s
anelkiil, hogy egy pillantast vetett volna Danielre, Kilépett a folyoso-
ra és eltlint a s6tétben.

- Nos, adeptus minor - a magiszter ellépett az asztal maogiil,
megtdrve a Tremere tavozdsa utdan keletkezett zavart csendet -, te
lennél Walterus szépreményii tanitvanya? Latom, meglepett a Tre-
mere viselkedése. De ne foglalkozz véle: az egykor dics§ Tremere
Haz mdra csak egy rakas hatalomittas, megkeseredett magus gyiile-
vész seregébdl 4ll. Civakodd Lajos és atyja, Filop pénzéhsége nekik
okozta a legnagyobb veszteséget: vilagi szervezetiik, a Templomos
Lovagrend elpusztitasat. Innen a vak gytilolet egyhdzi és vilagi hatal-
mak irdnt. Az 1313-as templomos per 6ta a Tremere maradéka el-
szigetelt Kis bosszuallé csoportokban ott art az Egyhaznak, ahol tud.
Piter a legkivalobb harcosa s varazsldja Hazénak, am & is a feneket-
len gyildlet hibdjdba esett, ezért érdes hat modora olyannyira -
megallt Daniel elGtt, arcardl eltlint az érzelemmentesség maszkja,
szemei szomorusagot tiikroztek :

- Mohésag, hatalomvagy, bosszu. Ezek veszejthetnek el oly nagy-
szer(i elméket, mint a mestered.Walterus a legkival6bb rendtarsunk
volt Eszakon, oly talentumi tanité, kinek hidnya pétolhatatlan vesz-
teség. Egészen a haldla el6tti hétig leveleztiink fejlédésedrdl, igen
nagy reményeket fizétt tanittatdsodhoz. Még utolsé levelében is el-
nyomta az elarultatastél és autodafétol vald félelmét rendkiviili te-
hetséged felett érzett 6rome. Erzem a beléled aradoé Nyers Erdt, igy
teljesitem utolso akaratat. Ne szégyelld a kénnyeidet adeptus minor,
torold le Gket. Holnap keresked6k kiséretében Parizsba indulsz,
hogy a legalkalmasabb helyen tanuld nem a hét Szabad Miivészet,
de a hermetikus magia tudomanyat! - A masik két férfi is felallt az
asztal mellSl, €s két oldalt a magiszter mellé 1éptek, aki megérintet-
te Daniel konnyaztatta arcat, szemei kifordultak, ahogy elméje Kiszi-
polyozta a fit agyabdél emlékeit és gondolatait. Osszerandult, mialatt
atélte Daniel hat heti értetlenséagel vegyes rettegését, orrdban
érezve a maglyak biizét, dobhartyaja belerezdiilt az autodafé aldo-
zatainak sikolyaba, tekintete - Daniel szemei - Walterus tekintetét
kereste, de a magust teljesen elboritottak a ldngok, égett has édes-
kés szaga csavarta az orrdt, végiil a tér sarkdn megkénnyebbililt a
gyomra. Felnézett, két erés kéz ragadta meg, fekete felleghajto, Pi-
ter.... A mentalis kontaktus megsziint, Daniel djultan hevert a pad-
lon.




"Mi a_jé ember, ha nem a rossz ember tanara?
Mi a rossz ember, ha nem a_jé ember hibdja?”
Lao Ce: Tao Te King
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1315, Parizs, Sorbonne.

elvakult eretnekiizése valdban ellenségeinkké teszi a papo-

kat, tudasuk, hitiik és belSle nyert magiajuk tiszteletet érde-
mel. Hermész rendjének nem egy kovetdje hisz Isten hatalmaban,
t6le eredeztetve a hermetikus méagiét, de ettél még nem kevésbé ér-
tékes tagjai rendiinknek. Az igazi ellenségek: a valldsi fanatikusok, a
démonologusok és leaféképp a Racionalitds hivei, akik tagadjak a
Valosag sokféleségét, veszélyeztetve ezzel a magia, a nem emberi
értelem létét, legenddakka alacsonyitva azokat. Ne feledd, a Mercere
héz léte a politikai semlegességben s az ezdltal nyert informaciok
hasznositasaban rejlik. Mi Hermész Hazainak futdrai vagyunk, egy-
szerli emberek alcdjdban, kik sosem fedik fel magidjukat az arra
nem méltd elétt... A Kabbala-fa jelképezi a hermetikus magia tizen-
ot Miivészetét; 6t Technikat: Creo-Teremtek, Intellégo- Erzékelek,
Muto- Atalakitok, Perdo- Megsemmisitek, Rego- Iranyitok, ezek a
pentagramma csficsai, valamint tiz Format: Animal - Allat, Aquam -
Viz, Auram - Levegd, Corporem - Test, Herbam - Novény, Ignem -
Tiiz, Imagonem - lllizid, Mentem - Szellem, Terram - Fold és Vim -
Eré. Mint minden masnak, a magianak is a négy 0selem: Fold, Leve-
ad, Viz és Tiiz az alapjai, ezt kell minden adeptusnak elsajatitania.
Az dgakat 6sszekotd erdvonalak, a szefirak jelképezik a lehetséges
kapcsokat a Technikak kozott... A magidnak harom fajtaja van: a
Spontan magia, melynek elmondéasa nem kivant mellékhatdsokkal
jarhat, viszont nagyon gyors; a Formulans magia, a varazslas

ﬁem, adeptus minor, ne itélj elhamarkodottan! Bar az Egyhaz

klasszikus formaja; a Ritudlis magia, a legnagyobb erejii varazsla-
tokkal, szigoraan kitétt szabdlyokkal... Bar Jacques de Molay temp-
lomos nagymester és rendje elpusztitasaval Fllop és fattya nagy ha-
talomra tett szert, szinte teljesen elsdporve Hermész rendjet a
kontinens nyugati részérél, a Sorbonne, hala Hazunk eldrelatasa-
nak, a rend titkos franciaorszagi kozpontja maradt. Itt politikatol
fliggetleniil barmely haznak helye van; menedéket lelhet, bévitheti
tudasat. Mi nem tamogatjuk az egykori templomos lovagok, na-
ayobbrészt Tremerek titkos bosszahadjaratat, mellyel de Molay at-
kat kivanjak foganatositani a kirdlyi csaladon hetediziglen, mert fél-
nivald, hogy démonidézéssel kisérleteznek céljaik érdekében s ezzel
kénnyen a Diedne Haz sorsdra juthatnak... Tanulmédnyaid soran
megtanultad a varazslas helyes alkalmazasanak elméletét és szaba-
lyait, a Rend hitvalldsat és tOrvényeit. Hamarosan elérkezik az eré-
proba ideje, ha azt sikerrel teljesited, beavatast nyersz a Hazba, fel-
szabaditjuk a magikus Ajandékot, mely hajdandn arra késztetett eqy
kdziiliink valét, hogy okitdsodba kezdjen...

“A Valosag se nem J6, se nem Gonosz.
Azzd lesz, mi felé irdnyitja akaratod!™
Cornelius Agrippa, Diedne magus:
Ars Magica Negra
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1316, Szent Bertalan napja, Parizs, Sorbonne, valahol a fold alatt.

Ve
ifél utan eqgy fertalyoraval jottek érte. Két megtermett csuklyas
@Jférﬁ kirangatta az agybol. Marie, a csinos fiatal fruska az egyik
fogaddbdl, akit harom hénapja tett szeretgjéve, rémiilten hi-
zodott a kamracska egyik sarkaba. Daniel - inkabb Osztdénosen,
semmint szandékosan - megprobalt ellenszegiilni, de satuként szo-
ritottak karjait. Az egyikiik ramordult:

- Nyughass-kolyok, beavatasod probaja eljovelt!

Daniel elernyedt az adeptusok szoritasaban, hagyta, hogy haldlos
csendben magukkal vonszoljak. A kollégium kihalt volt, a tGbbi de-
ak, legyen bar adeptus minor vagy kézonséges tanulmdnyozdja a
Szabad Miivészeteknek, az igaz tudatlanok kézonséges almat alud-
ta. Az adeptusok nagy biztonsaggal kozlekedtek a sotét folyosokon,
egészen a kollégium nagyterméig. Odabent az éridsi kandallé las-
san kialvo tiize bizarr arnyékokat rajzolt a terem puritan, disztelen
falaira. A két férfi a kandalléhoz l6kte Danielt:

- Lépj be, adeptus minor ! - A fiil félve 1épett 4t a kandallo tiizén, a
langok egy pillanatra felcsaptak koériilotte, elboritva testét, am némi
hideg fuvallaton kiviil nem érzett semmit; sem hét, sem fajdalmat.

- Imagonem - suttogta ahitattal - Megkezd&dott hat !

Hatat a kandallé falanak tAmasztotta. Halk surrogas majd hangos
lancestrgés hallatszott, ahogy valamilyen hatalmas, hidraulikus
szerkezet miikddésbe lépett. A kandallé padldja megrandult, majd
Daniellel egyiiit elkezdett aldereszkedni egy éjsotét alagut gyomra-
ba. Odalent hasonld nagysagu terem kandallgjdba érkezett. Néhény
ember allt szemkdzt a kandalléval, Danielre varva. Csak az egyikiik
nem viselt csuklyat, Francois, a fiil mentora, aki az utébbi két eévben
a hermetikus magia elméletére oktatta Gt. Arcan a hangulat komor
iinnepélyességéhez nem ill§ izgatottsédg latszott, s ez érzGdott a
hangjan is, amikor megszolalt:

- Daniel adeptus merceris minor, elérkezett a megmérettetés pil-
lanata. A mégdttem [évé ajton at,- a hata moégé mutatott csonka bal-
javal (ifjakora egyik kalandjanak emléke, mesélte) - a vizsga hét ve-
szedelme var rad, ahol tanabizonységat adhatod ratermettségednek
és tudasodnak. Ha elbuksz, e bukas nemcsak szégyenteljes lesz, ha-
nem a végsd is, mivel til sokat ismersz titkainkbol, semmint hogy
beavatatlanként tovédbb élhess.

Francois a kdpenye ala nyilt, disztelen tSrt vonva eld aldla, majd
folytatta :

- ime e tér; ezen és tuddsodon kiviil nem lesz mas segedeszkozre
szilkséged, hogy e vizsgan sikerrel jarj - lehelyezte a t6rt a foldre, és
hatrébb lépett. - A Rend alapitdja?

- Bonisagus - az ajt6 eqyik szdrnya hangos nyikorgassal kinyilt.

- A hermetikus magia elméletének megalkotdja?

- Hermész Triszmegisztosz, egyenesen a Merkirtdl kapott isteni
gondolataival.- Hangos nyikorgds. A masik ajtészarmy. Francois ol-
dalra 1épett, szabadda téve Daniel eldtt az utat:

- Jarj hat sikerrel, mon fils, adeptus minor! - a fii felvette a tért €s
belépeit az ajton dt az elsé szobéba. Ujabb hangos nyikordulds, mi-
elgtt barmit tehetett volna, az ajté bezarult mogotte. Sotétség. Ev-
szazados nyirkossag paraja neheziti a légzést. Sziik folyoso-érzet.
Doh és enyészet szaga. Majd faklyak lobbantak fel énmaguktol, vé-
gig a folyosd két falan, kis id6re elvakitva Danielt. Oséreg katakom-
ba. Ki tudja, mely civilizdcio dsta titokzatos céljai érdekében? Nyal-
kas mohafélével boritott falak, falikaros faklyak vildgitjak az utat. A
folyos6 masik végén tjabb, lakattal lezért kapu. Daniel elindult felé,
agya lazasan dolgozott, hogy elméletben Gsszeallitson egy nyitdsva-
razst. A lakatot zoldes fény derengte koriil, mely atterjedt jobbjara
is, ahogy megfogta.

- Perdo Terram...- a fém felsikoltott ahogy ujjai kérbefogtdk- ... s
enkezével ziiza Gssze! - a lakat hangos pendiiléssel darabjaira tort, a
retesz a fdldre hullott.

- Ideiglenes mégia - gondolta ahogy kinyitotta a kaput. Amint be-
lépett, odakint egyszerre aludtak ki a faklydk, ez a kapu is bezarult
mogotte.Bar ebben a teremben félhomaly uralkodott, a kidml6 vér
friss, nyers szaga, a halk nydgdécselés és a berendezési targyak kor-
vonalai egyértelml(ivé tették szamadra, hol van. De mit keres egy le-
endé hermetikus mdgus a kinzékamraban? Ahogy kitapogatott egy
faklyat €s a mdsik égdvel meggyijtotta, rajott a proba kegyetlen ter-
mészetére. A kamra egyik falan, nehéz bilincsekkel felfiiggesztve a
kegyetlenill megkinzott Marie légott, rongyai aldl kivillant nemrég
még héfehér bére, melyet oly nagy élvvel csékolgatott. Kinzoi véres-
re verték, a végtagjait és az arcat megégették, kormeit kitépték. Ne-
hezen vett levegdt, ajkait idénként halk nyogés hagyta el.

- Marie, - oly rekedt volt a hangja s bizonytalan,- mit keresel itt ?
A lany Osszeégetett ajkai valaszra nyiltak:

- Mi..miutdn elvittek, uram, két pancélos fickdé megragadott, be-
kototték a szememet és idehoztak. Azt mondtik, démon szallt meg
s ha kell, erének erejével kitizik bel6lem. En rimdnkodtam, mond-
tam hogy nem, mondtam, tegyék kedviiket rajtam, erre megvertek.
Aztan felhiiztak a lancokra, letépdesték a ruhamat, faklyakkal Gssze-
égettek és elkezdiék kitépdesni a kérmeimet, kiabalva, valljam be a
testembe fogadott démont. Eldjultam és amikor felocsadtam, ki-
mentek, mondvan, hogy a démon kiszabadult és itt hagynak préda-
jaull Azota itt reszketek, ments meg!- Mire sikeriilt elmondania, a
lany teljesen elvesztetve erejét ismét elalélt. Daniel megkereste a
lancok kulcsait, kinyitotta a bilincseket, elkapta a karjaiba omlé tes-
tet. Ovatosan térdére fektette a fejét és gyengéden végigsimitott az
Osszeégett arcon. Marie szemei kmyﬂtak a lagy érintésre;

- Menjiink innét jéuram, nehogy itt érjen benniinket a.... - a lany
hangja minden dtmenet nélkiil eimélyiilt, szemei lﬁfordultak DE-
MON ! - és reszelGs torokhangon felkacagott, foldontali, satani érze-
kiséggel. Daniel elengedte a lanyt, ahogy annak felszakadt két he-
lyen a homloka, szarvak tortek ki a bére és hiisa aldl, vért frocskdlve
a fin arcaba. A démon atdlelte Daniel nyakét, véres csokot nyomva
ajkdra.




- Miért nem illetsz csékoddal szép kedvesem,- hérdgte, mikdzben
arcvonasai atalakultak; szemei vorésen felizzottak, dsszeégett arc-
bdére riicskisre keményedett, s barna, redves nyelvével végignyalta
ajkait.- hiszen annyira szeretted ezt megtenni velem. - Az egykor
szép ndi test 6sszerandult, ahogy csontjai atalakultak, helyet adva a
démon alakjénak. - Mily hévvel szerettél abban a nyamvadt kis kam-
racskaban, ahogy Osszeforrt a testiink, édesen becézgetiél... tégy
hat magadéva, itt és most, szerelmem!- a karmos mancsok hivoga-
téan intettek Daniel felé, aki torét elévonva feltapaszkodott, €s vele
egyutt a démon is.

Ahogy a térrel a kezében megindult a lény felé, arcan a retienet
keveredett a gyilkos elszantsaggal, az eltorzult test megremegett,
majd felvillant Marie eredeti alakja:

- Ments meg- sikoltotta, majd ismét a démon allt Daniellel szem-
kozt.

- Sziirj, és 6ld meg a lotyét is. Vagy van elég hatalmad ahhoz,
hogy ellizz?- Vad, guinyos rohégés. Daniel furcsa, varatlanul jott erét
érzett, ahogy a démon szemébe nézett. Eqy Forma és Technika, a
démoniizés Mivészetének varazslata futott at az agyan.

- Perdo Vim...- jobbjabdl kék fénycsova tort el§ és kdrbefonta a
démont, -... és vissza(izé a démont az 6rok karhozatba - Egy kék,
vakito villanas, a démon eltiint és ott fekiidt Marie, vérbe fagyva, de
alig pihegd kebellel, de élve. Daniel egy pillanatra rettentd faradtsa-
got érzett, de a pillanat elmult. Valami zavarta, apr6 kis gondolat,
st inkabb 6sztén. Elindult a 1any felé. Marie szemei kinyiltak, nehéz-
kesen feltilt:

- Mi tortént, kedvesem? - A tér a bal szemén at hatolt az agyaba,
ahogy Daniel kirdntotta a pengét, vér szokellt a nyomdban. A lany
teste ismét atalakult, majd a démon jol lathaté asztralteste elhagyta
a gazdatestet. Daniel vagast érzett az arcan, keskeny vércsik futott le
az allaig.

- Megjeldltelek. Meg
taldlkozunk! - a dé-
mon asztralteste fel-
szivodott, visszatért a
Pokolba. Daniel meg-
allt Marie, egykori
kedvese Osszetort
holtteste felett:

- Ha a démon meg-
szall eqgy testet, felza-
balja lelkét, eltorzitva
személyiségét. A dé-
mont elpusztitani
csak a gazdatesttel
egyiitt lehet s nem val-
toztat ezen sem ima,
sem valamiféle hirte-
lenjdtt  nagyhatalmi
varazslat. Es a démon-
nak minden esetben
pusztulnia kell ! - TG-
rét a ruhajaba torodlte
és lelkében izzd ha-
raggal az Ujabb kapu
felé  indult, mely
csendben Kitarult elSt-
te tijabb folyosdra ve-
zetve Gtjat. Itt fokoza-
tosan gyulladtak ki a faklydk, amint elhaladt mellettiik, de nem
térédott vele, a tehetetlen dih hajtotta tovabb. Megint kapu allta Gt-
jat, belerngotit egyszer, kétszer, az egyik ajtoszamy beszakadt, a
masikat a vallaval nyomta be.

A teremben vildgos volt, kézepén porondszerilen kialakitott ria-
si dobogd, rajta 6t férfi varakozott. Daniel kezében megyillant a tdr,
felugrott a porondra. Az elsé férfi régimaodi bérpancélt viselt, csata-
bardjaval a fitira sdjtott. Daniel elhajolt az iites eldl, jobbjaval mega-
kasziotta tAmaddja fegyvertarté kezét, t6rét megforgatva a gyomra-
ban. A masodik mongol volt, széles pengéjii szablydja éppen hogy
elkeriilte Daniel fejét. Am a vagast kovetd rigds talalt: a fiu hanyatt
esett, ahogy a mongol ldba csonttéré erével a mellkasan csattant,
kibillentve az egyenstlyabol.

A szablya ismét felemelkedett, Daniel ekkor harci gyakorlatain
szerzett flirgeségét kihaszndlva agyékon szirta a mongolt, ponto-
san egyujjnyival a mellvértje alatt. A férfi labain vér patakzott a po-
rondra ahogy térdre rogyott, arcan férfiassagat féltd rettenet. Daniel
megmarkolta a nyelet és felfelé rantotta a pengét a mellvért ala. A
mongol hang nélkiil délt a sajat vérébe. Daniel kezébe vette a szab-
lyat, feldllt. A harmadik, egy testér Civakodo Lajos udvarabdl, hatul-
rél tmadt. A lovagi kard Kiverte a fiti kezébdl a szablyat, mig az elol-
rél tamado negyedik, egy fura selymekbe 06lt6zo6tt pdrgekalapos
ficsir, nevetségesen vékonynak ting pengéjét Daniel bal vallaba
dofte.

A valasz spontdn elmondott, kétségbeesett vardzslat volt. Maga
Daniel is meglepddott sikerességén: a ficstir kétrét gornyedt, ahogqy
szemei kifolytak tiregiikbdl, a testdr kardja pedig haszndléja karjara
olvadt. Daniel ruhdja ldngra lobbant, s szemkézt is tiiz fénye csapott
felé, a vordsbe oltdzott 6todik kezében tartott vaskos fémesSbdl. Va-

lami elstivitett Daniel mellett, feltépve ruhdjat. A fin leugroit a po-
rondrdl, lerangatva magarol €g6 ruhadarabijait. Ekkor latta meg tal-
oldalt a kijaratot.

Megfordult és foldbe gyOkerezett a laba: a bérpancélos a beleit
rakta vissza gyomraba, a mongol kirantotta a tort lagyékabol, a tes-
tér karjardl lecsavarodott €s tjra egyenesen meredt kardja, a ficstr
meg végigsimitolt szemhéjan, Gjra latott. Az 6t6dik kényelmesen
t&mkodott valamit a vascsGbe, szemlatomast arra varva, hogy tjra
megprobalhassa a fit vérét ontani. Daniel elszégyellte magat, ahogy
rajott a feladat egyszerii megoldasara :

- A Mercere kovel s futar, nem démonologus és még kevésbé oro-
kds testi megmérettetésre vagyd Tremere. A Mercere ezért megfon-
toltan elkertli a bajt, sosem fedve fel ellenfelei elétt vardzslé mivol-
tat.Igy hdat megfut inkabb az ilyen helyzetekbdl, mivel fontosabb a
tudas amit hordoz, mint kakaskodasi vagya, vagy sajat €lete.

Ahogy elmondta a litaniat, ellenfelei abbahagytdk a késziilddést.
Daniel hatat forditott nekik, elindult az ajto fele:

- 8 persze nem hagyja ostoba indulatai altal vezetni magat!- tette
hozzd kesertien, mikdzben kilépett az ajton.

.Bocsasd meg neki tetteit; mert nem tudta, mit cselekszilk.”
Type O Negative: Keresztény NG
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vérzG ujjait, majd a kandalléba vagla a serleget. Segédei
Osszerezzentek; még sosem volt ra példa, hogy a sorbonne-i
Mercere paholy nagy-
mestere, az adeptusok
legfébb  mentora ily
nyiltan kimutatta volna
haragjat.

- Hogy torténhetett?
Miként szabadulhatott
ki a démon a gazda-
testbol? - Francois
hangja vészjdsld volt.
Az egyik segéd meg-
koszoriilte a torkat:

- Ezt nem lathattuk
elére magister. A fia-
ban eddig észrevétlen
erék lappangtak. Sen-
ki sem tanitotta meg a
Vim Forma hasznala-
tara. © maga szabadi-
totta ki a dément... -

- Bs a démon megje-
16lte a fiat. - Francois
torka kiszaradt - Attol
felek, még nem vegez-
te be vizsgajat s maris
elkarhozott. Meg kell
talalnia a démont vagy
az taldlja meg 6t. Es
amig egyikiik el nem pusztitja a masikat, senki sincs biztonsagban
Daniel tdrsasagaban... - Francois egy lepecsételt pergamenteker-
cset hiizott eld kdpenye ujjabol:

- Pierre, vidd e levelet a Notre-Dame-ba, Lecroix piispoknek. Ja-
cques, készits elé mindent az ifjii beavatasara, hamarosan bevégzi a
vizsgat.- Francois hatraddlt a faragott karosszékben, arcan tGprengs
kifejezéssel:

- Nem tudom, helyesen cselekszem-e ,- suttogta,- de az egyén ér-
dekei a Rend érdekeivel szemben... tan a keresztyén isten megitéli
majd e cselekedetemet...?!

A harmadik folyos¢ illiiziok sokasagabdl allt. Mindegyikbdl vala-
mely apré részlet hidnyzott, melyek csak az Imagonem Format is-
merdknek tlinhettek fel: az embereknek és szdrnyeknek az arnyéka
hibadzott; mig a targyak tul szabalyos formaban jelentek meg. Ez a
feladat gyorsan ment az amugy is zaklatott Danielnek; a katakomba-
ban eddig eltoliott idd alatt az érzékei egyre €lesebbé, igy 6 maga
egyre gyorsabba valt. Ahogy haladt elére a folyoson, ugy foszlottak
széjjel koriilotie az illlizidk, ezek a bujan harsany, szines-szagos ké-
pek. A kapu maga oOridsira nétt érzéki néi szdj volt, vaskos rézsaszin
nyelvvel, hivogatéan mosolygott invitdlva Danielt, aki batran belé-
pett az 6riasi ajkak kdzé. Sima tdlayfaajtod rejtdzott a nyelv alatt,
érintésre nyilott. Odadt... egy pillanatra felvillant a szoba képe, majd
elhalvanyult, Daniel egy erdében taldlta magat. Meglepddve fordult
vissza a kapu felé, mely éppen bezérddott egy fa gbcsortos térzsén.
Az erdd valahogy eltért a megszokottol, furcsa idegenkedést valtva
ki Danielb&l. A fak rendellenesen néttek ki a fdldbdl, lombjaikat
megrezzentette a fel-fel timadé szél. Ahogy elindult az erdébe befe-
1é, a fak egyiitt mozdultak vele, a latterében minden Iépteivel parhu-
zamosan mozgott, nem pedig az ellenkezd iranyba, mint rendesen.
A szinek elmosddottak voltak, dupldk az drnyékok, forditottja min-

gz onkupa szétroppant Francois markaban. A magus megnézte




den a normalis vildgnak. A férfi teljesen varatlanul tint fel az dsvé-
nyen, ki tudja, honnan materializdlédott. Kezében gyonyoriien fara-
gott botot tartott, melyen zéldes fényben jatszottak a ranak.

- Mondd csak, mi fili, hol vagyunk épp ?

- Ki vagy?- Daniel ismét érezte felhorgadni diihét.

- A nevem Agrippa - a férfi szélesen elmosolyodott, - Oigen, j6l hi-
szed, AZ Agrippa. Es ez hogy lehetséges? Szerintem tudod te is a va-
laszt.

- Ez a Regio, a miénkkel parhuzamos vilag, bajban [évé méagusok
menedekhelye Es tudtommal te elég régéta bajban vagy - mondta
Daniel glimyosan.

- Rettenetes diihot érzek beldled dradni, mi fili. A, a prébatétel
okozott némi problémdt!- a mégus hangja félényesen csengett.-
Mondd csak, mi a hermetikus magia hitvallasa?

- A Valosag sokfélesége.

- Ebb61 mi kovetkezik? - Agrippa arcarol eltiint a mosoly.

- A Valésag barmikor manipuldlhaté. - Daniel diihe elparolgott. -
Ezért minden igen tiinékeny, torténjék barmi is.

A magus bolintott:

- Helyes valasz. Ez magyardzza azt is, miként vizsgaztathat téged
egy démonologus. Helyt alltal, mi fili, beavatasod ideje eljovelt.- a
férfi és az erdd eltlintek nyomtalan. Daniel egy teremben allt, éridsi
pentagramma kézepén, melynek minden csicsdan magas allvany-
ban fekete gyertya égett. Talpa alatt a Kabbala-fa stilizalt jele volt a
kovezeire festve. A pentagrammat férfiak vették koril, Francois se-
gédei, és mogottik ott allt Marie, épen s gyonydriien. Maga a ma-
giszter azonban nem volt sehol. Jacques ellépett a tébbiek koziil.

- Daniel Thorsen, a németalfSldi Walterus és a périzsi Francois
adeptusa, készen allsz-é, hogy a hermetikus magia baccalaureatu-
sa, a Mercere Haz teljes jogu ifju magusa l€gy, s hogy az Ajandék ed-
dig elzart erejét magadban felszabaditsd? - kantalta fennhangon.
Daniel bélintott, leplezni sem prébalva izgatottsagat:

- Igen! - remélte, hogy hangja elég szilardan, magabiztosan csen-
aett, s nem hallatszik ki beldle a vizsga alatt megfogalmazodott két-
kedés. A férfiak a pentagramma 6t agahoz alltak, halkan kantalva a
beavatdsi ritudlé szdvegét. Jacques két karjat a mennyezet felé
emelte s felkialtott:

- Hermész nevében, Bonisagus kegyében, Merkir ergjében: LIBE-
RO MENTEM - a latin szavak stilyos visszhangként verddtek vissza a
terem falairdl. Nyomukban fény tort ki az 0t magus Daniel felé muta-
t6 ujjaibdl. A nyers, magikus energiakitorés a levegdbe emelte és le-
begtette Danielt a pentagramma kozepe felett.

Testét 4t- meg atjarta a magikus energia, fajdalmas-gyonyoritias
sikolyra késztetve. Mentalis gatjai atszakadtak, materializalédott ko-
riildtte természetes magikus véddpajzsa - Parma Magica -, agya egy
pillanat alatt megismerte és megértette a Vilag eddig ismeretlen tit-
kainak lényegét, s mily elenyészGen kevés volt e tudas az elkdvetke-
z3§ években tapasztalhatéhoz képest! Az energiavihar megsz(int, tes-
te a padiéra zuhant, szemei félig kifordultak, nehezen szedte a
levegdt, orrabdl vér patakzott, egyszerre volt kielégiilt €s halalosan
faradt, Marie beszaladt a pentagrammaba, 6lébe kapva Daniel fejét:

- J6l vagy, szerelmem? - Jacques megallt a lany felett, arcan fa-
radt mosoly ;

- Par nap pihenés visszaadja erejét és még annal tobbet is!
Daniel letordlte arcardl a vért és 6 is elmosolyodott, a révbe értek
oromével.

“En Istenné tehetlek téged,
Es szenvedhetek biineidért,
Bilincsbe ver a fajdalom,
Nem szamit fajod, kiralyod vagyok,
Bar higgy a Fokolban, tiéd a Menny,
Sirj a Haldlért. Orokké szeress.
My Dying Bride: Szégyenteljes Mennyorszagod.
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tét a becsapdddsok ergje kivetelte a pentagrammabdl, feje az

esestdl szétloccsant a kdvezeten. Marie szaja sikolyra nyilt, de
egy nyilvesszd atlitotte a torkat, Danielre boritva a lanyt. A varazslat-
6l kimeriilt férfiak kardot rantva szembefordultak a bejaraton betd-
dulé ellenféllel. A pdrizsi inkvizicié katondi nyomultak be a terembe
a felsé bejaraton at. Szamszerijas mesterlovészeik a lépcso tetejen
maradtak, fedezni tarsaikat, mig azok villogé pengékkel rontottak
neki a magusoknak. Vezetdjik eqy magas, kérszakallas lovag volt,
sarkany festményét viselve eziist pancéljan. Mig emberei az 0t ma-
gusra tamadtak, ¢ Daniel felé indult. A fit minden erejét Gsszeszed-
ve feltapaszkodott, magaval hiizva a sebesiilt lanyt. Ezuistfény villant,
ahogy a sarkanypancélos kardja lesujtott, kettészelve Marie fejét,
vérrel és agyvelGvel szennyezve be Daniel arcat. Katonai térdig ga-
zolva a vérben, kardélre hanytak a Mercereket. A lovagi kard lejjebb
mozdult, kettészelve a lany testét. Daniel bénultan figyelte kedvese
kettévald testét, masodik, immaron végleges haldlat; majd nekiug-
rott a kardjat leereszt§ lovagnak. Ahogy teste a levegdbe emelke-
dett, erds tést érzett a bal arcfelén, idélegesen megvakult. A panceé-

@lsének Jacques halt meg, szamszerijlévedékektd] talalva. Tes-

los férfi kbnnyedén kitért a felé szallo test titjabol. Daniel ismét a f6l-

dén taldlta magét, bal szemiiregébdl arasznyi nyilvesszé allt ki, ar-

can szennyes ver vegyiilt ép szeme konnyeivel. Pancélcsizma nehe-

zedett a mellkasdra, nem tudott mozdulni. Még akkor sem, mikor

egy szikar pap térsaségéban rendtérsai vérében megesuszé Fran-
cois jelent meg szomori arccal.

- Ime e fertelmes eretnekség, mely sajndlatosan beférkézott az
egyetem soraiba - mondta. A pap rabdlintott:

- Dicséretes hitbuzgalomrdl tett bizonysagot, hogy jelentette ezt a
szegyenletes tettet - Danielre nézett.

- Parizs népe amugy is régen latott autodafét, igy itt a nagyszeru
alkalom. - A lovag pancélkeszty(is keze megragadta a nyil végét és
Kirdntotta a sebbdl. Daniel elajult, az utolsé gondolata mérhetetlen
diih volt Francois aruldsa irdnt.

A per par napig tartott. Danielt mind az egyhazi, mind a vilagi bi-
rosag haldlra itélte boszorkanysagért. Aprocska toronyszobaba zar-
tak a Notre-Dame-ban. Kezét-labat bilincsbe verték, a falhoz lancol-
tak. A szobat valamiféle szent- magikus véddburok vette korill, mely
az agyat is bilincsbe verte, nem tudott vardzsolni. Naponta kétszer
kapott enni, ekkor cserélték szemén a kotést. Az elsG hé-
t napban apatidba esett, néma cséndben viselte sorsat, gondolatai
tompéak voltak, fél szemével koddsen laita a vilagot. A pert kovetd
héten dithrohamot kapott, rézta lancait, artikulalatlanul atkokat
livoltdte. Ahogy halasztottdk a kivégzés idSpontjat, magaba fordult
és eddig ismeretlen hatalmakhoz kezdett fohaszkodni, hogy betelje-
sithesse bosszijat. Am a keresztenyek kozonyos istene sem volt haj-
landé meghallgatni az elarult és elatkozott magus Sszinte imajat, hi-
aba meredt altathatosan megmaradt szeme a szoba szemkozti falan
16g6 feszilletre. A megprobdltatasok csontsovényra fogyasztottak
testét, arca beesett, egyediil mélyen iil§ jobb szemében villant fel az
élniakaras és dih szikrdja. A harmadik hét végén elege lett minden-
bél, fohaszkodni kezdett a megvaltd haldlért. A felsébb hatalmak
azonban meghalni sem hagytdk. Teste megfesziilt a lancokon, szaja
rettenetes atokra nyilt:

- Pusztulj hiveiddel egyiitt hazug isten! Akar a Pokol hatalmaival is
szovetségel kotnék, hogy birodalmukba juttassam szolgdidat! - Sze-
me lecsukédott, igy nem vette észre a keresztet a falon, mely milli-
méterré] milliméterre megfordult a tengelye koriil, fejre allt. Zold
fény szivargott bel6le, majd fokozatosan egy alakka allt 6ssze.

- Valéban komolyan gondolod az ajanlatodat? - kedves, fiatal
lanyhang. Daniel kinyitotta szemét. Szép, anyasziilt meztelen ldny
alli elétte, kicsiny mellek, szép kerek fenék, derékig éré barna haj.

- Ki vagy? - nehezen nyilottak beszédre ajkai.

- Ismersz engem, megjeldltelek - a démon karmanak nyoma feliz-
zott Daniel arcan, ezzel egyidében a lany alakja elhalvanyult s meg-
Jjelent a démoné.- En sedithetek neked.

- Miért nem 6lsz meg?- kérdezte Daniel.

- Mert a tested pusztuldsa csak pillanatnyi kielégiilést okozna. Am
a lelked olyan EEDES, olyan SOT EET. Annak birtoklasara vagyom.
Add el nekem a lelkedet, cserébe hatalmat adok neked, szabadula-
sodhoz és bossziidhoz. 5 ha bevégzed, eljovok érted, elviszlek ma-
gammal a Pokolba, hol a fdjdalom édes megvaltasat élvezheted. Da-
niel bélintott:

- Legyen hat, az alku all. Segits!

Lancai felizzottak, a foldre hullottak, Daniel a padléra huppant. A
démon, ismét lanyalakban, hozzasimult €s szdjon csokolta. Ahogy
nyelve a fiti szdjdba csiszott, Daniel teste feltdltddott energiaval, rég
nem tapasztalt testi vagyat érzett.

- Ne itt és ne most. Szoknod kell. - stgta a lany és eltiint. Daniel a
porba martotta ujjait és egy ajté korvonalait rajzolta a falra. A rajz
felizzott, ahogy kaput nyitott a Regioba. Daniel atlépett a falon, egy
pillanatra érzékelve a Regio latvanyat, majd kinn taldlta magdt a fo-
lyoson. Orei meglepddve felkialtottak, fegyveriikh6z kapva. Daniel
feléjiik forditotta mindkét kezét, tenyérrel felfelé:

- Rego Ignem... - Tiiz csapott ki tenyereibdl, beboritva az Groket, -

. és elégeté testiiket az Elet tizévell- belegdzolt a hamuba, mi az
orokbol maradt, s az ablakhoz 1épett. Lenézett a térre, ahol a mag-
lydt allitottak fel a mésnapi kivégzéshez. Az égen fekete felhdk gyii-
lekeztek, vihar késziilt,

- Rego Corporem.. - feldllt a parkdnyra és leugrott. - s a madarak
szarnyait ndveszté 6nnon testére. - s lassan aldereszkedett. Megdor-
diilt az ég, villam cikazott el mellette, felgyijtva a maglyat és a rajta
dolgozd embereket.

Reggel két katona vonszolta a legszebb almabdl felvert Francoist
Lecroix puspok szobdjadba, a NotreDameba. A sarkanypancélos lo-
vag varta egy pap kiséretében. A férfi az agyra mutatott, feltarva
Francois véreres szemei elStt a félig elégett, feszillettel meggyala-
zott plispdk holttestének latvanyat.

- Egy lizenet neked, rektor uram. - A lovag az agy fol€ mutatott. A
falra vérrel- a puspék vérével - (izenetet rottak latinul:

Egyszer még visszatérek, hamarabb mint gondolndd Francois
magiszter, hogy bosszit dlljak. 3 a Pokolnak erdi jarnak majd nyo-
momban, melyeket raszabaditok e vilagra.”

Az elalélé magiszter még latta az alairast, mielétt minden sététbe
borult volna: A KIATKOZOTT DANIEL.

(Sosem lesz) VEGE.

Gydrfi Andrds
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Mannslieb és Mérrslieb fénye csak homalyosan iiint 4t a Loreni erdd fai kozé telepedett kbdfatyolon. Fe-
ketedklii Grok, a hitehagyolt 6ridsols meglehetGsen harapos kedvében volt a kéd miatt, tigy érezte min-

| dene atazott. Minden gyaniis neszre figyelve, kiélezett érzékekkel haladt a fak kozott, bivalyerds marka-

4 ban szorongatva rindkkal televésett csatabardjat, mellyel mdr szamtalan szémyet és teremtményt
killdétt &t Grimnir szolgalataba. Félelem nem lakozott a szivében, hiszen életének célja - ha ezt egyalta-
I4n ,életcélnak” lehet nevezni -, a hdsi haldl elnyerése volt, mellyel lemoshatja sajat és csalddja becsiile-
tén esett foltot. Vandorldsaihoz - akdrcsak szamos tarsanak is, kik hasonld tira léptek -, a maganyos
pusztitas vagya adott erét, Stirti erddket és kietlen tajakat barangolt be, s ha valahol hirét vette szornyek
felbukkanasanak, nyomban felierekedett, hogy elpusztitsa 6ket. Legkevésbé sem tor6dott azzal, hogy
kiszemnelt dldozata milyen fajhoz tartozik, mely isten kdvetdje (mar ha egyditalan hisz valamiben). Csak
egy dolog szémitott: minél nagyobb, vérszomjasabb és félelmetesebb legyen. Szamos orknak, trollinak iy
és eqyéb sotét lelkii teremtménynek adatott meg a multban, hogy a hitehagyott fejsz€jétol pusztuljanak §i
el, Grok legnagyobb banatéra, hiszen ,ligyetlenségiik” egyre csak késeltette sajat hon Shajtott halalat.
Hirtelen neszezést hallott a kzeli bokrok fel6l, mintha valami kézeledett volna felé, megbolygatva az
avart. Elindult a zajforrds irdnyaba, bizva abban, hogy nem a birodalmukat véds erdel eifek okozzak,
akik legenddsan pontos nyillovék. Grok beleborzongott a gondolatba, hogy a szemi6l szembeni parbaj

al helyett lthatatlan ellenség kezét6l pusztuljon el.

"l Kozelebb érve azonban a torpe szamdra vildgossa valt: csak egy nagyobb teremtmény csaphal ekkora
zajt. Grok érezte, ahogy vére felpezsdiil, s remélte, hogy a két hold halovany fénye jol meguilagitja ka-
kastaréjként felmeredo narancsszinii hajzatat, mely az ellenfelek figyelmét volt hivatott felkelteni.

Egyszer csak szétnyiltak az agak, s a térpe eldl oridsi armyék takarta el a holdakat. Hatalmas volt, lega-
tabb kétszer akkora, mint Grok, szeme gonoszan izzott, és pofdjabél kidllo agyarai félelmetessé tettck
lenézd "mosolyat". Eqy ogre volt az. Markdban embermyi méretii rozsdaette kardot szorongatott, mely-
nek csorba pengéjére véres mocsok szdradt. Torokhangon mormogott valamit, amibdl a hitehagyott|g
eqy szot sem értett, majd meglobalta torott heguii kardjat. Lestjtani azonban nem maradt ideje. Gyéasz-
dal csendiilt fel Khazalid nyelven Grok ajidrél - akarcsak Gseinek, mikor a biztos halalba mentek -, s csa-
tabardjaval hatalmasat siijtott az ogre borddira. A szérnyeteg kiserkend vérének latvanyatol teljesen
meguadult. A teremtményt varatlanul érte a torpe villimgyors tdmadasa, igy még magahoz sem tért a8
meglepetéstdl, mikor Grok feketére tetovalt Gkle ijra eltallta, eziittal a gyomran. Ugy tiint az ogre meg
sem érezte az ember szamdra minden bizonnyal haldlos erejii ittéseket. A szoérny 6kle megkdzelitdleg
akkora volt mint a térpe feje, s mikor lecsapott annak homlokara, Grok Uugy érezte mintha hegy omilott
volna rd. Hanyatt esett. Sés izt érzett a nyelvén, s elszallé erejénck utolso fellangoldsaval az ogre dgyé-
kaba végta diszes feqyuerét. Loren erdejének csendjét messze hangzo halalorditds torte meg...”

Egy hitehagyott emlékeib&1

Sokan tigy tekintenek a WARHAMMER FANTASY vildgdra mint kizar6lag a narancssarga "punkhaji"
torpék Grjongésének szinhelyére. Ezen cikkben ezt a félreértést szeretnénk tisztazni.

legdllhatatosabb Oregyvilag fajai kozil, s
ennek kovetkeztében nagyon nehezen
viselik el a személyes veszteségeket és
a becsiiletiikén esett csorbat. Egy meg
nem tartott igéret, egy szerelmi csalo- 5
das arra kényszeritheti a torpét, hogy
egész életére elvandoroljon, a hiteha-
gyottak nehéz és keserii életét va-
lassza, sét gyakori, hogy a szégyen
nemcsak elszenveddjét, hanem
annak egész csaladjat is be-
mocskolja Gseivel és utodaival |
egyetemben. Ezek a torpék én-
kéntes szamdiizetést vallalnak, elhagyjak
az otthonukul szolgaldé erédot, s feladva eg-
zisztencidgjukat, s az ismer8soktdl minél
messzebb vandorolva, hatalmas és veszélyes °
szornyekre vadasznak, hogy az e lényekkel vi-
vott hési csatdk soran parviadalban szalljon
vissza lelkitk Grimnir, a térpék harcos istené-
nek szolgalataba. Ezen torpéket hivjak hiteha-
gyottaknak, kik komor és mogorva természe-
fliek, sziikszaviiak, s csak a trollok,
oriasok, sarkanyok és egyéb szornyek toltik, s bar folyamatosan a halélt ke-
nyomainak kutatdsa élteti Oket. A hiteha- =555 resik, a torpék természetébdl adédo-
gyottak altalaban rikiléd narancssargdra fes- an a gy6zelemért mennek csataba.

. jak Oregvilag erdeit, s minden uGtjukat keresztezd
szornyeteggel megkiizdenek. Ruhat, pancelt szinte so-
sem viselnek, testiiket tetovalasok (f6ként runak) bo-
ritjak, valamint szamtalan szorny(i heg és forradas,
amelyeket a rengeteg Osszecsapas soran szereztek.
Tulélésiiket a kegyetlen, am annal egyszeriibb kiva-
lasztodas szabalyozza. Azok a szeren-
', csétlen és ,sikertelen” torpék, akik
N tilélik az Osszecsapasaikat, tapasz-
g talatot szereznek, és ezaltal fejlod-
“<7 nek, keményebbek, gyorsabbak és
“ ligyesebbek lesznek, ennélfogva nehe-
zebb lesz megdlni Sket, vagyis egyre ké-
sik a varva vart hési halal. Eqy id6 utdn az
ilyen toérpe rendkivill kegyetlenné, erdsza-
kossa és szinte pszichopatava valik, kivel
ya taldlkozas kénnyen végzetessé valhat.
A fiatalabb hitehagyottak esetenként
csoportokba gytlilnek, hogy egy iddsebb
mester - dltalaban egy sarkény- vagy de-
mondlé - Gtmutatdsai mellett tanuljdk a |
szornygyilkolas miivészetét. Idejiik nagy
részet harci jartassagaik fejlesztésével !

|
A torpék népe taldn a legbiiszkébb és _ tett szakallal és hasonld szind, felallitott hajzattal jar- I




A ﬂlTEﬂAGYOTTjAKRAVONATKOZé KULONLEGES
SZABALYOK A WARHAMMER
FANTASY BATTLE-BEN

Hitehagyottalk:
Minden hitehagyott torpe, ezért a térpékre vonatkozo dsszes szabaly
megegayezik az ott leirtakkal.

Pszicholdgia: _

Minden hitehagyott mentes az dsszes pszichologiai szabaly alol, ki-
véve a tdrpék legendas gy(ildletét az orkokkal és az egyéb goblinoid
fajokkal szemben. Ennek értelmében soha nem kell dobniuk
rettegésre, félelemre, panikra €s egyeb pszichologiai tesztre.

Torés teszt:

A hitehagyottak sohasem tornek meg kézitusaban, ezért vesztés
esetén sem kell toréstesztet dobniuk, hiszen ezek a torpék az utolso
leheletiikig harcolnak. Mivel nincs sziikségiik pszichologiai tesztek-
re, sosem kell haszndlniuk AkaraterG értékiiket, a tablazat pusztan
csak az 6sszehasonlitas kedvéért tartalmazza azt.

—_—
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A hitehagyottak fegyverzete:

A hitehagyott torpe modellek egy vagy két csatabarddal, esetenként
kétkezes csatabarddal vannak fel fegyverkezve. Az osztagon beliil
nem viselnek azonos fegyverzetet, ami kivételt jelent a rendes sza-
bélyok alél. A hitehagyott osztag példaul tartalmazhat két trollolSt,
az egyik egy csatabarddal, a masik két csatabarddal, egy oriasolét
egy kétkezes csatabarddal, egy sarkanyol6t két csatabarddal és egy
démondlét egy kétkezes csatabarddal. A jatékos donti el, hogy a
modelleket azonos fegyverzetiinek tekinti-e, vagy sem. A leghasz-
nalhatébb megoldas, ha a modellnél két fegyver van, hisz ekkor kap
egy extra tamadast.

Hitehagyott bajnokolk:

A csatamezdn a hitehagyottak kis csapatokba verddve kiizdenek, s
killénbozd tapasztalattal és képességekkel rendelkezd torpék Kiiz-
denek egymas mellett, de a hitehagyottak kultusza egységessé ko-
vacsolja dket. A hitehagyott bajnokoknal harom szintet kiilénbdzie-
tiink meg: az Oriasolfket, a sdrkanyolket és a démondldket,
melyek mindegyike egyiitt harcol az osztaggal, s mivel ezen egysé-
aek tartalmazhatnak korlatlan szamu bajnokot, nem vonatkozik ra-
juk az altalanos szabaly, mely szerint egy osztag egy bajnokot tartal-
mazhat. Ezeknek az osztagoknak is legaldbb 6t modellbél kell
allniuk, és a leghatékonyabb, ha mindenféle bajnokot tartalmaz,
akik kozil a legmagasabb szintd az egység vezetdje. Fiiggetleniil a
bajnokok tipusatél, mindegyik vihet egy vardzstargyat, melynek ko-
telezGen a fegyverének kell lennie. Megjegyzendd, ha a hitehagyott
bajnok varazsfegyvert visel, nem hasznalhat masik fegyvert (lasd
Warhammer Harci Magia szabalykonyv 38.0ld.).

Hitehagyott jartassag:

A hitehagyottak célja hatalmasndl hatalmasabb szdrmyekkel csatat
vivni és dicsdséges halalt halni. Ezek a torpék rutinbél felismerik az
egyébként legyGzhetetlennek hitt szomyek gyenge pontjait. Erre a
kiilénleges jartassagra erébénuszt kapnak, amennyiben nagyon szi-
vos szornnyel kiizdenek. Ez a kovetkezdképpen miikodik: a hiteha-
ayott ereje (beleértve az Gsszes modositast: pl. kétkezes csatabérd)
annyi lesz, amennyi az ellenfél szivissaga. Ezt természetesen
maximalizaltuk. (A hatarériékeket az alabbi tablazatban talaljatok.)
Ez azt jelenti, hogy a torpe titése minden bevitt taldlat utdn D6 do-
basnal 4+ esetén sebez. Ha az ellenfél ereje (minden maédositdval)
kisebb, mint a tdrpéé, akkor a hitehagyott rendes ergjét kell szamol-
ni, és a sebzéshez sziikséges pontérték kisebb, mint 4.

Trollolé Erd 7

Oriasolo Eré 8

Sarkanyold Eré 9

Démondlé Eré 10

PROFIL M FHCK E S 8 K T A PONT
TROLLOLO 3 4 3 374 1 2 1 9 11
ORIASOLO 3 5 4 484 1 3 2 9 63
SARKANYOLO 3 6 5 495 2 4 3 10136
DEMONOLO 3 7 6410)5 3 5 4 10210

A hitehagyoltak gyakori szerepléi a Warhammer Fantasy szerepja-
téknak is, bar ott a jelen id6ig csak a trollolé és a démondld lett ki-
dolgozva (talan azért, mert ha valaki jol kijatssza e karakterosztalyo-
kat, nem €l hosszii ideig).

M FHCKE SZ &8 K T U Vv 1
+10 +10+1 +4 410 +1 +10

H A K
Trollélé +20
Jartassagok: Disarm (Lefegyverzés), Dodge blow (Héritds), Spe-
cialist Weapon: Two Handed Weapon (Fegyverre szakosodas: Kétke-
zes fegyver), Street Fighter (Utcai harc), Strike Mighty Blow (Hatal-
mas (tés)

Felszerelés: Kétkezes csatabard

Karrier valtas: Oriasols

M FHCKE SZ 8 K T U VvV I
+40 +3 +3 +8 +20+2 +10

) H A K
Oriasolé +30
Jartassagok: Dodge Blow (Haritds), Secret Language - Battle
Langue (Titkosnyelv - Harcinyelv), Specialist Wea-
pon - Flail, Two Handed Weapon (Fegyverre sza-
kosodds - Cséphadard, Kétkezes fegyver.), Strike
Mighty Blow (Hatalmas tités)
Felszerelések: Kétkezes csatabard, Kétkezes cséphadard
Karrier valtas: Nincs (amennyiben a karakternek sikeriil befejez-
ni ezt a karrierosztalyt, masik karriert kell keres-
nie 200 tapasztalati pontért - pl. Grimnir pap)

Khitomer (az Oridsold)
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fiirddtem. A korhdzban nincs tiszta viz, ez nagyon nem Tarsa-

sagi Zéna. A szétmart bdr feltiing ismertet&jel. A munka pe-
dig munka. Még ha ilyen szemét dolog is. Embereket 6l0k, ez a me-
16m. Sok ember engedély nélkiil lép be a munkaadém rendszerébe.
Néhanyat lokalizdlnak, néhanyat nem. A profi deckereket soha, a
nyomorultakat mindig. Ezeket lelévik... bocs, ki-

Meleg firdé. De jol esne most egy kis forrosag. Napok 6ta nem

MALCOLM dtArrO=3D: 4
MiNDIC VAN FOLYTATA)
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masodperc. Az agyi alapprocesszoromhoz kapcsolt ‘\t
detektor szerint hdrman vannak a szobaban. Ennyit a
tutkd céges irdnyitékrél. Bammimm. Atrobbanok az ajton,
biomechanikus implanttal igy illik. A sracnak, aki a deck féle hajol,
nagyon rémiilt szeme van. Piros rasta haj, harci festés az arcan, ne-
onszinli esGkabat, agyi becsatlakozdaljzatok a tarkéjdn. A masik egy
Céges. Konzervativ lizleti 6ltdny, mesterséges iz-

iktatjdk a rendszerbél. Altalam. Most legyen lel-
kiismeretfurdaldasom? Ne réhogtess. Aki hiilye,
haljon meg. Sajnélom d&ket, de élnem Kkell vala-
mibél. Mashoz nem értek, csak a pusztitashoz.
Hmm... az elnyomé nagyvallalatok lancravert
vérebe vagyok. Ez a véleménye a médidnak is a
magamfajtarél. Na és? Azok tdbbet artanak,
mint én. Ok is csak nekik ugrdlnak. En is nekik
ugralok. Végiilis mindenki nekik ugral. Médiage-
nya. Hideg van itt a tetén, és az esd sem all el
eqy darabig. Mit nem adnék egy j6 forrd fiird6-
ért.

A padldsajt6t bertigtam, nem volt valami nagy
hizas. Legfelijebb ez is bekerill a nyomozati
anyagba. Negyvenharmas szint, kétszazotven-
négyes lakds. Megint valami hiilyegyerekek lesz-
nek. A cég szerint keiten vannak. Bekapcsolom
a zsebszamitogépemet, lehivom a térképet,
amit kaptam. Nyugis ez a légakna, nincs itt sen-
ki rajtam meg par patkdnyon kivill, Utdlom a
patkanyokat. Magany, csend, béke. Es haldl. En
hozom. Ha azon a napon van riasztasom, ami-
kor Mia elment, futni hagyom &ket. Szentimen-
talis leszek még a végén. Bz jo.

Biztonsagos Gtvonal. Kettes liftakna, aztdn a
folyoso. A liftajtét majd monowakizashival Kiva-
gom. Mia elment. Mar két éve. Szerettem. Sza-
rok ral Meg kell hizni az ereszkedGhevedert,
nem szeretnék megtanulni replilni. Csigdk, ko-
tél, minden a helyén. Keszty(it nem hasznalok,
midta megkotott a golydalld anyag a borsejtje-
imben. Els8, masodik, harmadik... mindegy, a
szamitogép majd jelez, ha elérem a célteriiletet.
Lassti zuhanas. Rohadt patkanyok. Mindig félek,
hogy megbabraljak a kotelet. Meg ki tudja, mifé-
le sotét... Az istenit 1 Mi a franc mozog oda-
fenn!?... dolgok csuszkdlnak a padldstérben.
Mocskos 1& csepeg a nyakamba mikdzben
ereszkedek... de jo lenne egy dermat szomjas
vénamra tapasztani. Még a furdénél is hatalma-
sabb lenne. De bezsizzsenve nem lehet dolgoz-
ni.

Miatdl kaptam az elsd dermat. Akkor még ke-

mok, draga arcsebészmunka. O is meg van hok-
kenve. Szereterm a kromozott félautomatakat,
nagy kaliberrel. De nem akkor, amikor ramfog-
jak. Bocs, ez fajni fog... A sorozatom kettéfiiré-
szeli tobbezer dolldros zakdjat és testét. Vissza-
pattan a falr6l biborra szinezve a drapp tapétat.
Nem lepddok meg, hogy azonnal vége. Miért
csusszan a piroshaju keze a hata mogé? Mellbe-
rigom a szerencsétlent, csak (gy nyekken. Elejti
a machetéjét. Kromos villanas, acél csendiilése a
parkettan. Ereimben a hipersebesség, szaguldo
mamor zsibongasa.

- Kérlek, ne. Nem akartam semmi rosszat. Kény-
szeritettek, hogy... - nyekergi a zsoké srac mi-
kozben megprabal levegot venni dsszeroncsolt
tiidejét elboritd vértdl,

- Sajnalom. Te cseszied el, nem én. - Az orrcsont
hangos reccsenéssel beszakitja az agyhartyat.
Gy(ilolom ezt a rohadt munkatl Befejeztem. Soha
tobbet nem akarok vért latni a bakancsom orran.
Soha tobbé. Tércsere. Megyek a fiird§szobdba
nyilé ajtéhoz. Vizcsobogas. Elég halk voltam
ezek szerint, Vagy legfeljebb belemdszok egy
csapdaba. Szeretek csapddba esni. Taldn egy-
szer oithagyom a fogam, €s vége lesz az egész
ayonyord életnek. Halalvagy, ramkényszeritett
paranoia, speed, magany:... ez lenne az Elet?
Elet és Halal. Mi lenne, ha belenyomndm a szaja-
ba az FN-t, és kényszeriteném, hogy vehessek
egy fiirdét? - vigyorgok a hiilyeségemen, mikoz-
ben beletérdelek az ajtéba. Forgdcsok, faszilan-
kok, hangos reccsenés. Para mindenhol, csobo-
gd furddviz, nyitott ablak. Eldobalt ndi
fehérnemii, divatos cipdk és kosztiim. A fenébe
is. Miért ne?

Nagyon finom ez a viz. A csapra erdsithetd sziirg
kiiktatja az &rtalmas kémhatésu elemeket. Las-
san, teljesen kiélvezve a mozdulat gyonyorét Ki-
nyijtézom. Ez az elsé misszidom, amit elbasztam.
A zsebkom pont akkor jelzett, amikor a hologon-
cot cibdltam le magamrol. Végiil is a cég nem
tud a harmadik madarrol. Akit nemsokara meg-
ismerek. Johetnének mar. Utdlok varni. A viz

veset nyomtam. Amikor elment, nagyon raszok-
tam. Az Elit Csoportbdl is emiatt ragtak ki. Vala-
mi tarsasagi irgéhez ment hozzé. Ahhh... kit érdekel! Ez lesz az a
szint. Rohadt életbe, fent hagytam a monopengémet!... Belerigok
az ajtéba. J6 messze elszallok, par emelettel lejjebb birok csak lefé-
kezni. A kotél majdnem belobban. Latszik a korhdzban toltétt id6.
Kijottem a formabdl. Gyeriink vissza. Harom percem van még. Id6re
mért halal, amibdl én élek tovabb. Nyitva a liftakna ajtaja. Az egyen-
ruhds biztonsagi &r a pisztolytaskdjahoz kap, amikor észrevesz. Ko-
paszodé, kovérkés ember, talan az dlvenes éveiben jarhat. 5z6ros
keze elindul a csipoggja felé. Késd. Nem csodalom. Kameéleon holo-
ruha, s6tétség. Nem volt ra esélye. A 7.62-es Fl-emen van hang-
tompit6, nem hallatszott semmi. Francba! Ugy latszik, ma velem
nincs rendben valami. Eqy 16vés, egy halal. Orok fejvaddsz jelmon-
dat. Mem tudom, miért I6ttem bele az egész tarat. Harminc 16vedék.
Tiszta sor. Lesz dolguk a zsaruknak. A festdk se fognak pihenni. Sze-
gény dagi. Rossz idGben, rossz helyen, rossz helyzetmegitéléssel. Ez
pedig a révid élet jelmondata mostansag. Sajndlom a fickot, Ket
perc, negyven masodperc. Szegény. Remegve nyomom fel a spee-
det a csuklémra. Hoppd. Tarcsere. Csdcsjarat indul. Nem is futok,
villimlok a kétszazdtvennégy felé. Megallok. Ez az. Egy perc husz
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nem tesz valami jot a szervéimnak.Csikorgok
majd egy Kicsit.

Az ablakunkbdl latni lehetett a Hidejosi torony sétét témegét. Jol
éltiink. Hidejosi. Szemét banda. Nekik dolgozok. A kéregfonom
megszolal. A kiilvilag zajai megsziinnek. Siketség. Ismerds hang.

- Szaztizenkeites mi van magaval? Miért nem jelentkezett le? Mit
csinal?

- Flirddm.

- Mi?

- Szarok ratok.

Most mar nem 8z nekem senki. Ott fiirddk, ahol birok. Nem sze-
ret senki. Sehol sem lakok. A Hidejosi tornyot beliilrél latom. Mar
nem dolgozom senkinek. Rosszul fogok meghalni. Elég rosszul. Va-
Jjon ki ér ide elébb? A lany haverjai, vagy a cég tisztogaté alakulata?
Kideriil majd. J6 puha ez a torilkdzd. Kéne papirzsebkendd a laba-
imhoz. Szeretem, ha csillog rajtuk a krom jaras kbzben. Soha nem
harcoltam még gatydban meg atlétdban. Mi a fene? Szinielen, szag-
talan mérgesgdz. Azonosithatatlan. Legalabb is a procim analizatora
szerint. Az automata védéproram beinditja a légiti szlirérendsze-
rem. Egy - null. Ki a szobéaba, teljes sorozat a bejarati ajto felé. Feke-
te hossziikabatos alak teriil el, arcdn gazmaszkkal. A lany ismerdsel.




Nincs t&bb taram. Kévetkezd bérkabatos. Rohamfegyver. Balra vets-
dik de a sorozat vége elkap. F4j. Fekszem, mozdulatlanul és bénan.
Hétha bejon. Bejon. Elkaszélom a labat, amikor fejbe akar 16ni. Al-
karpengém eldcsusszan. Megprébalja elkapni a jobbom, de nemn si-
Kkerill neki. Kész. Elég. Ez volt az utolsé. Soha tobbet. Soha. El6szor
a 16kést érzem meg, ami lever a ldbamrol, Aztan a fijdalom. Hangos
dérrenés, belerezdiil az egész lakds. Csend. Fekszem arcraborulva.
Varom a haldlt. Nem jon. Féj. Néma csend. Egy s6hajtas.

- Dave. Dave? Te vagy az Dave? - valaha ismertem ezt a hangot.
Valaha kedvesen szélt hozzadm mindig. Débbenet. Kinlédas megfor-
dulni. :

- Szia Dragam. Hogy vagy?

- Dave. Draga... bocsdss meg... nem tudtam... kerestelek. Még a
céggel is. Eltiintél... tristen... Dave.

- Hagyd ezt a fos dumét. Régen volt... utdlok rad nézni. Gytiléllek!
- szeretem ezt a nét. Milyen gyényorii még mindig. Ha jrakezdhet-
ném az életet... meghalok. Erzem.

- Dave...

- Mia... szerettelek. Valahogy visszajovok... eskiiszom.

Garry kénnyei patakzottal, mikor letépkedte magarodl a szimstim
berendezés elekirédait és a virtudlsisakot. A stablistat nem olvasta
el, hiszen kivillr6l tudta mar az Osszes szerepld nevét. Legalabb
hisszor latta mér ezt a részt. Ray Thompsontdl, a fészerepl6tél még
autogramot is szerzett hala Vologyanak, aki a Centurynél dolgozott,

Emlékeztek még lan Watson Urgardista cimii regényének elejére?
A késdbb gardistava valo f6hésok egy hatalmas megapolisz mocs-
kdban vivtak bandahaboraikat, s az itt €16 egyedek kiizdottek a talé-
lésért. Kegyetlen csatdk - melyek néha durvdbbak, mint az Impéri-
um csataterein zajlé iitkézetek - tizedelik a Negyvenedik Evezred
hatalmas varosaiban tengddé lelkeket, kik nyomorisagukban gya-
korta fordulnak tiltott hitekhez, vagy térmek meg a Kaosz valamelyik
istenéhez. Ebben a ,kellemesen” borongds kérnyezetben jatszodik
a GAMES WORKSHOP legtijabb jatéka, mely november 6ta megvasa-
rolhato. Ezen jatékban a Warhammer 40.000-beli stratégiai hadvise-
lést a klasszikus tarsasjatéki elemekkel 6tvozik, €s mindezt 3D-ben.
Necromunda rémalomhoz hasonlithaté alvildgaban a levegd szinte
belélegezhetetlen, langolé savfelhdk és mas toxikus anyagok teszik
a helyet majdnem lakhatatlanna. Barmennyire is hihetetlen, e vilag-
ban emberek és nem egészen emberek kiizdenek a mindennapi tiil-
élésért, ami fegyveres bandahdborikban &It testet. A varosokat
kaptaraknak hivjak, amelyeknek felsd régidibol a mérhetetlen gaz-
dagsaggal és hatalommal rendelkezd urak irdnyitanak, s diktaljak
feliételeiket az utcai hadseregeknek”. A jatékban a csatak folyosé-
kon és atjardkon zajlanak, am minden eddig megszokottol eltéréen
hérom dimenziéban, ami teljes élethliséggel modellezi az egymést
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mint kisegitd takarité. Ovatos mozdulattal kihtizta a gépbdl a vékony
sziliciumtiiskét, a "Kemény Vilag" kilencedik epizodjat, majd lapatte-
nyerebe véve lefiijta rola a port, szeretettel gyonyorkodve biiszkesé-
gén. Az ahitat s6haja hagyta el duzzadt ajkait, mikor becsukta a ta-
rolét és a helyére teite.

- Csoda. Csoda ez a film - sGhajtotia tikdrbéli dnmagénak a szik
fiirdészobaban. Szomort volt. Vologya azt mondta, a tizedik rész
mdr a stimbérokban van és mesélték neki, hogy Dave-et Gjjaépitik,
megint dsszejonnek Midval és szémyi bosszit dllnak az embertelen
Hidejosin.

- Rohadék, vérszopd Cégesek - dormogte a tiikérbe. Elhatarozta,
hogy mindenaron megszerzi a folytatast. De hogyan... 7

- Mit csindlna most Dave? - probalt olyan szigoril arcot vagni, mint
Dave a harmadik rész pincejelenetében. Hirtelen rajott, mit kell ten-
nie. Egy 6ra talén és mar a tizedik részt nézi.

- Kosz6ndm, készéndm neked... - szinte mér latta, ahogy a fejére
tapaszija a trodakat.

Apja szekrényének ajtajat feltepm egy pillanat mtive volt. Es ott
volt. Orédmmamor i6ltétte be egész testét. Megszerzi a folytatast. A
pisztolymarkolatu, lefiirészell csovii Stakeout kecsegtetden simult a
markaba. Elmosolyodott, farkasvigyorral, mint Dave a kilencedik
epizdd végén, majd lassan, bargyd mosollyal arcén utnak indult az
éjszakaba...

Forditotta Komlos Balint

keresztiil-kasul behaldzé dtvonalak kaotikus rend-\,
szertelenségét. A Warhammer 40.000-rel teljesen ¥
kompatibilis 25 mm-es Citadel figurak jelenitik meg a %
Necromundan harcolé csdcseléket. Minden jatékos eldont-

heti, hogy az Escher, a Cawdor, a Goliath vagy éppen az Orlock haz
megbizasabol tevékenykedd bandat vezet, s a Games Workshoptol
megszokott szinvonalon gyakhatja ellenfele - vagy akar ellenfelei -
sorait.

Es most nézziitk meg, hogy mit is tartalmaz a Necromunda alapJa-
ték doboza: eldszor is taldlunk két teljes utcai bandat (12 Orlock és
12 Goliath), egy 80 oldalas szabalykonyvet, egy 88 oldalas forras-
kényvet (amely bemutatja a vilagot és Necromunda lakéit), egy kar-
tonbdl és muianyagbol késziilt emeletes folyosérendszert, valamint
ami még szilkséges a jatékhoz (kartydk, kockak, sablonok, stb.).
Akiknek megtetszik a jaték, nem kell megelégedniiik a dobozban ta-
lalhaté banddkkal, mert folyamatosan latnak napvilagot a kiegészi-
t6k és az j figurdk, amelyek mas és més egységek létrehozasara
adnak lehetdséget. Tehat var téged is NECROMUNDA.

J& gyakast!
Khitomer
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Cthulbu sseepjaték kalandmobdy) 3-4 {58 butatdk g3amdra

CSHAR MESCLOLRNER!

(Nem banom, kivdnesi jatékosok is belchubbanthatnak.)
Be akkor ki fog jatssani ?

A KARAKTEREK (ajanlott): kezdd renddr, okkultista, régész/torté-
neész

HELYSZIN - Anglia, 1922 oktobere. Toérténetiink egy borongds dél-
utanon kezdédik. A karakierek - konnyitésképpen - mar régéta kap-
csolatban 4llnak egyméssal, ugyanarra az egyetemre jarnak, s egyik
baratjuknal jénnek dssze az elengedhetetlen 6tdrai tedra. A tarsal-
gas a szokott mederben folyik mindaddig, amig egyikiik (a rendGrta-
nornc) emlitést nem tesz egy, a kézelmultban vele tortént esetrdl:
Egyik éjszaka két renddrrel egyetemben jarérézott a szamulsra kije-
161t korzetben. Maga kissé lemaradt, amikor dulakodés jellegzetes
zajara lett figyelmes, ami a mellette 1évé sikdtorbol hallatszott. Anél-
kiil, hogy tarsainak szoélt volna, belépett a sziik utcacskdba. Homa-
lyos alakot latott, amint egy nét fojtogat. Természetesen segitségé-
re sietett a szerencsétlen aldozatnak. Eldrantotta .45-0s automatajat
és felszolitotta a gyilkost, hogy hagyja abba, de az alak anélkiil, hogy
ennek eleget tett volna, Griilettdl izzd szemekkel felé fordult és 5z6
nélkiil neki rontott. A renddr kénytelen volt leléni az illetst, aki a
helyszinen belehalt sériiléseibe. A hdlgy tdlélte a tdmadast, de sii-
Iyos, sokkos dllapotban szallitottdk be a Szent Maria kérhazba.

Ha a karakterek figy déntenek, hogy meglatogatjiak a nét, ak-
kor konflison kézelithetik meg a korhazat. Esetleg van kozii-
litk valakinek automobilja? Akkor nem kell a lovak kozé csap-
ni, de a mesélé ne felejtse el, hogy ebben a korban az
fitviszonyok nem voltak a legjobbak. Az utak atlagosan két
savosak, egy-egy savval mindkét iranyban, a f6bb vidéki utak
keskenyek, kanyargdsak és gyakoriak az iton készdlé vad-
vagy éppen haziallatok, a részegekrdl nem is beszélve.

A SZENT MARIA KORHAZ: Mikor héseink betoppannak az elétérbe,
el6szor a portdson, majd a recepcios névéren kell atkiizdeniiik ma-
gukat. A rend6rtanoncnal lévé ideiglenes igazolvany egyszer(bbé te-
szi a bejutast (csak stigtam... ha esetleg ez nem jutna eszébe egyi-
kitknek sem, agy haszndlniuk kell meglévé tulajdonsagaikat,
ngymint: rabeszélés - Fast Talk, vitatkozas - Debate). A folyoso-
kon halvanyan érzédik az altatashoz hasznalt kloroform szaga,
a lampak sziirt fénye a halvanykékre festett falakra rajzolja a
mogorva, zarkozott nGvérek és gbrmyedt, ideges, gyorsléptii
orvosok arnyékat. A beteg ajtajanal korosodd renddr tejesit
szolgdlatot, az el6bbi modszerrel itt is sikeresen elkertil-
hetik a felesleges kérdezdskodést. A szobaban névér
szorgoskodik a betegagy korul. A karaktereket észre-
véve megkérdi, hogy kicsodak. Ha a karaktereknek
sikeriil meggydzniiik, hogy joguk van beszélni a
beteggel (hivatalos személyek, csaladtagok,
baratok) akkor kozli, hogy Miss Fraser most
tért magahoz, igy par szot valthatnak
vele, majd kimegy a szobdbdl. Eli-
sabeth Fraser fiatal, szdke,
kékszemi szépségd, hofe-
hér bdrrel, szemei za-

varosak. (Ha ki szeretnénk kiméletesen kérdezni, ajanlatos pszicho-
l6giat alkalmazni). Remegd hangon elmeséli a tamaddés elézményeit,
miszerint két napja valaki kirabolta a Fraser hazat, pontosabban elvitt
a csaladi széfbdl néhdny értékes ékszert, melyeket apja észak-afrikai
katonai szolgalatai sordn szerzett. Ra egy napra levelet kaptak:

Ha vissza akarja kapni az ékszereket, akkor 500

font kiséretében legyen este kilenckor a Soho-
ban, a Wilson &5 a Broad street sarkdn.

Mivel az ezredest egy ideje titokzatos sorvadas gyotri, ezért a lany
ment el a taldlkozéra. Rovid ideig alkudoztak, majd a férfi varatlanul
nekirontott a lanynak és megprobalta megdini.

Ettdl a ponttél kezdve a karaktereknek tobb altermativajuk
van, - ha tarsasagat elfogadjik - a lany kalandvagybdl veliik
tart (természetesen a gydégyulasa utan).

Elizabeth Fraser képességei:
OCCUPATION (foglalkozas): Dilettans (Dilettante)
STRENGTH (Eré): 11
CONSTITUTION (All6képesség): 11
SIZE (Méret): 10

INTELLIGENCE (Tudas): 17

POWER (Akaraterd): 17

DEXTERITY (Ugyesség): 16
APPERANCE (Megjelenés): 16
EDUCATION (Mdveltség): 19

SANITY (Epelméjiiséq): 85

HP (Eleteré): 10

DAMAGE BONUS (Sebzésbonusz): 22
KOR (Age): 23

DODGE ROLL (Kitérési dobas): 32
LUCK ROLL (Szerencse dobas): 85
MAGIC POINTS (Magikus pontok): 17
KNOW ROLL (Tudéas dobés): 95

IDEA ROLL (Rétermettség dobas): 85

AZ EZREDES HAZA: Fraserék a Baker street egyik elegéns
bérhazaban laknak, felsé-kozéposztalybeli kornyezetben.
A lakast afrikai vadész és habortis trofedk diszitik, vala-
mint az ezredest kiilonféle személyekkel megorékité
fotografidk. Az ezredes a karakterek érkezésekor
éppen a tedjat (eredeti indiai) fogyasztja és a
szolgalélanya eltiinésén dithéng. A karak-
terekkel eleinte bardtsagtalan, de meg-
tudvan a ldnyaval torténteket, meg-
enylhiil iranyukban. Ha az
ékszerekrél kérdezik, némi top-
rengés utdn elmeséli torté-
netét.




AZ EZREDES TORTENETE: Fiatal Srnagyként portyat vezetett eqy
sivatagi tuareg banda ellen, akik egyes jelentések szerint embereket
aldoztak valamiféle zavaros vallasi (innep részeként. Természetesen
a Birodalom nem tlirhette, hogy fennhatésagi terilletén efféle dol-
gok megtorténjenek. Fraser és csapala egy odzisban (itott rajta a tu-
aregeken éjféltdjt, megzavarva az iinnepségiiket. A rohamozé kato-
nak szeme elé szoryd latvany tarult:  elmondhatatlanul
szentségtelen jelekkel vésett obszcén oltdr, melynek faragdsairol
frissen kiontott embervér folyt a homokba. Azoké az embereke,
akiknek végtagjait, beleit, tiriilékét szennyes burnuszba burkolédzé
emberfajzatok faltdak az oltar koriil. Rettenetes csata bontakozott ki,
mivel a fanatikusokat csak jol iranyzott fejlévésekkel lehetett megal-
litani. Fraser maga az oltar mellett all6 fiatal férfiba tritelte revolve-
rét, aki éppen néhany dolgot pakolt sietdsen egy vaszonzsikba.
Ahogy a férfi holtan az oltarra zuhant, a fanatikusok megfutamod-
tak. (A fanatikusok egyfajta zombi varazslat hatdsa alatt all-
tak, ami a tudatuk felett veszi at a hatalmat. Harc esetén ad-
dig kiizdenek, amig fejbe nem lévik Gket.) Fraser atvizsgélta a
zsak tartalmat. Emberbdrbe kotoit konyvet taldlt, arab jelekkel és
szentségtelen képekkel. Ezt az oltaron hagyta. A kdnyv mellett em-
berbér zacskét taldlt, benne kis aranykoponyakbdl flizétt nyaklanc
medallal; eqy par keleti irdsjelekkel diszitett karkoté és fejpant. Fra-
ser ezeket magahoz vette, mint hadi zsakmanyt. Ez a portya szerez-
te meg neki az ezredesi rangot. Ha a karakterek megkérdik, mi
lathaté a medalon, alkkor lerajzolja. (Stilizdlt felhd, melyen
villam hasit keresztiil.) Szolgalati ideje letelvén hazatért csalddja-
hoz és beszillt az olajlizletbe, melynek egyik legbefolyasosabb
egyénisége, az olajpalyajat Fraserével egylitt kezdé Ali-Ben Kazah
lett a f§ ellenfele. Néhany éve megmagyarazhatatian gerincsorvadas
tamadta meg, melyen az orvosok azéta sem tudtak segiteni, ezért
elhatarozta, hogy kiszéll az olajiizletbdl és hogy addssagait ki tudja
fizetni, kénytelen régi ellenldbasanak atengedni érdekeltségeit.

A HALOTTKEMI HIVATAL: A Scotland Yard alagsoraban talalhato.
A folyosokon (szd szerint) siri csend honol, melyet néha megtor a
csontfiirészek hatborzongaté hangja. Athaté parafinszag érzddik a
levegGben. Egy tisztes munkaban megdsziilt boncmester véres gu-
mik&tényben, kezében egy koponyatetével (Lenni, vagy nem lenni?)
megkérdezi a karaktereket, hogy mit keresnek itt. Ha felmutatjak
az igazolvanyt, hajlandé felvilagositast adni.

A tdmaddé hulldjat a harmas boncteremben talaljak meg, éppen
meélyrehatd vizsgdlatot végeznek rajta. A boncnok hatat a sargara
mazolt falnak vetve éppen az alany majat szemlélgeti, kavét kortyol-
gatva. Ha a karakterek ALAPOSAN megvizsgaljak a tetemet (keresés
- Spot Hidden), észrevesznek egy tetovalast a bal sarka felett: stili-
zalt felhd, amelyen villim hatol keresztiil (ha a lany veliik tart, akkor
felismeri, hogy ez a jelkép volt az ellopott nyaklanc medaljan, ha
nincs veliik, akkor az ezredes rajza alapjan azonositjak).

Ha kikérdezik a boncnokot, megtudjak a halal okét (revolverlovések,
itt a rend&rtanonc megengedhet egy zord mosolyt) és azt, hogy a
helmijait atvitték a renddrségi raktarba.

A RENDORSEGI RAKTAR: A karaktereknek két lehetdségiik
van: hasznalhatjak a tanonc renddrségi kapcsolatat; ugyanis
igazolvanya nem biztosit elég mozgasteret a renddrségi bii-
rokraciaban. Ha nincs kapcsolata, johet a csel! Ennek kivite-
lezését a mesélére és a jatékosokra bizzuk (rabeszélés - Fast
Talk).

Az elhunyt ruhai kdzo6tt a karakterek kopott bér irattarcat taldlnak,
benne par fontot, ndi fotogréfiat, amelyen Miss Fraser megdobben-
ve ismeri fel a szobaldnyat €s egy darabka papirt, melyen kusza,
szalkas kézirassal a kdvetkezd cim all: Russel street 15.

RUSSEL STREET 15: A Russel street a Soho egyik félreesd kis ut-
cacskdja. Mire a karakterek megérkeznek, silyos kod ereszkedik
ald, nyirkossag keveredik a csatornak szagaval, a macskakd csii-
szos-nydlkas, a hold felh6k mogé bijik, a gaztampék fénye halva-
nyan vilagit a sététben. A tizenétds szam egy csatorna menti rogya-
dozo visko, melynek eresztékein fény szivarog ki. Az ajto viszont jol
megerdsitett, a bejutds nagyobb erét vagy zarnyitasi képességet
igényel. Odabent félhomaly uralkodik; athaté €deskés szag terjeng,
az egyik sarokban mintha mozdulna valami...

A sotétbdl rémisztd alak 1ép eld... valaha né lehetett, de most rongy
és huscafatok lognak le csontjairdl, kifolyt szemei sotét liregében
férgek tanyaznak, egykori ujjai csontos karmokka gérbiiliek.

GHOUL:
STR CON Sz INT POW DEX HP
20 18 18 18 17 16 13
Fegyver Tamadas Sebzés
Karmolas  30% 1D6+ 1D4 (mindkét kezét hasznalja)
Harapas 30% 1D6+1D4 + csimpaszkodas

Killénleges tamadas: Csimpaszkodas. Ha a Ghoul ezt a tamadasi

modot haszndlja, elég ha a kiizdelem elsd korében sikeriil harapa-
saval megsebeznie dldozatat, a kovetkezd korokben automatikusan
sebez. Mindkettdjiik +20%-ot kap tamadasara. (Természetesen ez
nem vonatkozik a Ghoul harapasara az elébb emilitett okok miatt.)
Pancél: Nincs, de a 16fegyverek sebzése felére csdkken.
Varazslatok: Nincs. (Ha a mesél§ sajat maga kivanja megallapitani
a szorny altal ismert vardzslatok szamat, 1D100-al egyenldt vagy ki-
sebbel kell debni, mint a Ghoul intelligencia szintje. Ezt a mennyise-
get a kockan dobott érték adja.)

Képességel: Lopakodds 80% (Sneak), rejtdzés 60% (Hidden), hall-
gatdzas 70% (Listen), keresés 50% (Spot Hidden), maszas 85%
(Climb), ugrés 75% (Jump)

San: 0/1D6

Mozgas: 9

A szormy leirdasa: A ghoulok emberevd kannibalok fortelmes uté-
dai, akik a temetdk kornyékén bujkalnak foldalatti jaratokban vagy
elhagyatott romokban. Labuk patdkban végzédik. Holtak hisabdl
vagy az altaluk lemészarolt szerencsétlenek tetemébdl taplélkoznak.
Boriik sotét, bomléd hullaszagtol biizld. Testiiket az dldozatokrol le-
rangatott ruhadarabok fedik, Fegyverként primitiv eszkdzoket: bo-
tot, labszarcsontot vagy ezek hijan puszta keziiket hasznaljak. Sajat
testi épséglikkel mit sem torédve Griilt modjara tépik, marcangoljak
aldozataik testét. Ha sikenilt megolni a ghoult, a karakterek
koriinézhetnek a hazban (keresés - Spot Hidden). A falakat
véirel festett arab irasjelek boritjik, melyek ismerdsek lehet-
nek a Necronomiconbél (amennyiben a karakterek lattak va-
laha is) és szentségtelen magiat drasztanak magukbdl. Egy fi-
okos szekrény tetején talalnak néhany képet, amelyeken a tolvajt
lathatjak drmesteri egyenruhaban, Fraser ezredes tdarsasagaban. Ez-
zel egy id6ében a ghoul holttestét vizsgald Elizabeth felsikolt: - Uris-
ten, ez Lucy! - ugyanis a torz teremtményben szobaldnyara ismer ra.
Ahogy a karakterek megyvizsgaljak a holttestet, régi bronzme-
daliont taldlnak a nyakaban, mely a jol ismert, stilizalt felhdt
abrazolja. A karaktereknek itt mar esziikbe juthat, hogy ta-
pasztait okkultista segitségét kérjék, ha nmem jut esziikbe,
Miss Fraser John Woo-Li Juot ajanlja, akit személyesen ismer.
(Megjegyzés: a mes<ld ne felejtse kidebni a ghoulért levonan-
dé Sanity (jézansag) értéket.) :

AZ OKKULTISTA UZLETE: Kézel a British Museumhoz, a Bedford
Square-n talalhato. Az iizlet délben nyit. A helyiségben dohszag ke-
veredik a fiistolok és egzotikus fiiszerek illataval. A polcokon min-
denféle targyak lathatok: a kézi faragdsu aprocska Buddhatol a bov-
li olvasdig. A puiton kinai irasjelekkel siiriin teleirt tekercsek
hevernek. A kirakat roldja le van eresztve, a porszemcsék jol lathaté-
an usznak a gyertyak sz(rt fényben. A pult mogott lakattal lezart
szekrény buivik meg a félhomalyban; itt értékesebb porceldnok, ne-
mesfém targyak vonzzak a karakterek tekintetét. A bolt aprécska ki-
nai tulajdonosa éppen eay koszos tedskannat tisztogat. Arcén a ta-
vol-keleti emberekre annyira jellemzd turelmes, segitékész mosoly
Jatszik, tar fején tradicionélis fejfedd. Az eaész megjelenése kortalan
nyugalmat araszt magabdl, kék kimonot visel. Elisabethet meglatva
orommel lidvozli a lanyt, aki roviden dsszefoglalja az eddigi esemé-
nyeket. Meglatva a medaliont, arca elkomorodik, kitarja a szekrény
melletti ajtot, mely eddig nem latszédott a félhomalyban. Felvezeti a
karaktereket a padlasszobdba, hellyel kinalja Gket. A medaliont a ke-
zében forgatva, arcén elgondolkoz6 kifejezéssel, mesélni kezd. Tu-
domasa szerint a stilizalt felhd villammal Shub-Niggurathnak, egy-
fajta perverz termékenység szentségtelen istenndjének a
szimboluma, akinek hivei a bal sarkuk folé tetovaljak a jelet. Odalép
a konyvespolchoz, leveszi a legvastagabb arab kédexet, majd rovid
lapozgatas utan a karakterek felé nydjtja a konyvet. A kép, amelyet
mutat, az ékszereket abrazolja. Ezeket az ékszereket maga Shub-
Niggurath kovacsoltatia ismeretlen holdak fémeibdl leghiiségesebb
hive szamara, hogy az jutalmul teljes testi valgjaban megidézhesse
¢s undorit6é termékenységi szertartas keretében olyan Fattyat nemz-
zenek, mely a Jutalmazott teljes iranyitasa alatt all. Tudomdsa sze-
rint Shub Niggurath Kultuszénak hivei a Szent Jakab parkban tarta-
nak dsszejoveteleket, minden holdfordulén. Ha megkérik a kinait,
hogy tartson veliik, visszautasitia a megtiszteld invitaldast, mert még
husz teaskannat kell kipucolnia. (Aladdin torténete utén szabadon.)
Amilyen szerencséjilk van a karaktereknek, pont masnapra esik a
kévetkezd holdfordulé. igy van egy napjuk arra, hogy kiéljék rambo-
id hajlamaikat, azaz alaposan felszerelkezzenek.

SZENT JAKAB PARK: Masnap estére teljesen elromlik az iddjaras:
az g elsotétil, az es6 egész nap szemerkél, atlathatatlan kod eresz-
kedik ald London utcaira. Komor végitélet-hangulat lesz trré a véro-
son. A karakterek csak gyalog vagy automobillal kozelithetik meg a
parkot, ugyanis a bérkocsik tulajdonosai nem vallalnak fuvart a sfirt
kod miatt... Amennyiben automobillal mennek, a soférnek ala-
csony Autdvezetés képességet (Drive automaobil) kell dobnia
a rossz latasi viszonyok miatt. A park a Buckingham palota kéze-
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lében taldlhaté, mes-
terséges toval a koze-
pén. A karakterek sotétedés
utan érkeznek meg, sikeres
Cthulhu-mitosz vagy Keresés képes-
ség dobdssal tudjgk meghatarozni az
Osszejovetel helyét. Ez egy félreesd tisztas,
ahol sziirke leplekbe burkolédzé, monoton dal-
lamot kéntalé alakok bizonytalan korvonalai raj-
zolodnak ki a kodbdél. A latasi viszonyok nagyon
rosszak, ezért igen nehéz pontosan barmit is kivenni.
Uqy tiinik, az Gsszes viharfelhd a park folé ayfilt, az ég
hangosan morajlik, az esé egyre s(riibben esik, ahogy a
kéntalds erésodik. Aztan egy villands, ahogy villam csap a
faba, melynek fényénél a karakterek (keresési szazalek -
Spot Hidden) a tisztas kozepén oltart vesznek észre, amire két
alak éppen Fraser ezredest probdlja felkotdzni, egy harmadik

pedig a felhdk felé emeli karjait, csukléin megcsillannak a kar-
kot6k... aztdn néma csend. Az esé eldll, a kod feloszlik, a kanta-
las abbamarad, az dsszefiiggd felhdréteget ismét villam hasitja at,
nyomaban lyuk tamad, mogoite ragyognak a csillagok. Ha eddig a
karaktereknek nem volt lehetéségiik vagy batorsaguk tamadni, ak-
kor most az egyik hozzdjuk kozel all6 szektatag észreveszi Gket, ri-
asztja tarsait, akik nem térédve azzal, hogy megtorik az idézest,
megtamadjak a partit.

HAROM NO ATLAGKEPESSEGE:
STR CON SIZ INT POW DEX HP SAN DODGE ROLL (kitérés)
11 12 12 16 (5] 10 12 30% 18%

Fegyverek: bot
(A bottal harcolé ndknek atlagban kézelharcra (Attack roll) van
+23%-uk)

HAT FERFI ATLAGKEPESSEGE:
STR CON SIZ INT POW DEX HP SAN DODGE ROLL (kitérés)
14 15 15 14 15 15 15 75% 32%

Fegyverek: kettejiknél tiizfegyver, 52-es automata, illetve 38-as re-
volver, a tobbieknél bot, kés. (A férfiaknak a kdzelharcra (Attack roll)
+29%,; tlizharcra +20%-uk van)

Harc késsel (Knife- Fighting): alapszazalék (25%), sebzés (1D4+2),
életpont (15)
Harc bottal (Club - Fighting): alapszazalék (25%), sebzés (1D6),
életpont (15)

Tiizfegyverek (Handgun):

Név Lévés Sebzés Litav Fletpont Hiba%
32-es automata 3 1D8 15 yard 6 99-00
38-as revolver 2 1D10 15 yard 10 -

Ha tiilélik a csatat, még lathatnak harom alakot, ahogy az ez-
redes ernyedt testével eltiinnek a fak kbzott.

A FRASER HAZ 2: A karakterek Elizabeth javaslatara visszatérnek a
csalad otthondba, hogy kipihenjék a mozgalmas éjszakat. Csénge-
tésre ébrednek, az ajt6 elStt libérids férfi mosolyog, (a vidamsag leg-
kisebb jele nélkiil) és Miss Frasernek diszes csomagot nyujt at. Eliza-
beth értetlen arccal veszi 4t a killdeményt, a férfi fejet hajt €s tavozik.
Ha kibontjak a csomagot, pecsétgylirtit taldlnak benne (amiben Eli-
zabeth felismeri apja ékszerét) és egy diszes névjegyet: ,Ali Ben Ka-
zah, Yorkshire Eleen major”, hatoldalan kifinomult kézirdssal id6-

pont talalhato:
& ¢ iz drator virom ook,

Az aldiras helyén a mar jol ismert szimbdlumot veszik
észre.

ALI BEN KAZAH BIRTOKA: (Ha a karakterek a
megadott idé elftt szeretnémek koriilnézmi,
zart kapuval, valamint négy remek szelindek-
kel taldljak szembe magukat, melyek vadul
vicsorognak a hivatlan latogatékra.)

Kétlovas konflis jelenik meg a Fraser hdaz
elétt és szallitja el a tarsasagot a meg-
adott helyre. A major Yorkshire
mellett talalhaté. Nyugatrdl
hatalmas erdd hatdrol-

ja. A birtokot magas,
kovacsoltvas kerités ve-
szi koriil, landzsai fenyege-
tfen merednek az ég felé. Két-
szarnyas kapun Kkeresztill lehet
bejutni, kopott kforoszlanok strdzsdlnak
kétoldall. A két 6ridsi szdrny hangtalanul ta-
rul fel elSttitk meghazudtolva jelenlegi dllagat
(kopott, rozsdas), majd athaladtukkor csendesen
bezérul mégottitk. Az esd csendesen szemerkél, vé-
kony kod szital. Kavicesal felszort sétény vezet egé-
szen a lépeséfeljardig. A haz maga korai viktorianus sti-
lusban épiilt, repkénnyel befutott falai azonban a korandl
sokkal 8sibb hangulatot drasztanak. Egyben elbiivblheti és
elborzaszthatja az érkezdket a rejtett kerti kandeldberekbdl
aradé fény, ami kisérietiessé teszi az épiiletet és kornyékeét.
Kérds - koriil néma csend honol, csak az erdé fdinak suhoga-
sat hallani. A héz ablakai sttétek, egy kivételével, melyen sapadt
fény sziiremlik ki. A boltives bejarati ajto alatt a reggel latott férfi
fogadja 6ket, ugyanazzal a szinpadias mosollyal az arcén, ami a ka-
raktereknek mar a csomag atvételekor feltiint (ha megfigyelték). Ke-
zében petréleum lampast tart, ezzel mutatva maga el6tt az utat. Ha
a karakterek kovetik, elStérbe jutnak, ahol a kinti nedves id6 utéan vi-
szonylag melegebb van. Lesegiti mindenkirdl a feléltgjét, majd ki-
tarja a bejarattal szembeni ajtot, bevezet mindenkit egy tédgas te-
rembe, meghajol, szives tiirelmet kér mindannyiuktol, de szeretné a
vendégeket bejelenteni Ali tirnak. Vélaszt nem vérva elsiet. Ha idejii~
ket hasznosan szeretnék tolteni, koriilnézhetnek a helyiségben.

A FOGADOTEREM: Szemben csigalépcsé vezet fel a tovabbi szin-
tekre. UlSalkalmatossagok, asztal folydiratokkal, valamint egy cso-
dalatos zongora. A kivezetet siippedd keleti sz6nyegek boritjak, a
falakon festmények l6gnak. Ha kdzelebbrdl is megszemlélik - vagy
valaki ért az értékbecsléshez -, a helyiségben még fellelhetd targya-
kat is alaposabb vizsgalatnak vethetik ala, akkor megallapitast nyer
az a tény, miszerint itt csakis eredeti miiremekek talalhatok. Eliza-
bethet egyaltalan nem kéti le a szamara most mit sem érd vizsgals-
das. Idegesen réja a koroket és sfirfin tekinget az eltfint inas utén.
Miutén a csapat kell6képpen kinézelddte magét, halk sikolyra kap-
jék fel a fejiiket, (Elizabeth érthet6 okeok miatt jjedt meg a hirtelen
elébe toppané alaktol), de csak az inas tér és kozli, hogy a haz ura a
dolgozdszobaban varja mindannyiukat.

A DOLGOZOSZOBABAN: Az inas betereli a vendégeket, majd csen-
desen tavozik. Gazldng sapadt fénye vilagitja be a helyiséget, a sar-
kokat sététbe burkolva. Edeskés illat terjeng, nem tudni honnan,
vagy mégis? (A mesél§ dobathat Ratermettséget (Idea Rollt), hogy
felfigyelnek-e az illatra, sikeres dobas esetén rdjdhetnek, hogy az
asztalon all6 lampabol aramlik, ami varazslat végterméke.) A szoba
egyszerii berendezése inkabb a célszertiséget €s nem a fogadote-
remhez hasonlé gazdagsdgot kivanja mutatni. Egyetlen ékessége az
ablaknal elhelyezett irGaszial és az a mogott 1évs karosszék. Ezen
Kkiviil a fal mellett sorakozé polcok (teletdmve jogi kényvekkel, folyo-
iratokkal) valamint széles kanapé képezi a szoba butorzatét. Az ab-
laknal szikar alak all hattal, kezeit a mellén Osszefonva. Lassan meg-
fordul. Tar kopasz fején megcsillan a fény, orra horgas, szdja csak
keskeny metszés a hiivds arcon. A legszembet(in6bb mégis félelme-
tes intelligenciat sugdrzo, szurds tekintete. Ellép az asztal mellett,
kozben végignéz a tarsasagon. Lassan megcsovélja fejét €s mutato-
ujjat a padlo felé forditja, alakja elészor attetsz6vé majd fokozatosan
kéddé valik, amivel igencsak megdobbenti a karaktereket. Ha ala-
posabban atkutatjak a szoba berendezéseit, megtalalhatjak az olajs-
pekuldcidra utalo és az ezredest tonkretevs igazoldsokat, zdlogje-
gyeket.

A HAZ TOBBI RESZE: Ha elhagyjdk a szobat és koriilnéznek a haz-
ban, semmi jelét nem talaljak, hogy a kézelmuiltban valaki lakta

volna. A szobatdl jobbra a kényvtdr helyezkedik el. A fGldszinten
van a cselédszoba (itt ha jobban kériilnéznek, petréleumlampa-
ra bukkannak, amelynek tvegteste még mindig forrd). Az
inast sehol nem lelik, igy folytathatjdk a kutatast. A szobaval
szemben a konyhat, ebédiét valamint a fiirdSt €s a toalettet
taldlhatjak. Az emeletre csigalépesdn juthatnak fel. Az elsd
szint halészobak sora, ahol minden bidtordarab fehér le-
pellel van letakarva. Ha visszatérnek a féldszintre, még
taldlnak egy helyiséget Iépesdvel a végében, amely a
pincébe vezet.

PINCE 1: Teljes s0tétség honol. Doh, és rot-
hadés szaga keveredik a mar jol ismert il-
lattal, ami most mar nem is tdnik
annyira kellemesnek. Ha hoztak va-

lami vilagité alkalmatossagot Y
magukkal, akkor kora- -
beli pince latvanya tarul @177 «i o -5




eléjiik. A l1épcsd alatt burgonya, alma rothadd maradvanyai. A falak
mellett mindenféle limlom, liveges italok tarolasara alkalmas pol-
cok, nemes penésszel boritott palackokkal. A jobb sarokban kazan,
amelyben még mindig lobog a tiiz. Rajta nyomasmérd, melynek
mutatéja lassan ereszkedik a nulla felé. A kazén mellett van felhal-
mozva a tlizelGanyag. A bal sarkot szinte teljesen ellepi a hasznala-
ton kiviili butordarabok és mas értéktelenné valt targyak tdmege, de
ha egy kicsit tobb figyelmet forditanak ra és atkutatjak a kacatokat,
megtaldljak az ezredes tolokocsijat alaposan tonkretéve. Elizabeth
csendben all és meredten nézi a roncsot. Ha valaki esetleg rendel-
kezik pszichologiai képességekkel, akkor most hasznélhatja, mert
az érintettnek igencsak nagy szliksége lehet ra.

PINCE 2: Ha jobban atvizsgaljak a sarkot (keresés (Spot Hidden)),
igen alapos kutatds utan vajatot talalnak a padléba vésve. Ahogy
megemelik a kélapot, ereszked@akna vélik 1athatéva. Teljes a sotét-
ség, aporodott szag vagja arcon a kutatékat. Aki elsGnek akar lee-
reszkedni a nyilas oldalfaldba siillyesztett vajatokon, dobjon folya-
matosan Ugyesség (Dexterity), Maszas (Climb) képességekre. Ahogy
laba talajt ér, suhand hang hallatszik. Dobas Hallgatozasra (Listen),
majd ismét Uigyességre -20%-kal, hogy idében fel tud-e ugrani a fo-
kokra, Ha megprébal elhasalni, akkor erds a valosziniisége, hogy a
vallaba, vagy a fejébe vagodnak a szembelévd falban elrejtett fiivo-
csovelk tiiskéi. A két darab I6vedék, melyek egyenként 1D4 sebzést
okoznak, azonnal az dldozat testébe juttajak a tiiskék hegyén
csillogd mérget. Ha a karakter nem kritikus helyen kapta a sebzést,
akkor 1D4 kér mulva furcsa szédiilés fogja el és fokozatosan elvesz-
ti a realitasérzékét, latomasok kezdik el gy6torni, a hatas ismét 1D4
korig tart, addig a jatékos harcképtelen, lekuporodik a legkozelebbi
sarokba és csak Osszefiiggéstelen szavakat képes orditozni. (A hal-
lucinaciok lehetnek személyre kialakitottak, kiilonbozé fobidk -
rossz emlékek eltorzitott valosaga, amelyeket nem art, ha a meséld
maér a kaland legelején letisztaz a jatékosokkal). A tobbiek kovet-
hetik tarsukat, de mészasra és ligyességre nekik is dobni kell, f&-
leg annak, aki a lampat viszi. Hosszu folyoso tarul a szemiik elé, s
ha jobban szemiigyre veszik a falakat, a jobb oldalon rozsdas fé-
majtét taldlnak. Ha a Iépcsdfokokkal szembeni falat valaki meg
akarja vizsgdlni (Csapdakeresés kiilonleges képesség) és a dobéas
nem sikeriil, akkor magara vessen, amint megkdzeliti, mert han-
gos dondiiléssel vasracs csapodik le a mennyezetrdl, ezzel egy
idében a fal félrecstiszik és barlang valik lathatova. A sotétbél egy
alak botorkal elS, akiben egy szellem gyaszos véget ért testére is-
mernek ra. Ha a benn rekedt karakter tdrsai probalkoznak a racs
felemelésével, dobjanak STR-re.

ZOMBI:
STR CON S51Z POW DEX SAN HFP
15 13 16 1 11 6. 15

Damage Bonus (Sebzésbbnusz): 1D4

Move (mozgas): 6

Weapon (fegyver): Bite (harapas) 30%, Damage (sebzés): 1D3
Armor (pancél): nincs, minden fegyver a kidobott sebzes felét
sebzi, dupla sebzesre alkalmas fegyverek 1 ponttal csékkenthetik
a CON-jat.

Skills (jartassagok): a gazddja parancsanak engedelmeskedik
99%, koveti az emberhuist 99%

A lény leirasa: Ez a létezési forma talan a legnagyobb megalaza-
sa - parodiaja - az emberi testnek, Az esetek tébbségében gonosz
varazslat kelti .életre” a halott testét. A zombit varazslo iranyitja,
mivel a hozza hasonld lények nem rendelkeznek onalld akarattal.
Ahhoz, hogy elpusztitsuk, vagy a fejét kell szétloni, vagy addig kell
kaszabolni, mig harcképtelenné nem valik.

Ha esetleg nem tudtak kiszabaditani vagy barmiképp segiteni tar-
sukat a harcban, kénytelenek végignézni a kiizdelmet. De a baj
nem jar egyediil, mint tudjuk. Ahogy a racsot rangatjak és a hatu-
kat esetleg védetleniil hagytak, két alak ront rajuk a folyosé ho-
malyabol.

STR CON SIZ INT POW DEX HF SAN DODGE ROLL

Nﬁ 14 15 17 14 12 14 15 60 28
FERF115 16 17 16 14 16 16 80 32

Fegyverelk: a nénél bot, a férfinal kés

KARPIT SZOBA: A vasajté félig nyitva, lobogé fény vildgitia meg a
bejaratot. Ahogy belépnek, mintha teljesen mas vilagba csGppen-
tek volna. A falikarokban faklyak ontjak fényliket, nehéz szurok-
fiist terjeng a helyiségben, a padlot perzsaszdnyegek boritjak, az
oldalfalakat valamint a mennyezetet sulyos falikdrpitok fedik.
Konyvek sorakoznak polcokon, lombikokkal és mas kémiai esz-
kozokkel megrakott mahagoni asztalon. A szoba kézepén fiistold
edény, melybdl lassan aramlani kezd a jol ismert illat, ismét felde-

reng a mar latott szellemalak. Most komoran a bejarattal szembe-
ni falikarpit felé int, amelyet enyhe léghuzat lebegtet, mélyen
meghajol a karakterek felé, majd fokozatosan eltiinik és t6bbé
nem bukkan fel soha. A zombi elpusztitasaval lelke megszabadult
az orok karhozattol.

A TISZTASON: A Karpit mégétt folyosd hizodik, a 1épesSk végén
halvany derengés jelzi hogy, a kijarat a szabadba vezet.

A kijutast csak néhany itt bujdosé patkany elpusztitasa teszi nehe-
zebbé. A jaratbol kilépve keskeny &svényen visz tovabb az t,
amelyet ha kévetnek, egy tisztasra jutnak ki. A latvany mar isme-
résnek tlinhet a SZENT JAKAB parkbél, azzal a kiillonbséggel,
hogy itt mar nem témeg, hanem csak két ember all az oltarnal,
felemelik a keziiket, s kantdlasuk hangja a szél szarnyan a
magasba széll. A természet mintha itt ezen a kis tisztdson akarna
kiadni minden diihét. Fak gornyednek a vihar tombolé orkanja-
ban, nedves levegd csap az érkezdk arcdba. Az ég szinte ieljesen
fekete, villamok cikaznak, az egyik fa éppen most dél ki sebzett
allatként sikitva, amint a kékes mennykd belevag. Izz6 szildnkok
sodrédnak mindenfelé a szélviharban, majd sisteregve hunynak
ki a nedvességtol.

Ha rejtézkédve meg akarjak figyelni, mi torténik, egy KiilsG Isten-
ség megjelenésének lehetnek szemtanui. Ezt inkdbb nem kiva-
nom senkinek. Esetleg ha mégis ezt a lehetdséget valaszijak, ak-
kor amint tAmadasba lendiilnek, el kell viselniik az ezzel jaré SAN
veszieséget, s ha a karakterek nem valtoznak driilten orditozo6 fu-
tébolondokkd, akkor varazslat dldozatai lesznek, ami el8szor kel-
lemetlen viszketegséggel kezdddik, felhdlyagzik a bdériik, majd
hirtelen langba borulnak. A szerencsétlenek kozelebbi tanul-
manyt folytathatnak a spontan égés veszélyeirél, Az istenség nem
tiiri, hogy szolgain kiviil barki is meglassa.

Az eqgyik alak, amint a karakterek kibukkannak a kopar tisztasra,
azonnal észreveszi 6ket. Kezeivel furcsa mozdulatokat végez és a
jovevények felé int. Egy bokorbél kicsoszog valami és elindul felé-
jiik, folyamatosan a csapat €s az oltarnal 1évé ember Kozott ma-
radva, Ha tizfeayvert akarnak haszndlni, szamolni kell a rossz la-
tasi viszonyokkal. Az alak egyenesen Elizabethet szemeli ki,
dldozataul.

DIMENSIONAL SHAMBLER (Dimenzigjaro):
STR CON SIZ INT POW DEX HP
21 24 12 e s Sl 15 18

Move (Mozgas): 7

Weapons (Fegyverek): Claw (Karom) 30%, Damage: 1D8+1D6
Spells (Varazslatok): ha 9-esnél nagyobb intelligenciaval rendel-
keznek, akkor annyi varazslatot ismernek, ahany ponttal tildob-
juk ezt a tulajdonsagukat.

Armor (Pancél): 3 pont vastag bériik miatt

Samity: 0/ 1D10

Leiras: A Dimenzidjarok valészintileg kézlekedni tudnak az uni-
verzum vilagai kozott. Nyughatatlan termeészetiiknél fogva folyton
vandorolnak, csak révid id6t tartézkodnak egy helyen. Ha tdvoz-
nak, halvanyodni kezdenek, ami 1D4 kor szabad tamadadst bizto-
sit az Gt tamadénak. A lény képes barmit vagy barkit magaval ra-
gadni, az igy eltlint targyat vagy személyt soha nem lehet
felkutatni. Két karmokban végzddd kezével egyszerre (azonos
DEX-el) tAmad.

Remélhet6leg mindenki kozelebbi ismeretségbe keriilt ezzel a
kedves teremtménnyel és tdl is élték a vele vald taldlkozast. A
tombolé vihar nem hagy aldbb. A kéntdlas hirtelen megszakad,
ahogy megkozelitik az oltart, amelyen Fraser ezredes teste vo-
naglik. A két ember jobbnak latja, hogy a tavozas himes mezejére
lépjen. Ha a karakterek utdnuk vetik magukat, Elizabethre ne sza-
mitsanak mert 6 egybél az apjat veszi gondozasba. (Megjegyzés:
A karaktereknek tehetségiik van arra, hogy sikeresen megszakit-
sanak egy j6l indulé megidézést, de sebaj.) Ha elég gyorsak és
természetesen elég jok nyomolvasasban, hamarosan beérik a ket
férfit, akik az erddében probalnak eltiinni. Az egyikik hirtelen
megall, szembefordul az ilddzdkkel. Az inas, akinek arcan most a
mosolynak még az arnyéka sem dereng, gyilkos diihvel, aldozati
térrel a markaban nekiront a tarsasagnak, a masik alak - mivel va-
razslatra mar nincs ideje - letérdel, a szajahoz illeszt egy rovid
csovet. Ha ezt nem tudja hasznalni, a csata hevét kihaszndlva
megprobél visszajutni az oltarhoz.

AMIR, AZ INAS:
STR CON SIZ INT POW DEX EDU HF SAN
13 15 17 14 12 12 18 16 60

Magic Points: 12




Spells: Gorgoth alakvéltasa, Haldlvarazs

Dodgeroll: 24, Luck Roll: 60, Know Roll: 90, Idea Roll; 70, Da-
mage Bonus: 30

Weapon: Ritual Dagger (Aldozati t6r) 1D4+2

ALI BEN KAZAH, SHUB - NIGGURATH PAPJA
STR CON SIZ INT POW DEX APF EDU HP SAN
15 15 16 17 16 1% 14 20 16 80

Magic Points: 16

Dodge Roll: 34, Luck Roll: 80, Know Roll: 100, Idea Roll: 85,
Damage Bonus: 31

masztas, Haldlvarazs, Gonosz holttest pora

Weapon: fiivocsd, melynek sebzése haldlos, ha lévedéke valakit
eltaldl. Most viszont arra is van esélye, hogy a tarsat taldlja el. A
rossz latdsi viszonyok és az erds szél nehezitheti a fegyver hasz-
nélatat. A varazslatokat a mesélére bizzuk, melyeket hasznalja fel.

A papok, isteniik nevével az ajkukon, Kilehelik a lelkiiket. Ha sike-
riil Fraser ezredest élve kiszabaditani, visszatérhetnek a folyosdn
keresztiil a hazba. Az ezredes dszinte készonetet mond a tarsa-
sagnak a sikeres kozbelépésiikért, aminek a sajat és - nem utol-
sosorban - a lanya életét kdszonheti. Aki atvizsgalta a fSpap tete-
mét, megtalalia nala
az elrabolt ékszereket.

- Emiékszik még ram?lis: A
- lassan kiegyenese-
dett, mintha igy akarta vol-
na eszebe idézni az elfeledett
multat. - A tdémadasrol beszélek,
ami a sivatagnak egy kis odzisdaban
tortént, melyet maga vezette ornagyként.
Most ezredes, és ezl a rangot azért kapla,
mert megzavarta Istenem dldozati szertartasat.
Amirél a maguk primitlv népének még fogalma
sem lehet, mennyire szentségtelen cselekedet. Ma- g
ga egyszertien lelStt, mint egy koszos rabszolgét, de
azt nem tudta, Shub Niggurath egyik fépapjat sem le-
het egyszeriien megdlni. Mikor felépiiltem, megisnier-
kedtem egy drmesterrel, aki magaval szolgalt. Kénnyii
volt meggydzni, hogy megtudjak magarol eqy s mast. El-
hatdroztam, hogy tonkreteszem. Testileg, lelkileg, anyagi-
lag egyarant. Sajnalom, hogy Elizabeth kisasszonyt nem si-
kerilt megoleinem, de a cselédlany jol szolgédlta az ligyet,
még a halala utdn is. £s most ezredes, készilljon fel a kimuldsra
istenem oltaran.

- Gunyosan felkacagott, nevetése sokdig visszhangzott az
agyamban. Kimeriiltem. - folytatja Fraser - Hangokra ébredtem,
valaki beszélt hozzam. Mikor felpillantottam, alakot lattam az
agyamnal, valahogy
furcsan  attetszének

Ezeket semmiképp
sem tarthatjak meg,
adjak at a jogos tulaj-
donosanak. Amit a
karpitszobaban talal-
nak, nem biztos hogy a
tarsasag osztatlan 6r6-
mére szolgal. A fépap
haldla utan az altala
magiaval &sszetartott
konyvek elenyésztek,
lapjaik porra valva he-
vernek a polcokon.
Blinds varazslataik
visszatértek az elfele-
dett idék rég elpusz-
tult, kédds homalyaba.
Ali Ben Kazah biztosi-
totta, hogy senki ne
tudja hasznositani az
értekes  konyvgytjte-
ményt. Mikor elhagy-
Jjak a haz hiivés, nyug-
talanité maganyat, az
égre pillantva G hajnal fénye koszonti a megaydtort tarsasagot.
Fraser ezredes megkeéri azokat, akik eddig tamogattak, forditsak
a haz felé. Tavolba révedd tekintettel nézi az épiiletet...

Az ezredes masnapra teara hivja meg a partyt. Remek alkalom, hogy
ismét megcsillantsuk joindulatunkat és személyes vardzsunkat a
csalad felé, és atadjuk az olajuzlettel kapcsolatos okiratokat., Az
ezredes hellyel kindlja a vendégeket és hamarosan, halk kopogta-
tas utan holgy 1ép be, kezében talcaval. Teat (megint csak indiait),
mellé aprosiiteményt szolgdl fel. A karakterek itt emlitést tehet-
nek arrdl - természetesen a szolgaldlany tavoztaval -, hogy mos-
tandban mennyire nehéz igazan megbizhaté munkaerdt taldlni.
Itt az ezredes szemoldokrancolva tudakolja ezen megjegyzés
okat. A karakterek elmesélhetik Lucy szerepét a térténetben. A
beszélgetés hamarosan a kozos kaland felé terelddik. Az aggddd
apa fesziilten hallgatja végig mindazt a hihetetlen borzalmat, ami
rovid idén belil ennyire felforgatta egy tisztes csaldd életét.
Lassan magahoz tér, amiben nagyrészt a tedba csent kortynyi
rum is szerepet vallal, és elmondja a vele torténteket.
Mikor a party tagjai utoljara tiszteletiiket tették szerény la-
kaésaban, még nem is sejtette, mekkora felforduldst tud
okozni néhany kegytérgy. A tdrsasag tavoztaval éppen
italt szeretett volna keverni maganak, amikor kopogtat-
tak. Lucy titokzatos tavollétét atkozva nagy nehezen
ajtot nyitott, vesztére. Arra tért magéhoz, hogy agy-
hoz van kétdzve és moccanni sem tud. Lassan
tisztulo tekintete elStt egy alak bontakozott ki,
aki lathatoan jol szorakozott abbéli prébalko-
zasan, ahogy a Kotelékeit prdbalta megla-
zitani. De a mosoly helyét az idegen ar-
con hamarosan a gyfildlet valtotta fel.
Kozelebb hajolt és langold tekin-
tettel eléadta mondanddgjat.
Aporodott lehelete isme-
Mretlen szagtol biizlott.

tlint, amit akkor a
rossz fénynek és az
akkori allapotomnak
konyveltem el. Végiil
megszolalt. (Itt Fraser
ezredes azt a jelenest
irja le, amellyel tobb-
szOr is Osszefutotta-
tok a jaték soran.) -
Magat is jol raszedték
- kezdi furcsan sutto-
a6 hangon. - Ne, ké-
rem ne szakitson fél-
be, nincs sok idém,
megprobalok segiteni
magdnak. En ennek a
birtoknak az wa
voltam, amit most
korantsem mondha-
tok el maganrol. Fz a
szornyeteg ajanlatot
tett a birtokomra, en-
gem, egy Trevort
akart ravenni, adja fel
a csaladi 6rékséget. Igen, elzavartam. Nos ez volt a legutolso os-
tobasdg az életemben, nem engedtem At neki egy nagy muiti
csalad utolsé menedékét. Le kellett volna I6ndm, mint a volt
szomszédom kutydjat. - Itt kénytelen voltam kdzbeszdlni, misze-
rint én mar megprébdltam, de ugy latszik ezt nem fogja a golyd,
de monolégomat figyelembe sem véve folytatta. - Még aznap éjjel
elintézte, hogy ne legyek az utjdban. Eqy mérgezett tiiske, és
mar nem volt gondom arra, masnap mit ir az tijsdg. De a haldlom
nem volt elég romlott lelkének. En eddig nem hittem a termeé-
szetfeletti barmely megnyilvanulasaban, de be kellett litnom,
hogy igenis létezik a gonosz. Littam, mit mifvelt a testemmel és
semmit sem tehettem ellene, Parancsol az anyagnak és a lélek-
nek egyforman, és igy lelkem csak akkor lehet szabad, ha el-
pusztitiak a magiat, ami a testemet fogva tartja. Valami porral
csinalja, amit gyertya vagy gaz langjaba hint, - itt hirtelen abba-
hagyta, tekintete a tdvolba révedt, mintha valaki szélitana, arca
eltorzult a félelemtdl. Bocsanatkérden ram tekintett, alakja attet-
sz&vé valt, majd teljesen eltiint. Akkor débbentem rd, hogy mit is
lattam. Szerencsétlen pdra, remélem megtaldlta a lelki békéjét.

A party tagjai, ha tobbszdr tiszteletiiket teszik Fraseréknél, meg-
tudjdk, az ezredes titkos betegsége valami csoda folytan mulofél-
ben van, valamint az anyagi gondjai is rendezddtek a hanyatott
sorst csaladnak.

Az ékszerekel, amelyek eddig az ezredes tulajdonat képezték, a
British Museumnak adomdanyozza, mondvan, ra eddig csak sze-
rencsétlenséget hoztak. Bajlédjon velik az dllam. Természetesen
a kaland sikeres kivitelezéséért kilén jutalom jar, ami lehet pénz
vagy barmilyen segitség, kozbenjaras magasabb kérdékben. A ju-
talom mibenlétét a mesélére bizzuk.

(Megjegyzés: Fraser kisasszony szive még szabad, tigyhogy irdny
a virdgarus, hajra Balint!1)

Alien Gardner & Garth



Blokkolas és cselezés

Ember csapatok a vérfociban

Ha jol megnézziik, az ember csapatok jatéko-
sai minden jellemzdjiikben atlagosak, nem vi-
hetnek be annyi kildnleges cuccot a palyara,
mint masok. Mégis, komoly gyGzelmi esélyek-
kel indulhatnak barmelyik ligaban, hiszen a fen-
tiek alapjan kirivé hatranyaik sincsenek, és ez
nagyon lényeges a Vérfociban.

A csapatdsszedllitas maganiigy, mi mégis azt javasoljuk, hogy
legalabb 12 emberrel kezdd a bajnoksagot, mivel elkertilhetetlen,
hogy valaki tartésan meg ne sériiljén vagy, ne adj Isten, meghaljon.
Féleg az ork, kdosz és torpe csapatok kedvenc taktikaja, hogy az el-
s6 félidében beddngdinek a féldbe, majd a masodikban 1étszamfé-
lenyiik miatt megnyerik a meccset.

Bar vannak triikkok a veszteségek csdkkentésére, teljes gydgy-
mod azonban nem létezik, tgyhogy mindenképpen tartalékolni kell
a kovetkezd meccsekre. Ebbdl adoddan a liga kezdetekor defenziv
csapat feldllitasat javasoljuk:

4 rohamozd 360.000
4 kozkatona 200.000
2 fogd 140.000
1 dobé 70.000
Mighty Zug 120.000
2 djradobas 100.000
1-es szurk. faki. 10.000
Osszesen: 1.000.000

A csapatosszeallitas

Hat mindig a pénzzel van a legnagyobb baj, hiszen abbdl soha
nincs elég. Nos, mint mar emlitettem, arra térekedtem, hogy a kez-
dégardaban 12 jatékos legyen, s Mighty Zugot az alabbi indokok mi-
att szerzédtettem:

Egyfeldl igencsak elkel egy kis extra izom az elsé sorban, fSleg a
fekete orkok €s a kaosz harcosok ellen. Masfel6l pedig az olyan
sztdrjatékosok, mint Zug mindig felhivjdk magukra a figyelmet, és
az ellenfél nagy erdket fog arra aldozni, hogy foldre kiildje éket. 9-es
pancélja miatt igen nehéz legyakni és 5-8s erejénél fogva minimum
ketten kell, hogy tamadjdk, ha tobb blokk kockaval akarnak dobni.
Mindez az jelenti, hogy Zug legalabb két ellenfelet lekdt, igy a csapat
letszamfolénybe Keriilve attorheti az ellenséges vonalakat.

Ugyanezen logika alapjan tettem be a négy rohamozot. Ezek a
skacok az ember csapat krémje, és féleg a liga elején arra kell tore-
kedni, hogy minél t6bb legyen beldliik a pdlyan. 7-es mozgdsukon
kivill blokkolds jartassaguk is van, ez még inkabb indokolja jelenlé-
tiiket. Ha két egyenld erejli jatékos talalkozik, akkor rendes kortil-
mények kozott 33% esélyed van, hogy foldre kiildd az ellenfelet (ha
cselezés jartassaggal rendelkezik, akkor csak szerény 16%). Ha vi-
szont jatékosodnak blokkolds jartassaga van, akkor az esélyeid
50%-ra nének, ami a legtdbb tdmadasban jelentds elénynek szamit.

A két fogo beallitasa is hasznos, mivel helybdl van cselezés és lab-
da elkapasa jartassaguk. Bar szerény pancélzatuk (7) kissé toré-
kennyé teszi Sket, 8-as mozgasukkal akar 10 mezdnyit is haladhat-
nak (mindent bele alkalmazasaval). Ezaltal konnyen az ellenfél
hatdba keriilhetnek, igy annak hatra kell kiildenie jatékosokat, hogy
megakadalyozzak a labda problémamentes elkepasat, ezaital vi-
szont gyengitik elsé sorukat.

Ne kévesd el azt a hibat, hogy a fogdkat csak golszerzésre haszna-
lod. Bar 2-es ergjiikkel egyedill nem alljak a sarat, de mozgékonysa-
guk révén hamar a kritikus helyekre érnek és segédkezhetnek.

A dobodkkal és a kdzkatondkkal kapcsolatban nincs sok szélnivald,
hiszen teljesen atlagos vérfoci jatékosok, akiknek megvan a megfe-
lel§je mas csapatokban is. Annyit azért megjegyeznék, hogy minél
el6bb torekedj a kélt dobd beallitasara, hiszen teljesen ugyanolya-
nok az adataik, mint a kozkatonaké, viszont két jartassaggal (biztos
kéz és passzolas) rendelkeznek, ami arban csak plusz 10.000 jartas-
sagonként.

Jartassagok

Amint csapatod fejlddik, van néhany jartassag, amelyet minden-
képpen tanacsos felvenned. Dobéid és fogdid gyorsan fognak sztar-
Jatékos pontokat szerezni, hiszen vélhetéen &k szerzik majd a leg-
tobb gélt. A pontossdg és erds kar végzetesen jO passzolasi
Jartassag-kombindcio. A masik nagy paros, ha a dobdnak Udvozlegy
passza van €s a fogdnak pedig Kovetéses elkapdsa.

Még eqy igen fontos jotanacs: sose probalj csapatodbol dongolé
gardat fejleszteni, hiszen az erfs pancélzati csapatok ellen (orkok,
kaosz, torpék, stb...) csak az id6t hiizod vele, mas haszna nincs. Jo,
biztos be tudod kiildeni az ellenfél egy-két jatékosat a kérhazba, de
hosszi tavon tuti, hogy Te hiizod a rovidebbet. Szerezz be inkabb
minél tobb Cselezés jartassagot €s probalj a futos-passzolos jatekra
koncentralni.

Taktilak

Az ember csapatok sokoldaltisagandl fogva nincs magatol érteto-
dé kovetendd taktika. Az emberekben éppen az a legszebb, hogy al-
kalmazkodni tudnak mindenfajta kéralményhez és nem kell eldre
kidolgozott sémak szerint nyomulniuk. Mindazonaltal van néhany
olyan fogas, amelyet érdemes megszivlelned. Az elsd mindjart az
ugynevezett zseb (nem Gsszekeverni az ork ketrec taktikavall) 1étre-
hozasa, ha te fogadod a kezddrugast vagy sikeriilt megszerezned a
labdat. Az orkos ketrechez képest a kiillénbség az, hogy a zseb at-
meneti formacio, amely a labdat birtokld jatékost hivatott védeni,
mig a fogdk felfutnak a helyiikre.

Az els§ lépésben tehat ki kell alakitanod azon jatékosod koril egy
félkort, aki a hatulrdl passzolt labdat elkapija. Tanacsos erre a fela-
datra valamelyik rchamozédat kijeldlni, mikdzben a fogok eléresza-
ladhatnak. Addig ne passzolj, amig a zsebet biztonsagosan ki nem
alakitottad. Ennek két oka van. Az egyik, hogy elronthatod a passzt
€s akkor az ellenfél egyik jatékosa felkaphatja a labdat. A masik ok
furfangosabb: mig dobdéd a labdat birtokolja, ellenfeled nem fogja
tudni, merre visz a tamadésod f6 vonala. A zseb félrevezetés képpen
is kialakithatd, mikdzben valamelyik fogdd elfut a masik szélen. El-
lenfelednek emiatt meg kell osztania de legaldbbis szét kell hiiznia
védelmi vonalat.

A kovetkezd kordkben keresztbe futtathatod fogoéidat (egyiknél le-
ayen ott a labda), akik a taldlkozasi ponton kézrdl kézre adhatjak a
labdat teljesen megzavarva ezzel ellenfeledet. Az a lényeg, hogy
hasznald ki csapatod rugalmassagat és tartsd ellenfeledet 6rokos
bizonytalansagban!

Eeriel




PROFIL MFH CK
Lovas ijisz 8 3
[jasz fonok 8 4

PROFIL MEH
Kopjas lovag 6 4
Kopjas Kapit. 6 5

Emberdltékkel ezelbtt eqy harcias ember-
torzs kelt at a Vilagvége-hegység hagoin és
telepedett meg a Birodalomtol északnyugat-
ra, az Urskoy foly6 volgyében. A nép, mely a
"Goszpodarok” nevet viselte, nagy hatalmu
saman vezetése alatt allt, kinek elsé dolga
volt, hogy leigazza a kornyezs népeket, eltiz-
ze a teriileten é16 goblinokat, és felépittesse
Kislev varosat. Hamarosan virdagzo birodalom
épiilt a tagas sztyeppéken, falvak és a nomad
péasztorok taborai tarkitottak a tajat. Az or-
szag keleti részét a Vilagvége hegység vonu-
latai hataroljak, melynek stirti erd6i nagysze-
rii faanyaggal szolgdlnak az orszdg hires
fafaragoinak. Eszakrol a kegyetlen teleirdl is-
mert Eszaki pusztasag valasztja el Norscatol,
nyugatrél pedig a Karmok tengere mossa
partjait. Kislev népe dél felé is terjeszkedni
akart, ezért az akkor uralkodd klan-kiralynd
parancsara hatalmas sereget toboroztak, és
megtdmadtak a Birodalmat. A hdbora soran
két teljes birodalmi sereget semmisitettek
meg és rengeteg varost pusztitottak el, mig
végiil a Csaszdr a torpéktél és Bretonniatol
kapott segitségael legy6zte Oket. Azdta Kis-
lev uralkodéi és a Birodalom Csaszdra szoros
szovetségben allnak, mely igen hasznosnak
bizonyult a Kéosz ellen folytatott Nagy Habo-
raban.

Kislev roppant orszagaban hatalmas terii-
letet birtokolnak a nomad torzsek. Ezek a
harcias emberek megdrizték Gseik életmod-

| jat és szokasait, a pusztakon vandorolva leg-

eltetik az allataikat. Nincs allandé taborhe-
lyiik, ezért mindennaposak a teriileti vitak az
egyes torzsek kozott, ami igen komoly fegy-
veres Osszecsapasokban nyilvanul meg.
Mindazonaltal ez a viszalykodo népség képes
azonnal szovetséget kotni, ha veszély fenye-
geti fuggetlenségiiket. Bar elég gyakran eld-
fordul, hogy tobb térzs Gsszedll és kifoszt né-
hany falut vagy varost, a Fonokok elismerik a
kislevi Car fennhatésdgat és hajlandéak had-
ba vonulni a parancsara.

KISLEV LOVAS IJASZAI 16 pont/modell

A csatamezdn a nomad torzsek harcosait a
lovas ijdszok képviselik. Ot vagy tobb f6t
szamlalé osztagokban harcolnak, melyeket
altalaban egy féndk vezet. A harcosok pajzsot
viselnek, pancélt viszont nem, ezért ment&-
dobdsuk 5+. [jat. kardot vagy fejszét hasz-
nélnak fegyverként.

Kislev nomadjai kitlinGen képzett ijaszok,
ezért modositas nélkil 16hetnek fegyveriik-
kel. Egyfajta kiilonleges, ugynevezett vissza-
csapd fjat hasznalnak, melyet sajat maguk
készitenek . Ez az ij kis mérete ellenére képes
akkora tavolsagra eljuttatni a lovedékét, mint
a hosszi ij. Kislev lovas {jaszai alkalmasak az
eldcsatarozasra a szabalykonyvben leirt mo-
don, az egység méretétdl fiiggetlendl.

KOPJAS LOVAGOK 25pont/modell

A Kopjas lovagok a kislevi hadsereg elit
harcosai. A lovagrend tagjai az orszag kiilon-
b6zd részeibdl szarmazd nemesek, akik ide-
Jjiuk legnagyobb részét hadakozassal vagy az
északi teriilletekrdl beszivargod irtézatos szor-
nyek és kaosz teremtmények vadaszatdval
toltik. A lovagok gyakorta megfordultak a Bi-
rodalomban a Kdosz ellen vivott habortk so-
ran. Amikor elsé alkalommal siettek a Csa-
szar segitségére, a kopjasok megjelenése
jokora kavarodast okozott, ugyanis az embe-
rek a kiilonleges vértezetet viseld harcosok
eldl elmenekiiltek vagy félve a hazaikba zar-
koztak. Mi tagadas, a lovagok elég szokatla-
nul festenek a hatuk mogil felmeredd
szarnnyal, mely griffmadér és egyéb, északon
elejtett szornyek tollaibdl 4ll. Valdszinileg a
tanulatlan parasztok a kopjasok testrészének
hitték a nyereghez erdsitett tolldiszt. A szar-
nyak persze nemcsak diszités céljabol keé-
sziiltek, hanem azért is, mert rohamozaskor,
ahogy a nagy sebesség kovetkeztében a tol-
lak kdzé kap a szél, félelmetes dorgd hangot
hallatnak.

A birodalmi sereg legfeljebb egy Kopjas
osztagot tartalmazhat, amely minimum ot
harcosbdl all. Mindannyian konnyd pancélt és
pajzsot viselnek, ezért 4+ mentbdobasra jo-
gosultak.

A lovagok jokora kopjaval valamint karddal
vannak felfegyverkezve, hogy kivaghassak
magukat a csata stir{ijébdl. Ez igen fontos,
mivel mint az kodztudomési, a Kopjas lova-
gok f6 erGssége a nagy lendiilettel véghezvitt
rohamozasban rejlik, az pedig igen helyigé-
nyes. A rohamozé harcosok +1 kezdemé-
nyezd, és +2 erd bénuszt kapnak. Ez termé-
szetesen csak rohamozaskor érvényes. A
lovagok zaszlésa hordozhat magikus csata-
zaszlot, melyet a Warhammer Harci Magia Ki-
egészitobol valaszthatsz ki.

Kislev régi uralkoddi, a Sdman kanok nagy
hatalmu varazstudok voltak. Mig a délen €16
birodalmi varazslék hosszi éveket toltenek el
azzal, hogy az elfekt6l megtanuljak varazstu-
doményuk alapjait, addig a Kislevi magusok
eay sokkal Gsibb, a f6ld mélyébdl elStors erdt
haszndlnak praktikdikhoz. A kén kirdlymék
megtanultdk, hogy miként hasznaljak ki ezt
az energidt, és kialakitottdk a Kkiilonleges,
ugynevezett Jégmagiat, amely a hideg, a
fagy, és mas ezekhez hasonld természeti
er6kbdél merit energiat. Ez az erd, melynek
forrdsa mélyen a bolygd gyokerébd] ered, té-
len a legerdsebb. Kozvetitd kdzege a talajt at-
jaro fagy. Ennek kovetkeztében a kislevi ma-
gusok is ebben az évszakban a
leghatékonyabbak, mig nyaron tejesen a
mélypontra zuhannak.

Az orszag uralkodéit manapsag Caroknak



hivjak. Az eltelt évszazadok sordn rengete- \
get fejlédott magikus hatalmuk és tudasuk,
killénasen a lanyokban valt er§ssé az erre
vald hajlam.

KATARIN, KISLEV CARNOJE
Fagyhalal

200 pont
+100pont

Kislev harcos népének jelenlegi uralkodo-
ja Katarin carnd, aki atyja, Bokha car halala
utan nyerte el a tront. Az emberek azt tart-
jak, hogy & népének eddigi leghatalmasabb
uralkoddja. Kemény rendeletei és kiilsé
megjelenése miatt Jégkirdlyndnek nevezik.
Hiivos tapintasi bore sapadt, akar a téli nap
fénye, hajdban ztizmara csillog, koronajat
hopelyhek diszitik.

A Carnd nem visel csatdban pancélt, fegy-
verként hires varazskardjat, Fagyhalalt alkal-
mazza. Felpancélozott csatamént lovagol,
ezért 5+ mentddobasra jogosult.

PROFIL
Carmnd
Csatamén

A Carné harom varazskartyat hasznalhat,
melyek koziil az egyik kdtelezden a Fagyha-
lal.

A sci-fi inséges tavasz és koranyar utdan végre megérkeztek az er-
re az évre igért filmek a mozikba. Remélhetdleg ezek nagy része na-
lunk is bemutatasra keriil az idén, vagy legaldbb janudr kérnyékén.
Kovetkezzék néhany igéretesebb darab felsorolasa, természetesen
a teljesség igénye nélkiil (megjegyzés: mivel a cikk szeptember vé-
gén irodott, értelemszertien az Ujsag megjelenésének idejére a fil-
mek egy részét mar a hazai mozik is vetiteni fogjak!):

A cyberpunk stilus szerelmesei igazan elkényeztetve érezhetik
magukat, ugyanis rengeteg olyan film utan, melyre réerdltettek a
cyber jelzdt, itt van néhany vérbeli cyber kaland:

- Johnny Mnemonic - egy régen vart film, melynek forgatokony-
vét maga William Gibson irta sajat novelldja nyoman. A f6hdst,
Johnnyt (Keanu Reeves), a mnemonikus futart néhany rendkiviil an-
tipatikus jakuza kergeti végig Newark szabad varosan, hogy Kiszed-
jék agyabdl egy félresikeriilt futarat soran bennragadt informaciot.
Az eredeti novellahoz képest a torténet felhigult, am a latvany, kilo-
nosen a Kibertér forradalmi megjelenitése megér egy jegyet. Reeve-
sen kivill szerepel még Ice-T, mint PriTech bandavezér, Henry Rol-
lins, mint medtechie és Dolph Lundgren, mint Kkiberpszicho. A
rendezd az elséfilmes Robert Longo.

- A mésik, inkabb a Blade Runner borongés hangulatvilagat idézé
Strange Days (Fura Napok), RKathryn Bigelow (Holtpont, Near Dark)
apokaliptikus kozeljovs vizidja igazi remekmi. L.A. mocskos, hi-
tech vilagaban az évezred utolsé napjan egy mocskos zsaru (Ralph
Fiennes - Schindler Listaja) mocskos Ugybe keveredik, mocskos ala-
kok (Lisa Bonet - Angyalsziv, Bono - a U2 énekese) tarsasagaban. A
film igen komor jovéképpel sokkolja a néz6t a Blade Runner méltod
vetélytarsakeént.

Ezt a veszedelmes fegyvert Miska, a Gosz-
podar kankiralynd kovacsoltatta, mikor a Bi-
rodalom ellen vezette seregét. A kardot Kis-
lev uralkoddndi viselik és hagyjak Orokiil
utédaikra. Csak varazslond hasznalhatja a
fegyvert, mas magiaban jdratlan személy
vagy férfiember azonnal haldlra fagy, ha
hozzéaér. Uagyanigy jar az az ellenfél is, akit a
Carné megsebez a pengével, ezért minden
sikeres sebzés eseién az aldozat plusz D6
sériilést szenved. Hagyomdnyos, halandok
altal készitett pancélok képtelenek kivédeni
a Fagyhalallal okozott kart, igy mentSdobas-
ra sem jogosultak. Természetesen a varazs-
pancélok a szokott médon miikédnek.

VARAZSIGEK

Katarin Carnd harmadik szintli varazslo-
nd, ezért harom vardzskartya felhasznalasa-
ra jogosult. Csak a Warhammer Harci Magia
kiegészitében szerepld Jégmagia varazsigé-
ket hasznalhatja.

T AE Mento

10 5+
Gabesz

- A Flnyiréember (Lawnmower Man) ismét rémisztgeti az Interne-
tet a film Cyberwar alcimet visel$ folytatdsaban. Az eredeti szerep-
16gérda lecserélédott, most Patrick Bergnin 4ll helyt a virtudlis vald-
sagban. Gyényori trikkok, semmitmondé film.

- Judge Dredd, a hardcore képregényhds is életre kel Sylvester
Stallone zsenidlisan stilusos alakitdsdban. A harmadik évezred vér-
birdja szétl§ mindent, ami mozog, €s a végén, a képregénytdl sajnos
eltérden, az amerikai izlést kielégitve még érzelmeket is nyilvanit. E
happy end ellenére a film remek fekete poénokkal, az év leglatva-
nyosabb triikkjeivel és paradés szereposztdssal: Diane Lane, Ar-
mand Assante, Max Von Sydow és Jiirgen Prochnow (utobbi kettd
igazi Diine-fan) boldogitja a nézé6t. A rendezd az angol Danny Can-
non. (Egy lovés a fejbe, 6t a testbe).

- Sandra Bullock (Pusztitd) a sztarja Irvin Kershner (Birodalom
visszavag, Robotzsaru 2.) mai szdmitogép- kaldzkodassal foglalkozo
thrillerének, a Net (Halézat)-nek. Meghokkents computer-technikat
felvonuliaté film, mélté a cyber-besorolasra.

- Ugyan nem cyber, de nagy durranas lesz az évek 6ta vart Uj
James Bond film, a Golden eye (Aranyszem). Az 1j Bond, Pierce
Brosnan (Flnyiréember) orosz maffidzokkal keveredik harcba
Martin Campbell (Menekiilés Absolombdl) rendezésében. Természe-
tesen bevet mindenféle izgis hi-tech eszkozt, koztik szexepiljét.

- A Waterworld (Vizvildg) Kevin Costner elsé sci-fije, dkologiai
kéntésbe burkolt vizrementett Mad Max klon, elviselhetd sztorival és
sokkoloan szép latvannyal. A rendezé Kevin Reynolds (Robin Hood).

Ami a fantasyt illeti, ezzel tovabbra sem kényeztetik el a rajong6-
kat, Tom Cruise hevesen forgatja a Lestat a vampirt, de a kinalatot
altalaban is a horror uralja.

- Egyediil a Mortal Kombat filmvaltozata kivétel. A Christopher
Lambert fGszereplésével forgatott iisd a szornyet film némileg igére-
tesebbnek latszik a Streetfighter bohézatanal. Kemény bunyék és
szep effektusok.

- John Carpenter két filmmel startolt az idén. Az egyikben némileg
Cthulhu alapti szérnyhorda kergeti Sam Neillt (Jurassic Park) Az
Oriilet torkdba (In the mouth of Madness). Remek, héatborzoléan
beteges horror, cuki démonokkal. A masik Az Eldtkozottak Falva
(The village of Damned) hései pubertaskori problémaikat a Satan
szolgalataba allité Christoper Reeve-t (Superman), valamint egy tel-
jes falut rettegésben tarté gyermekek historidja. A Mester e miive is
remek, mélto folytatasa a Sotétség Fejedelmenek.

- Clive Barker is Gjra tamad. A Lord of illusions (Az illGzi6k ura)
cimii filmjében Scott Bakula elszantan keres egy varazslot, ezalatt
killénféle teremtmények tornek az életére. Mit lehet még iri? Ez
egyszeriien Clive Barker, aki eddigi miiveit szerette, ezt imadni fog-
ja.

E hoénapra ennyi, legkézelebb aktualis hirekkel folytatom (Star
Wars hirek, Pocahontas lestjté kritikaja, egyéb csemegék...). -
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Az Ismert Vilagban a halottak nem lelnek
egykénnyen nyugalmat. Vannak kozottiik
olyanok, akiket a Kdosz ereje akadalyoz
meg abban, hogy megvaltsa Sket a halal,
mig masokat nagyhatalma vardzslok zavar-
nak meg talvilagi pihenésiikben. Néhanyan
szentségtelen konyvek tanulmdnyozasa so-
ran jutnak el odaig, hogy halhatatlanna te-
gyék magukat. Azoknak, akik meg akarjék
érteni az él6halottak természetét, eldszor is
a Magia természetével kell tisztdban lenni-
Uk. A Magia szelei az Eszaki Kdosz Kapun at
tornek be az Ismert Vilagba, és annak teljes
teriletén éreztetik hatdsukat. Ezeknek a
szertearadd energia aramlatoknak minde-

rek, akik képesek arra, hogy a pusztulastal
rettegve tiltott tudomanyok tanulmanyoza-
séba kezdjenek.

Azok, akik elindulnak ezen a sotét tton,
melynek végallomasa altalaban az 6rok kar-
hozat, kezdetben nem feltétleniil gonoszak.
Vannak koztiik, akik csak kedvtelésbdl kez-
dik meg a Halottidézés tanulmanyozasat,
mig masck sajat magukat vagy szeretteik
életét akarjak megmenteni ily modon. Ha-
marosan azonban a Sotét Magia elkezdi
megvdltoztatni alkalmazdja szellemét és
kiilsejét. A normalis gondolkodésii emberek
megdrettennek eltorzult tarsaik lattan, és ke-
riilni kezdik Sket, késébb félelmikben Bo-

geteg hibara ad lehetdséget. Gyakori eset,
hogy a Halottidézdnek nem all médjaban az
eredeti iromanyokat beszerezni, és masola-
tokkal kell beérnie. Mivel ezek a kdnyvek
tobbszordsen lemasolt példanyok, ezért jo
esély van arra, hogy néhany vardzsigét
rosszul irtak le, ezeknek a hasznalata végze-
tes lehet. Arra sincs semmi garancia, hogy a
kényvekben szerepl§ varazslatok hasznal-
hatéak. Némelyik egyszeriien nem miikodik.
Masok miikddnek, de rosszul, mint példaul
a hirhedt Jacques de Noirot esetében, aki
Moussillon temetdiben megkisérelt megi-
dézni egy élShalott sereget. A halottak an-
nak rendje és maédja szerint fel is keltek és

gyike tartalmazza a Magia nyolc szine
kozil valamelyiket. A legkiiléntsebb)
ezek kozil a S6tét Mdgia, amely ha bi-
zonyos terilleteken felgyilemlik, beé-
plil a Warp-kévekbe, a KAdosz anyagaba.,
Mivel a Sotet Magia tartalmazza az el
haltak tGjraélesztéséhez szilkséges erd-
ket, ezért az olyan teriiletek, ahol fel
halmozddik, valésdggal vonzzak az
éléhalottakat.

A legtobb filozdfus véleménye mege-
gyezik abban, hogy mivel a Kaosz az
olyan mélyen gydkeredzd érzelmekbdl
tartja fenn magat, mint példaul a féle-
lem, a gyfilolet vagy a rettegés, tigy az
ilyen az erzelmeket Kivalté teriileteken
dltalanos a Sotét magia jelenléte. (Ilye-
nek teriletek példaul a csataterek,
egyes titokzatos, sotét gyilkossagokl
szinhelyei, valamint a pestis altal ki-
pusztitott varosok, melyeknek tomeg-|
sirjai és dogkdtjai nagyszerli embera-
nyaggal szolgalnak a Halottidézd
szamare.)

Talan ez az igazsag, mindenesetre van-| |
nak vidékek, ahol igen erés az ElShalot
tevékenység. Ezek koziil a legismerteb-|

jartak, de teljesen irdnyithatatlanok vol-
K. A Zombik az emberhus iranti meg-
szallottsagukban megtamadtak, és el-
fogyasztottak a szerencsétlen
Halottidéz6t, Sok évig kisértették és
fosztogattdk még a kornyéket, mig vé-
alil Bretonnia kirdlya sereget kiilldott el-
leniik és legydzte Gket.

Oregq Vilag lakosai talén a Halottidézék-
nél is jobban félnek a Vampiroktol. Ezek
z éjszakai ragadozék olthatatlan
szomjisagot éreznek az emberi vér
irant. Amiota a Birodalmi seregek le-
ayoziték és szétkergették Sylvania Vam-
pir grofjait, elSforduldsi helyeik igen
altozatosak. Néhanyan koziiliik na-
gyobb véarosokban rejt6ziek el, ahol a
nagy tbdmegben néhdny polgdr titokza-
tos haldla senkinek sem tdnt fel. Masok
az est leszalltaval maganyos utazokra
vaddsznak az orszag siiri erdeiben,
agy lerombolt kastélyaik kornyékeén lé-
& pokhalds kriptakat lakjak.
Természetfeletti erejilknek koszénhe-
iden a Vampirok képesek arra, hogy ha
megdlik Gket, szinte azonnal visszatér-

bek: Nagash pusztasaga, a Halottak Kiraly-
saga, Sylvania, Moussillon elatkozott varosa
Bretonniaban, valamint Krell dombja a Sziir-
ke Hegységben. Kevéshé ismert teriilet el-
lenben a Sirhalom Dombsdg a Hatarherceg-
ségekben, melynek §si kriptdi és
temetédombjai alatt félelmetes Liche nagy-
urak alusszak nyughatatlan almukat.

Felmeriilhet a kérdés, hogy vajon miért pont
az emberek azok, akik a Halottidézés tanul-
manyozasaba kezdenek. A tuddsok renge-
teg id6t toltdttek a téma boncolgatdsaval,
mig sikeriilt végil elfogadhaté magyardza-
tot talalniuk: mivel az Elfeknek amuigy is
roppant hosszt élettartam adatott meg,
nem érzik sziikségét, hogy idejiiket mester-
séges (iton meghosszabbitsak. A Térpék va-
razstudomanya Kimeriil néhany fegyverbe
vagy pancélba vésett mdgikus rina ismere-
tében. Az Orkok és a Goblinok nem félnek a
halaltél, minddssze valami 1j, izgalmas ka-
landnak fogjak fel az egészet. A Skavenek
alig varjdk, hogy az elmilds megvaltsa Gket
rettenetes isteniik, a Szarvas Patkany szol-
galatabol. Maradnak tehat a halando embe-
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szorkanyvadaszokat fogadnak fel, hogy vé-
gezzenek veliik.

A Halottidézés tudomanyanak elsajatitasa
szigordan titkos koriilmények kozott folyik.
AKi a sotét utat valasztja, annak vagy keres-
nie kell egy Magust, aki hajlandé &t a famu-
lusava fogadni, vagy hosszi éveket kell el-
toltenie olyan gonosz €s szentségtelen
konyvek tanulmanyozasaval, mint példaul a
Liber Mortis, vagy Nagash Kilenc Kényvének
valamelyik példanya. Persze igen korilmé-
nyes dolog tanitét talalni, mivel a Halottidé-
zOk keriilik az emberek tarsasagat, altala-
ban kietlen helyeken vagy temetdk
kornyékén elrejtézve élnek. Szamtalan évat-
lan lelte mar halalat csak azért, mert véletle-
niil raakadt a temetdk kriptainak hiivésében
pihend Sotét Magusokra. Ujraélesztett tete-
miik azota Oket szolgalja.

Egyszeriibb dolog felkutatni valamelyik til-
tott konyvet. Ezek azonban rengeteg ve-
szélyt hordoznak magukban, mivel az év-
szazadokkal ezelStt irodott szdvegek
elolvasasa, leforditasa és értelmezése ren-

Jenek a talvilagrol, igy az ember soha nem
lehet biztos abban, hogy mikor sikertilt vég-
leg elpusztitania egy Vampirt. Sylvania
egyes vidékein ugy tartjak, hogy ha a Vampir
szivet karoval atszurjak, akkor az végleg el-
pusztul. Alkalmanként néhany Vampir ura-
sag annyira megerdsiti hatalmat, hogy sere-
get gydjt, hogy visszaszerezze egykor
birtokolt foldjeit. Az ezt kovetd haborik bar
tobbnyire a birodalmi sereg gy&zelmével
végzédnek, hatalmas emberaldozatokat ké-
vetelnek.

A Halottidézdk és a Vampirok félelmetessé-
ge eltdérpiil a Liche Nagyurak hatalma mel-
lett akik kozill a legnagyobb és legveszedel-
mesebb Nagash, a Nagy Halottidézé volt, &
volt az aki kidolgozta a halottak megidézé-
sehez szilkséges varazsigéket és kijeldlte az
osvényt, melyet a késébbi korok Halottidé-
z6i is kvettek. Hatalmas haboriikat vivott és
nyert meg, gonosz istenségekkel szdvetke-
zett, és hatalma cshcsan lemészarolt egy
teljes orszagot, hogy embereit az & El§halott
seregébe sorozhassa. A Nagy Halottidézd



vesziét aztdn gonosz szOvelségesei, a Ska-
venek aruldsa okozta. Amiodta Nagash teste
megtoretett, a Sotét Magia hasznaloi beépi-
tették a nevét egyes varazslatokba, melyek-
kel a Halottidézdk akaratukhoz lancolhatjak
a feltdimasztani kivant tetemeket, Egyesek
ijjesztd pletykakat terjesztenek arrél, hogy
van egy Gsi kultusz, melynek hivei megkisér-
lik megidézni Nagash lelkét, melyet nem si-
keriilt elpusztitani. Néha hirek érkeznek ar-
rol is, hogy a Gonosz feltdmadt valamelyik
baljéslati, kisértetjarta vidéken, de tobbnyi-
re csak valamelyik Liche Magytr okozza az
ijedelmet. Ezek az oszld testi djra élesztett
halottak valaha nagy varazslok voltak, akik-
nek a lelkét porhiivelyiikhoz lancolta valami-
lyen fels6bb akarat.

A halottidézdknek vannak csekélyebb segi-
téik és szolgaik, ezek a Csontvazak, a Zom-
bik, a Dégmadarak, a Mamiak, a Ghoulok, a
Wightok és az Alakmasok. Ezek a Sotét Ma-
gia altal feléleszive hiien szolgaljak megidé-
zojuik celjait, igaz, ha a Halottidezot megd-

lik, némelyikiik vele pusztul.
A Csontvazakat és a Zombikat a leg-
konnyebb feltdmasztani. Minden Halottidé-
z8nek sziiksége van az §si varazsigéken ki-
vill a varazslat alanyaira, azaz a
feltimasztandd halottakra, akiket pontosan
végrehajtott ritudlék soran lehet feltimasz-
tani és megidézdjiik akaratahoz hajlitani. A
frissen eltemetett, még alig oszldasnak indult
holttestekbdl lesznek a Zombik, mig a
hosszabb ideje nyugvék maradvanyaibol a
Csontvazak. Ezek a teremtmények az Gket
feltdmaszté vardzslé akaratatél fuggnek,
csak azt teszik, amit gazddjuk parancsol ne-
kik. Ha a Halottidézé elpusztul, akkor harco-
sai is vele halnak, testiik porra omlik.

Egyes torténetek szerint léteznek fliggetlen
élGhalott seregek. Tilea mocsaras vidékei-
nek kornyékén él8 emberek jékora sdlyokat
kotdznek az elhunytak ldbdra és az ingo-
vanyba dobjak dket, hogy ne térjenek vissza.
Némelyikiik azonban mégis kiszabadul és
visszajon a felszinre, hogy az €16k hasan él-
jen. Az élShalottakrdl sz416 (nagyon is valds)
rémtdrténetek az okai annak, hogy a mo-
csarvidék mindmaig felderitetlen teriilet. Itt
kisért az Elatkozottak serege, akiket egykor
elarultak és az ingovany hatérén gyilkoltak
le. Egyetlen céljuk a bosszuallas az él6kon,
ezért hajlanddak barmelyik Halottidézd szol-
galataba allni.

A Troll-vidék északi hatdran Boris Fennring
arof seregének maradvanyai Orjaratoznak.
Ezek a Kislevitak egykor, a Kaosz elleni Nagy
Haboruk idején fogadalmat tettek orszaguk
megveédésére, azonban megfutamodiak a
csatabol. Nem tudni, hogy a Kaosz Erdi (z-
tek-e veliik keserii tréfat avagy a Sotét Magia
altal megfertézott teriileten végezték be sor-
sukat, mindenesetre nem adatott meg nekik
a halal. F6ldi maradvanyaik ott kisértenek a
Kaosz birodalmanak hatéaran, hogy teljesit-
sék eskijiiket és tavol tartsak a Kaoszt egy-
Kori sziiléfoldjiktdl.

A Dogmadarak a Vilagvege-hegység északi
részén élt hatalmas szarnyasok holttestei. A
Kdosz terjeszkedése idején pusztultak ki,
szinte egyik naprol a masikra mérgezd fel-
hék végeztek veliik. Testilk annyira atitato-
dott a Sotét Magiaval, hogy visszatértek a
nemlétbdl a legtdébb éldlény legnagyobb ré-
miiletére.

A Miamidlk Arabia temetdibdl és a Halottak
Kirdlysagdnak nekropoliszaibdl szarmaz-
nak. Valgjaban egy &si civilizacié hajdan élt
nemes embereinek tetemei, akiknek foldjét
Nagash elpusztitotta. Hazdjuk pusztuldsa
idején mar halottak voltak, népiik szokasai
szerint gyolcsba tekerve és mumifikdlva pi-
hentek a nekropoliszok htivésében. Amikor
Nagash létrehozta a Halottak Kiralysagat, a
holttestek telitddtek a S6tét Magiaval és Gjra
életre keltek. Némelyikilk ma is ott lakozik,
és a nekropoliszok Liche kiralyainak csatlo-
sa. Masokat a Halottidézék vasarolnak meg

kétes hirti kereskeddk kdzremiikodésével.

Az emberek eltorzult parodiai a Ghoulok.
Ezeket a teremtményeket szdrnyili éhség
mardossa, melyet csak embertarsaik hisa-
val képesek oltani. Némely Ghoulok azok-
nak a primitiv térzseknek a leszdrmazottai,
akik egykor istenként imadtak Nagasht. A
Nagy Halottidézd tanitotta meg nekik a Sotét
Lakorma szertartasat, ahol iranta vald hiisé-
giket embertarsaik felaldozasaval €s elfo-
agyasztasaval kellett bizonyitaniuk. Néhdny
generacio alatt teljesen eltorzultak és meg-
szlintek embereknek lenni. Ezek a Ghoulok
ma is Nagash Pusztasagat és az azt kornye-
26 féldeket lakjak. Eszakabbra é16 rokonaik
egészen mas modon valtak Ghoulld. Oreg
Vilagot néha €hinseg tizedeli meg, melynek
soran gyakran egész falvak kényszeriilnek
arra, hogy a halottak husat fogyasszék.
Sylvaniaban tébb falut porig égettek a Csa-
szar katondi emiatt a visszataszité szokds
miatt. A Ghoulok kiirtdsa azonban gy lat-
szik mégsem volt elég alapos, mivel a Mous-
sillon kornyéki temetSkben kisebb sereg
gyiilt 6ssze beléliik, igyhogy a varos drsége
sotétedés utan még fegyveresen sem mer
bemenni oda.

Egyes temetkezési helyek gonosz, S6tét Ma-
giaval atitatott teriileteken fekszenek. Maso-
kat a Kaosz hatalma ront meg. Az ilyen he-
lyeken a gonosz emberek szelleme Kuldonos
energiaval telitGdik, mely megakadalyozza,
hogy halaluk utan a lelkiik elhagyja megtort
testiiket. Ezekbdl az emberekbd| lesznek a
Wightok, akik gyakran vonulnak hadba az
ElShalott seregek oldalan. A Csontvazakkal
és a Zombikkal ellentétben a Wightok sajat
akarattal birnak, ezért inkabb szdvetségesei,

mintsem szolgai a Halottidézbknek.

Az alacsonyabb rendii élShalottak koziil a
leghatalmasabbak az Alakmasck. Ezek a
lények olyan gonosz varazslok maradvanyai,
akik életiikben Halottidézéssel foglalkoztak.
Tanulmanyaik soran nem jutottak el odaig,
hogy halhatatlanna tegyék magukat, viszont
tudasukat megdrizték a siron tal is. Qydlol-
nek minden €16 dolgot, mindennél jobban
félnek a végsd halaltol. Mivel igen intelligen-
sek, ezért gyakran el6fordul, hogy a Halotti-
dézék Kivalasztjak dket seregeik vezetésére,
ilyenkor nagyhatalmit vardzsigékkel kétik
ket akaratukhoz. A legnagyobb Alakmasok
Nagash So6tét Urai, a Nagy Halottidézd egy-
kori legfébb kapitanyai, akik talélték uruk
bukasat.

Az Eléhalottak talan a legveszedelmesebb
ellenfelek az Ismert Vilagban. Konyortele-
nek. Felelmetesek. Kerlelhetetlenek. Mi le-
het annal szérnylibb, mint a halotti lepelbe
oltozott, rozsdas fegyvereket viseld, mene-
teld halottak latvanya? Nem ismernek félel-
met, hiszen mitél is félnének? A fajdalmat
mar régen nem €rzik, a halalon pedig egy-
szer mar tuljutottak. Ha testiiket tijra legydz-
nék, gazdajuk majd ismét életre hivja Oket,
addig is tlirelmesen varakoznak....

Gabesz
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Na tessék!... Ha annyira kellett, hit most meglkapjatok! ime egy, a sokak altal Shajtott Cyberpunk modul csokorbél. (Ja, juteszembe!! Senki ne

varja el téliink, hogy Kibert irjunk Cyber helyett, mert ezutdn mar csak az jshet, hogy KOMPJUTER. Boaaall- Khaled)

Blacklace-t (Fekete aroma - Booaaa!l! Gyerekek nem tudom mi lesz Magyarorszagon 2020-ban, de mar most érdemes lenne elkezdeni a

nyelvdjitast!!! - Khaled ) benyomni, dzsekkeket be (Na, milyen? - Bwyn) €s indulis! Amigy a modult indulé karakterekre terveztiik, ezért

inkabb tedd felre kromesan csillogo Cyberhosodet, hogy az élvezet megmaradjon. Vagy nyugodtan tarbézd a kalandot tetszésed szerint. |6

szorakozast és kinlddast.

2020 Szeptember 12.-e 20 dra 32 perc, New Delhi

Atan ,Taxis” Formann kicsatlakozott. Meggyotért arccal nyult
Chintagjaért, és nagyot kortyolt belle. Mikézben cigarettara
gyujtott, hitetlenkedd arccal bamult a titkérbe. Eqy gytirdtt ruhds,
masnapos férfit latott a cyberdeck mellett kuporogua kényelmet-
len pozban. ,Lenyaltam. A franc hitte volna, hogy egyediil lenya-
lom. Megcsinaitam.” Euférikus éréommamor fogta el, kedve lett
volna kérberohannia a szobat, és kbzben drjongve orditozni. Gaz-
dagsag, fénytizés, konnyll élet vizioja derengelt fOl faradt szemei
elétt. Azutan, helyrezdkkent aggyal rjott, milyen hamar jon el a
halal az almodozdkért. A telefonhoz ugrott és remegd kézzel tar-
csazni kezdett ...

2020 Szeptember 13.-a 7 éra 25 perc, Night City Chinatown

A régiségszamba mend, 1900-as évek béli telefon doglddue fel-
csorrent. Egy kopott tiwweedzakds, rendesen a korban jaré figura
nikotinfoltos ujjaival a kagyléért nyult. Eldszedett egy megsargult
ujsagpapirfecnit, meg valami kbézépkorinak tiing toltStollat.

- Hallo.

- Ki a franc vagy ocsi?

- Hello McGuiness, itt Taxis cimborad!

- Tiz lepeddvel tartozol, felhivsz és humorizédlsz. Hillye vagy? Ko-
molyodj egy kicsit, vagy utanad kiilddk par embert,

- Ha meghallgatsz te fogsz tartozni nekem egy-két K-val. Erde-
kel?

- Igen. De nem a fos dumaddra vagyok kivancsi, jo I?

- Nagyon meleget nytiltam McGuiness! Nakaibo Blolabs. Mond
neked valamit?

- Japén cég. Uj biochip projekten dolgoznalk. Nem sok jovdjiik
van. Ennyi a nagy nyuldsod?

- Kurva solk jovdjitk van, seggfejiil A projekt ugyanis meguan,
csak még nincs piacon.

- Hmm, hmm. Ez Uzletnek hangzik. Milcor lathatlak, ocskos?

- Most Delhiben vagyok. Holnapra ott vagyok nalad. Gyere ki ér-
tem a reptérre.

Két nappal késébb a Night City Today!-ben az olvaso apro cikk-
re bulkanhatott. Eqy kb. 21 éves fehér férfi holttestét talaltak a
Lake Park egyik padjan. Személyazonossagat iratolk hianydban
nem tudtdak megdllapitani, csak egy New Dethi - NC repiilgjegy
volt nala.

... Es a fekete furgon sem akart elmozdulni McGuiness koszos sika-
torabol mar egy ideje ...

A jatékosok a Green Zombie klubban gy(ilnek dssze, régi , jotevd-
Jjuk” McGuiness hivasara. Mindannyian tartoznak neki, ki igy, ki ugy.

Nyilik az ajté, s komdtos léptekkel besétal McGuiness. Szokasos

tweedzakgjat viseli rajta a tegnap esti vacsora maradékaival.
Szélcsatornaban tervezett arca mosolyra hizdédik, kiviillannalk ni-
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Sonnevend Lérinc és Komlos Balint

kotinsarga, csorba fogai. A doh szaga mintha az egész helyiséget
betbltené. Fille mbgott sorakozd chipek bukkannak el a hosszi,
olajos hajcsomok alol.

JSzervusztok baranykdim. Mi szél hozott bssze benneteket? Ja,
hogy én voltam?”- a duzzadt ajkak kozild kbhogésszerti neveltés tor
eld,

~Gondolom, ég bennetek a vagy, hogy meghaldljatok a sok-sok
Jjot, amit értetek tettem! Csak egy apré dologrdl lenne sz6, én ma-
gam csinalndm meg, ha ez a rohadék gyomorfekély nem kinozna”-
formdtlan vondsait kin rantja 6ssze, piiffedt ujjai zsirpecsétes inge
alatt megbtivé hasat simogatjak. Hirtelen mozdulattal dlténye zse-
bébdl egy jadeszinii soft-titskét rant eld.

LHogy mi a franc ez, azt én sem tudom. Epp ez lenne a mel6. Van
egy Jo bardtom Japanban, & taldn tudna valamit réla”- hanyaq
mozdulattal a zsebébe nyul és atad egy régi Yehjlianos dobozt, A
dobozon egy japan cim (LASD LENTEBB).

~Négy jegy var bennetek a Metropolitanon, az én nevemre félre-
téve. Akar mar el is indulhatnatok, pajtikaim.”

A chip becsatlakoztathatd, tulajdonképpen egy MRAM, melyen a
Nakaibo legfrissebb Klonozasi technologija talalhaté. A retinan
megjelend adatok csak a hozzaértének (Antropoldgia 4, Kémia 4,
Biologia 4) jelentenek tobbet szam és adathalmazndl. Ha a csapat
McGuiness likviddlasa mellet dont, akkor legyél haldlos. Meglepd, de
McGuinessnek sok baratja van a magasabb (és veszélyesebb) korok-
ben.

McGuiness

INT (intelligencia) 10
COOL (hidegvér) 4
MA (mozgas) 3 BODY (felépités) 9 EMP (empatia) 5

Run (futas) 9 Leap (ugras) 2 Lift (sulykapacitas) 90
SAVE (ment8dobds) 9 BTM (testtipus moédositd) -3

REF (reflex) 4
ATTR (szépseq) 2

TECH (technika) 8
LUCK (szerencse) 8

Kibernetikus implantok: Agyalapi Processzor (Neuralware), Chip-
tarold (Chipware socket)

Felszerelés: -Glock 17 (P 0 P R 2D6+1(9mm) 17 2 VR 50m)

- 2 tar pancéltérd 1Gszer (AP)

- Chipek (Antropolégia 3, Kémia 1, Biolégia 2)

- egy régi Yehjlian cigarettas doboz, benne jadeszinii
biochip, a kdvetkezd cim: Mushabori Ave. 2021 Ku-
mamoto, Japan és egy név: Eddie Sakamura

Képzettségek:
Streetdeal (Seftelés) 10
Hide/Evade (Rejtézés) 5

Aw/Notice (Eszlelés) 7
Expert (Képzett): Foods (Etelek)
Brawling (Bunydzas) 4 Dodge/Escape (Kitérés) 4
Handgun (Kézifegyver) 8 Stealth (Lopakodas) 7

A repiildjegy tényleg megtaldlhatd a Metropolitan reptéren.



Kumamoto, Japan

A cim Kumamoto eldkel§ zéngjaban taldlhatd, egy hangulatos,
bonsai kerttel Gvezett pagoda. A szakadt gaijinoknak kézepes (15)
Streetwise dobasra van sziikségiik, hogy megtaldljak. De pl. térké-
pet is lehet venni (elektronikus 200eb, hagyoményos 10eb). A hazat
kb. négy méter magas szintetikus bambuszkerités védi (30 SP),
Ot-hat méterenként kamerak (5 SP 10 SDP). A kapu mindkét oldaldn
kis 6rbodék pancéliiveggel (30 SP) és egy-egy fegyveres Grrel.

Sakamura rok

INT 5 REF 6 TECH4 COOL6 ATTR8 LUCK#4
MA 6 BODY9 EMP4 Run 18 Leap 4 Lift 90
SAVE 9 BTM -3

Kibernetikus implantolk: Light Tattoos (Neontetkék - archaikus
szamurdj tetovalas a bal arcon)

Felszerelés: - Midnight Arms Smartgoggle Mirrorshades (tiikérlen-
csés lévésszemiiveg), targeting scope (célkijeldld),
low lite (fényerdsitd)

- Arasaka Minami 10 fegyvercsatlakozéval (SMG 0 J
2D6+3 (10mm) 40 20 VR 200 m)

- Két tar (normal 15szer)

- Light Kevlar Jacket (kdnnyii pancéldzseki (14 SP ka-
rok + test)

- Mastoid Commo (gégemikrofon)

Képzettségel:
Combat Sense (Harci érzék) 4 Handgun (Kézifegyer) 4
SMG (TGP) 3 Rarate 5

Aw/Notice (Erzékelés) 3

McGuiness nevét meghallva az Grék beeresztik a csapatot. Egy
elegans titkarnd érkezik a kapuhoz, majd az &rokhoz csatlakozva ki-
sérni kezdi a csapatot a kert bels&bb régioi felé. Révid séta utdn egy
cseresznyefa ligetben allé teahdzhoz érkezik a menet. Az G6rok itt le-
valnak, a titkdrnd pedig bevezeti a karaktereket Sakamura szine elé.

Mikor a hartyavékony miipapir t6léajté félresiklik, eqy narancs-
sarga haziruhaba &lidzott, fiatal japan férfit pillantotok meg az
egyik tatamin guggolva. Amikor beléptek, épp a telefonkagylot te-
szi a helyére. A tatamija melletti dobozbél egy szél cigarettat vesz
eld, raguyiijt, majd mélyen leszivja. Mikor ratok néz, szeme Ossze-
hizddik €s arcotokba fitjja a filstol.

»Na, mit akar mar megint az a tetves személt?"- kérdezi észreve-
hetd utalattal.

A csapat ekkor hebegni-habogni kezd, és nem ok nélkiil... McGui-
ness ugyanis alaposan megkavarta a kdsat. Mikor megvette a chipet
és belekukkantott, r4jétt hogy til melegbe nydlt. Plane megijedt,
amikor a renddrségen guggolé emberétdl kapott egy fiilest For-
mann gyaszos végérsl. Lépnie kellett. Elhatarozta, harom legyet it
egy csapassal. Megszabadul a chiptdl és a csapat tagjaitél, valamint
régi konkurensétdl, Sakamuratol. Ezért hivta éssze a jatékosokat,
akik tartoztak neki. (Ezt a bizonyos tartozast a karakterek elGtorié-
netében helyezd el. Lehet ez barmi. Kélcsén, bortonbdl kijuttatds,
engedélyek elintézése, ellenséges gang lebeszélése a jatékos szét-
gyakasardl, repiilni tanitdsardl. Tudasd a csapattal kozvetett médon,

hogy McGuiness mogott kemény kapcsolatok dllnak, ezért illik a tar-
tozéast visszafizetni.) Sakamura gyiiloli McGuinesst, cimkével a nagy-
labujjdn szeretné latni. Kivancsisdga miatt viszont tigy dontott, meg-
hallgatja ellenfele ,koveteit”. (Terve megvalosuldsat McGee sajna
nem érte meg, mert aldbecstilte a Nakaibo kémelhérité alakulatat. A
Green Zombie-ban €rte utol a haldl, a térzsvendéaek egy részével
egy(tt, par kirakaton behajitott repeszgranat formajaban.)

Miutdn Sakamura komoran végigmeér benneteket, iqy szol:

- Ertem. Azt hiszem, mér tudom, mirél van sz6, kedves vendege-
im. Megtekinthetném egy pillanaira azt a bizonyos biosoftot?

Amennyiben odaadjak neki, egy analizdtorba helyezi, melyet az
asztalrdl vesz fel. Révid ideig tanulményozza, egész pontosan addig,
mig a Nakaibo logét észre nem veszi...

- Igen. Nagy érémoémre szolgal, hogy segiteni tudok tnéknek.
Kérem engedjék meg nekem, egy telefonbeszélgetés lebonyolita-
sat.- Ezzel a valaszt meg sern varva félrelizza a papirfalat és a ki-
sasztalon hagyva a chipet, tavozik a szobabdl.

Mikozben a kisasztalon van egy telefon... ha a csapat figyel, ez in-
t6 jel lehet. Sakamura ugyanis nagyjabol atlatja a helyzetet, és a csa-
pat likvidalasa mellett doéntott. Nem szeretne konfliktust a Nakaibo
embereivel.

Magatokra maradtok. Par pillanat miilva a bejarati ajté félresik-
lik, hdrom sziirke, testhezsimulé harci ruhat viseld alak valik litha-
tévd, Komor arcuk teljes mértékben hasoniit eqymadsra, akér az ik-
reké. Testalkatuk is megegyezik, csupan a keziikben tartott
eszkozOk kilbnbbzdek. Ezeket a fegyvereket hasznalhattik sok-
szdz évvel ezeldit is feladatuk végrehajtdsahoz a nindzsak. Eqy-
szerre ugranak felétek ragadozészerii mozgassal, halalt sugarzé
merev pillantasukat szemetekbe fitrva.

A nindzsdk taklikija a kovetkezd: elGszor fjat és surikeneket hasz-
nalnak, majd néhany fiistbomba elszérdsa utéan, melyek a csapat
moraljat hivatottak megtomi, kozelharcot kezdeményeznelk.

Sakamura klénozott nindzsai

INT 6 REF 8/8 TECHS5 COOL 10 ATTR6 LUCK 4
MA 6 BODY8 EMP4/4 Runl8 Leap 4  Lift 80
SAVE 8 BTM -3

Kibernetikus implantolk: -Nasal Filters (Orrsziirék)
-Cyberoptic (latéidegimplant)
-Ultraviolet (UV)
-LowLite (fényerdsitd)
-Infrared (infravoros)

-AntiDazzle (retinasziirs)

Felszerelés: -Kusari-gama (Ninjutsu-1 P R C 2D6 Blade AP/ 3D6
NA 2m)
-Tessen (Minjutsu +0 J C 1D8+2 NA 1m)
-Rovid §j (Exotics -1 N C 2D6+3 1 1 VR 100m)
-Bo - Shuriken (Ninjutsu +0 P C 1D6 NA Throw)
-Flstgrandt (Heavy +0 P P Smoke 1 1 VR Throw)
-Maszokotél 15m
-Mastoid Commo

Képzettségek:
Combat Sense 6 Awareness/Notice 8
Ninjutsu 5 Archery (fjaszat) 6

AZ UTAZASI IRODA NETTERKEPE
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SZAM . INFORMACIO ME
1 Uzleti tranzakcidok 2
2 Részvény arfolyamok 2
3 Helyfoglaldasok 2
4 Repiildjegyek 2
5 Utazési darjegyzék 2
6 Alkalmazottak névsora 2
7 Fizetési lista 2
8 Féllegalis iizletek 2
9 Nyomtato -
10 Bejarati ajtd mozgaté mech. -
11 Terminal -
12 Kamerak -
13 Riaszto - h
14 Killer IT 5 -
15 Viral 15 2
16 Véreb 5
17 Zombi 4
i8 Véreb 5
19 Pokolvillam 4
20 Ragasztd 4
21 Pokolkutya 6
22 Killer VI 5
23 Viral 15 )
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Hvy Weapons (nehézfegyverzet) 6 Athletics (atlétika) 8

Stealth 6 Hide/Evade 10

Ninjutsu:

Utés Tamadds Rugds Lefegyverzés Séprés Blokk Haritas Fogds
+3 +3 +1 +2 +2 +1 +2 +1
Dobas Bénitas Fojtds Vagas

+1 +1 +1 -

FONTOS: Lehetdleg ne nyirjuk ki a csapatot! Ne tdmadjunk fejre, és
a gyengébb karakterekre, csak ha 6k is bekapcsolédnak a kiizde-
lembe.

Amennyiben a karakterek visszatérnek a repulStérre, szomorian
tapasztalhatjak, hogy visszafelé szold jegyilket érvénytelenitetiék.
Az informacios pultnal azt tandcsoljak, hogy forduljanak egy utazasi
irodahoz, ott biztos tudnak nekik jegyeket szerezni. Egy jegy 1200
eb. Ennyi pénze a csapatnak feltehetdleg nincs, igy jé megoldas le-
het egy Netrunner képességeinek igénybevétele. Ha a jatékosok er-
re nem jonnek ra maguktdl, akkor a reptéren kiszlrhatnak egy In-
terNet Fényhirdetést, mely a Matrix nyjtotta lehetGségeket ecseteli.
Ha még ez sem elég, a karakterek dobhatnak egy koézepes (13) INT
prébat (int+D10-et). A legegyszeriibb egy utazasi iroda rendszeré-
hez fordulni segitségeért.

A Netrunner beirhatja a csapat tagjainak nevét és TAK kodjukat
(Tarsadalmi Azonositd Kéd) a mar megrendelt és kifizetett jegyekre
varok névsoraba. A jegyek Kidllitasa egy napba telik, de nem sok
oromiik lesz benniik, mert a reptéren jololtézott japan Griemberek
kérdez&skodnek a jatékosok fényképeivel. Mar éppen bejelentkez-
nének, amikor észreveszik (15-6s Motice proba), hogy az egyik ala-
csony, kopasz, amerikai turista kiilsejii egyén feléjiilk mutogat. A kb.
tucatnyi 6ltdnyos rogton megindul feléjuk.

Nakaibo security guys

INT 6 REF 8 TECH 5 COOL 6 ATTR5 LUCK3
MA 5 BODY6 EMP4 Run 15 Leap 3 Lift 60
SAVE 6 BTM -2

Kibernetikus implantok: Neuralware Proc, Smartgun Link (fegy-
verkapcsolat), Interface Plugs (aljzatok)

-Armalite 44 fegyverkapcsolattal (P 0 J E
4D6+1(12mm) 8 1 Vr 50m)
- Kevlar T-Shirt (golyéallé mellény) (10 SP, Torso)

Felszerelés:

- Mastoid Commo (100eb)

Képességel:

Combat Sense 4 Awareness/Notice 6
Handgun 6 Karate 4
Shadow/Track (Kdvetés) 5 SMG 3

Driving (Vezetés) 4

Megint csak a menekiilés a jé dontés. Kumamotoban elég kénnyd
lerdzni Sket. A legdlis replléit tehat nem johet széba, mas .
megoldast kell keresni. Egyik ilyen lehetfség az utcai kapcsolatok
igénybe vétele. 20-as Streetwise dobdssal, mintegy fél napi kérde-
zGskodés utan eljutnak Juan Cortez kolumbiai S.A.W. (South Ameri-
can Wars) veteranhoz. Hosszas alkudozds sordan megéllapodnak,
hogy 500 eb-ért fejenként elviszi ket Kinaba rozsdas jarérhajéjdn.

Juan Cortez

INT 6 REF 8 TECH 6
MA 5 BODY 12 EMP 4
SAVE 12 BTM -5

COOL 5
Run 15

ATTR5 LUCK4
Leap 3 Lift 120

Kibernetikus implantok: Muscle and Bone Lace (1zom és csonte-
rosits), NeuralWare Processor, Vehicle Link (Jarmiikapcsolat),
Smartgun Link , Light Tattoo (U5 Navy)

Felszerelés: -Sternmeyer Stakeout 10 fegyverkapcsolatal (RIF -2
N R 4D6(00) 10 2 3T)
- Kevlar T-Shirt (10 SP, Torso)

Képességek:
Combat Sense 7
Rifle (Karabély) 10 Aikido 4

Pilot Ship (Hajovezetés) 6 Repair Ship (Hajdjavitas) 10
Wardrobe and Style (Oltézkédés) 1 Heavy Weapons 5

Expert Tobacco (Dohanyismeret) 10

Awareness/MNotice 10

Személyiség: Mogorva és kotekedS. Minden barati szandékot
visszautasitd, megtért ember. Csak a pénzt és a dohdnylevelet sze-
reti. Kedvenc szokdsa a bagozas. Gyakran kép barnés nyalkacsomao-
kat hajéja fedélzetére. Apolatlan, barma szakillat visel, fején alla
alatt szorosan megcsomozott usankat. Arcat vords sebhely teszi
nyomorulttd. Hata gérbe, plpos, jards kézben bicegve kalimpal.

A megbeszélt indulas: kora hajnalban. Szép tiszta az idé. A Kuma-
moto feldl fuvo szél a szokott csatornaszagot csapja az arcotokba. A
hajo dreg, de jol karbantartott. A fedélzet kGzepén forgathato allva-




nyon egy 25mm-es géppuska pihen. Felberregnek a motorok. A ha-
Jjo sebesen megindul Kina felé. Egy kis id6 milva a japdn part mar
csak egy vékonyka csik.

Nehéz (20) Awareness/Notice dobéssal kiszirhaté harom aprd
pont a horizonton, melyek nagy sebességgel kézelednek a japéan
part feldl.

.Merde de Dias! Carrambal A mocskos sarga kutyak!”- orditja Ju-
an és a hajoraktdrba rohan. Pdr pillanat milva visszatér egy
FN-FAL- lal, egy Scorpion 16 (fegyvercsatlakozas) rakétavetdvel
meg egy hatizsaknyi pancéllal. :

LOltbzzetek fel, szerencsétlenek!” - veti elétek a zsakot és a ne-
héz fegyvereket. Felszerelése Door Gunner's Vesttel, Nylon Helmel-

tel és Flack Pantsszel b&villt.

A hatizsdkban van egy Door Gunner's Vest, két Steel Helmet,
Nylon Helmet, Kevlar T-Shirt, két Light Armor Jacket, Heavy Leather
Jacket, Heavy Armor Jacket.

A hdrom helikopter (Bell F-152) pil6ta elsGdleges parancsa az élve
elfogéds, ha ez nem megvaldsithatd, akkor a megsemmisités is elég-
séges. Zart V-alakzatban tdmadnak, tiizet csak viszonoznak. A pilg-
tak tovabbi taktikdja a te megitélésed szerint folytatédjon. Ugyelj a
fegyverek max. IStavolsagara, a mandverekbdl adédé bénuszokra
(mozgd célpont, stb) és a pilotak kamikéze hajlamara. Figyelem: Net
lehetdség! (Controller programok alkalmazdsa a helikopterek fedél-
zeli szamitogépei ellen.)

Pilotak
REF 8 BODY 8 SAVES8 BTM-3

Kibernetikus Implantok: NeuralWare Processor, Vehicle Link, In-
terface Pluggs

Felszerelés:- MetalGear (Teljes testpdncél) (SP 25 mindeniitt + si-
sakradio+célzdrendszer)
- -Sternmeyer Type 35 (P 0J C 3D6 (11mm) 8 2 VR 50m

400eb)
Képességek:
Combat Sense 4 Handgun 4
Filot Gyro (Helikoptervezetés) 6  Heavy Weapons 3

Bell F-152 Harci Helikopter
Csticssebesség: 195 mph (240m/round)
Sily: 1500 kg

Legénység: 1

Gyorsulas: 15/15 mph

Mandverezés: +1

Hatdtdv: 50 miles

SFP: O (Armour Q)

SDP: (Body 1) 40

Tipus: Light Helicopter (kénnyd helikopter)
Ar: 145.000eb

Fegyverek: 5.56mm-es géppuska

(Wa +3(smart) Pen 2 Shots 100 ROF 10 Rel VR Range 450) - Ma-
Ximum Metal harcrendszer szerint

(HVY +1 N P 5D6(5.56mm) 100 10 VR 450m 1200eb) - Az alap-
konyv szabdlyrendszere szerint
Colorado”, Nanchong NC-80 Jardrhajo
Csiicssebesség: 80 mph (125 m/round)
Suly: 15 tonna

Személyzet: 1

Gyorsulds: 10/5 mph

Raktér: 12 rekesz, 5 tonna

Utasok: 12, nincs rakomany
Mandverezés: -3

Hatotav: 200 miles

SP: 40 (armor 2)

SDPF: 140 (body 7)

Tipus: Patrol Boat (Grhajé)

Ar: 400.000 eb :

Fegyverek: 25 mm AutoCannon (Wa +2(smart) Pen 4 Shots 100
ROF 10 Rel VR Range 500 m)

Ia a hajé megsériilt, de a jatékosok gydztek, akkor Juan pér nap
alatt helyrepofozza a jarganyt. Addig a tartalékmotor repiti” dket.
Ha a jatékosok kinylivadtak, akkor sorry, de ez a Cyberpunk.

Tartalékmotorral vagy anélkiil kb. egy hét elteltével felliinik a
Shanghai-i part szmogtol fekete vonala.

Shanghai, Kina
A kikétdben megy a munka, szirke posztéruhas, faradl arcu pol-
gédrok serénykednek egy szallitohajo lepakoldsan, szigort part-

funkcionariusok feliigyelete alatt. A Colorado kimeritlt utasai kinai
findncok kezébe keriilnek. A fegyverek lattan hangos karattyoldsba
kkezdenek érthetetlen nyelvitkdn és a kikotd szélén magasodo, bal-
Jos kitlsejii épiilet felé integetnelk. Ekkor lép kbzbe Juan, aki széles
mosollyal az arcan, egy apro fehér porral telt zacskot csusziat a
legnagyobb hangui findnc zsebébe. Ez ugy latszik a kinal vizum
megfeleldje lehetett, mert a sargak tavoznak.

.Na csokak, most nekem mennem kell. A turbo-felt6lts kicsit ra-
koncatlankodik, muszdj meghukaznom! Ja, a fegyverek és a pan-
célok az én tulajdonomat képezik, ugye nem akartok megfeledicez-
ni rola?! Adios amigos!” - veti oda Juan.

A jatékosok sietve elhagyjak a kikotdt (ha van egy kis esziik).

A sziirke utcdkon jérva, lépten-nyomon a kommuniznust éltetd,
az imperializmust és a gonosz Japant elmarasztalé transzparense-
ken akad meg a szemetek. Folyton az a kellemetlen érzésetek ta-
mad, hogy argus szemek figyelnek titeket. Nagyobb tdmegbe [it-
koztok, mely a 17. Otéves terv sikeres teljesitését iinnepli. A
témeggel sodrodva kédos utcakon, sikatorokon haladtok at, az él-
Jenzd emberdradat elvonul egy allami pékség mellett, melybdl ke-
nyérre vardk hosszui sora kigyozik faradtan. Egy keresztutcabol
lelkes, fiatal kohdszok csapata csatlakozik az egyre gyarapodé
menethez. Az izzadl tdmeg és az olcso illatszerek athato biize egy-
re elviselhetetlenebb. A vdros belseje felé egy szalloda faradtan pis-
logo neoncégére hivja fel magara a figyelmet. Vallaitokat igénybe-
véve, nem torédve a méltatlankodé kidltasokkal, a reményt ado
neonbetiik felé veszitek utatokat. A kopasz, kimeriilt recepcios tort
angolsaggal az \tlevelek utan érdekiddik.

JJiszta szobakok lenni. 20 eurodolldr. Meddig méltéztatni ma-
radtok?”
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A punkoknak Gtleveliik van, de vizumuk nincs. Egyetlen szabad
szoba van, a tobbit mar elfoglaltak a nagy Unnepre érkezd vidéki
parttagok. A szoba hatagyas, puritan egyszeriiséggel berendezett,
az ablakok koszos udvarra nyilnak, ahol szakadt ruhas asszonyok
szenet lapatolnak egy katonai teherautérdl, két egyenruhas felii-
gyelete alatt. A hossz(, kényelmetlen hajouattol faradt jatékosokat
tereljik az agyak felé, lehetSleg ne mészkaljanak sokat odakinn.
Amirdl valosziniileg nem tudnak; a parthii recepcids a pulttdl valo
tavozasuk utan rogton a partkézpontot hivta, s egyszerd allampol-
gari bejelentést tett: vizummal nem rendelkezd, kémgyanis figurak
érkeztek a szallodaba. Este tizenegy, hatarozott kopogds hallatszik.
Az ajtoban Gaff all, a KGB kémelharito osztalyardl.

GAFF

INT 9 REF 8 TECH 6 COOL 10 ATTR4 LUCK®
MA 5 BODY6 EMP7/4 Run 15 Leap 3 Lift 60
SAVE © BTM -2

Kibernetikus implantok: NeuralWare Proc., Chipware socket, Voi-
ce Syntethiser (Hangszintetizald), Skin Weave (Pancélozott bér),
CyberOptic, DigiCamera, MicroVideoptic (Mikrovideokamera),
CyberAudio, Amp Hearing (Felerdsitett hallas), Radio Link (Radio-
kapcsolat), Enhanced Hearing Range (Megnovelt hall6tavolséag),
CyberArm, Popup Gun (silenced) (Hangtompitos rejtett fegyver) -Mi-
litech Arms Avenger, Thickened Myomar, RealSkin (Miibér)

Felszerelés: -Markas Oltony
-Rézfogantyis palca (kipattinthatd pengével, sebzé-
se 2d6 Blade AP)
- chips: Chinese (Kinai) +3, English (Angol) +3, Ja-
panese +3

Képességelk:

Authority (Hataskor) 10 Notice 8

Handgun 6 Human perception (Emberi megfigy.)8

Athletics 3 Education 7

Sambo 5 Melee (Kdzelharc) 5

Picklock (Zarfeltorés) 3  Intimidate (Megfélemlités) 8
Streetwise (Utcaismeret) 6Persuatio (Meggy&zés)4
Wardrobe&Style 5 Personal grooming (Karizma) 5
Stealth 5 Forgery (Hamisitas) 5

Expert (Ismeret): KGB 8 Russian (Orosz) 8

Személyiséq: Alacsony, enyhén gorbe hatu kinai férfi. Kozel negy-
ven éves, bal labara santit, ezért elengedhetetlen kisérdje a rézfo-
gantyus sétapalca. Arca erdsen ragyds, spanyolszakallt visel, a tar-
kéjan lévé aljzatban szines chip taldlhato. Széja keskeny és giinyos
metszésii. Fiirkészd szemei magas intelligenciardl darulkodnak.

J6 estét kivanok! Udvdzlom ondket Kindaban. Egy orosz wilagceég
megbizasabol batorkodom zavarni onoket. Ennek a cégnek sza-
mos érdekeltsége van a vilag minden tdjan. VezelSink nagy érdek-
l6dést mutatnak a biotechnika irdnt. Talan elényés tizletet kbthet-

olyan orszagban vannak, melynek gyermekeit nyolcvan éve a Part
szellemében nevelik. Talan nem is tudjak, de Chang, a készséges
recepcics értesitett minket. Tiz lépést sem tudnanak megtenni, ha
mi nem akarnank. En segithetek éndknek szorult helyzetitkben,
természetesen a chipért cserébe - széles vigyoratdl felvbroslenek
ragyas arcan a sebhelyek.

Amennyiben ajanlatom megnyerte tetszésiiket, holnap a regge-
li érakban 6ndkért jovdk. Addig is...” - felétek int, majd komdtosan
tavozik.

Masnap reggel Gaff és Szdsa ébreszti Sket. Lekisérik a jatékosokat
az utcan varakozo limuzinba, majd a Shaoguan 2 repildtér felé ve-
szik az iranyt. A kifutopdlyan egy kis HEFESZ vérja a csapatot. Be-
szallas utan szinte azonnal felszallnak és elindulnak Night City felé. A
hosszu repiiléiit alatt semmi érdemleges nem tdrténik.

LFelttinik Night City szokasos, szemétdombszerti latképe, a film-
sztaralaku stewardess felétek riszal egy talca pezsgdvel. Amikor a
poharakért nyuilnatok, a fehér szalvétak alol ormotlan géppiszioly
keriil eld es tiizet nyit kozvetlenill az arcotokba... Amikor a torko-
lattiiztél egy pillanatra elvakult latasotok visszatér, meglepue ta-
pasztaljatok, hogy a golyckat egyelére nem nektek szantak, ha-
nem a kél orosz kisérének. A csd most felétek fordul... ”

A terroristak” hatan vannak. Mostanara kettd elfoglalta a piléta-
fiilkét, kett eldlita a kijaratot, mig a ,stewardess” és még egy fické a
Jjatékosokat készill felapritani.

NAKAIBO ELITKOMMANDO
INT 8 REF 10 TECH 5
MA 5 BODY 10 EMP 5
SAVE 10 BTM -4

COOL 5
Run 15

ATTR8 LUCK53
Leap 3 Lift 100

Kibernetikus implantok: NeuralWare Proc., Smartgun link, Sande-
vistan Speedware (Felgyorsitott reflexek), Muscle & Bone lace, Wol-
vers (3d6 Blade AP)

Felszerelések: - smart Arasaka Minami 10 (3MG 0 J E 2d6+3 40
20 VR 200m 1000 eb) + 2 tar (AP)
- a stewardess kivételével mindenkin: Light Kevlar Jacket

(Sp 14)

- Pocket Commo (Long-Ranged) 300 eb
Képességel:
Athletics 5 Melee (Kozelharc) 5
Stealth 3 SMG 6
Aw/Not 7 Karate 4

Combat Sense 5

Ha marad valami a csapatbdl, akkor elmondathatjuk, hogy elég
batar gyerekek. Hosszas kiizdelem utan a pilotak stabilizaljak a tiiz-
harcban megrongalédott gépet. A kapitany kapcsolatot teremt az
iranyitotoronnyal €s jelenti, hogy a gépet terrortamadas érte, de né-

nénlk.”

Gaff tud a chiprdl, és azt is tudja,
hogy a Nakaibo ildozi a jatékosokat. A
KGB kiildte, hogy szerezze meg orsza-
ga szamara a technologiat, de Gaff
hajlamos sajat szakallara dolgozni.
Terve a kovetkezd: A KGB eszkozeit
hasznalva kijuttatja a karakiereket Ki-
nabol a chipért cserébe. O a chipet
nyugodtan értékesitheti, hiszen a Na-
kaibonak a KGB til nagy falat lenne.
Egyediil sajat szervezetétdl kell félnie,
de erre is van terve. Ha a party nem Ki-
van lizletelni, Gaff félrehtizza a fiig-
aényt. 15-6s AW/NOTICE dobassal ki-
szurhaté egy Volga 23-as AV Limonak
tamaszkodé megtermett alak, Szasa,
a KGB elit alakulatanak, a Speznacnak
a parancsnoka. Az alakulat {6bbi tagja
a limoban varakozik. Ha a karakterek
harcias kedviikben vannak, akkor en-
agedjiik rajuk Gket. Mivel elleniik a harc
kilatastalan, adataikat nem irjuk le, ki-

zuk,
Amennyiben elfogadjék az lizletet:
LKinabol kijutni dnerdbdl lehetet-

len. Kapcsolataik 6ndknek nincsenek,
még a nyelvet sem beszélik. Egy

hany bator utas kdzbelépett, igy min-
den rendben. A jatékosoknak nem
marad ideje a hullak kifosztasara, ha-
csak ezt harc kdzben meg nem tették,
de ez egyébkent is rombolna az ima-
zsukat. A repcsi siman foldet ér, a le-
szallopalyat megtoltik a média és a
hatésagok jarmdvei. Nagy az tinneplés,
az életbenmaradt jatékosokkal riportot
keészitenek, mig a kevésbé szerencsé-
seket a renddrség miianyag hullazsa-
kokban elszallitja.

Az esti lapok és hirmisorok témaja a
szerencsés  gépeltérités”. Matthew
Walters renddrfékapitany nyilatkozata-
bél megtudhatja az egész vilag, nagy
nemzetkdzi méretli ipari kémkedés
vadjaval letartoztatidk a Makaibo Bio-
labs Co. vezérigazgatdjat, és vallalata
ellen eljardst indit a Japan Cégbirdsag.
Ezenkiviil megjegyzi, hogy a repulégép
két megayilkolt, egyenldre azonositat-
lan utasa hamis kinai iratokkal rendel-
kezett, s egyikiik mellényzsebében egy
lovedékek altal teljesen megrongélt
mikrochipet talaltak. Irantuk a CIA mu-
tat nagy érdeklddést. A parti tagjai
fejenként 5000 eb jutalomban része-
sulnek.

VEGE
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A faklyal fénye tancold arnyakal rajzolt a falakra. Az irodat teljesen elborifotta a fekete filst, szemembe hamis kénnyeket csalva.
Elfatyolozott alakok mozogtak kérbe-kdrbe Peter iroddjdban, ahol eddigi iréasztala immaron vérmocskos oltar funkcidjat (olidi-
te be. Vérrel és korommal furcsa, idegenséget és halalt draszté hieroglifakat festetiek a torott iwegfalra, mely elvdlasztotta ezt a
kis szobat a tobbi irodatol.

- lilaaa, thaumatorgon Astaroth, iliaaal- A férfiak és ndk lwoltS kdrusa félelemmel toltdtt el, még jobban dsszegdrnyedtem a fa-
liszekrényben, ahol eddig is rejtéiztem. Fekete fatylas szektalagok szoritottak arcukat a vérrel frocskolt, térott tweghez. Egytdl-
egyig groteszk rémalmai voltak emberi mivoltuknak, ahogy megbiivblve mozogtak a dobok hangjara, titemesen rdzva fejiket
azok ritmusara. A lépcsdhaz ajtaja kinylll és két alak egy harmadikat tuszicolt be az irodaba, akinek plasztikzsakot huztak a felsd-
testére. Az elfatyolozott papok felfektették az oltarra, egyikitk kezében dldozdétér villant, felvagta a zsakot. Tenyerem egyre verej-
tékesebb lett, a Glock kicsuszott a kezembdl, halk koppanas, mely elvész a kinti hangzavarban. A résnyire nyitott szekrényajtén
at Peter meztelen tesiét pillantottam meg az oltdron. Rettenelesen Gsszeverték, testét fekete, kék és vérds ritudlis jelek boritottdk.
Nehezen tudtam kivenni az arcat, melyen semileges kifejezés iilt, szemei a semmibe meredtelk, 1igy tiint, elkabitottak. Eqy papné
az oltarhoz lépett, megragadta Peter fejét a hajanal fogua:

- Thaumargoth Astaroth hoc sacrificium servis vobis accipio! - a végén mar vércseként ritkoltott. Ahogy felszallt a fiist, szorosan
lehunytam a szemem, de nem tudtam kirekeszteni az agyambdl Peter haldlsikolyét és a lancfiirész berregését, mellyel baraiom
testét daraboltak a megidézends lény szdmadra. Ujra kinyitottam a szemem. Az iwegfalakat telefrocskoltél vérrel, a filst teljesen
szétoszlott, a hivék térden dllva, ahitattal mormoltdk a megidézés ritudléjat. Egy alak kérvonalai rajzolédtak ki a faklyak fé-
nyében, lassan libbend szarnyak nyiltak szét a hdta mogott.

Karmos mancsai a feldarabolt test felé nyiltak, kiemelve egy vérrel szennyezett hiisdarabot. Elborult az agyam, lila kéd ereszke-
dett ald. Felkaptam, és sorozatra allitottam a Glockot, kiriigtam a szekrényajtot, artikulalatlan iwéitést hallatva elévetettem ma-
gam é€s tiizeni kezdtem a rémalalk felé. ..

.Es a Gonosz fekete 6ltonyben engem figyel,
Az érangyalom mar tovaszalit; '
Az élet rovid, a szerelem mindig véget ér reggel,
Fekete szél kap fel és elrepit valahova ...”
The Sisters Of Mercy: A Szerelem Temploma

I. Hamis, s6tét Valosag

A Valdsag hazugsag. A vilag, melyben éliink, mely koriilvesz minket,
illiizié, egy j6val nagyobb és rémisztSbb Valosagot takarva. Erzéke-
ink nem elég élesek, hogy lassuk a valé vilagot. Agyunk tulsagosan
térékeny, nem képes befogadni a tényeket: vilagunk egy nagyobb
Valdsdg része. Nem teljesen hazug, csak befejezetlen. Varosaink
csendes mellékutcdi Metropolisnak, az elsd és egyetlen vdrosnak,
LGl Téren és Idén. Metropolis az emberiség bolcsdje, széles utcdival
€s sotét, kébdl és fémbdl késziilt felhSkarcoldival. Legnagyobb ré-
sze szamunkra lathatatlan, csak kisebb teriiletek léteznek a mi val6-
sagunkban, valamint a pokol bejaratai: temetdék és halaltaborok.

S mivel nem latjuk a valésagot, nem tudhatjuk, milyen hatalom ira-
nyitja valgjaban a véletleneket: baleseteket, haldleseteket, eltiinése-
ket, vagy akdr a sajat sorsunkat ...

1. Az emberiség rabul ejtése
Az ember nem volt mindig tudatlan. Egykor istennek sziiletett, ké-
pes volt latni a Valésagot, uralkodott az Anyag felett. Létezésiink a




Foldon, képtelenként latni az igazsagot, rabigaba hajtoit minket.
Azon kevesek, akik képesek megtérni a hamis Valosag illizidjat és
4t tudnak l1épni az igazi vilagba, még visszanyerhetik isteni erejiiket.
Tobbféle képpen lehet elmondani, mi is tértént valgjaban. A legalta-
lanosabb és legigazabbnak tetszé torténet Demiurgoszrol szol.
Egyesek szerint § teremtette a Vildgot, de legalébbis azon kis részét,
melyen élink, igy a Teremtd névvel illetik, melyet masok szerint 6
adomanyozott sajat maganak. Taldn, mert megkivantak hatalmat,
vagy talan 6 is ember volt s rettegett sajat fajtaja arulasatol, Demiur-
gosz megdtkozta az emberiséget, génjeiket. Lathatatlanna tette
Metropolist €s a Valosag nagy részét, csak korlatozott latast hagyva
meg szamunkra. Szolgdi, archonjai s lictorai segitségével évezrede-
ken at fajunkat a feledés és tudatlansag mély bugyraba taszitotta.
Am egy nap minden megvéltozott. A XVIIl. szazad végén Demiur-
gosz elveszitette hatalmat bortonink felett. Hosszu és nehéz mun-
kaval tervezett mitoszai és hiedelemvilaga megkérddjelezdditt és
az elkovetkezd szaz év alatt teljesen megdélt. Archonjai utolsd, két-
ségbeesett kisérletként létrehoztak a darwini tedriat a fajok eredete-
rél, hogy hiheté gydkereket adjanak az emberiségnek €s elvakitsak
Gket eqy (ij hiedelemvilaggal, melyet Tudomanynak neveztek. De a
XX. szazad elejére kiderdlt, til késén léptek. Demiurgosz eltiint, el-
menekilt vagy elraboltdk, ezt senki sem tudta. A rohamléptekkel
fejlédé varosokban Metropolis egyre tobb része valt lathatova, egyre
tobb kapu nyilt meg a hamis és igazi vilag kozott, sokakat rémiilet-
tel, keveseket a megvaltas reményevel toltve el.

Tiil a Halalon, a Pokolban felébredt Astaroth, az Alvilag Ura, Demiur-
gosz ikertest-
vére, sOtét fe-
le. Elhagyta
birodalmat,
hogy megta-
lalja batyjat,
de csak elha-
gyatott para-
dicsomokat
talalt, ahol el-
vadult szera-
fok barangol-
tak cél nélkiil,
Atkutatott
minden léte-
z6 poklot, de
csak port- és
halalangyalo-
kat talalt. A
Hit meghalt.
Az emberek
létrehoztak
személyes
poklaikat. As-
taroth Gssze-
gylijtotte  az
elatkozottak 1égidit és anyagiasult vilagunkban, hogy megtalalja De-
miurgoszt, aki nélkill nem létezhetett. Az emberek kozott jarva 6 is
veszélyeztetve érezte hatalmat, latva az emberiség ismételt tudatra
ébredését, igy egyetlen tdmadassal, oridsi Apokalipszis formdjaban
a végleges feledésbe akarta taszitani &ket. Afrika, Europa, Latin-
Amerika, és a Kozel-Kelet eldugott zugaiban generalisai harcra ké-
szen vartak az eldtkozottak 1€gidival, mig Astaroth kétségbeesve
folytatta Demiurgosz keresését. Am nem & jelentette az egyediili ve-
szélyt az emberiségre. A lictorok és archonok, kik ez idaig rank felii-
gyeltek, elvesztették iranyitGjukat.

Az archonok kézétt hdbor( tort ki az Univerzum birtoklasaért. Négy
elpusztult koziiliik a harcok sordn, igy mar csak hat archon: Kether
az Uralkodd, Binah a Fekete Madonna, Geburah a Biré, Tipharet a
PGk, Netzach a Gydz4 és Malkuth a Lazado él Metropolis sdtét bas-
tyai kozt, megfogadva, hogy soha tdbbé nem tdamadnak egymasra. A
lictorok nagy része megprobalta folytatni az emberiség sotétségben
tartdsat, mig masok csatlakoztak Astaroth 1égidihoz, az apokalip-
szisben latva az egyetlen megoldast. Az archonok sajat lictorok se-
gitségével akartak biztositani hatalmukat az Univerzum felett. A ha-
lalangyalok kiszabadulvdn Astaroth poklabdl a vilagunkba szdktek,
hogy itt hozzak létre sajat purgatériumaikat. A hontalan szerafok
szintén a Foldre szoktek az elhagyatott paradicsomokbdl. Archonok,
lictorok, haldlangyalok ismertek voltak széamunkra, mivel torténel-
miik parhuzamosan fejlddott a miénkkel. Mellettiink éltek, a lathatd
s lathatatlan peremén. Igy amikor borténiink ésszedél, sok, eddig
lathatatlan dolog valik ismertté szamunkra., Egy résziik régi legen-
ddkra emlékeztet majd minket, masokat nem tudunk néven nevez-
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ni, s lesznek, miket ép ésszel fel sem foghatunk. Lesznek lények,
amelyek fel akarjak majd nyitni szemtinket, vagy elvenni latasunkat,
szorakoztatd iddtoltésnek tekintve fajunkat, macska-egér jatékot
jatszva veliink. Szembekeriiliink az azghoulokkal, volt rabszolgaink-
kal, akik régi sérelmeikért akarnak elegtételt venni rajtunk. Az em-
bereknek mar most megvannak a képességeik, hogy lassak a Valo-
sagot, am Kevesen merik haszndlni azokat. Egy ezredéwnyi vaksag
elbatortalanitja legtébbiinket, igy inkabb behunyjuk a szemiinket.
Masok megériilnek, amikor megpillantjdk a Valésagot. Es kevesek
megprobéljak visszanyerni isteni mivoltukat barmi aron, jollehet
hossz( az ut és az isteni hatalom nem feltétlentil vagyaik beteljesii-
lését jelenti. Iit 1éphetsz be te is a Kult vérsotét, atokterhes vilagaba,
nem feledve, hogy a Halal csak a kezdet ...

II1. A jatékrendszer
Gunilla Jonsson és Michael Petersen komor, Kultikus-gotikus, fel-
nétteknek (mondjuk ez tényleg nem z6ld kényv) késziilt szerepjate-
kat 1991-ben adta ki a svéd Targel Games (6k kovették el a Mutant
Chroniclest is). Mar megjelenése évében sokan tamadtak a jatékot,
kiléndsen sziilk és pszicholdgusok, allitdlagos satanista elemek és
talzott erészakossaga miatl. Inkabb ennek, mint a jaték valos és el-
képzelt erényeinek kdszdnhetden, valamint az USA-ban akkortdjt ki-
bontakozé goétikus szerepjatek- és altalaban stilus-Griilet miatt, né-
hany lelkes rajong6 Metropolis Lid. néven leforditotta és kiadta a
Kultot, szép sikert aratva 1993-ban. A jaték a rendkiviil sok, nagy-
részt alaptalan és sziiklatokorid kritikanak koszénhetSen hirhedtte
valt és egy tra-
gikus  kettds
gyilkossagot
kovetden,
mely elkdve-
t6inel Rult
alapk&nyvet
talaltak, a sze-
repjatékot be-
tiltottak Svéd-
orszagban
annak vilaga-
ra, nem pedig
a két fiatal la-
bilis elmedlla-
potara fogva a
| tragédiat. En-
nek eredmé-
nyeként Ame-
rikdban is
bezuztak jo
par bolti pel-
danyt, oriasi
reklamot  és
néhol meltat-
lan  kultuszt
(nomen est omen) adva a jatéknak. Ma mar csak amerikai képre-
gény katalégusokbol lehet megrendelni, illetve kdzkézen forog ne-
hany joszivii eurdpai tulajdonos angol/svéd nyelvii fénymadsolt pél-
danya.
A jaték rendszere a jo dreg hlszoldal(l kockat hasznalja. A karakter
képességeit Tulajdonsagokban (Ability) és Képességekben (Skills)
hatarozza meg. A Tulajdonsdgokra 100, a Képesséaekre 150 pontot
oszthat el a kezd6 karakter. Igaz ugyan, hogy vannak el6re kidolgo-
zotl archetipusok is, am ezeket sablonossaguk miatt csak rendkiviil
lusta jatékosoknak (mint amilyen a T.J.) ajanlom. Sikeres cselekvés-
hez az adott Tulajdonsag, illetve Képesség ert€k ala kell dobni, majd
sikeres dobas esetén annak értékét kivonva a karakter értékeibdl,
meghatarozhatjuk annak eredményességét tablazatok segitségével.
A karakterkészités t6bbi része: a Sotét Titkok (Dark Secrets), E16-
nyok/Hatranyok (Advantages/Disadvantages), a Lelki Egyensuly
(Mental Balance) (ugyanis a karaktereket mindenféle pokoli dolgok
szép lassan az drilletbe kergetik.), illetve pénz és felszerelések meg-
hatdrozasa mar ismerds lehet mas rendszerekbdl; a készitendd sze-
mélyiség drnyalatait és mélységeit hivatottak megadni. Mint minden
rendes okkultista-gotikus szerepjatékban, igy a Kultban is talalhatd
magia. Ennek segitségével lathatunk keresztiil az illiziékon és ma-
nipuldlhatjuk a Valosdgot akaraterdnknek megfeleléen. (Hm.) A
konyv kiemeli, hogy altalaban az NPC-k hasznalnak varazslatokat, a
karaktereknek kevés magikus képességiik van. A Magia Forrasaibol:
az Oriiletbdl, Térbél és 1dEbaI, Almokbol, Halalbdl, Szenvedélybdl és
a Valésagbdl laplalkozik magikus erejiik, ezeket tudjak manipulalni.
A varazslatokat Képességpontok novelésével vehetjiik meg és Ego



Tulajdonsaggal, illetve a Magikus Intuicié Eldnnyel siithetjiik el. E fe-
Jjezetben még taldlhatunk dsszefoglaldst a nyugati magikus kultu-
szokrol is. A kényvet harom f6 részre osztoltak fel: a Hazugsag (The
Lie) a karaktergenerdldssal és a rendszerrel; az Oriilet (The Mad-
ness) a rendszer finomitésaival (harc, fegyverek, sériilések, GM fela-
datai, magia); az Igazsag (The Truth) a vilagleirdssal foglalkozik, va-
lamint tartalmazza néhany fontos NPC és szorny adatait és par
kalandotletet.

IV. Az értékelés (mellyel senki sem ért majd egyet)

1 Egykoron mi, emberek, istenek voltunk ;
Lattunk és volt Er6nk. Am Demiurgosz ‘
ellopta isteni hatalmunkat és érzékeinket |
‘meguakitotta, haland6va téve minket.” |
'ﬂxamior Mimesis: Az emberi gnézls

Ertékelni egy olyan jatékot, mely megjelenése masodik évében hir-
hedt legendava valt, nehéz és halatlan feladat. A j6 szerepjatéknak
elsésorban kidolgozott, hangulatos vildgaval, masodsorban kezel-
hetd rendszerével kell hoditania.

Ami a Kultot illeti, az elsd ponttal nincs igazan probléma: a vilag Cli-
ve Barker miiveihez hasonld hangulatot araszt magabdl, igazan ala-
posan kidolgozott torténelme és mitologidja élvezetes olvasmany az
erds idegzetii és gyakorlott jatékos szamara. (Itt jegyezném meg,
hogy a jaték iréi mind a kényv elején, mind pedig a végén, valamint
a cikisebb fejezetekben (horror, magia) figyelmeztetik az olvasaét: a
Kultot, a 1élek s6tét oldalanak feltarasa miatt 16 éven felili, erds
idegzetli olvasoknak ajanljak, igy a szerepjaték betiltasa szenzacio-
hajhaszo6, a témahoz mit sem érté egyedek nevetséges cselekmeé-
nyévé alacsonyul.

Sajnos effele semmihez sem értd cikkek a napi magyar sajtéban is
eldfordulnak, felesleges panikot keltve.) Ami a jaték elsé hibajaul
felréhatd, az az igyekezet, hogy a Mutant Chronicles vilagaval
dsszekombinalva multiverzumot hozzanak Iétre. igy a techno-fan-
tasy és a gétikus-kultikus vilag keveredése, azonos szirnyei €s
transzcendentdlis hatalmai igen nagy ziirzavart okoznak, rontva
mindkét RPG értékeit. Raadasul a svédek a "klasszikusiol lopni nem
szégyen jegyében” kiemeltek néhany dolgot mas horror jatékokbal
(Call of Cthulhu, Vampire), ezért folyamatosan déja vu érzése kisér-
heti az olvasot.

Azonban a hangulat (minden fejezet elején biibajosan brutalis no-
vellacskak taldlhatoak), a kellGképpen beteg illusztraciok (Peter
Andrew Jones cimlapképe csodalatos) €s tisztességesen megterve-

zett kultikus alapok megmentik a koppintas veszélyétdl, A kényv
minden segitséget megad a mesélének a kalandok kidolgozasahoz,
a hangulat megteremtéséhez; néha mar felesleges aprolékossaggal
targyalva a harc, magia, tér és idé kérdéseit. A Tulajdonsagok és
Képzettségek részletesen kidolgozottak, mig a karakterkrealas za-
matat megadd Sotét Titkok, Elényok és Hatranyok néhany zavard
sablont leszamitva igen beteg személyiségeket eredményezhetnek.
A rendszer sajat egyszeriisége csapddjaba esik bele, a sikerességi
tablazatok, illetve az allandé kivonogatdsok nehézkessé, éppen
ezért kozépszeriuvé teszik.

A Rult egyik legsikeriiltebb része a targyak, fegyverek, jarmiivek lei-
rasa. Itt aztan kényére-kedvére valogathat a legkifinomultabb izlésii
jatékos is. A legnagyobb hiba a Chtulhuhoz hasonloan a karakterek
személyében rejlik, ugyanis egy igazan jol kimesélt kalandban vagy
meghalnak, vagy teljesen esziiket vesztik a rajuk szakadé Valdsag-
tol. Raadasul kezdd mesélének elsére igen nehéz dolga lehet a vizu-
alizalassal, kell némi tapasztalat a vilag, illetve az Osszefiiggések
megértéséhez és kimeséléséhez. Ehhez segitséget nydjthatnak Cli-
ve Barker regényei és filmjei (Hellraiser, Nightbreed). Osszefoglalva
a Kult hozzaérté meséld kezében igen borzongato, kellemes széra-
kozas lehet, amennyiben feliil tud emelkedni a rendszer nehézsége-
in és képes eltalalni a jaték hangulatat. Ezért beszerzése minden
horror rajongonak ajanlott, de a kezddk inkabb valami massal pro-
bélkozzanak elsére.

P. 8. : Ha barmilyen kérdésetek lenne a Kulttal, vagy mas gotikus
vagy horror jatékkal kapcsolatban, batran irjatok. Ha személyes va-
laszra vagytok, kiildjetek valaszboritékot is!

Garth

Iszonyatosan sok olvasonk kérésére ez iton kézldm a HT 29. sza-
méban megjelent "A nemes elfek és Ulthuan" c. cikk végét, mely igy
hangzik: "-nok." Remélem, most majd mindenki nyugodtan fog
aludni.

Tisztelettel kdszénjlik Nemes Gabor é€s sok mas lelkes olvasonk
dicsérd szavait. Idézni most nem fogok, mert a Trollbarlangot nem
az Ontomjén Bt. izemelteti.

Csordas Attilanalk Velencére: A Space Crusade létezett tablas jaték
formdjaban is, de sajnos mar nem gyartjak. Informéciod helytalld, a
40K-b6l valoban Doom kldont fognak csindlni, csak annal sokkal jobb
lesz. Utolsd megjegyzésedre a vdlaszt a kezedben tartod.

Ghazy Baselnek Budapestre: Mire ezeket a sorokat olvasod, a te-
repasztal mar 4ll a Trollbarlangban. Béarki jéhet jatszani, bérleti dij
nincs, viszont eldre be kell jelentkezni.

Mi nem igazan partoljuk a Warhammer Roleplay figurdk atkonver-
talasat Warhammer Battle-ba, am mar megjelent az Apocrypha now
c. WFRP kiegészit§, melyben néhany oldal errdl szol.

WFRP-ben karriervaltasra két lehet8ség van (persze, ha mar telje-
sitetted jelenlegi karriered kévetelményeit): vagy a megadott tijabb
karrierek koziil valasztasz egyet 100 tap. pontért, vagy pedig barmi
mast is 200-ért. A Warhammer egyik szépsége pontosan ebben rej-
lik, hogy gyakorlatilag barmi lehetsz, amire vagysz. Ebbdl adédoan
megteheted, hogy 2. szint{ varazslod eldbb elmegy eqy kicsit gyak-
ni, s lesz pl. zsoldos, majd folytatja 3. szintli varazsloként. Ez aldl a
papi kasztok kivételek, mivel isteneik nem veszik jé6 néven, ha

Ossze-vissza kovalyognak az élet rogos Gsvényein. A papoknak tehat
melegen ajénlott eljutni a 4. szintig, s csak aztan massal prébalkoz-
ni, de csak olyasmivel, ami isteniiknek is megfelel. Még valamire
oda kell figyelni: ha varazsldiskolat valtasz, akkor az 1ij iskolat az el-
sd szinten kell elkezdeni (vagy az azutanin folytatni, ahol abbahagy-
tad), tehat 2. szintli démonolégusbdél nem valthatsz pl. 3. szintd
nekromantaba, ha korabban nem szerezted meg a 2. szintet a nek-
romanta iskoldban,

Warhammer Battle-ben kétféle lovat killonboztetiink meg: a "si
ma" lovat és a csatalovat. Az elébbinek tAmaddsi értéke 0, tehat nem
tamadhat, az utébbinak van tAmadasi értéke (1), s a tamadas szabda-
lyainak megfeleléen a lovas tevékenységétdl fiiggetleniil tAmadhat.

Ha 40.000-be sajat vagy kordbbi fejlesztésti jarmiiveket, fegyvere-
ket, stb... akarsz berakni, a szabalyok szerint ellenfeleden miilik,
hogy elfogadja-e. Ezen beliil a goblin haldlugré katapult beallitasat
esztelenségnek tartjuk, mivel szegény koma pdncélzata nagysag-
rendekkel gyengébb a tdbbihez képest.

Amennyiben kézliink is le Datafaxokat, Wargear kKartyakat, jarmii
kartyakat, stb... akkor azok olyanok lesznek, amelyek nincsenek
benne sem az alapdobozban, sem a Dark Millenniumban.

Ha két szabalykonyv (pl. alapkdnyv és kodex) adatai vagy szaba-
lyértelmezése eltér egymastol, akkor mindig a késGbb megjelent
konyvbeli informaciok az iranyadok.

A QW termékek folyamatosan fognak magyarul megjelenni.
Inkvizitor
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LIEMAN RUSS ROMBOLGO

A MARSI MUHELYEK: Az Adeptus Mechanicus miihelyek szivében
techno-papok szazai dolgoznak €jt nappalld téve 0 fegyverek, fegy-
verrendszerek kifgjlesztésén. A legkdzonségesebb géppisztolytdl a
leghatalmasabb harckocsiig a Birodalom hatalmas fegyverarzenal-
Jjanak minden pusztité darabja e fiistos és piszkos termekben sziile-
tett. A Leman Russ Rombolé prototipusa 3956-ban késziilt el a Mar-
son, s mar az elsd tesztek egyértelmiivé tették, hogy az Adeptus
Mechanicus mérndkei a maga moédjan paratlan gyilkolégépet alkot-
tak. Mostanra a Rombolo az egyik legismertebb és legrettegettebb
tankka valt, noha még nem annyira elterjedt, mint legendas elGdje,
a Leman Russ.

A "ROMBOLG" NEHEZHARCKOCSI: A Rombol6 6 feladata a Biro-
dalmi Garda gyengén felszerelt gyalogsaganak védelme, kiildndsen
varosokban és egyéb nehezen jarhaté terepeken. Vastag plasztacél
pancélzata ellen a legtobb nehézfegyver teljesen hatastalan, igy a
legvadabb zar6tlizén is kénnyedén atgdzol. Mem sok dolog akad
féldon és égen, ami egy rohamozo Rombold szakaszt megdllitana...

A Garda tabornokai természetesen azonnal felismerték a harcko-
csi paratlan értékét, igy egyre tobb gydr all 4t a Rombolé gyartasara.
Egyediil a mozgékonyabb harcmodort kedvel Urgardistak nem lel-
kesednek érte, bar egyes hirek szerint a Csaszari Oklok mar igényel-
tek néhany darabot az Adeptus Mechanicustol, tgymond "kisérleti
celokra".

A Rombolé igen sok szempontbd! kiilénbozik a sima Leman Russ
harckocsitél, béar kiilsejében kisértetiesen hasonlit elédjére. Minden
nehéz vagy jarhatatlan terepen bevetett jarmiire az ellenséges gya-
logsag jelenti a legnagyobb veszélyt. Hidba a lézeres célkeresG
rendszer, hidba a hatalmas tiizer§ - a biztos fedezékbdl védekezd
nehézgyalogosok egymas utan 16vik ki a nyilt terepen haladé tanko-
kat. Epp ezért a Rombolé tervezésénél kiiléndsen nagy hangsulyt
fektettek a pancélzatra, leginkabb a jarmii oldaléan és hatuljan. A ha-
gyomanyos Leman Russ harckocsi pancélzata is keménynek szamit,
de az oldalrél és hatulrdl jové tamadasok ellen mar kevésbé hata-
sos. Ez a hidnyossag f6leg a varosi harcok kaotikus forgatagaban
mutatkozott meg, ahol egymast érték az dtkarold hadmiiveletek és
hatbatdmadasck. Ezt a hibat a Rombolé esetében a tervezéknek jo-
forman teljesen sikeriilt kikiisz6bdlni. A harckocsi tidn egyetlen
ayenge pontja a lassiisaga, ami miatt gyors hadmiiveletekben szin-
te egyaltaldn nem is lehet bevetni. A Rombolé ennek ellenére rend-
kiviil eredményesnek bizonyult, Killdndsen a nehéz terepen folyta-
tott harcokban, igy 3975-ben megindult a sorozatgyartas.

Nehéz terepen, ahol az épiiletek és egyéb tereptargyak minimum-
ra csokkentik a latotavolsagot, igencsak fontossa valik a tiizers. A
Rombolé fegyverei igazan kozelrél hatasosak, 60 centiméteren belil
egyenesen haldlosak. A harckocsi legerdsebb fegyvere a Rombold
nehézléveg, amirdl a nevét is kapta. Ezt a kiilonodsen pusztitd fegy-
vert az Adeptus Mechanicus mérndkei eredetileg Gargantok ellen
tervezték, de erdditmények és bedsott gyalogosok ellen haszndlha-
tébbnak bizonyult. Ezen kiviil a rombold még nehézfegyverek egész
soraval van felszerelve, a lézeragytitol kezdve egészen a multi-mel-
taig. A legtobb rombolét féképp kézelharcra alkalmas fegyverekkel
szerelték fel, fleg multi-meltaval és gépagytival - ezeket a tank két
oldalan elhelyezkedd felfiiggesztési pontokra illesztették. Néhany
harckocsi még plazmavetdvel is el van latva, ami nagy |Stdvolsaga
miatt igen hasznos lehet nyilt terepen. A lézeragyii a Rombolé ma-
sodik alapfegyvere, kiilbndsen hasznos ellenséges harckocsik és
nehézayalogosok ellen. Ez utébbi fegyver egyetlen gyengéje, hogy
csak 90 fokban tud tiizelni, emiatt fedezékekben bévelkedd terepen
nehezen hasznalhato.

JAVASOLT TAKTIKA: Sokan kovetik el azt a hibat, hogy a Rombolot
a Leman Russ tankhoz hasonléan vetik be. Pedig ez végzetes téve-
dés: a Rombolé rendkiviili harckocsi, amelyet teljesen egyedi taktika
szerint kell alkalmazni. A harckocsi joforman Osszes fegyvere
egyetlen célt szolgdl: minél kozelebbrdl minél nagyobb pusztitast
okozni. Visszds modon azonban lasstisaga és nehézkessége miatt a
Rombolé nem igazan alkalmas gyors tamadasokra, ezért kiilléndsen
fontos, hogy harckocsinkat mar a csata legelején a megfeleld helyrél
inditsuk. Természetesen a Rombold nem csak tdmaddsra alkalmas,
sét, védekezd harcnal tan még tobb hasznat is vesszik... Vastag
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pancélzatdnak héla csak kevés fegyver arthat neki, mig maga hatal-
mas pusziitdst vihet végbe a nyilt sisakkal rohamozé ellenfél sorai-
ban.

SEREGLISTA (kiegészités)

Leman Russ Rombolé nehézharckocsi.....e.e... 190 pont

Egy Birodalmi Gardahoz tartozd sereg jarmivekre és tiizérségre
kdlthetd pontjai feléért vehet Rombold tankokat. A harckocsi legény-
ségét 5 gardista alkotja, felszerelésiik egy kénnyii pancélbdl (6+
mentd) és egy lézerpisztolybdl all.

Név MFHCKE SZS K T V
Birodalmi Gardista 4 3 3 3 3 1 3 1 7
Parancsnok 4 4 4 3 3 1 4 1 8

Valtoztatasok a legénységen: A legénység kénnyl pancélzatat
(6+ mentd) +15 pontért fel lehet cserélni plasztacél testpancélra
(44 mentd). A Rombolo 16veg kezelGjét +10 pontért ki lehet cserél-
ni egy parancsnokkal. A parancsnok karakternek mindsiil, s igy lehet
néla eqy felszerelés kartya. A harckocsi oldalso felfiiggesztési pont-
jait fel kell szerelni egy-egy gépagytval (+30 pont), plazmavetével
(+60 pont) vagy multi-meltaval (+90 pont).

Grandtvetdk:

A Rombolot fel lehet szerelni granatvetdkkel (+5 pont), amelyek
repesz illetve vakitd granatokkal vannak tdltve. Ezen kivill hasznal-
hatunk még kiilonleges védekezd granatokat (+10 pont), az ezekre
vonatkozé szabalyokat ebben a cikkben taldlod meg.

A ROMBOLO NEHFZLOVEG

WA hazrél-hdzra diald vdrosl harcban nem szamit a fegyverek 16ta-
volsaga. Nem szdmitanak a csillogo-villogo célzéberendezések. Az
egyetlen dolog, ami széamit: a tiizerd. De néha még ez sem segit.
Vannak pillanatok, mikor egy benzines palack tobbet ér a leghatal-
masabb tanknal vagy Titannal... ”

Tilvius fémérmok, Liber Artificus

A lovedék belsd robbandmagjét repeszek és hagyomanyos robba-
notoltetek veszik koriil. A becsapddaskor a kiilsé héj felrobban, at-
szakitja a célpont pancéljat és tlizforrd repeszekkel szoérja meg a
bent tartézkoddkat. Csak eztan robban be a belsé mag, ami izzd
plazmaval és admantit repeszekkel szaggatja izekre az ellenséges
Jjarmivet vagy épuletet.

KULONLEGES SZABALYOK: A Rombolé nehézléveg hatalmas
visszarugasa miatt csak akkor hasznalhato, ha a jarmd egy helyben
all. A harckocsi eleje a rettenetes erdtél még ilyenkor is megemelke-
dik, ami mozgds kozben végzetes katasztréfahoz vezetne. Ez a meg-
szoritds természetesen nem vonatkozik a harckocsi tobbi fegyveré-
re, ezeket szabadon lehet hasznalni akdr maximélis sebesség
melleit is. Ha egy ellenséges jarmii pancéljat a Rombolé atiitdtte, ar-
ra szinte a biztos pusztulds var. A sériilés tablan dobott értékhez
ugyanis a kilonleges 16szer miatt hozza kell adni harmat. Ez a leg-
tobb esetben egyet jelent a jarmii megsemmistilésével...

VEDEKEZO GRANATOK: A védekezd grandtokat kifejezetten a
harckocsit kdzelharcban tdmado gyalogosok ellen tervezték. A szo-
kAsos grdnatokkal szemben a védekezd granatok nem egy sziik te-
repszakaszra hatnak, hanem éles repeszekkel szorjak meg a jarmu
kozvetlen kozelét. A védekezd granatot, a hagyomdanyos fegyverek-
kel ellentétben, a jaték barmelyik pillanataban hasznalhatjuk, akar a
kozelharci fazisban is! Minden, a jarmiivel érintkezd modell egy au-
tomatikus 4-es erejii talalatot szenved el, -1-es pancélmddositoval.
A kénnylipancélt visel6 gyalogosok megkapjék a teriiletre hato fegy-
verek elleni szokasos +1-es pancélmodositdjukat. Védekezd grana-
tokat a hagyomanyos repesz illetve vakité grédndtokhoz hasonléan a
jaték folyaman legfeljebb két alkalommal hasznalhatunk.

Comissar Wolffe




DEMOLISHER

Leman Russ Tank

JARMU ADATOK

SZEMELYZET:
1 BIRODALMI OR SOFOR
4 BIRODALMI OR TUZER

BELEHAJTASI ERTEK:
9-ES EROS o
D20 SEBZES -6 MENTGDOBASRA

MOZGAS:

KIS SEBESSEG: 4"
HARCI SEBESSEC: 8”
NAGY SEBESSEG: 16"

FEGYVEREK:

Egy célkeresdvel felszerelt Iézeragyii, ami 90 fokban eldre képes tiizelni. A 360 fokban forgathat6
toronyra eqy pusztité nehézléveget szereltek, szintén célkeresdvel elldtva. Az oldalso felfiig-
gesztési pontokra egy-egy gépagytt (+30 pont), multi-meltat (+90 pont) vagy plazma agyut (+60
pont) szerelhetiink. Ezek a fegyverek 180 fokban képesek tiizelni, valamint célkeresdvel vannak
ellatva. A harckocsit felszerelhetjiik még vakitd -, repesz -, (+5 pont) illetve védekezd granitolk-
kal (+10 pont) is.

FEGYVER ADATOK

Tav Talalat Mentd  Pancél

Feqy Rév. Hossz. Rov. Hossz. Eréd Kar Méd. Atiit. Kiildnl.
Heavy Bolter 0-20 20-40 5 D4 -2 D6+D4+5 Soroz.2D
Demolisher 0-12 12-24 - - 10 2D6 -3 3D6+10 3" sablon
Multi-Melta 0-12° 12-24 +1 8 2D12 -4 D6+2D12+8 2" sablon
Neh.Plazma * egy teljes kor az L’xjrat(")ltés miutan a maximum energiat elhasznalta.
Alacs. Energ. 0-20 20-40 - 7 D4 -2 D6+D4+7 1.5"sab.

A 0-20 20-60 -6 3D6+9

' Repesz véd Minden modell melynek alapja érinti a tanket 4-es erejii talalatot szenved. Mentd -1.

Erték: 190 pont + oldalfegyverek

Sériilések a lanctalpakon

A lanctalp megsériil, de miikodGképes marad. A harckocsi a jaték hatralevs részében
csak kis sebességgel képes haladni,

A lanctalp darabokra robban. A harckocsi a kivetkez§ korre irdnyithatatlanna valik,
majd végleg leall.

A lanctalp darabokra robban (lasd fent). A detondcié olyan erds, hogy a repeszek atiitik
a harckocsi pancelzatat: dobj egy sériilést a torzsre is.

Sériilések a torzson

A lezeragyti megsemmisult.

A 16vés athatol a pancélon és telibe talalja a legénységi szallast. A személyzet minden
tagjara dobni kell D6-tal, 4, 5, 6-nal az illetd meghalt.

A harckocsi motorja felrobban, a legénység azonnal elpusztul. A detonacid miatt a tank
megpordiil és eqy, a széraskockan kidobott irdnyba fordul, majd végleg megall.

A taldlat berobbantja az lizemanyagtartalyt, a harckocsi belseje langold pokolla valik. A
személyzet azonnal elpusztul, a harckocsi pedig a kovetkezd korben irdnyithatatlanna
valik, majd felrobban. 3"-en beliil mindenkit beteritenek az izz6 repeszek és a langold
uzemanyag (a sebzést gy kell kidolgozni, mintha nehéz langszéroval talaltdk volna el
az illetst).

A harckocsi teljes I6szerkészlete azonnal felrobban. A jarmii azonnal megsemmisiil, s
minden 3"-en belil 1év6 modell D6 10-es erej(i taldlot szenved el, -3-as mentddobas
modositoval.

Sériilések az oldalsé fegyverfelfiiggesztési pontokon

A fegyver megsériil, ezentdl minden [6vés eldtt dobni kell D8-ot. Ha az eredmény 1, 2,
vagy 3 a fegyver beragadt, s az adott kdrben mér nem lehet tébbet hasznélni.

A fegyver megsemmistilt.

A fegyver megsemmisiilt, de sajnos a robbands a térzset is kdrositotta, dobj a géptdrzs
tablazaton is.

Sériilések a lovegtormyon

A l6veg megsériil, ezentiil minden 16vés elStt dobni kell D6-ot. Ha az eredmény 1, 2,
vagy 3 a loveg beragadt, s az adott korben mar nem lehet tébbet hasznalni.

A torony stulyosan megsérill, tébbet nem lehet forgatni. A 16veggel ezek utan csakis el6-
re, egyenes vonalban tiizelhetiink.,

A lovegkezeldt darabokra tépi a robbands. Amig valaki 4t nem veszi a helyét, addig a
nehézloveggel nem thzelhetink.

A I&szer berobban €s a tornyot letépi a a hatalmas detondcié. A harckocsi teljes sze-
mélyzete elpusztul, a torony pedig 2D6"-et repiil egy véletlenszeriien kidobott iranyba.
Ha itt all valaki, az illetd D6 9-es ereji talalatot szenved el -6-0s mentGdobas-maddositd-
val,

* A tAmadohoz legkdzelebbi ellenfelet éri a taldlat Pancél

DG Talalat helye Els&
Lancialp

Oldalso-Hatso

Oldalfegyver™
Lovegtorony




TECHNOTRONICA
MODEL COS

Tarsasagi bérzsoldosok, korrupt rendérék, implantolkal telezsifolt pszihopatal, bandatagok, kiborgnindzsak ... Barataim! ime el-
jott a mi idénk. Végre itt egy maguar, maguarazatoklal ellatott fegyverkiegészits tablazat, mely szikségtelenné teszi a Chrome
Bookolkban és Solo of Fortune-dlkben valo oriilt jatélc kézbeni kotoraszast. Egueldére még nem teljes, de a tovabbi szamokban foly-
tatni kivanjuk ezt az 6si hagyomanut. Késdbb majd az implantokrdl is napvilagot [at tablazat. addig tartsatok kil Na, alkdkor min-
den jot, remélem legkézelebb mar jobban felszerelve talalkozunld!

Name Type WA Con. Avall Damage Ammo #Shots ROF Rel Range Cost
Eguszer Hasznalatos Feguverek

HI21MW

H3006 - AN

Dai Lung Magnum P I J € 2D6 +3 357 cal (o] 2 UR 50  &0eb
Espinoza One Shot A e 5T e - € 2D6 + 2 50 cal I 2 UR 50 75eb
Fashion Gun 9 P | J € 2D& +1 9mm 1= 2 UR 50 A0eb
SurprisingStranger = 0P 1 T IR - 2D6 +3 10mm < 2 UR 50 [|s5eb
Sci Fi Starrior 4 P 1 J € 2D6 +1 9mm 2 2 UR 50 60eb
Kang Tao Type 57 BN el it iE o] R 1777 U - (ORI - s | TN o TR < -
Teen Dream P I J € 2D +1 9mm 1O 10 UR 50 36Geb
Federated ArmsX-22 P 1 J € ID6 22 cal o IO UR B F N
Federated Arms X - 38 P I J € ID6 + 2 .38 cal o 10 UR 50  35eb
FederatedArmslmpact =~ P 1 J € iDs 22cal IO o UR 50  &0eb
Federated Arms Tech - Assault SMG I J € ID& 22 cal 10 [u] UR 150 160€eb
Polymer Egﬁlbvésew ju L RIES 22w = 4D6 +2 1Bmm I el L URE T FIDO S0eb

Konniii Pisztoljok
Malorian Arms R LL - Sy T A et

Nehéz szilank pisztoly P 1 J [z, D6 + | 4rnm-es 25 2 ST 50 595eb
(AP)  Szilanklbv. e s

Kbzepes Plszto ok i

Budgetarms C-41 ! e 8 [T € 2D6+l Smm ] | o TR (. - 1) 600eb

Stein & Wasserman

Bi Power Kéziagyd, verzio | P | J/U P 2D6 +2 .45cal 10 = ST 50 850eb

Budgetarms Laser-Niner P | JA_ P " PD6%l 9mm 5 3 ST 50 675eb

Malorian Arms Sliver Gun P 0 J P 2Ds Bcmx2cm 7 2 UR 50 375eb
B keramiagolyé - . -

Colt Alpha -OmegalOmm = P - RO R | & 2D6 + 2 .45 accp o = VR 50 500eb

Goncz-Taurus Pistol P 7””#0 J €  2D6+1 Smm (= 2 ST 50 200eb

Pursuit Security CO. o e LR S8 K ; ‘

Sokkolé Pisztoly = 1o e 4G c Stun -1Save 2 2 VR I

PR | W, e Lk - magasfesziiltség

Stein & Wasserman

«Tri Star” Revolver P (8] J C 2D6 #0000 6 I ST 50 375eb

oreg-soret

'Mustansh_mg,,@gma“ S IV S O - W R - - T S e T

IMI Gamad It. Pistol F'__ o P € 2D6 + 3  Omm 7 2 y’R 5O 575eb

Glock 30 Gyorstizels B 2 JL C 2D6+3 IOmm 30 FLCWR 50 705e¢b

Nova .3238 Citygun P | J P 306 33Bcal 7 3 VR 50 470eb

Naggon Nehez Pisztolyok

477 Boomer Buster i | N € D6 477cal 4 = 2 VR 50 I50eb
Stein & Wasst—:r'man

Bi Power KEZlaggu verzio E P o J/L P 4D6 A4 Mag 6 2 ST 50

Nova Arms . TS0 B g | e h R (TSR PTADeT TB57Mag-6 . T2y MRETIIS0E 3
Nova Arms , Bronson” P | J P 5D6 AlMag & 2 VR 80

NovaArms .€astwood® P I J P 6D6 ~44Mag 6 2 VR B8O

Nova Arms ,Arno” P | J P 6D6 + 3 454 Mag 6 2 R 100

Magnum Opus vl thak el o :
Hellbringer” GGG Revolver P | . JL P _ 7DE+3 666Mag3 I VR 80  4000eb
Magnum Opus .Big Goverment P O J P 6D6 l4mm 1= 2 VR 60 2000eb
2 - Gauge .Pistol” TPEETER TTRR P 4D6 2 I2-Gauge 9 e ST 30  1000eb
Federated Arms 454

DA .Super Chief" P 8] J P 4D6 +3 454 cal 5 I VR 50 375¢eb
Malorian Arms 3516 SIS RETENLAEDE AR G061 o @mm. T8 L ) VRO 50 1 A585EhT

Kénnyl Géppisztolyok ]

Suranam
automata géppisztoly SMG O J/L C IDG + 4 I77cal 50 50 URr 50 375eb

PMS" fellesztett aéppisztoly SMG | L P IDE+I 40 20 ST 150  l50eb
Militech Mini - Gat Gepl(arabely SMG O L P ID& Emm 120 40 ST 400 695eb

32




Nehez Ge |sztol ok

Malorlan 3600 Super - SMG__SMG g L P GD _' ' I4rnm 20 3 50 3000¢eb

Heckler & Koch G -6 SMG | P 5D6  6mm 100 30 VR 500 2050eb

Koze = GE pisztolyolk

Guncz-aurus Pistol
Szelelctalt - tiz verzid SMG -l J C 206 +1 9mm I5/30 2/10 ST 50 275¢eb

Malorian Arms
Szildnkgéppisztoly SMG 2 J C 206 + 3 I0 mm - es 30 35 VR 200 795eb
szilanklévedélc

Mustang Arms

United Armaments CLAW N R 4-Gauge aa :' _ [GDOEb

itech aszerska

I4DOEb

o
WUKrohameggver )

Militech M - - BlalFejlesztett
gyalogsagi rohamfegl ) RIF 2 N R 4De 4.5mm 50 30 VR 450  1695¢b

Tsunami Arms o
Szuperszonikus Puska RIF 3 N P; 5D6+2 85mm-es 2 3 VR B0OO [230eb
szpsonkus lévedék

Fderte Ai‘ms
Kénnyd Tédé 15

Kiils6tartalyos
Fokuszalt Lézer R 3D6 2 2 UR 25 950eb

2000eb

Puskagranat (Repesz HVY -1 ' VR 150

EMP Elektromagneses
 Impulzusgranat HVY o P R Chip. meméria, I 1 ST Dobas 400eb
program térlddik

Giz-?BM il‘éné‘t HVY (8] P P ID&+1 HE | | VR Dobas 40eb
Lol - Maus M2X HW O I\ R e 5 M = S 500 0 h

Militech
Varosi Rakétavetéd 4D6 Mikrorakéta I2




Néhany Fontos Info

Egyszer Hasznalatos Fegyverek - ..megérdemelnek néhany
sz6t. Mldanyagbdl vagy keramiabdl késziilnek az ésszes elkép-
zelhetdé szinben és kidolgozasban. Eléggé igénutelen fegyverel,
harci tulajdonsagaik nem valami haj de jok (inkabb rosszak).
Mégis, szerintem a vilag és a jaték hangulatat iszonydan meg-
dobjak. Nem kell minden bandatagnak profi cuccokkal szalad-
galnia, hisz az egylévésesek olcsdk, s kénnyen beszerezhetdlk.
Mindenesetre probald ki 6ket ...

Tsunami Arms Szuperszonikus Pusika - Nagyon brutalis mes-
terlovész fegyver. Szuperszonikus [6vedélkelket 16 ki, melyek re-
plilés kézben gyorsitjak 6nmagukat. Sebzése rovid tavra (Close
range) SD6+3, kézéptavra (Medium range) 6D6+1, hosszitavra
(Long range) 7D6, extrém tavolsagra (Extreme range) 7D6+3.

EMP Eleidtromagneses Pulzogranat - . kiszaras, Tiz méteres
robbanasi radiuszaban torlédnek a chipek, memériak és raada-
sul a cyber-beépitéselkre dobni kell a Mikrohullam Kartablazat
szerint (Alapkonyv 108. o.). Szomorl latvany a toriédott agup-
rocesszor miatt magatehetetien, a f6ldén rangatézo cyberpszi-
ho...

Szilankdévedék - ..nos igen. Tudjuk uguebar, hogy a kiilénbdzd
pancélok kisebb ellenallassal birnak a killonbézé pengék ellen.
Hat még ha ez a penge egy aproé szilank, amely nagy sebességgel
csapddik be az adott terdletbe (pl. : ellenfél, céges solo, rosszin-
dulatd pénzszaliite). Ezért a szilankial megiétt puha pancél
(soft armor) SP-i csak harmad részikkel alinak ellen, mig a ke-
mény pancélok (hard armor) feliiiiel.

Malorian Arms Sliver Gun - Hasonléan 2z elébbihez, ez is eg-
zotikus fegyver. A két centiméter atmérdji golydk becsapddasi
energiajat nem a sebesség, hanem a tomegiik szolgaltatja. Azert
van ott sebesség is: 1220 lab/masodperc. Ezen kiviil becsapd-

daskor a golyé szétrobban, 2D6 sebzést ckozva . beleldk” az al-
dozatba harom kisebb golyét tovabbi karokat okozva (IDG/2
sebzés, I/2 puha, I/2 kemény pancél).

Kendachi ,Sarkény”™ Kézi ldngszoré - 4 méteres langcsova
2D6 sebzést okoz eguszerre két testtajon az elsé harci kérben,
majd a masodikban mar .csak” IDG-ot. egy testtajon. Finom! Jaj
.. majdnem megfeledkeztem réla, hogy a pancélok csak IS SP-n
fellil védenelk meg a sebzéstdl, de minden tamadas elharitasakor
kettével csdkken az értékik.

Rhinemetall EMG-85 Sindguyd - Azért nem mondom azt, hogy
ha ilyent latsz, futas, mert nem lesz ra idéd. €z a feguver egy kb.
két méter hosszi sinen hang feletti sebességre guorsit fel apra,
cuki kis titanotvdzet kockalat Nincs értelme fedezékbe bujni
eléle, ugyanis nehéz harci jarmivek ellen fejlesztették ki és azok
pancéljat is szeli, mint kés a vajat. Hat még a tiédet...

KilsStartalyos Fékuszalt Lézer - Apro géppisztolyra rogzit-
heté csomagocska, dgy néz ki, mint egy Iézercélz6. €z még oké.
Csakhogy kil6hetsz belfle halalos |€zersugarat két alkalommal.
Pancél nem szamit ellene. legyen az barmilyen. Magaért beszél...

Techtronica M40 . Impulzuskarabély™ - A rendszer uguanaz,
mint a pulzogranatnal. csak itt sugarnyalabokat 16voldézhetsz.
Szintén nem tesz jot a beépitéseknek...

Militech AM-3 ,Antiapyag Puska" - Meg se prébalj tiizelni ve-
le, ha nincs exoskeletonod, cyberszemed, fegyvercsatlakozasoed,
2-Ox-es tavesoved, fényerdsitdd vagy infratartomany béli 1ata-
sod! Uraniumbol késziilt I6vedékén rakétagyorsitéd van, ezért az
elsiitéséhez sziikséges egy 160 méteres biztonsagi zéna, ahol el-
érheti az utazosebességet™. A szerencséd az, hogy nem ellened,
hanem tankok ellen késziilt...

Nagy Tibor és Komlds Balint

PAXL AZAT
G2 F ATy,

i
v q

YESKLE 2]

RLC 5ZEREL

Biztos, hdgy mindenki volt mar tgy, hogy iires papirt latva kedvet kapott arra, hogy mindenféle vonallal és kacifantos
formakkal ,becstelenitse” meg annak sziizi fehérségét. Ezeknek a rajzoknak jorésze oda keriil, ahova val6, a szemetes
koséarba. Viszont sokunk akkor débben ra, hogy milyen jot alkotott, amikor az ismerdsok elismerden nyilatkoznak roéla.
Mi is szereinénk ilyen ismerd&sok lenni. Szeretnénk lapjainkon latni olyan emberkék miiveit, akik (sajat megitélésiik
szerint) jol rajzolnak. Természetesen mindenféle rajzot szivesen latunk, de alapvetSen sci-fi, fantasy €s horror témaji
miivekre gondoltunk. Ha valaki ezeket csak humoros formaban tudja megjeleniteni, am tegye. A legjobbaknak a TROLL
grafikusai kozott van a helye! Mindenkit megkériink arra, hogy a boritékba, melyben alkotését kiildi, dobjon egy cédulat

— nevével és cimével. Telefon elény, féldrajzi kozelség nem

g hatrany. Hat mindent bele! Ja! Vissza nem kiildiink semmit,
A ENNEL JoBBAN RASIOLS

A TROLL STABJA

és azt a semmit,nem is Grizgetjiik !
xk""'z
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Uj grafikusok jelentkezését varjuk kilonben
a Owyn fog rajzoini [Ez persze nem igaz!)
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Mindenek el&tt a nyertesek névsora:

A [6dijat, a Warhammer Quest tarsasjatékot
Kopcsik Andras

debreceni padlyazo nyerte el.

Trollbarlangos polét nyertek: Terenyei Rébert (Bp., XVIl), Neu-
burger Istvdn (Zirc) és Arany Andras (Bp., XIV).

White Dwarfot nyertek: Toth Péter (Bp., XIX), Kinal Daniel (Bp.,
XXI) és Szentmihalyi Damniel (Bp., XX).

Last Province Fantasy magazint nyeriek: Komenda Roland (Bp.,
XIIT), Selaf Istvan (Nagyrada) és Berkes Tamas (Bp.,

VIII).

5 most néhany szé értékelés gyanant. A kérdésekre [ .
nagyjabol azokat a valaszokat kaptuk, amelyekre
szamitottunk. De ldssuk kicsit részletesebben az
egyes pontokat. A vélaszolok életkor szerinti szoro-
ddsa 10 és 49 év kozbtt volt. Az atlagos életkor

18,5 év. Megdllapithattuk azt is, hogy a szerepjat-
szOk java 14 és 23 év kozotti. Ezek az adatok nem-
zetkdzi viszonylatban is a megszokottnak felel-
nek meg, mint az is, hogy a fitk aranya 90%.
Ez azért nem meglepd, mert a szerepjaté-
kokban nemigen van jatszhato néi karak-
ter, s ami van, azon is latszik, hogy férfiak
irtak. Az is kideriilt, hogy a szerepjatszok
négydtéde nem tObb, mint 6t éve jatszik,
ami tokéletesen alatamasztja a Magyar-
orszagra begytirizé tendenciak, divatok 15 éves
idGeltolodasat. A vélaszadok kb. fele 3 éven bellil,
tehat az elsd magyar nyelvii szerepjatékok meg-

Jelenésével eay idében kezdett el jatszani.

Varhaté volt az is, hogy 79% ismeri
a GW-s jatékokat, ha mashonnan
nem, akkor a Troll mellékletbdl,
Csak azt nem értem, hogy a
maradék 21% hogyan olvassa
el az egész lijsagot, mivel Ossze-
sen 1 azaz egy ember irta, hogy

csak a Trollt nem olvassa el. Itt szeretném megkodszonni a fanatikus
Trollbarat 6%-nak, hogy csak minket olvasnak (és azoknak is, akik ve-
link kezdik). Mindezekbdl kiderill az is, hogy mellékletiink sikeresen
beilleszkedett a Holdtdltébe, Ezek utan plane nem értem, minek kellett
megsziintetni ezt a lapot. Mar csak azért sem, mert 84% folyamatosan
szerzi be a Holdtoltét (ezen beliil 11% el6fizetd). Na mindegy.

Az elsd kisebb meglepetésiink akkor kévetkezett be, mikor Kideriilt,
hogy a valaszadok majdnem fele (45%) mar jatszott valamilyen GW-
s jatékkal. Legtobben a Blood Bowllal, s sorrendben kovetkeznek,
de messze lemaradva a WFB, a Talisman, a WH40K és a Warhammer
Quest. Mivel ez utobbi igencsak tijnak szamit, mar az is kisebb fajta
csoda, hogy egyaltalan valaki kiprobalta, kiilonben ez a jaték all a
legkézelebb a szerepjatékokhoz, tigyhogy mindenkinek javaslom,
hogy probalja ki (ha mashol nem, akkor a Trollbarlang jatéktermé-
ben).

A vélaszadok 24%-a gyiijt valamilyen sereget, legtébben 40K-s fir-
gérdistakat, majd a Fantasy ork és goblin seregek és a 40K-s eldak
kovetkeznek. Ami szamunkra meglepd volt: Gsszesen harman gy(ij-
tenek Space Marine-os sereget, pedig adataink szerint ez a termék-
csalad fogy majdnem a legjobban. Kilén letolast érdemel a Troll-
barlang altal szponzordll Stratégiakedvel6k Klubjanak népes SM-t
Jjatszé garddja, hogy még a faradsdgot sem vették, hogy frjanak. Le-
het, hogy ezek utan mi sem vesszilk a faradsagot...

De evezziink nyugalmasabb vizekre. Az olvasok 75%-a a Rinat is ol-
vassa a HT mellett. No, ez nem meglepd, hiszen sokan M.A.G.U.S.-
oznak, s mivel Novak "Valhalla" Csanad bacsi senkit nem hagy e té-
maban irni, ezért kénytelenek megvenni ezt az unperiodikus (mar
nem is szamolom, mennyi kést forgattam meg a mi Kazinczynkban)
lapot is.

Ez utan kovetkezik messze lemaradva a White Dwarfl (18%), a Dra-

ség kedvéért kovetkezzenek azok a lapok, melyeket még megemli-
tettek: White Wolf, Pyramid, Galaktika, Ekirds (emmegmi?l), SW
Adventure Journal, Dungeon, Atlantis, NTT, Anvil, Red Giant. Még
mielétt barki is vérben forgd szemekkel dérzsdlgetné kezeit "Hah!
Hibat talaltam!" felkialtassal, szeretném megjegyez-
ni, hogy vannak, akik tobb tjsagot is megjeloltek.
Végére hagytam, de nem utolsd sorban szeret-
ném megemliteni azt a tiszteletre mélté 13%-os
fanatikus magot, akik a
-~ HT-n kiviil nem vesznek
mas ujsagot.

/A kedvenc idegen nyelvii
szerepjatékok kozott az AD
and D toronymagasan vezet
a maga 30%-aval. Lemarad-

va kovetkezik a Warham-

mer Fantasy Roleplay
(12%), az Earthdawn
(7%), Call of Cthulhu (6%)
és a Vampire valamint a
Cyberpunk (5-5%). Az
alabbiakat is megemlitet-
ték: Shadowrun, Ars Ma-
gica, Mystara, Toon, Star

Wars, Castle Falkenstein,

Changelling, RIFTS, Werewolf,
Pendragon, Indiana Jones, Mutant

Chronicles, Wraith, Mage, MERP,

idegen nyelv(i szerepjatékokat va-
16sziniileg azért, mert angol tuda-
suk nem megfeleld.

A magyar nyelvli szerepjatékok kozdtt kimagasloan vezet a
M.A.G.U.5. és a Shadowrun (37 illetve 24%). Hiaba, ha valami jo is
megjelenik, megsziinik a hegemonia. Utdnuk kovetkezik 7-7%-kal a
Star Wars, a MERP és az Armageddon. Megemlitik még a TF-et, az
Auvront és a Harc és Vardzslatot is. A 13%, aki nem jatszik magyar
nyelvii szerepjatékot, €16 kritikdja az anyanyelviinkén megjelent
ilyen jelleg(i kiadvanyok szegényes kinalatédnak.

A "Mit olvasndl szivesebben" kérdésre leadott valaszok eloszldsa vi-
szonylag egyenletes volt. Igen szimpatikus, az érdeklédék szellemi
nyitottsagat bizonyité eredmény, hogy legtébben jatékleirasokat
szeretnének olvasni.

Szorosan ez utdn kovetkezik a novella kategoria. Ez sem meglepd,
hiszen most, hogy a Galaktika is megsziint, az irodalmat nincs, ki
terjessze (bar fél fiillel hallottam, hogy jovG tavasszal a mi Trethon
Juditunk kirukkolni késziil valami hasonléval). Ami igazan kelleme-
sen meglepett, hogy stratégiai tritkkoket és a modellezési, festési
tanacsokat kozel annyian szeretnének, mint a modulokat (19%,
15%, illetve 17%). :
Tudomasul vettiik, és e szerint szeretnénk alakitani a Troll arculatat.
Osszességében véleményem szerint nagy igazsagokra nem bukkan-
hattunk, e felmérés eredménye hiven tiikrozi a hazai szerepjatszés
helyzetét. Akinek nem ez a véleménye, irja meg!

Inkvizitor
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CSAK MESELOKNEK!
WARHAMMER KALANDMODUL, 2 -5 FOS PARTIK RESZERE.

Sigmar havanak hetedik napja:

~Tegnap egy pdszior hirt hozolt a hegyekbdl, hogy fe!elmetes
seregek kdzelednek az Eziistkalapacs hago felol, de a falusiak
nem vették komolyan, még ajéstat ellenére Sem Persze az is

z6 Hos legendaJat E régi jovendélés szerint sebezheteuennek

tiiné rémek tamadjak meg falunkat, akiket csak egy nem létezd

harcos segitségével tudunk ellizni. Kedvelem a legenddkat, és
sokat foglalkoztam lakhelyem egyetien sajat mitoszanak valo-
sdgmagjdval, s hosszu kutatdsok sordan meguildgosodolt eldt-
tem, hogy e védelmezd, csak a Sigmar idejében élt Nikolaus her-
ceg lehet, Gyertyafényes éjszakdkon keresztill toritem a fejem,
mit is jelenthet a megfogalmazasban a Nem létezd jelzd. Aztan
rajottem...”

Osterdorf nem tartozik Oregvildg ismertebb telepiilései kozé, a
Vilagvége Hegység ldbanal fekszik, Sylvania és Ostermark hatara-
nal. A kisvaros hamisitatlan vidéki hangulatot araszt, de mas he-
lyekkel ellentétben az emberek szemében valami mélységes,
szinte tapinthatd szomorisag lathaté. A hazak apolatlanok, és a
napok ota folyamatosan zuhogé esd mindenki hangulatara ra-
nyomja bélyegét. Az eqész kdrnyezetbdl drad az elmalas hangula-
ta. A karakterek ide érkeznek nyakig mocskosan, sarosan, atazva,
hogy kipihenjék hosszi Gtjuk faradalmait, amelyetl aztan folytat-
nak Waldenhof felé, ahol taldlkozniuk kell valakivel (itt a mesélé
eldéntheti, hogy kivel és miért). Keresztillhaldnak a kisvaros fGte-
rén az egyetlen fogado felé, mikor - akarha a f6ldb6l néne ki - egy
oregasszony ugrik eléjuk, és zokogva a segitségiikért konyorog.
Zavaros monologjabdl kideriil, hogy holnap, mikor a nap felkel, a
varos jotevdjének feldldozzak masodszilott lanyat Esthert. Ké-
s6bb a karakterek megtudjak, hogy ez évenkénti szokas, mely
szornyli atokként il az itt él6kon. Szamukra teljesen hihetetlen-
nek tetszik, hogy valami régvolt harcos emlékére evenkent felal-
dozzanak egy-eqy serdiild lanyt, s felhaborodasukban el is haté-
rozzdk, hogy segitenek az Oregasszonynak (ha pénzéhesebb a
parti vagy nem hajlanddak a kiildetést elvallalni, a kétségbeesett
anya esetleg felajanlhat valami értékes csaladi ékszert).

Martha Streiburg (az éregasszony)

M FEHCK E SZ § K T U v 1 H A K
9 18 15 2 1 5 25 1 50 24 [0 19 98 27

Eletkor: 42 év ]
Jartassagok: iras-olvasds (Read-Write); Allatok gondozésa
(Animal Care); Eneklés (Sing)

Sigmar havanak huszonnyolcadik napja:

.. Meggydzédésem, ahhoz, hogy valaki nekromantikdval foglal-
kozzon, nem kell feltétleniil gonosznak lennie, lehet ez tudoma-
nyos érdekl&dés is, equszent tudasszomyj. Evek éta tanulimanyo-
zom a halal utdni élel mdédozatait, és a legendakutatas - azok
gyiijtése - mellett ez tolti ki id6m nagy részét, s ezt a falusiak
nem is nézik jo szemmel. Komoly eldrehaladast értem el az élet-
telen testek felélesztésénel tudomanyaban, amiben segitsé-
gemre volt egy e témardl irt tobbszdzéves magikus kdnyv is...
Szolgam, a hiiséges Herbert segitségével felnyitottuk Nikolaus
herceg évszdzadok ota érintetien sirjat. A finom kézimuniaval
kidolgozott vértezet és a mellette fekvd pallos még igy a szarko-
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fagban fekve is tiszteletet parancsolé volt. Percekig alltam
mozdulatianul, szinte tapinthato volt a nagy harcos szelleme, s
agyamat teljesen elboritotta a vagy, hogy visszaadjam e hésnek
elveszett eletét. Herbert eibkészitette a ritualéhoz szithséges fel-
szerelésekel, majd, ahogy elézéleg meghagytam neki, magamra
hagyott. Megbeszéléstnk értelmében, ha valami rosszul siilne el
a felélesztés soran, szolgam magdhoz veszi naplomat, és eljut-
tatja a megfeleld helyre. Sokat gondolkoztam, mérlegeltem, ér-
demes e megprobalni, de rajottem, hogy szillGhelyemnek ez az
egyetlen esélye, hogy egyaltalan felvegye a harcot a Kaosz gyii-
lekezd erdivel szemben. Tiszta lélekkel nézek szembe minden
veszéllyel és szornyiiséggel, amelyek ram varnak, még ha ez az
életembe keriil is...”

A karakterek a fogaddban vagy az dregasszonynal szallhatnak
meg az €jszaka folyaman. A fiatal lany anyja elmeséli nekik, hogy
ez a hagyomany még abbdl az id6bél ered, mikor a Vilagvége
Hegység hagoi feldl hatalmas seregek fenyegették a falut, és tel-
jességgel biztosnak tlint, hogy e félelmetes haderd a félddel teszi
azt egyenlévé. A karakterek esetleges torténelmi ismereteik alap-
jan rajéhetnek (Int. teszt, esetleg Torténelem - History jartassag),
hogy ez a Kdosz erSinek egyik invazidja volt az emberlakta tele-
pulések ellen.




Késdbb Kideriil, hogy €lt valaha a faluban egy tudds, aki a halot-
tak feltamasztasanak blinds tudomanyat (izte, és egy régi joven-
dolés hatasara életet lehelt a falu melletti temetGben fekvd, rég
halott Nikolaus herceg csontjaiba, bar ez az életébe Keriilt, mivel
a halott elszivta az Osszes energidjat. A sereg érkezése elbiti éjje-
len aztan megjelent a halalra rémiilt falusiak elétt az éldholt lo-
vag, és rettenetes alkut ajanlott. Segit nekik, hogy megmenekiil-
jenek, de ezért minden évben a feltdmaddsa napjan fel kell
aldozni egy fiatal lanyt a tiszteletére emelt oltarnal. (A jatékosok
megtudjak, hogy hajnalban az erdében Nikolaus oltdranal fogjak
felaldozni Esthert.)

I. Epizéd : Reggel, az Osterdorf melletti erdében.

Sird kod iili meg a tajat, és az esé megallas nélkiil esik. Mint-
egy fél mérfoldre a falutol, a kivancsiak egy tisztason gylilekeznek
Nikolaus szentélyénél. Az oltar fekete granitbél késziilt, melyen a
harcos életnagysagi szobra all. Mogotte kripta talalhato. A kegy-
helyet koriilveszik a falusiak, akik szomortan és tétleniil szemlé-
lik, ahogy a bird és két kisérgje kisérik az oltarhoz a fiatal lanyt.

A lany kopott ruhai nem emelik ki alakjat, és az arcan is latszik
a sok siras, de még ezek mellett is észrevehetd, hogy nagyon
szép, annyira, hogy az egyik karakter (lehetéleg ember) szerelem-
re is lobban iranta (pl. Hidegvér teszt -30 -40-es modosiloval). A
bird és a két &r elhaszndlt birodalmi egyenruhdt visel, oldalukon
kardot hordanak.

Esther Streiburg:
Eletkor: 15 év
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Jartassdgok: Ténc (Dance); Eneklés (Sing); Allatok gondozasa
(Animal Care); Csendes mozgds terepen (Silent
Move Rural)

Rudolf Wasmeier , a falu birajas
Eletkor: 35 év
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Jartassagok: Térvényismeret (Law); Szénoklas (Public Spea-
king); iras - olvasas (Read - Write)
Felszerelés: Kard, 3D6 arany

Falusi 6rék :
Jartassagol: Lefegyverzés (Disarm); Lovaglas (Ride); Egyéb tu-

mivel a fasult helybelieket megbéklydzza a dobbenet, hogy valaki
megtori szent ritualéjukat. Amennyiben a lanyt sikeriilt kiszabadi-
tani, a kalandozék menekiilni kezdenek, am a csapat utolsé tagja
még lathatja, ahogy a fekete ké6tdmb megmozdul, repedések fut-
nak végig a szobor testén, €s az oltaron allé harcos utanuk fordul,
majd kimért lasstisaggal lelép a sajat sirjardl. A falusiakon kitdr a
péanik, és menekiil ki merre lat, minél messzebb az €léholt lovag-
tol.

Maga Nikolaus kb. két méter magas dalids harcos - lehetett va-
lamikor, mert bar termete nem valtozott, kinézete lidérces almo-
kat idéz@. Az egykoron mives vértezetet méara belepte a patina, a
raszaradt vér és ki tudja milyen egyéb mocsok, a lény testére
néhol raszaradt hisanak maradvéanya, mely gusztustalan zdldes -
szlirke szinii, egyéb helyeken pedig kilatszik a szaraz csont. Ha-
talmas csontmarkdaban embernyi pallost fog, melynek tompa fé-
nyli pengéjérdl nem verddik vissza az a kevés fény, amely a kdon
keresztiil attdr,

Osterdorfi kronikak (részlet):

. és mikor a régholt herceg kikelt a sirjabdl, maga mogott
hagyta feléleszidjének tsszeaszotl testél, s elindult a csatatérre.
Utja a temetén vezetetl keresztiil, ahol mély - halandst elbor-
zaszlé - hangjdra megelevenedtek a holtak, kikeltek sirjukbdl, s
kovetiek iranyitéjukat. Néhany ora mitlva rettenetes lények to-
mege jelent meg a falu hataraban: emberek, akiknek szarvaik és
allatpofajulk volt, pancélos lovagok, akik hatalmas fekete 6szerii
hatasokon iiltek és mas félelmetes lények, melyek lEdlvanya
veszélyezteti az ember ép eszét, Nikolaus és serege néman kbéze-
litette meg a hangoskodd ellenséget, s mikor elérték egymast, a
halott herceg pallosanak csapdsal alatt szaporan hullottak a Ka-
osz korcsai. A kegyetlen kiizdelem egy egész napig tartoll, és a
végén a lemend nap fényében mdar csak az él6holt lovag kiizdott
a tdmado sereg solkkarii, csdpos vezérével. Bar a mutdnsfajzat-
nak erot adtak sotét istenei, Nikolaus teste mar rég nem ismerte
a faradtsagot, s sulyos csapdsai alatt az egyre t6bb sebtél vérzd
és gyengiilé bestia képtelen volt a sziinteleniil zaporozé iitések
eldl kitérni, igy ellenfele pallosanak martalékaul esett. Nikolaus
a gyodzelem utan a halas falusiak tekintetének kereszttiizében
kriptajahoz vonult, és ahogy a lemend nap sugarai datélelték tes-
tenek alakjat, akarha a fénysugarak tennék, fekete kéve valto-
zott. Senki sem tette fel magaban a nagy kérdést: - Nem fizet-
timik tul nagy arat ?”

Nikolaus , éléholt herceg
Jellem: Gonosz
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laj donsagok a mesélére bizva.
Felszerelés: Kard, 5D6 eziist

A karakterek megkozelithetik a tisztast a faluval ellentétes ol-
dalrol, esetleg elvegytilhetnek a bamészkoddk kozott. Mikor a bi-
ro és kisérete megérkezik az oltdrhoz, a lanyt szembe allitjak a
kegyhellyel, majd a torvény embere belekezd szdnoklataba, mely
ecseteli, hogy az itt €Ik milyen sokkal tartoznak a néhai herceg-
nek, €s ismet tisztelettel hajtjak végre a nagy hds utolsé kivansa-
gat. Mikor befejezte beszédét, az dldozatot a szobor mogé veze-
tik, amelynek talapzatan lévé kripta kapu magatol nyilni kezd. A
parti tagjainak ez az uiolsé lehetdséguk, hogy megmentsék a
lanyt. A karaktereknek ekitor csak a két drrel kell megkiizdeniiik,

Jartassagok: Hatalmas iités (Strike Mighty Blow); Fegyverre
szakosodas-kétkezes kard (Specialized Weapon-Two Handed
Sword); Hatodik érzék (Sixth Sense); Orjéngd tdmadas (Frenzyed
Attack); Ellenallas fertézésekkel szemben (Immunity Disease) ; El-
lenallas mérgekkel szemben (Immunity Poison); Magikus éberség
(Magical Awareness); Magikus érzékelés (Magical Sense); Osi
nyelv-Nekromanta (Arcane Language-Necromantic); ElGholtak fel-
ismerése (Identify Undead); Varazslat elsiités-Nekromanta harci
varazslatok 1, 2 (Cast Spell-Necromantic Battle Magic level 1, 2).

Varazslatok:

Nekromanta harci varazslatok 1.szint:

Csontvaz bajnok idézése (Summon Skeleton Champion); Csont-
vazak idézése (Summon Skeletons);

Nekromanta harci vardzslatok 2. szint:

ElSholtak iranyitasa (Control Undead); Kisebb csontvaz hés idézé-
se (Summon Skeleton Minor Hero)

Felszerelés: varazspancél és sisak (+2 SZ fejre, testre és végta-
gokra; Regeneracio: Nikolaus pancélja kéronként visszahoz egy S
- 1); Kétkezes kard (Félelmet okoz az ellenfélnek, ha nincs meg a
sikeres Félelem tesztje)

(Tisztelt mes€ls! E ponttol kezdve a kaland mintegy moza-
ikszeriivé vilik. Nikolaus és feltamasztott élGholtjai, vala-
mint a felbdsziilt falusiak - kik kdzill néhanyan az éldhelt
"hds" dldozatava valtak - mind a karakterek iild6zésébe kez-
denel. Tehat a kilvetkezdlkben megadotit eseményeket min-
den mesélé a sajat szdaja ize szerint meséli, egyetlen cél,
hogy a karakterek minél kilatdstalanabbnak érezzék a hely-
zetilket - remek hangulatcsinalé, ha néha emlékeztetjiik
dket, hogy kod van és esik az esd -, és folyamatosan mene-
kiiljenek.)
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Il. Epizod: Az iildézés
1. Mozaik:

A lassan felocsido falusiak kisvartatva iildézébe veszik a mene-
kiil§ karaktereket, és bar nem a legképzettebbek a fegyverforga-
tdsban, de viszonylag sokan vannak a parti tagjaihoz képest (tet-

szés szerint 10 - 30 f6); rettentd dithdsek, mert Nikolaus megdlie .

néhénynak a hozzatartozgjat, és rendelkezhetnek kutydkkal, me-
lyekkel akar hajtévadaszatot is kezdhetnek.

Atlagos osterlandi férfi:
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Jartassagok: Csendes mozgds terepen (Silent Move Rural); Al-
latok gondozasa (Animal Care) €s amit a meséld
jonak érez

Felszerelések: Husangok, bunkék, fejszék esetleg kard

Kutya:
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Jartassagok: Csendes mozgas terepen (Silent Move Rural); Rej-
tézés terepen (Concealment Rural); Nyomkoveltés
(Follow Trail); Kivalod hallas (Acute Hearing)

.~ Tudjatok, nalunk a faluban mar az emberek életének részévé
valt az a tudat, hogy évenként fel kell dldozni valakit, és kevés
volt az olyan alkalom, arikor valaki felldzadt a rend ellen, s az is
mindig sikerteleniil jart. Még soha nem tortént meg, hogy valaki
kiszabaditotta az aldozatnak szdnt lanyt, és senki sem tudta,
hogy a szobor megelevenedése lesz a dolog kovethezmeénye. A
szobeszéd szerint Nikolaust nem lehet legyozni, csak egy hatal-
mas harcos képes ra, mert aki a kardjara veti tekintetét, azt a
rettegés keriti hatalmaba. Persze errdl csak a vénasszonyok
pletykaltak, mert eddig senki sem latta még mozogni a ma élék
kozal.”

Menekiilés kozben, egy tisztdson megpihenve, a parti tagjai a
lany révén megismerik a falu térténetét, legaldbbis a Nikolausra
vonatkozo részeket, és Esther szavaibol vilagosan kideriil, hogy
az éldholt herceg legydzésére igen kicsi az esély.

Esther ezenkiviill aggddik a szileiért és a falu tobbi lakéjaért,
ugyan semmiféle harag nem hallhaté a hangjabél, bar az kideriil,
hogy nagyon fél, és szeretne minél messzebb keriilni sziilGhelyé-
tél.

Mikor nagyon belemeriilnek a beszélgetésbe, kutyaugatds és
kiabdalas hallatszik az erd§ mélyérdl. A parasztok mindenféle al-
kalmi €s igazi fegyverrel felszerelkezve (ildozik Gket, csoportokra
osztddva vagy lancba fejlédve, és amennyiben rdjuk lelnek, meg-
probaljak visszaszerezni az dldozatnak szant lanyt.

2. Mozaik:
. Sokfelé jartam madr életemben, de a Sylvaniai temet&knél
nem sok félelmetesebbet lattam. Tudjatok, arrafelé gyakori a ha-
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lottidézes, feltamasztds és sok egyéb istentelen praktika. E he-
lyeken nem meglepd, ha egy temetdn athelve néhany csontviz
és rothadé hulla jelenik meg, keresztezve az ember titjat. Sok fé-
lelmetes dologgal harcoltam, de nincs gyomorfelicavarébb, mint
amikor néhany ghoul, zombi vagy csak egyszerii csontviz pro-
bélja ki rajtad fegyverforgatd képességét.”

Részlet egy utazé kocsmai meséjéhél

Mikdzben tavolodnak a szentélytél, a karakterek keresztillha-
ladnak a falu igen nagy kiterjedésti temetdjén (lehetSleg este),
ahol a Nikolaus dltal felélesztett él6holtak tdmadjdk meg Gket
(ezek karakterisztikdjat megtalahatjuk a Warhammer FRP alap-
kényvben). A falu temetdje igencsak gondozatlan, elhagyatottsa-
got és érdektelenséget tukroz.

3. Mozaik:

A menekillés alatt kideriil, hogy akdrmerre haladnak, bizonyos
tavolsdgok megtétele utdn mindig ugyanoda jutnak vissza: vagy a
falu kornyékére, vagy a szentélyhez, esetleg a temetShoz. Minél
régebb ota menekiilnek, anndl gyakrabban halljak az iildozéket,
és nagyon kellemetleniil érzik magukat (pl. Hatodik érzék - Sixth
Sense).

A kaland befejezése:

A kilatastalan menekiilés végén a karakterek a lannyal az olda-
lukon, a felkelé nap fényében a szentélynél taldlijdk magukat,
szemben a megmaradt falusiak tdmegével. A kripta mellett teljes
mozdulatlansagban - am l&thatéan harcra készen - all az él6holt
herceg, s ,hivogatéan”, rettenetes nyikorgas kozepette megnyilik
a kripta kapuja. A karaktereknek ekkor végleg meg kell érteniiik,
hogy vagy engedik feldldozni Esthert, vagy megkiizdenek Nikola-
ussal.

(Tisztelt mesélg! Amennyiben a parti lelkivilaga ré-
zsasziniibb, a kaland befejezését meg lehet valtoz-
tatmi, pl. Nikolaus karakterisztikajat le lehet gyengi-
teni, de szerintiink ez a borongéssdg teszi igazam
egyedivé a Warhammer Roleplay vilagat. Ez persze
nem jelenti azt, hogy Oregvilagon nincsenek meg a
klasszikus, heroikus fantasy elemei, ahogy ezt majd
néhany késdbbi kalandmodulban be is fogjuk mutat-
ni.)

Kiagyalta: T.J, és Khitomer
Irta: Khitomer




Batran kijelenthetjiik, hogy a zdldbdriiek igen
kivaléan jatsszak a vérfocit. Ami nem is megle-
pé, ha tudjuk, hogy a kegyhelyet is Ok lelték fel.
(Ahol Nuffle szent kdnyvét talaltak meg). Ma-
sik igen nagy eldnylik, hogy rendkiviil gaz-
dag jatékos skalaval rendelkeznek: a
goblinoktdl egészen a trollokig kiilon-
béz6 méretbdl és mindségbdl lehet
valogatni. Csupan szem elétt kell
tartanunk néhany aprésagot: az
orkok nem az ligyességliikrél és
intelligenciajukrdl hiresek, annal
Jjobbak a test-test elleni kizde-
lemben. Pancélzatuk vetekszik
a kaosz csapatok jatékosaival: ¢
sztarjatekosok olyan hadat
tudhatjgk magukénak, akik /.
eaymaguk képesek eldénteni
egy-egy meccs kimenetelét.
Vegytik sorra, milyen jatékos allomannyal rendel-
kezhetiink.

GOBLINOK

Vannak az ugynevezett atlag goblinok, 6k a legkisebb épitSkovei a
csapatnak. Maximum négy lehet belSliik az ork egylitiesben. Gyen-
aék, rossz a pancélzatuk, de rengeteg j6 tulajdonséggal is rendel-
keznek. Cselezés képességik miatt igen nehezen “fekszenek le”.
Satnya méretik kifejezetten elényds, ha ellenfeleik laba kozott kell
tovabb futniuk, nem is beszélve “jé anyaq” tulajdonsagukrél, ami le-
hetdvé teszi, hogy leveg6be dobva Sket meglepd helyzetbe hozzak
az ellenfél csapatat. Soha senki nem tudott egyértelmii valaszt adni
arra, hogy a goblinok ték hiilyék vagy csak az driilet hataraig vakme-
réek. Tény, hogy nem riadnak vissza semmilyen talalmanytol, ami
eldre viheti a csapatukat a gyfzelem ttjan.

Scrappa Sorehead

Vagy ahogy egyszeriien nevezni szoktak: a pattogd agyalagyult.
Kedvence az ugrdbot, mely a néhai Doomspider taldlmanya, ezzel
képes ra, hogy atugorjon olyan mezét, melyen jatékos tartdzkodik,
illetve “mindent bele” helyzetbd]l négy mezdét ugorhat a szokasos
kett6vel szemben.

Nobbla Blackwart

& is az elsS vonalbeli agyatlanok kozé irta be magat azzal, hogy a
kezébe kaparintott egy lancfiirészt. Allitélag le sem tudja tenni. Ez az
ordogi €s gyakran dnpusztité talalmany szinte mindennapos a kupa-
csapatok mérkézésein. Elég, ha belegondolunk, milyen silanyak a
véddfelszerelések.

Bommer Dribblesnott

Szintén pszichopata. Kedvenc idétoltése, hogy bombéakat dobal
az ellenség illetve a sajat csapatanak tagjai kozé, mikor hogy sikeriil.
RendkKiviil érdekes tevékenység, néha mar a kezében felrobban, né-
ha még vissza is dobjak, ami kiilon kis jaték a jatékban.

Fungus The Loon

Alkoholista és fanatikus. Bazi nagy lancos goly6t szokott [6balni
és porgetni, mely kb. tizszer nehezebb nala. Erejét a gombabdl er-
jesztett sorbél nyeri. A dolog szépséghibdja csupan annyi, hogy
Ossze-vissza tAntorogva nem biztos, hogy az ellenfelet (iti meg. Igen
mulatsagos latvanyt nyajt, mikor kidilledt szemekkel probalja lerdn-
gatni a nyakdra tekeredett golydjat. De ezek az aprd incidensek nem
riasztjak vissza, s hatékonysaga dnmagaért beszél.

 Gyakas vagy gy6zelem?!
Avagy miért jo az ork edzOknek.

..\ .

ORKOK

KOZKATONAK

) A csapat legfontosabb elemei. Mindenhol
~._  oft vannak, ahol keményedik a helyzet,

semmi kuldnlegessei nem tinnek ki,
de j6, ha vannak.

TN \\
- _ €-3.\ DOBOK
" ‘ )\ Aliitolag a labda dobasédhoz na-
gyon értenek, de mintha job-
ban menne nekik a szénoklas,
mindenféle  szélviszonyokrol,
csliszos labdérdl és a sokat em-
legetett ihletrdl.

ROHAMOZOK
Tokéletes ellentétei a doboknak,
nem piszmognak, teszik a dol-
gukat. Gyorsak, hatékonyak, a
csapat lelkei 6k. Nem is lattam
még olyat, hogy ne lennének
benne valami buliban. Szinte fél-
istenként tiszteli Sket a kézdnség
sokoldaltisaguk, tehetsegiik miatt.
Ok a legjobbak legjobbjai.

A kOzonség kedvencei a
TETSZOLEGES POFON OSZTOK

150000
150000
160000
80000
80000
ts1010101]
70000
60000
40000
40000
40000
50000
1000000

Koagy (troll)

Placcs (troll)

Varag Ghoul-Chewer
Agy Atiilteto (rohamozo)
Fogorvos (rohamozo)
Ba'meg (rohamozo)
Bocsika (dobo)
FPungus The Loon
Vihogi (goblin)

Hig Agyu (goblin)
Bendoke (goblin)

5 Fun-Factor
Osszesen

A csomovonalon felallé trollok és Fungus elég szokott lenni, hogy
az altorésrdl abrandozo ellenfelet lebeszéljék szandékarol. A roha-
mozok Varag vezetésével folytanak el barmilyen egyéb probalko-
zast. A goblinok repilé partizanokként €s segit6ként is remekiil
helyt allnak. Csupan reménykedhet az ember, hogy nem sorsoljak
Ossze ezzel a mozgo vagohiddal. Ez fért bele mara. J6 szorakozast,
kemény meccseket kivanok!

Meajegyzés: A sztarjatékosok kartyai és a rajuk vonatkozo kiilénle-
ges szabalyok a Haldl Zéna nevii kiegészitd dobozban taldalhatok.

Megjeayzés 2: Koszonetet mondunk az elsé torpe faju ork edzé-
nek, Khitomernek az alapotletért — Inkvizitor

Viharmadar
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A BEHEMOTH TIRANIDA KAPTARFLOTTA

RITELES TORTENETE

Ime, alljon hat itt Csaszarunk kegyelmébél az elsé Tiranida habo-
ruk hiteles torténete:

Az emberiség vak. Semmit sem sejtett a 1€tét fenyegetd veszede-
lemrdl, amikor az idegen
faj invazigja megkezdd-
détt. Persze nem volt lat-
vanyos tamadads vagy t-
kézet, ami jelezhettie
volna a Tiranida kap-
tarflotta érkezését, mivel
nem voltak fontos, em-
berlakta telepiilések az
aldozatul esett bolygo-
kon. Az elsé olyan nyom,
amely gyanut kelthetett
volna, néhdny titokzatos
koriilmények kozott el-
pusztult bolygordl szold
jelentés volt, melyeket
az Adeptus Mechanicus
Kutatd expediciéi kild-
tek a Galaxis délkeleti
peremvidékrdl. Ezek né-
melyikén az élet alig volt
magasabb szintd, mint
az évmillidkkal ezeldtti
foldi dstengerekben,
mig mas vildgokon az
€l6lények mar a torzsfej-
I6dés kezdeti szakasza-
ba léptek. Ebben az id&-
szakban az Adeptus
Mechanicus kutatoi tobb,
mint hdromszazezer
életforma pusztulasat re-
gisztraltéak a délkeleti pe-
remvidéken.

Bar a Kutatok renge-
teg adatot halmoztak fel
a jelenséggel kapcsolat-
ban, mégsem tudtdk
okat adni annak. Azt a le-
hetéséget, hogy az égi-
testek letértek volna a
palydjukrél  vagy na-
gyobb meteorokkal (it-
koztek, szinte azonnal
kizartak, mint ahogy a
naptevékenységben bedllt esetleges valtozasokat is. Ugy latszott,
nincs ésszer(i magyarazat, ezért az dsszegytijtott adatokat elkiildték
az Administratum Kutatasi FéGndkének. Tovabbi intézkedések azon-
ban nem torténtek. Egy tobb milliard vilagot szamlalé galaxisban
eléfordulnak titokzatos dolgok, sét, til szokvanyosak ahhoz, hogy
az Administratum mindegyikiikkel foglalkozzon. A birodalmi érde-
keltségeket nem fenyegette veszély, raadasul a kérdéses teriiletek
t6bb ezer fényéwnyire voltak az elsé emberek dltal lakott telepiilé-
sektdl, az informacidk tehat az Administratum adatbankjaba kertil-
tek, a Foldre.

igy esett, hogy az egyetlen olyan adat, amely az éles szemfieket fi-
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Tlill az emberlakta Galaxison, ahova sem az
trhajok, sem az astrotelepatia sugarai nem
Jjuthatnak el, az intergalaktikus Semmi jeges
hidege az 1ir. Néhanyan elmerészkedtek arra a
vidékre, €s nyomuk veszett. Ez a Korlat, mely
elvalasztja a Galaxisokat. Ez a hely, ahol az Ur

és az Id6 osszeeskiiszik, és tavol tartja
egymastol a Galaxisokat, elkepzelhetet eniil
tavol.

Mégis, a Semmi nem (res tobbé. Egy

felbecsiilhetetleniil &si, engesztelhetetlen
intelligencia hasitja &t a hideget és a
sotétséget. Rengeteg ldegen szeme figyeli
galaxisunk csillogo fényeit. Meg tavoli fényeit.
A Mindent Elnyeld kozeleg, hiisunkra dhitozva.
Ez a nagy szervezel, ez a hatalmas entitas a
Tiranida faj.

Még ha adtunk is nevel neki, a legiobb
ember mit sem tud a Mindent Elnyel&rdl.
Minden gondolat és tett, az élet minden
szikraja a Tiranida fajon beliil egyetlen
hatalmas elme, egy éridsi [ény része, aki
fényévek ota titon van, s akit egy halhatatlan,
kozds kaptartudat iranyit. Szamtalan
alkalommal milliardnyi Tiranida allt a Galaxis
peremén, mégis, egyikiik sem volt tdbb
egyetlen sejtnél a kozos tudat €16 testében. A
vilagok elnyelgjének a testében ...

agyelmeztethette volna a kozelgd veszélyre, elveszett a biirokracia (t-
vesztSiben.

Az elpusztult vilagokrdl szolé jeleniések az évek sordan egyre csak
érkeztek, mig végll olyan
nagy lett a mennyiségiik,
hogy felkeltették az Inkvi-
zicio érdeklGdését.
Kryptman Inkvizitor, aki a
Macharian- eretnekség
baljéslatti tanitasainak az
értelmezésén faradozott,
felfigyelt a jelenségre, és
kérdezéskodni kezdett a
Kutatdsi Hivatalnal, hogy
tovabbi  informacidkhoz
jusson. Az  Adeptusok
azonban  meglehetdsen
kevés adattal szolgalhat-
tak.

Az Inkvizitor 6sszegyij-
totte hat a bolygok pusztu-
lasarol szolé jelentéseket,
és tanulmanyozni kezdte
dket. Hamarosan vildgos-
sa valt elStte, hogy a folya-
mat bizonyos rendszer
szerint torténik, és a dél-
keleti peremvidék fokoza-
tosan elhal. Ugy tiint, hogy
a pusztuldsi folyamat a
Galaxis széle feldl indul, és
a kozepe felé tart. Mivel a

jelentések rendszertelen
idékozonként  érkeztek,

nehez volt kovetkeztetni a
folyamat sebességére, de
valdszintinek latszott,
hogy elébb vagy utdébb Bi-
rodalmi érdekeltségek is
veszélybe keriilnek.
Kryptman Inkvizitor tehat
rajott, hogy a vildgok titok-
zatos pusztulasa Ossze-
filga, azt azonban még
nem tudta, hogy mi mo-
don. Ertesitette eredmé-
nyeirél az Inkvizicié Tana-
csat, majd azonnal elindult
a délkeleti peremvidékre, hogy tébb informaciot gyiijtson.

A Tyran bolygd a legtébb vonatkozasban jelentéktelen vilag volt.
A felszin 80%-at 6ceanok boritottak, a szarazfGldeket minddssze par
szétszort sziget képvselte, valojaban alig voltak nagyobbak néhany,
a fenékrdl feltoré hegycsicsnal. A Nagy Ocedn élGvilaga roppant val-
tozatos volt, mindenfajta élélényt meg lehetett taldlni benne a koral-
loktol a kagylékon at az orids tintahal-szerii teremtményekig. A
bolygé egy koriilbeliil négyszaz lelket szamlalé Adeptus Mechanicus
Kutaté bazisnak adott otthont, a Tyran Primusnak, ahonnan harom-
négy hénaponként indultak expedicick a délkeleti perem ismeretlen
korzeteibe.

A kozelgd katasztrofa elsG jele egy tobb ezer azonosithatatlan




targybol allo felhd felfedezése volt, amely a Tyran rendszer szélén
tlint fel. A letapogaté berendezésekkel és tavolsagmérdkkel végzett
kutatds nem vezetett eredményre, de annyi bebizonyosodott, hogy a
targyak nem sugéroztak ki energiat vagy jelzéseket magukbol. Nem
tartalmaztak fém alkotdelemeket és az alakjuk is szabalytalan volt,
ezért lehetetlennek tlint, hogy lrhajokbol allé flotta vagy hajéron-
csok sodrodtak volna a rendszerbe.,

A lehetséges megoldasokon rengeteget vitatkoztak a bazison él6
Tech- Papok. Egyesek felrobbant bolygdk utan maradt tonmelékhal-
mazrél beszéltek, aszteroidakrol, meteorfelhGkrél és mas természe-
tes jelenségekrdl, mig masok hipertiri viharokra és ezek altal a Gala-
xisba sodort targyakra gyanakodtak. Ezt latszott alatamasztani az is;
hogy a bazis Astropatéja szerint egyre erdsodd zavar keletkezett a
hipertirben, mar hetekkel a felnd megjelenése el6tt. Amidta a felhd
megjelent a Tyran renszer hataran, rémalmok gyotorték. Az elméjét
bet6ltotte valami iszonyatos, halkan suttogd dolog jelenléte. Az Ast-
ropata idegeit teljesen kikezdték az immar nappal is jelentkezd hal-
lucindciok, gyakran dsszefiiggésteleniil beszélt, de talan a jovébe la-
tott, amikor a bazis pusztulasat josolta.

Az allomas parancsnoka, Magos Varnak nem nagyon hitt az Astro-
pata sotét jovendoléseiben. Mégis, mivel a feladatkoréhez tartozott
a szokatlan jelenségek vizsgdlata, el6készittetett egy hajot, és elin-
dult, hogy személyesen vizsgdlja meg a felhét, amely mar a rendszer
legszélsd bolygdjanal jart. A parancsnok hajéja tobb hetes utazés
utdn kozelitette meg az ismeretlen tdrgyakat. Az firben sodrédo,
mozdulatlannak tiing testek teljesen betoltotték az (irnek azt a ki-
csiny szelvényét, amelyet a hajo legénysége az optikai érzékeldkkel
be tudott fogni. Megdobbentden hatalmasak voltak. A hajé szinte el-
torpiilt még a kisebbek mellett is, amelyek valamiféle rendszer sze-
rint vették kortil a nagyobbakat. A parancsnok a legkozelebbi alak-
zat irdnyaba korményozta hajéjat, hogy kdzelebbrdl folytathassa a
vizsgalédast. Az objektum semmilyen eddig latott formara nem em-
lékeztetett, bar hosszn vizsgdlédas utan fel lehetett fedezni benne
némi nyers ardnyossagot. Bordazott feliiletén az érzékelSk er6s na-
gyitas mellett hartyaszerli alakzatokat mutattak, amelyek a tavoli
nap irdanyaba fordultak. Az egész olyan benyomast keltett, mintha
egy (irben sodrodo aszteroida lenne, amely maga hatdrozza meg az
utiranyat. Varnak nem folytathatta sokaig a vizsgalodast, mivel tébb
kis test elvalt a legktzelebb lebegd nagy alakzattol, és egyre kozele-
dett a kutatohajo felé. A parancsnok veszélyt érezve megforditotta a
jarmiivet és tavolodni kezdett a targyaktél. Mandverezés kdzben
megprobélt fény és radigjelzések atjan kapcsolatba Iépni veliik.
Semmi valtozas vagy jelzés nem volt lathatd vagy kimutathaté ha-
csak az nem, hogy a kozeleddk felgyorsultak. Kétségbeesésében
Varmak begytjtotta a hajé hajtémiiveit, hogy kitérjon az egyre szoru-
16 hurokbol. Ahogy a jarmii az egyik targy kozelébe ért, az azonnal
felrobbant, és hatalmas karokat okozott. A legénység tobb tagja
meghalt, a hajétest siilyosan megrongdlddott, és Magos Varnak
megsebesiilt. Menekiilés kozben a hajé még tobb sériilést is elszen-
vedett, de szerencsére a hajtomiivei épek maradtak, igy folytathatta
utjat a Tyran felé. A parancsnok végiil visszavezette a hajéta bolygé-
ra, és kényszerleszdllast hajtott végre a bazis kozelében. Amikor ké-
s6bb megvizsgaltdk a hajotest maradvanyait, kideriilt, hogy a hajét
killénboz6 savak talaltak el, és legalabb a 20%-at elmartak.

A felhé kozeledése ezutan felgyorsult, és a kutatok szerint csak
hetek kérdése volt, hogy elérje a Tyrant. A savakrél, amelyekkel az
ellenség tdmadott, bebizonyosodott, hogy €I6 szervezetektdl szar-
maznak. Barmily hihetetlennek is latszott, gy tiint, hogy a felhdt so-
ha nem latott idegen él6lények alkotjak, akik képesek arra, hogy a
legiires térben létezzenek. Ekkor felvet6dott a kérdés: mit fognak
csindlni az idegen lények, ha elérik a Tyrant? Ugyanis ha a légires
tér a lételemiik, képtelenek lesznek leszallni a bolygé felszinére, hi-
szen a nyomads kovetkeztében azonnal szétrobbannanak. Es ha ezek
a lenyek pusztitottdk el a tobbi bolygoét is, vajon a Tyran is erre a
sorsra jut €? Magos Varnak nem kockaztathatott, megerdsittette a
bazist, a kutatéhajokra fegyvereket szereltetett, és készenléibe he-
lyeztette a védelmi rendszert.

Egy hét milva megkezdédtek a tdmadasok. Amint a bolygd felé
kdzelitd l1ények I6tavolsdgon beliilre értek, a védelmi rendszer agyui
bemérték és 16ni kezdték Sket. Az els6 néhany test szénné égett a
lézeragytik perzseld sugarnyaldbjainak tiizében, de az aradatot nem
lehetett sokdig feltartani. Hamarosan t6bb idegen lény elég kézel
keriilt a bolygohoz és nagy sebességii targyakkal kezdte bombazni
az erédot. A talajon szétrobband testekbdl sav froccsent szerte,
ugyanaz a sav, amely kis hijdn végzett Magos Varnak haj6javal. A vé-
delmi rendszer szinte teljesen megsemmisiilt, az tirben harcold ha-
JOk kozill minddssze hérom maradt épségben, amikor néhany ords
tizparbaj utdn tgy latszott, hogy az ellenség visszavonul. Amikor
mar kiviil keriiltek az dgyuk 16tavolsdgan, Varnak parancsot adott,
hogy ezek a hajok kdvessék Sket, ameddig lehet. Még két élSlény
lett az enyészet martalékava. Felrobband testiik savval boritotta be
az Sket elpusztité emberek hajéit, egyikiiket azonnal hasznavehe-
tetlen ronccsa olvasztva. A masik két hajo visszatért a Tyran Primus-

ra, ahol a Technomagusok fohaszai és rdolvasasai ellenére mea-
sziintek miikodni.

A hajék utolso jelentései szerint a targyak minden kétséget kiza-
réan szerves anyagbdl is voltak. EI§ szervezetek, testitket kdszerii
pancélzat boritotta, mely leginkabb csontokra vagy a rovarok kitin-
pancéliara emlékeztetett.

A hajék pusztuldsaval a Tyran Primuson €16 emberek sorsa meg-
pecsétel6dott: nem volt mivel elmenekiilniiik egy vjabb tdamadas
esetén. Marpedig a tdmadok kozeledtek. Az idegenek jelenléte is-
meét oriasi zavart okozott a hiperiirben, ezért teljesen lehetetlenné
valt az Astrotelepdtia hasznalata. A bazis el volt vagva a Foldtél. Ha
nem is remélhettek segitséget, legalabb figyelmeztetni tudtak volna
az emberiséget. Magos Varnak az idegen lényekrdl 6sszegyiilt infor-
maciokat egy adattaroléba zarta és bedobatta az 6cednba.

A tarol6t tobb, mint egy évvel késdbb taldlta meg Kryptman Inkvi-
zitor. A Tyran eklorra mar halott, kiszaradt bolygé volt, az (ir végte-
lenjét jard szikladarab. Errdl a vilagrol, ahol el6szor szembesiilt az
emberiség az idegenek pusztitdsaval, nevezték el késdbb az (] fajt
Tiranidaknak. i

Amikor Kryptman Inkvizitor elérte a Galaxis délkeleti peremvidé-
két, a Tyran altal leadott utolsé lizenetek mar tébb honaposak vol-
tak. Akkor még senki sem hozta dsszefiiggésbe a Tyran elleni tdma-
dast az eddig felfedezett kopdr vildigokkal. Mégis, Kryptman taldn
megsejtett valamit, amikor a Tyran felé médositotta hajoja atvona-
lat. Mivel a Tyran elleni tdmadas mar megtortént, mégpedig
Kryptman szamitasai szerint nem is til rég, az a gondolata tamadt,
hogy esetleg kovetheiné a Tiranida flotta Gtvonalat. Talan sikeriil az
utiranyukra vonatkozolag valami nyomot talalni, hogy jelenthesse a
Tanacsnak. Jéslasa szerint a felhd a Galaktikus délkelet feldl észak-
nyugat felé tart. Ennek tudataban az Inkvizitor még egyszer megproé-
balta kévetni a Tirannidak nyomat. A janmii at- meg atszelte a
Kryptman dltal kiszamitott palyat, de az elkovetkezé par hénap so-
ran nem akadt a flotta nyomara. igy aztan Kryptman vissza fordult a
Tyran rendszerbe, hogy megvizsgalja mi tortént az alloméssal €s a
bolygdéval.

Amikor az firhajé a Tyran rendszerbe érkezett, az érzékelSk képte-
lenek voltak a tengerrel boritott .bolygé nyomara bukkanni. Volt
ugyan egy bolydd, amelyik a Tyran lehetett volna, de az valamivel ki-
sebb volt anndl, a tengereknek nyoma sem volt, az égitest valgjaban
alig volt tobb egy kopar aszteroidanal. Viszont kozelebb érve a hajo
gyenge jelzést fogott, amelyet egy mélyen a felszin ala temetett bi-
rodalmi jeladd sugarzott ki az tirbe. Kryptman Inkvizitor a legénység
néhany tagjaval leereszkedett a bolygora. Vizsgdlédasai soran kide-
rillt, hogy a bolygé felszinét borité por helyenként igen nagy
mennyiségli fémet tartalmaz. Mint késébb kideriilt, mindéssze ennyi
maradt a Tyran Primus béazisbdl. A detektorok szerint tobb, a jelzé-
seket sugarzo adattarold koriilbeliill ezer méter mélyen fekiidt. Az
dsashoz nem volt megfeleld felszerelés, ezért Kryptman leszereltet-
te a hajo eqyik lézeragynjat, és az azzal megolvasztott, majd meg-
szilardult anyagban a legénység belekezdett a hosszi, keserves
alagitasasba, Az emberek naponta tizenhat 6rat dolgoztak a meleg,
kényelmetlen véd&oltozetekben, és ayakran csak az Inkvizitor meg-
szdllottsaga tartotta benniik a lelket. Kryptman maga is kivette a ré-
szet a munkabdl, mert biztos volt benne, hogy a felszin alatt valami
igazan fontosnak kell lennie, valami olyan informéaciénak, ami az
egész emberiség sorsat dontheti el. Végiil kéthavi asas utan lee-
reszkedett az alagutba, és felszinre hozta az adatkddexet, melyet
eqy €vvel korabban rejtett el Magos Varnak.

A kodex informacioibol minden kétséget kizardan kideriilt hét,
hogy a bolygd, amelyre az Inkvizitor leszallt a Tyran volt egykor.
Kryptmant elképesztette a pusztulas mértéke. Micsoda iszonyatos
hatalom az, amely képes néhény honap leforgdsa alatt sivataggd
tenni egy egész bolyg6t? Nem volt kétséges t6bbé, hogy a Tiranida
flotta minden eddiginél nagyobb fenyegetést jelent a Birodalomra
nézve. Ha nem sikeriil feltartoztatni €és megsemmisiteni az idegene-
ket, hamarosan az egész Galaxis kopar, (irben sodrédé szikladara-
bok halmazava valik.

Mit tehetett volna, az Inkvizitor elindult vissza a F&ld felé, hogy
személyesen jelentse az eseményeket az Inkvizicié Tandcsédnak,
Amint a hajé navigétora felkésziilt, hogy 4tlépje a valés vildg és a hi-
pertir hatarat, a érzékelSk hirtelen egy masik tdrgy kizeledtét érzé-
kelték. Az ismeretlen objekium igen lassan mozgott, szinte csak
sodrédott az trben, az emberek szivét Gsszeszoritotta a félelem. At-
tol féltek, hogy az idegen flotta valamelyik borzalmas jarmive tdint
fel. Ha be akartak lépni a hipertfirbe, nem keriilhették el, mivel érté-
kes napok vesztek volna karba, ha arra varnak, hogy a masik olyan
messzire tdvolodjon, hogy mar nem keresztezze palydjukat. Csak
egy (irhajéroncs volt, egy kutatéhajo roncsa, amelyet visszatton a
bazis felé ért utol a végzet. Az lirben sodrédo jarmd burkolatét hatal-
mas sériilések, I6vésnyomok tarkitottak. A test tGbb helyen is meg-
olvadt, ahol a plazma reaktorok talalatot kaptak.

Kryptman €s néhdny embere Gvatosan atszélltak a roncsra, hogy
atkutassak. A hajo teljesen kihalt volt, iires helységeiben nem talal-
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tak semmilyen nyomot, amelybdl kideriilhetett volna, hogy mi tor-
tént a legénységgel. Tobb ajtét és falat darabokra szaggatott valami
ismeretlen erd, a memodriatarolékat és az irdnyité-berendezést
osszetdrték, Az egyetlen nyom, ami a tamadokra utalt, a hajotest se-

bei voltak. Ezeket nem a lézeragytik vagy a plazmavetdk tiizes love-
dékei okoztak, hanem savak nyomai voltak, azoké a savaké, ame-
lyek Magos Varnak kédexe szerint a Tyran hajéival is végeztek.

Kryptman utasitast adott az Astropatdjénak, hogy Alfa prioritasi
iizenetet kiildjon az Inkvizicié Tandcsanak a Foldre, és azonnal fi-
gyelmeztesse Gket a veszélyre, amit a Tiranidak jelentenek az tirha-
jokra és az emberek éltal lakott vildgokra nézve. Az lizenel tovabbi-
tasat azonban lehetetlenné tette a hipertérben keletkezett zavar,
amely az Astropata szerint olyan jellegti volt, mint amit az Grhajok
keltenek, csak sokkalta erGsebb. Egy oranyi kisérletezés sem hozott
eredményt, még a legkozelebbi Thandroson 1€v6 allomas sem volt
elérhetd. Az Inkvizitor utasitotta a Navigatort, hogy irdnyitsa a hajot a
Thandros felé. Utja soran Kryptman hdarom alkalommal taldlkozott
elhagyatott roncsokkal. Sajnos nem volt id§ atvizsgalni 6ket, de
amugy sem taldlhattak volna egyebet, mint az els¢ aldozatul esett
hajon.

A Thandrosi Adeptus Astra Telepathica allomds a rendszer legbel-
s6 bolygdja, a Thandros 1. kériil keringett orbitalis palyan. Alig széz
Adeptus élt itt. Az allomas a Birodalom délkeleti teriiletei felSl érke-
76 telepatikus iizeneteket erdsitette fel, &s tovabbitotta a Fold felé. A
Thandros I-nek til ritka légkore volt, ami alkalmatlanna tette arra,
hogy kolonidkat étesitsenek rajta, viszont a rendszer masodik és
harmadik bolygéjan értékes érceket talaltak, emiatt kisebb banyasz
telepiilések épiiltek a felszinlkre. Amint az Inkvizitor hajoja kilépett
a hipertirb6l, azonnal megkezdiék a kapcsolat felvételét a bazissal,
azonban valasz most sem érkezett, csak a vilaglir suttogott csende-
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sen. A Thandros II-t és lll-at az érzékelSk segitségével az (irbdl at-
vizsgdltak, de életnek semmi jelét nem talaltak. Mindkét égitest el-
veszitette azt a kevés 1égkorét, ami volt neki, és teljesen kiszaradt.
Egy héttel késGbb az Inkvizitor az allomas teriletére 1épett. Mint a
hiper(ir hataran talalt hajéroncsban, itt is tormelék és pusztulds fo-
gadta. Mindenitt I6vésnyomok és savak altal szétmart burkolati ele-
mek. Latszott, hogy az Astropatak az Istencsaszar kdpolndjaba szo-
rultak be és védekeziek, azonban sehol sem taléltak holttesteket. A
béazis gravitacios rendszere még miikodott, igy semmiképp sem
sodrédhattak ki az lirbe. A legénység nekilatott, hogy rendbehozza
az allomaést legalabb annyira, hogy az Inkvizitor leadhassa a jelenté-
seit. Kryptman ezalatt a folyosokat jarta. Miutdn a nyomaskiegyenli-
tét rendbehoztak, és az erésebben sériilt folyosdszakaszokhoz is
hozzafért, megtalalta, amit keresett. Az egyik valaszfalban Gridsi lyuk
tatongott, ennek csipkézett, szétmart peremére egy darabka tapadt
valamelyik tdmadoé testébdl, Attetszé folyadék cseppjei szivarogtak
belble, melynek az GsszetevSire vonatkozdlag a hajé adatbankja
nem tudott valaszt adni.

Emberfeletti eréfeszilések aran sikeriilt rendbehozni az allomast,
és az Astropata tovabbitotia Kryptman jelentéseit a Tanacsnak a
Tyran és a Thandros pusztuldsarél valamint az drben sodrédo ron-
csokrol. Veégiil, tobb napig tartd folyamatos kommunikacié utan a
halalosan kimeriilt Astropata megkapta az Inkvizicid ulasitasait:
Kryptiman azonnal induljon titnak a Macraggae bolygora, az Ultra-
gardistdk rendjének a birodalmaba. Vegye fel a kapcsolatot a rend
fonodkével, segédkezzen az idegenek hollétének a felderitésében és
megsemmisitésében. A Birodalom hagyomanyainak megfeleléen a
Tiranida kaptarflottat pedig egy Gsi, tiltott névvel ruhaztak fel: Behe-
moth.

Gabesz




Tiizkatlan
Orkjai

Napjainkban

Tlizkatlan orkjainak €letvitelében meglepden nagy az eltérés, de
egy valami szinte holtbiztos: kutyabdl nem lesz szalonna, vagyis
orkbé! emberi civilizaciéban sohasem lesz udvari talpnyal6. Az em-
berek hozzaalldsa az orkokhoz egyszer(i, csak a halott ork a jo ork.
A kezdet kezdetén az ork torzsek egymastol kiillén, de nagyjabol
eqy teriileten, Eitemenben €ltek. A valtozas akkor allt be amikor
Kopottbundaji Ugrik ork hadvezér megalapitotta a Nagy Ork Biro-
dalmat. Akkor egységes egéssze valt az egyébkeént széthiizasra
hajlamos ork faj. Am az ork birodalom dics6sége rég ledldozott, s
bukasa az orkok szétszoratasat eredményezte. Mara négy jellegze-
tes ork t6rzs letezik, melyek szinte semmilyen kapcsolatot nem tar-
tanak egymassal kivéve ha zarandoklatot tartanak Grooms szenté-

lyéhez, de ez nagyon ritka.

Eitemen hegyei kozott élnek, a régi ork birodalom itt maradt tag-
jaiként. Itt taldlhaté .Grooms nagy szentélye”, ami a vildgon egye-
dulallé. Nincs torzsi vezetdjik, ezt a tisztet a Grooms papok t6ltik
be. Viszonylag nyugton vannak, mert Eitemen emberlakta részének
kéteshirli hercege, Theofiliusz, (aki egyébként félork anyatol szar-
mazik) békén hagyja 6ket. Am olykor Griilet lesz (irrd rajtuk €s a he-
ayekbdl kitdrve végigfosztogatjak a kornyezd orszagok hatarait. Ezt
csak akkor hagyjak abba, ha az érintett orszagok, megelégelve a
zaklatast, Hsszevont hadaikkal megallitjak Sket. Eitemen telepeseit
még ekkor sem tamadjak meg, mert mind a két félnek jol jon a ma-
sik jelenléte az orszagban, am a keveredés barmilyen formajat meg-
vetik. A tdrzsdn belill nem taldlhatd félork. Eitemen hercegének
(akin csak az emberi vonasok latszanak) az ork kolonia erSs vagy
legaldbb is jelentds hatteret ad. Igy kétszer is meggondolja magat
minden olyan tdmadé szandéku hatalom, amelynek Eitemen legels-
ire és gazdag hegyeire faj a foga. Az orkok szamaéra szintén nagy
elény a hercegség megléte, hiszen a Tessel Szigeti Tanacs és a hoz-
za kapcsolédd Harom Kirdlysagok (Elbor, Renor, Keraque) altal is
elismert emberek lakta hercegség nem lenne, igen sok ellenséegiik
koziil valamelyik biztosan megtdmadna Sket és egy Bora, Kar-Tia,
Qarabi (elf) harmas szdvetséghez azonnal csatlakoznanak a Crisland
és Erek Cris lovagjai. Ekkora haderdhdz (mar csak a hatalom meg-
drzése miatt is) csatlakozni kellene a Harom Kiralysagoknak, és e
nyolc orszag egyiittes tamadasa a torzs teljes pusztuldsat jelentené.
Theofiliusz herceg a Tessel Szigeti Varazslo és Pap Tanécs eldit kije-
lenteite, hogy az orkok ugyaniigy az orszag lakéi mint, jomaga, és
igy az 6 alattvaléi (bar ezt az orkok hevesen elleneznék). A Fekete

Agyar torzs tagjai alapvetéen lustdk, maguk csak kis mértékben ba-
nyasznak akkor is csak nemesfémeket. A tobbi banyat inkabb kiad-
jak bérletbe az embereknek és mas lényeknek. Ezek kéziil sokan so-
ha sem térmek haza, mert ha tdl nagy az idegenek dltal taldlt érc
telér, az orkok mar csak irigységbdl is végeznek veliik. A Fekete
Agyar tagjai kiilonosebb kapcsolatot nem tartanak fenn a tdbbi
torzzsel, mert ugy tartjdk, hogy Grooms éket szemelte ki a szent bi-
rodalom magjanak megdrzésére. Ennek jeléiil agyaraikat feketére

pingdljak. A fépapokon kivil szinte mindenki barlangokban €l. Sziv-
bdl utdljak a Qurabi elfeket és arrdl almodoznak, hogy egyszer le-
szamolnak veliik. Ez természetesen lehetetlen (mar csak a tulerd
miatt is). Az emberek kozott keringd szobeszédek nigy tartjak, hogy
az ork hegyek mélye tele van meég az Ugrik altal rabolt kincsekkel,

Statisztika:
Ugyanaz, mint ahogy az a Monstrous Compendiumban le van irva,
azzal a kiilénbséggel, hogy ezek az orkok nem nomadok.

Targyalk:

Az dltalaban megtalalhato targyak fGleg a mindennapi élethez ko-
tédnek, nagyon ritkan talalhatd naluk kiillonleges felszerelés (a kon-
dér nem kiilénleges targy). TehetSsebb orkok barlangjaiban nem
ritka, hogy valamilyen régi, egyszer(i varazstargy is lapul a sz6rmék
alatt. Ami mindenkinél megtalalhato, az a papok altal gydrtott szent
szimbolum melynek valés értéke csak viseldje szamara van, bar né-
hany gyiijté megad érte akar 6tven aranyat is. Fegyveriik a hegyek-
ben oly hasznos balta. PAncélzatuk az egyszer(i bér pajzsra korlato-
zodik. Ez aldl csak Grooms szentélyének Grzdi a kivételek, nekik
minimum lancing dukal.

3.0 150/0001E0 |

Ennek a tdrzsnek nincs allandé tartdzkodasi teriilete. Mindig tton
vannak. A védndorlas és a fosztogatds a lételemiik. Hidegvérd gyilko-
sok. Idénként osszejonnek egy-egy koézos fosztogatasra, de az ilyen
csapat 1étszama sohasem haladja meg a szaz fét. Gonosz vardzslok,
papok és egyéb, a vilag altal kitaszitott hatalmassag csak ideig 6rdig
tudjak magukhoz kotni Sket. Ha elunjak a szolgalatot, nem ritka,
hogy megbizéjukat is felkoncoljak, ha az nem elég erds ahhoz, hogy
megvédje magat. Ha vandorldsaik sordn dsszetaldlkoznak, eltdlte-
nek néhany napot egymassal, majd tovabb allnak. Sohasem lehet
azonban egyszerre sokat latni belélilk, mert jol tudjak, ha tal sokan
jelennek meg egy helyen, akkor valamelyik emberi Lovagrend azon-
nal utdnuk veti magukat. Az Ugrik féle ork birodalom legnépesebb
torzse volt, de mivel a szétszdratds utan teriileteiket elvesztették,
nem tudtak €s nem is akartak (jra letelepedni. Nem szeretnek sem-
milyen lénnyel tarsulni, hacsak killénésebb okuk nincs ra. Barki (ki-
véve elfek, torpék, félszerzetek) felbérelheti Sket. Vallasuk egységes,
mind Grooms hivé. [dénként elzarandokelnak a MNagy Szentélybe”.
Ok az ork nemzetség hirvivsi. Koztitk van a legtébb félork és ezek
kozil keriilnek ki a sAmanok, akik a kisebb kizosségek valddi veze-
t6i. Sok félelmetes ork banditat adtak mar a vilignak, ami miatt sziv-
bél utélidk mindenhol Sket. Neviiket rémiszts, pszichikai hatdsti do-
boldsukrél  kaptak, amit monoton korusénekléssel kisérnek.
Téamadas eldit mindig ezt haszndljak. A csata utdn varnak egy-két
napot, s csak utdna eszik meg az aldozataikat, mert a szamukra
kedves izek csak akkor érezheték a hiisban. Ok a leghiresebb nyom-
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kévetSk. Kivald futdk. Ha félszerzet nyomara bukkannak, hetekig
képesek kovetni azt. El6szeretettel latogatjdk a rabszolgatarté or-
szagokat ahol szokott rabszolgdkra vadasznak jo pénzért. Keriilik az
elfek lakta vidékeket. A torzs j6l birja a nappali életet, bar megtartva
fajtajuk szokasait, mindig hajnalban tamadnak.

Statisztika:

Egy-egy kis kdztsségben kb. 15 him, 30 ndstény és 12 kolyok ta-
lalhat6. HD: 1-3, Movement: 15. A tGbbi megegyezik a kényvekben
irtakkal

Targyalk:

A compendiumban leirtakon kiviil megtalalhaté mindenféle kéz-
miives szerszam mivel maguknak kell mindent el@allitaniuk. Ezt a
feladatot természetesen a ndstények latjak el. A kincs el6fordulasa

viszonylagos, dltaldban a pénz csak rezek és eziistbk formajaban
fordul eld. Fegyverzetiik alapvetden a rovidij, a darda és a rovid
kard. Pancélzatuk b&rpancéltdl a részleges lemezvértig barmi lehet,
bér a nehéz dolgokat csak tamadashoz veszik fel.

CSONTTOROK HORDAUJA: k5. 12500006

Ez az ork népesség kb.128000 fébdl 4ll és csak Diszndlidban él-
nek. Kiilénds ismertetdjelilk, hogy fogukat élesre és hegyesre k-
szoriiltetik, és az altaluk elejtett allatokat az igy kialakitott eszkdzzel
tépik szét. Ezt a szokast foglyul ejtett félszerzetekkel kivégzésként
hasznaljadk, mikézben arrél prébaljdk meggydzni Gket rohogve,
hogy nem fog fdjni. Az elfekkel ugyanez az eljaras, csak Gket nem
zabaljak fel, mert tigymond ,biidds a hiisuk”. Ha sikeriil tdrpéket
foglyul ejteni, azokat sajat csakanyuk vagy csatabardjuk kihegyezett
nyelébe iiltetik, majd szakalluknal fogva felkotik Gket a fakra. A disz-
noliai orkok az orszag jelentds részét lakjak. Disznolia nevét is miat-
tuk kapta. Hegyeiken és erdeiben nagy szdmban megtaldlhatok a
koboldok, goblinok és ogrék. Itt él a féldrész legtébb gnollja is. Va-
lasztott vezetdjilk nincs, mert tartésan egyikitk sem tudja kivivni a
tdbbiek tiszteletét. Ha tigy hozza érdekiik, akar egymaéssal is habo-
riiznak. Mivel Disznolidban tobb, a tarsadalom altal kitaszitott go-
nosz varazslé él, f6ként ezek hatdrozzak meg a ork kozosségek cél-
Jjait. Elészeretettel tornek be a Trendi Kiralysdgokba rabszolgakért.
Ennek kdvetkezménye képpen sok a félork, &m ezeket nem szivesen
latjak barlangjaikban. A félorkok az emberek kdzé szorulnak, ahol
hamar tolvajja vagy orgyilkossa valnak. A Kaverani kalézok nagy ré-
sze ezekbdl tevédik dssze. Rettegnek a sotét elfektdl, s szinte min-
denbe belemennek, ha egy drow utasitja dket valamire. Neviiket
portyazasaik soran kaptak. Az a szokdsuk, hogy az ellenfél halottain
¢és sebesiiltjein az egész horda (200 - 300 f8) végigvonul a lovakkal
¢és a tarszekerekkel egyiitt, ezzel Osszetdrve azok csontjait. Eqgy ilyen
vonulas talélési esélye 2 %. Egy-egy barlangban 50-60 ork harcos
mellett kb. 100-110 ndstény €l, akiken kiviil 150 Kobold €s (10 %) 1-
2 6 hegyi Orias is megtalalhaté. A Csonttérék Horddja nem all koz-
vetlen kapcsolatban gonosz sarkanyokkal, de az dridsok révén nem
ritka, hogy azok szolgalataba lépnek. Ok az ork faj koldusai. Veszé-
lytik f6leg szamukban kereshetd

Statisztika:
A Compendiummal megegyezik

Targyalk:

Egyes egyedek rendelkezhetnek nagyobb vagyonnal (100 arany),
de nagy résziilk egyik naprol a masikra él. Fegyverzetiik néha egy-
szertii kihegyezett bot. Pancéljuk, ha van is, maximum b&rpancél.

A BELEZES CSATABARDJAI: 1500

A szétszoratds idején az egyik akkori sarkany kirdly elfogott egy ki-
sebb, az emberek eldl menekiils csapatot és szolgéva tette Gket. Az
id6k soran magiaval avatkoztak bele fejiédésiikbe, mivel eqy idedlis
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erével rendelkezd, mégis feldldozhaté hadsereget akartak bel6litk
faragni. Ez persze id6be keriilt, és mint tudjuk, a sarkédnyoknak eb-
bél rengeteg van.

Csllker hatalmas teriiletét csak akkor hagyjak el, amikor uraik
(Szin Szdvetséq) parancsot adnak ra. Bar nem szeretik a sotét elfe-
ket, a csataba indul6 seregiiknek nemegyszer sotét elf a vezetdje,
aki szintén megtaldlhato a sdrkany kirdlyok szolgélatdban. Félelme-
tes neviiket hdrom okbdl kaptédk: kegyetlenkedéseikrél a harc folya-
man (mindig kibelezik a sebesiilteket), iszonyatos erejiik és terme-
tilk miatt (18/00, 6+6 HD), jo mindségli, mégis bizarr kinézetii
csatabardjaikrol, melyeket az uruk vardzsloi készitenek (+1 magic,
1d12/1d12). A teljes torzset a sarkanyok irdnyitjdk, dgymond a azok
kozkatonai.

Méagia haszndl6 egy sincs koztiik. Intelligensebbek és erésebbelk,
mint a t&bbi ork, bar ez viszonylagos, mert magiaval kifejlesztett tu-
lajdonsagaik miatt képtelenek barmiféle varazslatot 1étrehozni. Min-
dig gazddjuk szineibe 6ltdzve jarkdlnak. Az ork faj egyetlen olyan
képviseldi, akik szervezett csapatként tudnak mozogni. A régi Ork
Birodalom 6ta ez a népesség az, mely gazdaik jévoltabdl a tobbi
torzsszdvetségnél joval nagyobb fejlédést és haladast ért el. Ellen-
tétben a faj szokdsaival félreteszik faji elGitéleteiket, és ha nem kap-
nak ra parancsot, nem tamadnak ra Gsi ellenségeikre (elfek, tOrpék).
A félszerzeteket nem iildozik, de ha rajuk akadnak, az utolsé szélig
kiirtjak Sket.

Minden valamirevalé hadvezetd tudja, mit jelent egy ilyen ork se-
reg az ellenséges oldalon. Létszamuk eléri a 30000 harcost. A sar-
kanyurak tornyai kozelében talalhat6 vdrosok meghatarozo lakossa-
ga. Uraik belsé hatalmi harca sokszor egymas ellen forditja az
egyébként egymds mellett €16 rokonokat is. Majdhogynem mono-
gam természetiiek.

Statisztika:
A leirtaktdl a kévetkezékben térnek el. Intelligencia: 14, HD: 6+86,
AC: 7 (pancélban 0), Spec. Att.: 18/00-as erd

Targyak:

Az otthonaik jobban hasenlitanak az emberek otthonaira mint az
orkokéra. Ebb@] kovetkezik hogy az embereknél megtaldlhaté tar-
gyak naluk is fellelhetSk. Anyagilag jobban allnak, mint egy-két fld-
miveld paraszt. Miivészetiik a pancélok diszitésére korlatozédik. Ok
maguk semmilyen munkat nem végeznek.Személyes targyaik a
pancéljukra, fegyvereikre és némi varazsitalra korlatozédnak.

Fegyverzetiik a mar emlitett csatabard, t6r és néha ddrda. Pancél-
Jjuk, bar igazi vasontvénybdl késziil, mégis jatszi kdnnyedséggel
hordjak.

M.C.




‘gson tanyaja van.
Vészjoslo fekete fiist. Rosszat sejtve &llt fel képenyérdl,
hogy sietve kell elmenniink.

tta a gyereket, amint futva hajszolja a birkakat hazafelé.
et, hogy utoljdra latom? - gondolta.

tollit nyilvesszok.
Orkok! - szaladt ki a szdjan - Méghozza nem is kevés!

ony, bizony ide segitség kell. Na de mennyi? Ezt a kérdést
i megvalaszolni: annyi, amennyi az orkok legy(iréséhez ele-
&, Van annyi katona a kérnyéken? Hat ezt mar nem is olyan
nyli megmondani. Elészor is tudni kellene, hogy ez a Dirksen
‘arof mennyi katonal tart fenn. Ehhez viszont azt is tudni kellene,
inyibe kerill a katonak fenntartasa és hogy milyen katonak is
ezek. De hat még azt sem tudjuk, mennyit keres Dirksen az adokbol
a foldekbdl. Vizsgdljuk mieg tehat az ok - okozati dsszefiigaéseket
parasziok, készmiivesek, dllattartok, kereskeddk altal termelt ha-
on €5 a katonak eltartasa kozott. Ne lapozz fel egyetlen AD & D-vel
latos kiadvanyt se, ugyanis nem fogsz benniik informéaciot ta-
a témaval kapcsolatban. Az itt kdvetkezd adalékokat kinkeser-
tematikai agymunkaval (Fij), €s jozan eszluink taraztatasaval
ki. Eldszor is: mennyit keres egy paraszt? Hiim. J6 kérdés.
egyetlen ehhez hasonld leirds a fegyverkovacs fizetsége és mun-
‘ a a PHB-ban. Eszerint ha egymaga dolgozik, akkor havi
aranyat termel, de ha segédet tart, akkor ez az 6sszeg felkiisz-
akar kétszazra is. A jo kézmiivesek is koriilbelill ennyit keres-
ehhez kell tehat viszonyitanunk a szat6csot, allattartot, fold-
Ezek szerint a havi és évi kereset az egyes tdbldzatban
szerint alakul,
tabldzat természetesen csak akkor tiikrozi a valésagot ha
rendben megy, azaz nem tor ki hirtelen jarvany, nem ég le a
ely, nem tor ki arleszallitasi laz, stb. A kiildnb6zé foglalkozasti-
vételliek mas és mas mindségii ételt engedhetnek meg ma-
©s csaladjuknak. Apropo6 csaladl Mi 6t (6s csaladokra sza-
ki a havi €lelmet. Ezért lehet bosszankodni, de szerintiink ez
kasos csaladi létszam egy atlagos faluban. Ebben a faluban
nk a foglalkozasok ardnya és a befizetett add a kovetkezd,
a kettes tablazatban leirtak szerint alakul.
a parasziok hizzak a legjobban igat (mivel 6k vannak a

vapnced
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Hanasse elegedetlen nézett végig birkanygjan. Nem banta meg, hogy birkatenyésziésre adta a fejét. Igaz, otthon az asszony folyton
l6dik, hogy élhetnének jobban is, de hit nekik killénben is ez a dolguk. Szamtalanszor elmagyardzta neki, hogy azért rakja félre
linden pénziiket, mert a batyjaval, Jorngollal meg akarjak venni azt a szép kis legel6t a Nyiiltib hegyen. A méliésagos Dirksen grof iga-
1 méltanyos arat szabott, hiszen eklora legeldért igazan nern sok az a hdromezer arany. Ha ez az év is jol sikeriil, mér teljesen a maga
fiet. NMem kell tobbet azon a silany kbzos legeldn tartania az allatait, amelyen csak akkor lesznek nagyobbak a birkak, ha dagadtra
Sket. Mar azt is eltervezte, hogy amikor mar a sajat foldjérdl hajtja be az allatait, feldldoz egy godélyét Woodlupnak, az erddk és me-
istenének. Lelki szemei el6tt mér kbrvonalazodott egy szép nagy haz, amelyet idSvel majd felépithet. A gyermekei mér ugy hézasod-
hogy nem kell szamolgatniuk a rezeket a lakodalormra. Talén még kereskedelmi engedélyt is szerezhet, vagy akér kiralyi szallito
Idaig jufolt a gondolatmenetben, amikor filstot vett észre az erdd felett, pontosan abban az iranyban, ahol az 6reg szénégetd,

csak nem felgyujtotta a vén marha az erddSt? - mormogta. Mas szine volt a fiistnek, mint amikor az oreg szokta megbontani bok-
iels, flam - szolt oda a nem messze fekvd gyerekéhez - tereld haza a birlcdkat. Mond meg anyadnak, hogy pakolja 6ssze a holmikat.
- Azzal magdra teritette kopenyét, és szorosan megmarkolva fefszéjét megindult az erdé felé. Mielétt belépett a siirlibe, még vissza né-

fél Grai jarasra volt Bjorgson tanydja. Mire odaért, teljesen kiégett minden. Ha nem lett volna hajnalban az a kiadds esd, az erdd sem
volna meg. Ott hevert Bjorgson egész csaladja. Ugy alitak ki beldlitk a nyilvesszék, mint a félig kész kosdrbdl a fitzfaszalak. Fekete

Tudta, mit tud miivelni egy ilyen ork csapat. Par éve latott egy kihalt falut északra, amelyet az orkok tettek néptelenné.
- Segitséget kell hivnom! Segitséget kell hivnom! - mondogatta még akkor is, amikor a falu hatarahoz ért...

legtdbben, nem pedig a fejvadaszok és boszorkdnymesterek), még-
is nekik jut a legkevesebb, ahogy az az elsd tablazatbél kideril. A
befolyt adonak viszont csak a fele illeti a foldesurat, a tdbbi a kiraly-
nak dukdl. (Es ezt jobb nem visszatartani, ugyanis a kirdlynak na-
gyobb serege van.) Lassuk tehdt, birtok nagysagatdl fiiggben
mennyi ado jar. Lasd a harmas tablazatot. Szdval azt mar tudjuk,
mennyit keres a hiibérir és a hiibéres. De mennyibe keriil egy kato-
na? Melyik, a gyalogos vagy a lovas? Hat igen, eldszor azt kellene
taglalni, hogy egyaltalan milyen tipusok vannak és mi a jellemzdjiik.
Lassuk csak.

VIDEKI KATONA VAGY VAROSI OR

Ez a tipikus “van katonam, de haboriiba nem Kkilldom”, Kiképzé-
se, tapasztalata? Az nincs neki. Van viszont gazdaja, aki joszerével
csak azért tartja, mert a latszatot meg kell Grizni. Fegyverzete jo.
Szinte csak arra j6, hogy “elrettentse” a rablasra hajlamos egyede-
ket. A parasztok viszont nyugodtak, mivel csak azt latjak, hogy fegy-
veresek vigydzzak a kérnyéket. Potencidlis nulladik vagy elsé szintii
harcosok , és ebbdl a stdtuszbdl nem is nagyon szabadulnak.

VARKATONA

Ez a katona fajta a kényelmesebb és biztonsdgosabb életmddot
valasztotta, no megq a sokrétii kiképzést, ugyanis a varkatongknak a
legfébb hadi stratégidja az “Uiss és spuri vissza”, Ezt viszont csak ak-
kor teheti meg, ha a lovagldshoz is ért valamelyest. A varfalakon vi-
szont teljesen mds a harcmodor, mint mashol, igy ezt is meg kell ta-
nulnia. Van egy jé tulajdonséga, az hogy kevés is elég belGle
békeidSkben. Ennélfogva a fegyverzete és pancélzata jobb szokott
lenni, mint a vidéki katonaké.
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REGULARIS HADSEREG Csak igazi, vérbeli harcosok a tagjai.

A regularis hadsereg jellemzdje, hogy fegyvernemenként elkiilo- ¢
niil§, onalld egységekbdl all. Mindig a stratégiai céinak megfeleléen

vetik be Sket. Jol elkiilonithetd tipusokra oszlik. Jujjjij de nagyorn drdgdk. Jujfj de

. » harcosok minimum 6tédilk
KONNYU GYALOGOS kat érnek.
Oket kénnyli pancélzattal és fegyverekkel szerelték fel, ezéltal job-
ban birjak a nehezebb terepet és hosszabb tavii gyalogos rohamot.
Olcsé felszerelésiik miatt nagy szdmban megtalalhaték a reguldris
seregekben, 1igy is mondhatnank, hogy 6k alkotjik a seregek gerin-
cét, és emiatt soraikban van a legnagyobb vérveszieség is.

KOZEPES PANCELZATU GYALOGOS 5 5
Ezt a tipust katonat haszndljdk arra, hogy éket vagjon olyan he- Széval ezek a lipuso
lyeken, ahol a lovassag nem tud Attémi. Viszonylag mozgékony és  ©zeknek a katonakna
kivalé ellenfele a kénny(i gyalogosoknak. Akinek nem telik nehéz 9k, €s ez mennyibe keriil
gyalogosra, az ezt a fajta csapatot probélja felduzzasztani. 1dedlis  Lasd a négyes tablazatot.
karavan kisérd, Jol képzett harcos, aki nem ritkan olyan kalandozd Természetesen ezek csak az 2
is, aki kevés sikerrel jart a kincsvadaszatban. kicsit... szilkség lesz meg hadi
mutatndnak a varfokon, te i
NEHEZ PANCELZATU GYALOGOS kentid Hemm e a pajzsolsra illik
Igazi konzervdobozok. Az ostromtornyok tapasztalt veteranjai. C
Nyilt terepen falanxot alkotva szinte megaliithatatlan er&t ké visel- - :
nglk Képesek szétzildlni a kénnyebb pancélzati lovassagopt Ok Vegre Hitden B0
szoktdk védeni a stratégiai pontokat, mivel nagyon nehéz kimozdi- hakos tablézatban CSUCs0So
tani Sket a helyiikr6l. Igen dragak, de nehézlovassag nélkiil alig le-
het boldogulni velilk. Magasan képzett harcosok alkotjak ezt a csa-
patot, gyakran a hatodik-hetedik osztalyli karakterek. Lovagok is
szoktak ilyen csapatot felallitani.

IJASZOK
Ha megfeleld helyre telepitik &ket, igen nagy veszieséget képesek
okozni az ellenség soraiban. Varak ostromanal elengedhetetlen vé-
dé ritkit6k. Igen olcsé a felszerelésiik, és nem feltétlentiil kell tigy 16-
niiik, mint Robin Hood. Kiképzésiik nem terjed ki igazén a szalfegy-
verekre, igy kdzelharcban konnyen sebezhetdek.

KONNYU LOVASSAG

lgazi gyors és iitdképes egység. Ok védik a szarmyakat. A legol- néay konnyiilovast
csObb gyors ellentamaddsra képes alakulat. Hatranyuk: ha jobb  ba killdeni az orkok ellen t
pancélzattal rendelkezd csapat kérbezarja dket, akkor végiik. jon a hdznép védelmére. Joindul
- Az orkok Gtvenen vannak és n

VERTESERK hideg télre...

A legjellemzébb lovasroham veliik torténik. Szinte mindenhol be-
vetheték. Nem olcsdk, de az a hadsereg nem is hadsereg, amelyben
ilven nincs. Mélté ellenfelilk a nehéz pancélzati gyalogosoknak.

foly6 ado 8125 arany. SZép S¢
nem dnmeglartéztato, ajtatos
zel kezdjiik. Fenn kell tartani

fegyvereiket, mikdzben az orkok felé rohantak. Tudtak, ha Hanasse nem tuwa idoben meghozni
galmazni senkinek. A nGk és a gyerekek még id6ben elhagytdk a falut, és mar csak a férfiak mar:
akkor szaladt vildggd, amikor az orkok csatalwéltését meghallottak. Eqy hdznyira voltak, amikor
hant oldalrél. Mindkét fél rettentéen megdoébbent. Az ork valamivel hamarabb oasudott felés
lebbi falusiba. Nem oritlhetett sokaig. A falusiak kezébdl zuhogni kezdtek a fejsze
kiilni, de sorsa mar megpecsételédott. Alig egyenesedtek fel a gyiilolt ellenseguk &)
harminc fegyveres alak. Csupa forradasos, sokat latott ork haramia, akilk mar az anyatejjel
Jornmgoll akkor értette meg, hogy nem gydzhetnek, amikor ez a harminc fegyveres ork mir
vigyorral megindult feléjitk. Mér teliesen korilzartik 6ket és még mindig nem mertek ratama
rajuk teritette az égd haz fiistjét, eltakarva Sket az istenek tekintete elsl.

Az egyik nagy darab félfiilii, csatabdrdos ork egészen kozel keriilt Jérngollhoz €s mar lenditette vol
amikor egyre erés6dé ditborgésre lett figyelmes a fiiston filrél. Még akkor is meresztette a szemét, a
ta fol. A tobbiek csak annyit littak, hogy egy hatalmas test vagodik kozéjiik. A I6 és lovasa nem tordd.
bél a csopotba robbant. Az orkok lattak, hogy tarsuk életteleniil Gsszeomlik. Mintha a szél erre vé
filstéit, A vértes alak pancélja megcsillant a napfényben. A lovas vén volt mér, de az oreg, acélos sze
nek. Csak egyediil allt ott a tobb tucat fegyveres fosztogato ellen. Az orkok I4tva ezt, mdr-mar ratama
katonak vetették rdjuk magukat a gomolygo fiistbél ugyantigy, mint uruk pdr pillanattal azelott. Minden
re fogtdk a dolgot, mivel nem lattak, hogy az emberdradat minddssze csak tiz katonabol allt. A faimiak
azzal a biztos tudattal, hogy soha t6bbé nem firtatjak, miért tart a grof ily sok katonat. Aztutdn ez is e
tazaj mar a falun tilrél hallatszott, A fiatalabbik grof twoltései és karomkodésal is elhallatszottak id4

-Menjiink oltani - mondta Jorngoll.

Szétlanul mentek az égd haz felé. Mikor odaértek, eqy sebesiilt orkot lattak a falnak témaszkadn"
visszagybmiszoini felhasitott hasaba.Csendben, és mindenféle diadal érzet nélkill verték agyon...

Hanasse elégedetten nézett végig birkanydjan. Két hete, hogy a falu megmenekiilt. Az orkok fele megj
hogy a kbrnyezd foldesurak nagyobb csapatot kiildtek utdnuk. Minden visszatért a rendes kerékvagdsba.

Hanasse szdamolgatott, hogy a gréf vajon mennyi tobblet adét fog kiréni rajuk a csatdban elesett nyolc fegy
mennyit... az a lényeg, hogy tilélték. A birkik pedig szépen legeltek tovabb.
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i

Foldestr
0sszesen

Kereset/ho

200 arany
500

300

80

; Csaladok szama

Ado (50%)

100 arany
250
150

40

Elelem és adézias
utan marado
megtakaritas/ho
25 arany
150
50
10

Allattarto
5

| Osszes befizetett ado/ho 750 arany

egy falunal/ho
1.625
1.625
3.250

f| Katona tipusa
W Videki katona vagy

VArosor
Varkatona

ot falunal/ho

8.125
8,125
16.250

Pancél
Padded vagy

tiz falunal/ho
16.250
16.250
32.500

5 arany

Leather armor
Ring mail 100

Pancel ara

Elelem és adézas
utan marado
megtakaritas/ho
300 arany
1800
600

B | TABLAZAT

Kézmiives Kiskereskedo
4 2
400 arany. 500 arany.

2000 falunal*/ho
5.250.000
3.250.000
6.500.000

Fegyver
Long sword
Dagger
Long sword

I Konnyi gyalogos

Kozepes gyalogos

Nehéz gyalogos

figsz

Konnytilovas

il Nehézvértes

Katona Tipusa Zsold / ho
Vidéki katona 30
Varkatona 40
Konnyd gyalogos

Kozepes gyalogos

Nehez Gyalogos

ljasz

Konnyitilovas

)| Vertes

Nehézvértes
Lovag

Helm (small)
Shield (medium)
Studded leather
Helm (small)
Shield (small)
Chain mail
Helm (biq)
Shield (medium)

Bronze plate (male)

Helm (big)
Shield (big)
Studded leather
Helm small
Studded leather
Helm (small)

Bronze plate (male)

Helm {big)
Shield (medium)

Field plate armor
Shield (medium)
Helm (big)

Full plate
Shield (medium)
Shield (small)

Elelem / hé Abrak [ ho

6. TABLAZAT

8 Dagaer
3 Spear
20 Short sword

Long sword,

Dagger
Spear
Battle axe
Long sword
Dagger
Long bow

Arrows (50) |

Long sword
Dagger
Short bow
Arrows (24)

Med. Horseman lance

Long sword

Horseman mace

Dagger

Heavy Horseman lance

Long sword
30 Battle axe

Horseman mace

Dagger
4000 min,
7

3 Battle axe

Two-handed sword

Dagger

Katona Tipusa
Vidéki katona
Varkatona
Konnytigyalogos
Kozepes gyalogos
Nehézgyalogos
ljasz
Konnytilovas
Vértes
Nehézveértes
Lovag

Heavy Horseman lance
Long sword (+1) magic

5.TABLAZAT

ElGallitas

22
335

42
150
462
156
252
694

2479
5235

Foldmiives
40
1600 arany

3.TABLAZAT

Fegyver ara
15 arany
2
15
2
1
10

Fenntartas [ ho
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JATEKOK N ACL T A fisaesl rob et dasenietrmen siims e s Pe NS 1490.-
Warhammer 40.000 (Magyarnyelvii Szabalykonyvyel) ..11090.-

InC=(erie) 1111111 b I e e e 11000.- WARHAMMER 40.000 REGENYEK ES NOVELLAK

Warhammer QUEeSt ......c.cccaseiaiiasiaraceensiossansassasans vorssansss L1000~  SPACE MALINE iessvinsesssinrniosasrataarsinaraissonsnssssontnansansassasssannss 850.-

Warhammer Fantasy Stratégiai Jaték

(Magyarnyelvii Szabalykonyvvel) ... -.11000.-

Titan Legions ......ccceecvasnesirvannaneas --11000.- ROLE AIDS (AD&D KIEGESZITOK)

Space Marifne.........cecoesueniseassisisnessassanaanns ~L1O00--  GIaNtS cievsnreirsssssasnsninisssimnsnssorsissssisasiisstssiaisssaiusetsasusseisB00.~

Vérfoci (Magyarmyelvii Szabalykonyvvel) .. «-»-8000.-

DA I NAN cownesemcianuissasiassnnnsisrsansinnans e amhdun s nusuS s S s easE i aan o3 8000.-

JATEK KIEGESZITOK

Warhammer 40.000-hez 3
Dark Millentum (S6€€t Evezred) vervesss sesnecsesenns5250.- CALL OF CTHULHU ROLEPLAYING GAME. ... cvsivsisiseiss s 2750.-
Warhammer 40 000-hez tereptargyak érkeztek 11 Encyclopedia Cthulhiana............ssse- e [ {1

Warhammer Fantasy Siratégiai jatékhoz Investlinators Comaanion LI 1400.-/db
Battle Magic (Harci Magia).....ccveseeseureasreressesecns 5250.- g | T :
Arcane Magic (Osmagla) _____________________________________ 3050.- Y€ boOKe Of MONSLEYS ccuveeevrermemnrarsncrarnenssararanns oo eess 1400, -

Warhammer Questhez NEERILIM ROLEPEAY iciisiiiie it i taersnsianmaes 2750.-

Karakterelk A R L o L T LT e 3200.-
| 514 911 06 ) e e e e e e S P R S 1850.- MAGE .cocveeen

Warrior Priest .. ol 880~ AWEREWOTE ityssivus s sisris shsshbsvns v busbasias dos amton asssaessstoatsinas 3200.-
Imperial Noble. e 1850.-
TUOOE BIE .- coscorom semeseioris smsensodinmssssmsrns eI s G R e e i e it ST
Klandaladaioe CASTLE FALKENSTEIN .ovvesesssssssssssss eesssveassssesesennss 3400,
Lair of the Orc LOrd (BOX) .....ecoveeseoscsssessessossssasss5300,-  INDIANA JONES ROLEPLAY (BOX)..... = 20U
Vérfocihoz . PENDRAGON ... : sessssrnsssasaneress SUB0L-
Death Zone (HalalZONa) ..ccvecraceansansassinnes aevanh +:.3950.- ELRIC!.......... ..2500.~
Magyar szabalykényv Kiilon.............-.. wsssesssenssnnnsns250i=  EARTHDAWN....cecievesasmeenmssamsesssesossnsssnsasssmassnsassssnsassas +..2550.-
Vérfoci Csapatok ¥ CYBERPUNK SZEREPJATEKKONYVEK
Orkfoldi Fosztogatok (Orkok) .........ocoovieeeeeneeeaes -4000.-  CYBERPUNK ROLEPLAY.......ecvcseesmesecssasmemssessesmessemseeses 2500.-
Naggarothi Rémalmok(Sétet Elfek) e ve2:1100.-
Halal Bajnokai (ELONAIOLEAK)..oreeneenneesresnnerserensess HOO0. - Fixer Sourcebook . 1100.-
Uszkospatkany Tiilekedok (SKavenek) veveesse 8000, o g o0 .. 1100.-
Galadriethi Gladiatorok (Nemes EIfeK) ...cccveeesese 4000.- o iribhes........ .1500.-
]'l?ragtar_ték (TOrPEK) crcassarssssassas SraaERe I — 10 [ L9 195 Chromebook 3... . 1250.-
Kaosz Csillagok Solo of Fortune I. -.-800.-

Kaosz Torpek .......... .

Exdei Elfek .......ccoecuveereessesrensenss 4000 -
Talizmanhoz

Dungeon of DOOM .........ccceeeiaereiieieeseessenssasss veeenes 3950, -

The City of Adventure .3950.-

Solo of Fortune II. .. -1100.-
Ty D] K0 oL R I L R Y, o 2500.-

A TROLLBARLANG EHAVI AJANLATA

Tou{er Of Doom.......... :5300.- KARTYAJATEKOK

Space Havnie U e ; Star Trek Alappakli (60 IADOS) «...vevrmesrrseressesercrssssssssneses 1500.-
A Blrot!alom SeTeqel e e vaasass --4000.- Magic the Gathering lapok kiilén kaphaték (tébbszdz fajta)’
Reneqaboli....c.ccociiasicsariaiiessessearsinsas ivissssinsasvss 4000.-
Hadurak........c.ccoeeeieeireiresseuneusanssassassansonsnraasnssnss 4000.- B :
Mrranidale s onr il S e L o el 4000. MODELLEK ES FIGURAK

SEREGKONYVEK ES KODEXEK
Warhammer 40.000-hez
UrFArKAS KOAEX .eeeveevrsersssnnveneeressessonsenmsesmssssansenns 2150.-

WARHAMMER, WARHAMMER 40.000, NECROMUNDA, BLOOD
BOWL, STAR WARS, CYBERPUNK, CTHULHU, AD&D,
RAVENLOFT, DARK SUN, SHADOWRUN, RUNEQUEST,

PENDBRAGON figurak valamint BARMILYEN FANTASY VILAGBA

Elda Kodex ........ »-2050.- BEILLESZTHETO KARAKTEREK, tereptargyak és szormyek
Urork Kodex.......... ---2150.- széles valasztékaval allunk rendelkezésedre. Csak ird meg,
Ultramarine Kodex... <2150, hogy mire van sziikséged, és mi kiildjitk az arajanlatot.
Tyranida KOdex (UJM). ... ..ccveceaseaseserassassasesassaseass 2150.- 5

Warhammer Fantasy Stratégiai Jatekhoz TROLLBARLANG - ROZPONT
A Birodaloml.......cccooveemmuseresnsanseanansss eSO 2150.- 1067 Budapest, Texéz korit 13.

Orkok és Goblinok

Warhammer Fantasy-hez tereptargyak érkeztel 1IN

IZELITO (!) a boltjainkban kaphato szerepjatékokbol,
kiegészitokbol,
kalandmodulokbdl, regényekbdl és novellakbol: |

WARHAMMER FANTASY RFPG........ e ressenanssnseressess LD, =
Apocrypha NOW!.......coeieiiiiiniaassnenienssssessasssass Forrreen 1650.-
Shadows over Bogenhafen.. e 1650.-
Castle Drachenfels ............. 2. 1790.-
Empire in the flames ...........ccccaiiasneseeanennanss e enrenzasre a1 790.-
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A postai mggyendeléseket a szerkesztoséqg cimere varjuk.
Araink az AFAt igen, a postakoltséget nem tartalmazzak.
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Uj!!! Necromunda Tarsasjaték 11000.-
Uj'! Orlock banda HivVJnn
(8 darabbdl allé figuraszett)
Ujil'Cawdor banda HivJn
(8 darabbol allo figuraszett)

A LEGENDA
UJJASZULETETT!!!
KERESD A
BOLTOKBAN

& -TROLL HOTLINE: 269-30-16




A fent lathaté miialkotason a miivész azt a pillanatot préobalta megragadni, mikor
Julianus hésiesen kiallt hii tarsai mellett, és nem arulta el azok biivohelyét, valamint
azt sem, hogy pontoson hol talalhato
a:

#J:I Ei () { ,{ ‘gj-fi.... Ei { | mfi& i\“{ G

mﬂm‘

Ahol tobb mint szaz négyzetméteren, valogathatnak az érdeklodok teljes valasztékunkbol,
azaz tobb ezer figura, modell valamint szerep és stratégiai jatékok, regények és filmzenei
CD-k koziil.

Cimiink:

1067. Budapest, Teréz krt. 15. Tel/Fax: 3-226-026




