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Lithas Kalandmester,

ha a szerepjatékos kiadvanyok (torvénykonyvek, kiegészit6k, regények) bepillantast kinalnak nekiink ablak
gyanant egy masik (olykor egyszerre izgalmasabba és egyszerre érthet6bb) vildgba, akkor a rendezvényeink,
talalkozéink és versenyeink kapuk, ahol lehet6ség van atlépni ezekre a tavoli helyekre a fantaziank koézos
energidit hasznalva, s a kozosség jelenlétét erésitének felfogva. S a kalandmodul egy olyan kiilonleges kulcs,
amelyet élettel megtoltve a kalandmester katalizdtora ennek a folyamatnak. Csak remélni merem, hogy jo
kalandot irva megkonnyitettem a dolgodat ehhez.

Tudom, hogy a jelenben létezve és a hobbit mtivelve erre érdemes a legjobban figyelni és a jovére gondolni
nemcsak muszdj, de kotelességiink is a kozosség szempontjabdl. Azonban abban is hiszek, hogy mult nélkiil,
annak elfelejtésével nincs jov6 és a jelen is gyenge labakon &ll. Szeretem a hobbink eredetét és az oda tartozo
irasokat. Ennek a kalandnak hatteréiil Tanith Lee: Kék kisértetkorsé (Fantasy magazin; 1989) cimii novelldja
szolgal, s ha lesz médunk folytatni a most elkezdett sorozatot szintrél-szintre lépve, akkor a késSbbiekben is
visszautalunk ra. Ajanlom figyelmetekbe, hogy ne felejt6djon el teljesen.

FONTOS!!! Ennek a kalandnak a pontozasa nem a rendezvény végén, a kaland utan kezdédik el. Az 1. szinti
karaktereket, hagyomany6rz6 moédon, Tapasztalati pontokkal jutalmazzuk a jaték kozben és végeztével a
M.A.G.U.S. kiadvanyokban megfogalmazott médokon. E helyiitt igyekszem Osszefoglalni az ezzel kapcsolatos
szabalyokat és tudnivalékat, hogy a végén megfelel6en tudd kitolteni a pontozélapot. Ennek megfeleléen
haromféle kategoéridban osszunk Tp-t a kitsltéskor:

1, Kalandmodul megoldasaért, legydzott ellenségekért oszthaté pontok (csapatszinten kozds) egy része
felsorolasra kertil, hogy a kalandban miért oszthaté és adhat6é pont, hogyha TELJESEN megvalésult. A szornyek
és ellenfelek értékei a kalandban szerepelnek majd, ezeket ird ki, hogy mit gy&ztek le és add 6ssze az igy kapott
pontokat. Fontos: az els6 élet-halal kiizdelmiikért kapott TP-nek a 200%-at szamold fel és gy szerepeltesd a
pontozélapon (ha valaki csak talélte azt a harcot, akkor is 150%-lenne jutalma ,felébredve”. Az ellenfél legydzése
magdban foglalja annak eliizését, elkergetését is. A foloslegesen, értelmetleniil elpusztitott szereplékért a meséls
egyetlen esetben se adjon Tapasztalati pontot!

2, J6 szerepjatékos teljesitményért adhaté pontok mar személyenként szdmolanddak és maximum fejenként

annyi oszthaté, amennyit az el6z6 tipusd pontbdl (1) szerzett a csapat. Mindenkit csak a kasztja és karaktere

kapcsan érdemes tevékenységéért dijazz (, Harcos legydzi ellenfeleit, a Szerencsevadisz ravaszkodik, a Pap istenéhez hii
modon viselkedik, a Harcmiivész valodi ,milvész" marad és nem torzul gyilkossd, a Vardzshaszndld iigyesen alkalmazza
mdgidjit a feladatok megolddsdra.” ETK. 30.0.) Ett6], kérlek, ne térj el. A harcban mutatott j6 szerepjatékért pl. csak a
Harcos f6kaszt tagjainak jar a 100%-os Tp, a tobbieknek 50-60-70%-ban jar csak. 0 pont is adhaté ezért a
jatékosnak osszesen.

Legalabb egy-egy sorral igazolni kell, hogy miért lett kiosztva a pont. Azért szerepel mindez itt az El6széban,
hogy a kaland elolvasasa, atgondolasa és mesélése kozben végig jegyezhesd a jatékosokra gondolva és figyelve
kit - mikor - miért lesz érdemes jutalmaznod. Tudom, mindez nem lesz egyszerti feladat. Elszoktunk ett6l az
alapossagtol vagy talan sohasem vezettiik az ilyesmit ilyen részletesen. S mindezek végén a legjobb, legmagasabb
pontot elért karakter pontértéke lesz a csapat végsé pontja. Fontos, hogy az érvelések ne hidnyozzanak és az sem,
hogy merre folytatédik a csapat kalandja, hové vezet a harom szovetségi dllam koziil.

JO OLVASAST, JO KALANDOT ES JO MESELEST KiVANUNK!

Udvoézlettel:

Gulandro
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Kozhangulatkelt6 novella
Elsé Rész: Ziad kémura

Haonwell Mésodik Titokkancelldrja aggédva olvasta a jelentéseket és legf6képpen rajtuk a datumokat. E
rangban felelése volt az Eszaki Szovetség tagjanak szarazfsldi-, vizi- és légi birodalménak biztonsagaért.
Ziadban all6 palotdjaban iilve azonban ez még inkdbb nagyobb tehernek tlint, mint az azt megel6z6
esztend6kben. Nem volt elég a déli hittestvérek elhtizodé haborija a nomédokkal, az erioni bandék hatalmi
viszalyai, de most Ggy ttint, hogy a fene elkezdte fogait véjni az 6t kozvetlentil koriilvevé vilagba is.

Anterynben 1év6 tigynokei sorra tiinedeztek el, s most a felkereséstikre kiildott bardnak is nyoma veszett.
,Szerencsevadaszokra sohase bizd gyilkosok munkéjat” korholta magét néman a siralyok roptét fiirkészve,
de tudta, hogy meg van kotve a keze: Bar a varos egyharmada Haonwellhez, s igy az 6 feliigyelete ald
tartozott, de érinthetetlen és kiilonleges statusznak orvendett évszazadok 6ta. Az Erv kirdlysag relikviaja,
az 6sok koronavarosa, lakéival egyiitt csupdn ereklyéi a multnak. S most mégsem tudta elhessegetni a
balsejtelmet, hogy az emberek, torpék, aunok és elfek lakta varosban késziil valami.

Mint altalaban, amikor még a maga hivatalos csatornai is cs6dot mondottak ideje volt tilosban jarnia.
Embervadaszokra volt sziiksége és valaszokra. Mar csak azt kellett eldonteni, hogy melyik klant
kornyékezze és bérelje fel vérszegény felderitéssel, hogy tisztabb képet kapjon. Megkérik a maguk arat, de
htiségiik kifogastalan, diszkrécidjuk paratlan és ha valamiképp Toron askédlédasat lepleznék le munka
kozben, akkor szamithat ra, hogy gratisz elsikaljak erejiikon feliil. Csupan valasztania kell koziluk, igy
gyorsan szamba vette a leglehetségesebbeket:

; - Via Grom
- a Via Shen gyilkosai, a Fehér Tigrisek mdr szdmtalanszor ﬂ - Via Shen s P
bizonyitottik rdtermettségiiket Zdszlohdboriin innen és tiil,
Haonwellben is szivesen ldtott pengemiivészek, —akik
sokszor biiszkén viselik mesterségiik jeqyét és feqyvereiket,
igy van, hogy puszta megjelenésiik megoldja a krizist

- a Via Grom vajdkosai, a R6t Farkasok elsGsorban

Dorannak tettek hiiségeskiit és cserébe védelem -Erm
mellett olyan praktikdkat is kaptak a vardzsloktol, Roncas

ami a legkényesebb feladatok megolddsdra teszi Gket
képessé. Talan tillzdsnak tiinhet hazai terepen bevetni 6ket, de olykor érdemes biztosra menni.

- az Erm Roncas, a gyilkosok gyilkosai, akik szemrebbenés nélkiil bérelhetdek fel mds klanok ellenében is, de hiiségiik az
erv dinasztidkhoz kotik oket. Kivétel azokat, akikbdl dllitolag a Haldl Nagymesterei lettek valaha, de ezt nem sokan
mernék a szemiikbe mondani. Forrdsaik kifogyhatatlanok emberanyagban és kiképzdfalvaik is a legkozelebb esnek a
Szdvetséq szivéhez.

Maidsodik Rész: R6t farkas

Egyetlen aranytallér sem mozdult meg a torpe bank kincstardban, de mégis rengeteg gazdat cserélt. A
szokasos csatorndkon keresztiil intézték az tigyet, se a kivalasztott fejvadasz csak arrél lehetett bizonyos
mestere komolysagabodl, hogy hivatalos, magas korokbe vezets, szovetségi megbizasrol lehet szo.
Kolyoknek nevezték, pedig mar nem egy sikeres kiildetést tudott a mélytarisznyajaban. Az eligazitast
kovetben kijelolt maga mellé harom fiatalabb embervadaszt majd hagyta, hogy mindkét szeretGje a sajat
életerejébdl a testére tetovalt mégikus jelek vonalait meger6sitsék. Dreina masodik havaban indult el a
négyfoés raj az Arowin-hegyet koriilvevo rengetegb6l.

Eren foldjén haladtak, messzir6l keresve a lakott teriileteket és a keresked6utakat. Bellomar alatt szétvaltak,
mert a Kolyok agy itélte meg a feladat teljesitése el6tt rafér mindannyiukra némi 6ndllésag. A Zemel
hegyvonulatai kozott, a Vente folyot is taplalé forrasvidéken taldlkoztak djra egy Krad kolostor romjainél.
A Kolyok elégedetten vette szamba a klantagok altal elrejtett felszereléseket a romok mélyén. A romlés
kozeli ételeket magahoz vette és felfrissitette a menedék készleteit a majdani embervadaszoknak. Egy napot
veszitettek, mivel egy tarsuk csak késve érkezett meg: Rusenor éjszakajanak oromére egy kyr nemes
tarsasagat élvezte inkdbb a vadonban alvés helyett. De mentségére szélva olyan bélyegeket és magikus
jeleket helyezett el rajta, amivel késébb a Rét farkasok hasznos bébja lehet majd ... akéar holtdban is. Igy
elkertilte a btintetést.
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Az orszaguton &4tvagva a Selva folyama mentén kovették keletre a gianagi hatdr vonaldt. Raveen
magassagaban egy vandortaborba botlottak, akik a Maszkok tinnepére indultak keletre. Magukat hasonldé
utazéknak adtak ki, s ez majdnem sikertilt is. De a csavargok kozott akadt egy, a Kéborlok Rendjébél, aki
mér a kezdet kezdetén atlatott a szitan. Ugy tiint védelmébe vette a csapatot, igy hajnalban erélyesen
ébresztette a vadéaszokat, hogy takarodjanak minél messzebbre, ahol dolguk van. A Kélyok parancsnoki
képességeirsl arulkodik, hogy magat és egy ridegebb kedvii tarsat is megtartoztatta, hogy a nyakas erenit
ellenségként vagy akadalyként kezelje.

Napkozép utanra a stirtib6l megpillantottdk Anteryn vérosat, mely az Eszaki Harmak kozos hatdran
trénolt. Gianagi részér6l kovacsmiihelyek fiistje széllt fel, haonwelli oldalan fak zoldelltek és az ereni
keriiletben egy hatalmas buraszerti épiilet tovében néttek ki a hdzak, mint gombak a fa torzse korul. A
varos szive, a legendés Elsiillyedt Palota nem latszédott onnan, ahol voltak. A t6liik nem sokkal északabbra
futé tton azonban lovasok és szekerek igyekeztek a varos felé, sietve. A Kolyok parancsara fél mérfolddel
feljebb vettek fel megfigyel6allast, hogy alaposabban megvizsgaljak a csapatot. A masgarita lovagrend
tagjai voltak, jol felszerelkezve, cimerekkel és fegyverekkel. S, ami fontos j6 okkal tartottak Anterynbe. A
Kolyok j6 helyzetben volt, de gyorsan kellett megtennie a kovetkezs 1épést.

- a lovagok elétt érni a vdrosba, s kideriteni, hogy mi
o sietni Anterynbe dolga a virosban Masgar hirhedten az 6si, rejtelmes
tuddst kutaté nehézlovasainak
o T T— megu’llz’tani a csapatot és megtudni a vezet6tdl, mindent,
P ami hasznos lehet a kiildetés teljesitéséhez
- megtdmadni a csapatot, levetkdztetni ket és a pdancéljukat
feloltve érkezni a virosba, hogy bdrmi is vdrta bket a falakon
beliil, azt a R6t farkasok fordithassdk a maguk haszndra
- hagyni, hogy a csapat tovdbb haladjon és mds titon,
észrevétlentil bejutni a virosba napszallta utin

> < ﬁtv'mnincmpnt
A 4 Aelt;ét

..° FVatosan A-ntcrynln

Harmadik rész: A Masgaritik

A lovas megkonnyebbiilve tolta vissza kardjat a hiivelyébe, jelzett a tobbi pancélosnak, hogy ugyanigy
tehetnek. Csak ezutdn igazitotta meg a fél szemét takar6é kotést. Bizonytalan volt, kéretlen arnyaik a
varosbdl is johettek, hiszen arrafelé is tavoztak. De egészen masféle inditékaik is lehetnek. Nem szédmitott,
hamarosan agyis elérik a varost, harccal vagy anélkiil, s kezdetét veheti kiildetésiik kovetkez6 szakasza.

LA titok a fegyveriink!” - mormolta magaban a rend jelmondatat. Ebben azt is beleértették, hogy tiszteletben
tartjdk masokét ... ameddig azok nem keresztezik vagy akadalyozzdk az 6 kutatdsukat. Jol emlékezett a
szamtalan Osszetlizésre Krad lovagjaival, mikor egyazon prédara vadésztak. Ujjaval végigsimitott a vak
szemének oldalvonalan. Aranykor lovagokat nem minden lelkiismeret-furdalds nélkiil 6lt. Szerencsére erre
nem gyakran kertilt sor. Sokkal keményebb ellenfelek, mint ahogy Uwel vagy Kyel hivei gondoljak.

Az el6l halad6 lovas fiittyszéval jelzett és biccentésére az oldaldn léptetd is visszaszolt, hogy értették.
Anteryn mér latétavolsagba keriilt. Féloldalasan hétrafordult, hogy ellenérizze a hordokat és a két
hatvédet. A masgarita lovagné engedelmesen bolintott felé, hogy szerinte is tdvoztak az arnyékaik. A
mellette tiget6 pancélos csak szinlelte hetykeségét: alabardjat mindig a keze tigyében tartva zarta a sorukat.
Amph cwa Hamor lovagmester mindent rendben talalt és el6rertigtatott, hogy az ereni erd6ség peremén
kezd6d6 varos faldanak tovében 4ll6 kapunal els6ként valthasson szét az 6rség tagjaival.

Szokatlannak talalta azok fegyverzetét. Konnyt ruhdzat, monokrém szinek, bérvértmellények. Ha nem
légott volna mindegyikiik oldalan kézi szamszerij inkdbb déli parbajhésok gytilekezetének ttintek volna.
Azonban tudta, hogy a véros uratdl kiilonleges felhatalmazasuk van és a kisebb rendd tigyekben maguk
hozhatnak itéletet, amit maguk is foganatosithatnak. Azt pedig, hogy mi szamit a hataskoriikbe tartozé
tigynek, nos, 6k maguk donthetik el. A Patricius kopéinak veszett hire volt észak varosérei kozott.

Egy nyalka brigadéros &llt menetiik elébe, s mikor felismerte a lovak felett kiboml6 fekete 6lyvot abrazolo
cimert nem élt vissza hatalmaval, megadta a lovagmesternek és a masgarita rendnek kijaré tiszteletet.
Ugyanakkor szomorad hirrel fogadta: a varosi rendhdzuk épiiletét fél esztendeje egy tliz pusztitotta el, s

/////
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hirt és mintha signia akarna valamit a brigadérosnak, lehajolt a nyeregb6l és par eziistot cstsztatott a
bérmellényvértje zsebébe. A varosér halkan viszonozta a szivességet és azt tandcsolta fojtott hangon, hogy
6vakodjanak a Harmatszed6k band4jatél. Cwa Hamor elraktdrozta ezt a tudast és atvezette csapatat
Anteryn ereni kapujan.

- ha az ereni keriiletben maradnak és felderitik az e ‘n‘o.-tm""’h”."l‘t
elpusztult rendhdzat és kornyékét -

- ha a gianagi vdrosrészben probilnak jol védhetd, torpék
dltal tizemeltetett vendéguirdban megszdllni

- ha a haonwelliek teriiletén az elfeknél keresnek szdlldst és
informdciokat a Harmatszeddkrol

- hogyha a rendhdz pusztuldsa rossz omennek tiinik és
inkdbb feladjik kiildetéstiket, hogy az életiiket mentsék

X #aonweisieriitet

AuIT! ABORT MISSIONI!.
g EXIT T0 DESKTOPI

Negyedik Rész: Hohajii bdrd

Ran¢ atlépett a foldon heveré nyomorulton, a Kristalyfény egy tjabb dldozatan. Nem egy ilyet latott mar a
véros sikdtoraiban az elmdlt par napban midta érkezett. Ugy ttint a kébitészer alaposan elragadta a
helyieket, kellett, hogy legyen forrasa valahol. Kibukkant a nehéz levegdjti sztik utcdbol és a hazak felett
felttint az Auna, a marvanybol emelt val6szertitlen dém az ereni keriiletben, amirél az a nevét is kapta.

A tér ahova kiért szokatlanul csendes volt, egyik oldaldn egy fekete, tiszkds gerendakkal az ég felé nydlo
telekkel. Nem ttint friss esetnek, egy éven beliil torténhetett. Megigézve kozelitette meg, kezével a csonka
fat érintette. Mar egy varazslatba kezdett volna, amikor a hata mogtil 16dobogast hallott, és egyszerre
tobbet is. Megfordult és szembetaldlta magat a masgarita kiilonitménnyel. A vezet6jiik lovagmesterként
mutatkozott be, olyan rangtként, aki a rend teljes jogti tagjainak parancsokat adhat tarsadalmi rangjuk
figyelembe vétele nélkiil.

A lovagok szallds utan érdeklédtek téle és ebben igazan a segitségiikre tudott lenni: a gianagi keriiletben
allé Rackla od és a haonwelli Pegazusfészek, mind j6 vélasztas lehet a hozzajuk hasonlé nemes uraknak és
a holgynek. Mésodszor azt kérdezte a félszemt lovag, hogy mit tud a Harmatszed6krdl ... nos, eddig 6 is
csak hallott a titkos rendrél, ami a véros elveszejtésén munkalkodik, egy szekta, egy kult. Remélte minél
kevesebb koze lesz hozzéjuk itt tartézkodas soran.

A harmadik kérdése jobban meglepte: mint a hatan lantot visel6 bard, aki kyrek orokségét 6rzi ereiben, mit
tud nekik mondani a Kéosz kardjar6l? Randé elmosolyodott: a Kaosz kardja egyike volt a vidék
legendariumanak, amelyek mind az 6smédgushoz, a Tiz Mechanika Mesteréhez kot6dnek. Ha igaz is bel6le
valami, azt csak az 6si csalddok konyvtaraiban, az elfek és torpék emlékezetében taldljdk meg ... de nem
lep&dne meg, ha csak mesének bizonyulna.

A lovagmester elégedetten boélintott és par eziistot vetette a bard laba elé, aki aldzatosan eltette Sket és
végignézte, ahogy a gydszmenetszerti lovascsapatuk elttinik az Auna utcainak egyikében. Nagyot fujt, az
eddig bent tartott levegé sipolva tdvozott a tiidejébdl. Ideje volt neki is valami éjszakai széllashely utdn
néznie ... az a pékné Kkifejezetten igéretesen kacsintott ra
reggel. Miel6tt Gjra elmertilhetett volna gondolataiban ...
o Sgembeszdllni a Rot Fatkasoldal
emberek ereszkedtek le koriilotte a hazak falarol,
védekez6en maga elé kapta magikus lantjat és félig kivonta
kardjat is. Ha a Harmatszed6k végre kiszartdk maguknak és el
akarjak tenni 1ab aldl nem fogja konnyen adni a b6rét. Négyen
voltak, am o6ltozetiik nem vallott varosi orgyilkosra. Ett6] még
megvolt benniik az embervadészok fenyegetd,
nagymacskaszert jellege. ,Elhagytad a posztod, tigynok. A
kancellarod veliink kerestetett a haonwell-i Lorenben, hidba. A
rendszeres jelentkezéssel is elmaradtal ... Mi a mentséged?”
Ranoénak dontenie kell ...

@ Beavalni okel a TERVDe
) Bisaimattanut eltin elgti

o Vissgameneliilni a lovagokhog
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Otodik Rész: Ziad kémura 2

Minden el6késziiletet megtett, s igy itélte meg mar nem kell sokaig vérnia sem. Elégedetten helyezkedett el
a pegazusszarnyakat mintazo faszékben és mikor a boros serlegért nytult érezte elméjében a visszafogottan
kopogtaté kéreckedéseket. El6bb ivott és csak utdna nyitotta meg érzékeit a mérfoldszadzakra 1évé
mentalistai el6tt.

A R6t Farkasok jelentése szerint sikeresen felhajtottak az elveszett iigynokot és téle tovabbi instrukcidkat
kaptak a terv végrehajtdsdhoz. A kyr vérd bard tgy latszik ra akadt egy Harmatszed6 sejtre, akik toroni
boditészerrel akarjak a hatalmukat kiterjeszteni Anterynre ... és onnan ki tudja még hova. Foldrajzi
elhelyezkedésiik miatt az Eszaki Harmak barmelyik Hercegségét elérhetik. Ez veszedelem ugyan, de nem
az 6 dolga: azt kell csupan elérnie, hogy ne Haonwell felé terjeszkedjenek. Aztdn az mar legyen Sieden Tob,
Haonwell Els6 Titokkancellarjanak a gondja.

Persze, a R6t Farkasok huzamosabb zsoldban tartasa is ... kockdzatos lehet. Ezért is tett el6késziileteket
ugye ... S a jelentésben szerepelnek a Masgaritdk. Istentelen, felfuvalkodott, de befolydsos hullarablok.
Talan a maremitakkal egy szinten lehetnének, ha nem volndnak olyan kevesen. Tovabbi megfigyelést
rendelt el és amennyiben lehetséges egy kiilsés csapat felbérlését a szektaval valé leszamolashoz. Jobb ha
ilyen terepen a szamok térvénye mindig nekik kedvez.

Mar éppen fogalmazta magaban a személyes tizenetet Sieden Tobnak, amikor az asztalon az egyik
lavaldampas megzavarodott. Tarini holmi, ami még btivolés nélkiil is a megbizhatosagarol hires. Na persze,
jelen formajaban tervezett volt, hogy igy viselkedjen a talpdba rovatott magikus jelek miatt. Két mésikban is
megzavarodtak a lagy viasz alakzatok, miel6tt a terem kozepén allo dzsenneri szényeg alatti pentagramma
vonalai fellobbantak és kozottitk megjelent egy ismerds alak. A Masodik Titokkancelldr dithos volt magéara:
gondolnia kellett volna az értékes szényegre.

Az érkez6 akadalytalanul lépett ki az 06tszogli hamubodl és ajkan baratsagos mosollyal, szemében
fenyegetéssel az asztal felé indult. Am kevesen ezeket figyelték volna el6bb, mint azt a tényt, hogy az
érkez6 a szépek népéhez tartozoé volt, vallat salyos zold kopeny hazta, nyakdban Darton szimbéluma légott
és kezében egy unikornis szarvat formazé varazslébotot tartott. , Elvetetted a sulykot” zizegte az 6szi avar
hangjén , a Rét Farkasok az enyéim nydjdba tartoznak és a megkérdezésem nélkiil ... nem is ... az engedélyem nélkiil
aranyért sem bizhatod meg dket semmivel.”

. Kdszontelek, kedves Alyr Arkhon” bélintott a Masodik Titokkancellar, de fel nem allt (mert a Sarkanybot az
asztal lapja ala volt felerGsitve) ,biztam benne, hogy ezt az italt segitesz nekem meginni, mint kolléga ... a
tiszteletremélto dorani titkosszolgdlat vezetdje” A varazslé hezitdlt, el6bb szamba vett minden leplezetlen
varazstargyat, aminek célpontja lehetett a teremben, majd ereje egy részéig a leplezetteket is. Mér akkor
gyanakodott, hogy a kancellar VALOBAN szamitott ra, mikor a térmagidja nem oda hozta ahova 6 tervezte,
hanem a terem kozepére terelte egy védévarazs.

., Elfogadom a meghivdsodat” dontotte el és valoban letilt a haonwellivel szemben. ,Ha jél sejtem mondandod
van az Anterynben folyo eseményekrél”. A kancelldr elmosolyodott és toltott egy masik kupaba, majd a
vendége elé tolta el6zékenyen. ,Gondom lesz rd, hogy a rakoncdtlan iigyndékom vigydzzon a dorani négylabiakra,
nem kell aggédnod.” Alyr Arkhon felemelte a kupat koccintdshoz ,Ha jol tudom, néhdny palyakezdd kalandozo is
tart a vdros felé. Az 6 vitjukat ez esetben én fogom eqyengetni ...”




XXVIII. KalandorKroénikak Gulandro: Anteryn felbolydul

A kaland cselekménye vazlatosan

Volantit a. Kormor- erdd

Loy VW A"/""“}"‘ Cereni

! . % : keps)
ol . arldh sgpuobimde [

A jatékos karakterek el6torténetének és dontéseinek fliggvényében eltérhetsz a bemeséléstol
és a vazlattol is, természetesen.
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Az Erv kiralysag A Triadlan-medencébe érkezett irlav (~kés6ébb erv) harcos nemzetség masodik
hullamban foglalt hont az erigowiak utan. Torzseik hol egymassal, hol az &slakos fajokkal és Dawa
utédaival marakodtak a Hetedkor hajnalén ezért a foldért. frasbeliség hijan elsé évezrediik pontos
kronikdja legendédk, szdjhagyomany és mitoszok tengerébe fult. Annyi bizonyos, hogy a P.sz. 8.
szazadban mar egy egyesitett kirdlysagot osztott szét az uralkoddja fiai kozott 1étrehozva a ma ismert
Gianag, Haonwell és Eren hercegségeket.

Ezeknek a bizonytalan idSknek mesés alakja maga a Tiz Mechanika Mestere. Bar Doran mar létezett,
ekkor még nem foglalt dllast a kés6bbi Szovetség tagjai mellett. A Mester egyforman lehetett
irlavokkal érkezett siman, renegat dorani, akar Gilron korai hive, aképpen, hogy ki milyen torténetet
hall éppen réla. Az bizonyos, hogy alakja megjelenik a honfoglaloktdl az els6 Zaszl6habortig, mint az
ervek védelmezgje és hatalmas erejii 1ény.

Anteryn eme maltba és a majdani pyar hit terjedésébe veszett id6k egyik utolsé hagyatéka, az egykori
kirdlysag koronavarosa, melyet ma 15 000 lélek és ezen beliil félszdz &si dinasztia lakja.
Marakodasaikat és belsé haboruik fékezends, az Eszaki Harmak id6rsl idére egyhangt dontéssel
valaszt az élére egy Patriciust, aki az orszagoktol fiiggetlen kozigazgatasi teriileten élet és halal ura. A
jelenlegi (LayHall Mathor, egy elf) 500 éve tolti be a posztot, mivel azéta nem sikertilt egyhangtilag mast
valasztani.

Kétezer esztendeje a vérost egy magikus kataklizma majdnem teljesen eltiintette. Ennek nyoma az
Elstillyedt Palota, melynek immar csak a legmagasabb szintjei latszédnak ki, a varost majdnem
elpusztité hatalmas Elemi Viz gombbél. A dinasztidk és a varos makacssagat jelzi, hogy nem mentek
el, Gjra épitkezni kezdtek és a Patricius elfoglalta a mesterséges t6bdl kimered6 épiiletet, példajat mind
kovették és innen, az elemi kodot draszté mélységek foliil, igazgatja a varos életét rendeleteivel.

Egyetlen Zaszlohdbort vihara érte el a varost tobb mint ezer éve, amire felkésziilve megépiilt a varos
déli fala és néhany nemes a maga dics6ségére mashol is épitett falszakaszokat birtokai védelmére.
Persze minden csalddnak megvan a maga hési torténete, hogy ki-hol-mit tett hozza a védelemhez és
miképpen verték vissza a Fekete Hadurak hordait. Azéta a véros viszonylagos békébe él, elkertilték a
torténelemformalé események, a nagyobb kereskedelmi utak és a kalandozdk is. Utébbiakat emiatt
ferde szemmel nézik, mert az elsésorban faszénnel foglalkozé fekete arcti kereskedék sokféle rossz
torténetet hallottak ténykedéstikrol.

Nemrég azonban a véros eddig gyenge tolvajklanja, a Harmatszeddk szert tett egy , toroni szakacsra”.
A tamarik vezette szervezetben ez hatalmi atrendez8dést jelentett, ahogy egyre tobben estek aldozatul
a Kristalyfénynek. A belsé harcok felkeltették a varos6rok figyelmét is, f6leg miutan felgyulladt a
Masgaritak kozpontja (s lakéja a tolvajok foglya lett). Tobb kéme is aldozatul esett a ziadi kémurnak, a
Smaragdkod fliggetlenedett a bandat6l. Haonwell Masodik Titokkancellarja egy Erigowbdl szarmazé
ugynokét vetette be, hogy tisztabban lasson, de nem tudhatta, hogy Rané, a bard mar egy ideje a
Kobréaknak dolgozik és nagy lehet&séget lat az Anterynben kialakult helyzetben ...

Tovabb neheziti a helyzetet, hogy az alvildg kicsapongasaiban a varos két alkimistaja komoly
személyes veszteségeket szenvedett el. Latsz6lag megtartva ellenszenviiket egy tervet eszeltek ki,
hogy elpusztitsdk a varost és vele a gyilkos tolvajokat és a kozonyods nemeseket. Ossze akarjak
ugrasztani az elf és torpe lakossdgot, majd feldiihiteni az aun kiralynét, akinek gyermekeinek
kidradasa bizton eltorli a vérost a fold szinérél.

A masgaritakat egy 6si titok miatt kiildték ide. A Titokkancellar a R6t Farkasokat bizza meg, hogy
taldljak meg Ranoét, 6 azonban atverve 6ket a maga oldaléra éllitotta. Alyr Arkhon pedig a maganyos
tolvajnét, Smaragdkodot bizta meg, hogy tartsa nyitva a szemét, hatha 1at egy csapat kalandozét.
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1. fejezet: Valaszat

Osszemesélés 1: ha a csapat tagjai nem ismerik egymast, kiilon-kiilon kéborolnak a Komor-erdében
Gianag és Eren hataran. Akarmilyen j6 erdéjaronak hitték magukat eltévedtek, a délmutatojukat
(~irdnytd, tajold) megzavarta a kozeli hegyek érctartalma és rajuk sotétedett. A felhéStlen éjszakaban
az ég csillagai fényesen ragyognak, s jol latszik, hogy a Rusenor trénusanak (~koronajanak)

csillagképe er6teljesebben ragyog a tobbinél. A tavolban R A e

Egy csapatot kisért Raveenba a
pillanthatjak meg egymas utan. A tliznél egy vak vandor | Maszkok Unnepére, ahol elérte Alyr
zenél, aki Mondoéként mutatkozik be nekik, ahogy | Arkhon iizenete, hogy forduljon vissza
kisorjdznak a rengetegbdl. Baratsdgos, de kicsit cinikus | ide és igazitsa utba azokat a
kalandozokat, akiket az erd¢ben taldl a
varos felé. Tobbet nem arult el neki sem.

furulyaszé6t hallhatnak, s kozeledve egy taborttiz fényeit

figura, aki sejtelmes utaldsokat tesz arra, hogy nem

véletlentil vannak itt és a kozeli Anterynben, tovabbi

bizonyossagot szerezhetnek errél. El tudja mondani merre taldljadk majd reggel a biztos utat (kelet,
majd észak), ahol nem kell tartaniuk rabloktol. Latszolag csak egy hatizsakkal utazik, amiben pokréc
és egy liveg bor van. Reggelre elttinik, nyomtalanul. Az Gt valéban arra lesz, amerre éjszaka mondta.

Osszemesélés 2: ha a csapat tagjai mar legalabb egyiitt utaznak, a varostol délre
egy utelagazasnal is Gsszetorlodhatnak. Aki el tudja olvasni (Irds/Olvasis Af;
erv-kdzds nyelv) lathatja, hogy balra (nyugat) Valkumké talalhat6é, mig jobbra
Anteryn (északkelet). Az tatjelzén ezen feliil egy korozvény is talalhatd, amin

egy Smaragdkdd nevi tolvajt keresnek, a fantomkép kifakult az id6jarastol (1
hénapos), de alapos vizsgélattal biztos, hogy né6t adbrazol és 20 eziistot igér
annak, aki élve a varosérség kezére adja. Itt van moédjuk tanakodni, hogy
merre menjenek és mit csindljanak. J6 alkalom bemutatkozniuk és elmondani
egymasnak ki hogyan is néz ki anélkiil, hogy lenne rajtuk kiviil NJK.

Ha egyik irdny sem tetszik nekik vagy barmi mds miatt 1igy érzed nem folytathatd a csapattal a kaland, akkor
barmerre haladva a Dreonndr kiildetésének rajtatités helyszinét meséld nekik a térvénykényvbdl és onnan azt a
kalandot. Minden egyéb esetben ...

Valkumké egy kis falu, ami Anterynhez tartozik. Tobb tucat hasonlé kis telepiilés van a kornyéken,
ahol a kornyék legjellemz6bb termékét, a faszenet allitjak el6, hogy a piacon eladhassdk majd abbdl
befizessék a Patriciusnak az adét. Cserébe fliggetlenséget és szabadsagot kapnak, de nem minden
esetben biztonsagot. Ahogy kozelednek az alacsony valyoghdzakhoz észrevehetik, hogy itt szinte csak
torpék laknak. A Ség klan tavoli rokonai, kivetettek, szamiizottek, akik szuterén mélységti viskékban
élnek. Fogado és ivo helyett a f6téren talalnak egy nagyobb épiiletet (~hossztihdz), ahol a Vén Olph
székel.

O még banyaszott fiatalabb koraban, igy nagy tiszteletnek orvend. Egy kozépkoru torpe asszony a
szolgéaja, akivel a kétszobas éptiletben él. Amikor megérkeznek gyér ebéddel kindlja meg 6ket, sipito,
magas hangon beszéli a kozost és ha az ételt elfogyasztottak addigra a torpe né osszehivta a kozelben
lévé ftérfiakat, hogy Olph szavainak stlyt adhasson. Szemérmetleniil meg akarjdk bizni a csapatot,
hogy o6ljék meg a Szornyet, ami utébbi id6ben a munkajukat neheziti. EI6bb a rengetegben tamadta a
kitermel6ket, aztan Hollodombokon az egyik boksara vigyazé 6rt ragadta el, majd a falubol ebédet
viv6 asszonyt. Egyik sem élte ttl, nem tudtak réla beszélni, de megcsdcsélta Sket.

Ocsanyokrdl tudtak, kertilték is 6ket, azokat a varosbdl kijové 6rok olykor ritkitottak is. Ez valami
mas. Minden apréopénziiket 6sszeszedve (az ebéden feliil) 5 aranyat tudnak tsszekuporgatni, hogy ha
elhozzak a rém fejét és véget vetnek a gyilkossdgoknak. Ha kimennek a vadonba, akkor par éranyi
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sétaval elérik a Hollédombokat (nyugodtan hasznalhassék képzettségeiket a vadonban). Kicsivel tal a

félkész faszénboksaktol feketéll6 harom dombon (ami felett valéban holl6k koroznek) taldlkozhatnak

a Szornnyel.

3X Vaddiszné KE: 20 TE: 40 VE: 60 Tam/kor:1 Sp: 2k6 Sebesség:
100(sz) Ep: 22 Fp: 35 TP: 5

Belharc Mf-uk van, mint minden &llatnak. Harom természetellenesen
felpuffadt vaddiszné ront rajuk vérben forgd szemekkel. Veszettek,
harcértékeik atlagosak, de az els6 sériilés utan lehajtott fejjel

rohamoznak a célpontjukra, aki

fegyverekkel szemben a Tavolsagi VE-jiik +6-0s, ha elveszitik az Fp-iket,

sem ajulnak el. Halalig harcolnak.

A két varosi alkimista probalta ki a
szerilk legtjabb verzidjat. Az a
céljuk, hogy csak allatokra hasson,
de elfszabastakra ne. Igy, hogy a
torpék nem fert6z6dtek meg a
gombaktél (amibél a jatékosok is
ehettek) a kisérlet teljes sikerrel
jart. A magia ezért nem mutatna ki
nekik. Ha megvizsgaljdk magukat
bennitk van az anyag, de
artalmatlan és kiiiriil 2 napon beliil.

legkozelebb van. Tavolsagi

A testeken egyértelmtien latszik kapcsolod6 képzettségekkel
(vl. Herbalizmus, Méregkeverés), hogy valaminek a hatédsa alatt
vannak. Prébadobasok és magia bevetésével az is kideriilhet,
hogy valamilyen ételméreg nyomai is megtalalhatoak. A
nyomaikat visszakdvetve megtalalhatjadk a konda tobbi részét,
ahol mas halott egyedek kozott kis malacokat talalnak életben
(kett6t), akiken azonban hasonléan latszanak a jelek (fekete
bevérzés a szemben, helyenként kihullott sz&r). Bizonyos, hogy
idével gondot jelenthetnek a Valkumké&ieknek (ez egy remek
alkalom a karakterek jellemének kijatszdsdra). A torpék fizetnek.

2. fejezet: Anteryn

Hosszabb sor all a kapu el6tt, a Rusenor éjszakdja (4-e) mar
elmalt és par nap mdlva jon a Maszkok Unnepe (11-e). A
legtobb keresked$ sietne a vérosban tuladni a portékain
(féleg luxuscikkek, borok, sorok, dzsadviz) hogy a Szabad
Piacon szént vehessenek és mez6gazdasagi terményt, majd
azzal valami kozeli nagyvarosba iszkolhassanak, ahol az
Unnep  kozeledtével j6  aron  és  haszonnal
megszabadulhassanak t6le. A varos6rok azonban szigortan
atnézik a kocsikat és mindenkit, akinek nincs esze lefizetni
Oket (1 eztistért mar egy lovas nyugodtan bejuthat).

Alaposan kikérdeznek mindenkit milyen istent tisztel, a gyandsabbakat atkutatjak szent szimbélumok

utén is (emberaldozo, gonosz istenek hiveit a helyszinen lelovik), s megkérdezik, hogy el6szor jar e itt.

Ha igen, roviden kozlik veliik a legfontosabb szabalyokat: a varosérok szava toérvény, az aunokhoz

nem szo6lhatnak hacsak nem szdlnak hozzajuk azok, az Elsiillyedt Palota vize tiltott mindenki

szamara, itt Dreina és Kyel torvényei nem érvényesek. Ha gond nélkiil atjutnak rajtuk 50 réz

kapupénzt kérnek a poggydsztol fuiggetlentil mindenkitél (lovastél 100, szekér/hinté 200). Ha gond

nélkiil megkapjak, akkor kérdezik mi céljuk van és aszerint szivesen utba igazitjadk Sket: szallast a

Pegazusfészekben, Racklaoddban és Saskaptarban kaphatnak. Munkat a Szabad- és Lépiacon

taldlhatnak. Ha gondot okoznak a hat szdmszerijas lelovi 6ket, ha sikertil harcot elkeriilni csak

tovdbbengedik 6ket. 2 eziistért jétandcsként mondja a brigadéros nekik, hogy 6vakodjanak a

Harmatszed 6k bandajatol.
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A Pegazusfészek a varos északi részén, a haonwell-i Loren
kertiletben talalhat6. Csak itt tapasztalhatjak, hogy tinnepi
késziil6dés van, mert a vérosi elfek egy ritudlis eljegyzésre
késziilnek. Feldiszitik a hazak kozotti tereket és a magas
fakon futd fletek utjait. A madsik két keriiletben ehhez
képest sokkal nyomottabb a hangulat. Az elfek zart
kozosségébe és szallasteriiletére ugyan nem léphetnek, de
az Oromhaz 1. (szerencsejaték és oromlanyok, - fiuk) a
masfajiak és a messzir6l érkezett elfvértiek el6tt is nyitva

Az ElAmne Mathor (Sdlyomtilgy
védelmezdi) csalad /ginn/ valaha a
Gianag-Eren kozott allé fat
védelmezte, de folyamatosan szorult
vissza Haonwell hatdrara. Nemathiel
Ariaven, a  Ttizhelyre Vigyazoé
kalahorat tisztelik, de a fiatalokat
utébbi id6ben egy athaladt Noir szekta
megtéritette. ~ Azéta dgy  hiszik
létezésiik egy masik vildgban alvo

személyek alma csupan, igy tetteiknek
nincs és nem is lehet kovetkezménye.
Ha meghalnak csak felébrednek odaat.

all. Félaton a fészek és a haz kozott lathatjak az Alkimista
I. kirakatat és az ajtéban all6 szomoru tekinteti félelfet

(féleg novények neveléséhez és gyomok irtadsahoz tart
eszkozoket).

A Pegazusfészek egy haonwelli épitészethez illen fabol késziilt, emeletes, ives tetejti épiilet frissen
festve és rengeteg szarnyas 16 faragassal. A helyi elf ,ifjusag” taldlkozoéhelye, ahol l4zadozhatnak. Itt
szallt meg Rané, a bard is, aki a kozeli fletek egyikét is bérli a R6t Farkasok szamara, akik immar neki
dolgoznak. O kicsit kiilon foglal helyet az elfektsl, azok tigyet sem vetnek ra, de ha meglatja a csapat
kalandozét, akkor nagyon baratsagosan int nekik, hogy iiljenek az asztalahoz, mashol tgysincsen
hely. O valdjdban az emeleti szobdjaban van végig, de illiizidval ,levetiti” magdt s ameddig nem érnek hozzd,
addig nem is igen deriil ki a triikkje a félhomaly miatt. A sajat szdmlajara kér a csapatnak enni-inni (igy
nem fizet fizikailag), udvariasan tartja a tavolsagot és a csillar melletti résen keresztiil figyel, hogy
hogyan mozgassa a képmasat és athelyezett hangjat. Aktiv méagiat sugaroz annak, aki érzékeli.

O elmondja, hogy régéta var egy ilyen remek kompaniat, mivelhogy 6 a Szovetség iigyeit egyengeti
itt, de egyediil kevés. Elmondja, hogy atkos toroniak telepedtek meg a varosban, s a Harmatszed6k
bandéja néven fenyegetik a békét. Veszélyes kabitoszert terjesztenek és ki kellene fiistlni 6ket, amiért
természetesen jol fizetne is (fejenként masfél-2 aranyat). Akar lebukik a triikkjével, akdr nem az
ajanlata all és a veszély valés. Ha elfajulnak a dolgok, akkor a kozeli fa tetején 1év6 fejvadaszokat is
idehivja és a jatékosokra ereszti. De ameddig lehet, mindent megtesz, hogy elvallaljak a feladatot.

Kiinduldsnak a véaros hirom szérakozohelyét javasolja, amelyekbdl 6 sajnos kozszeméremsértés,
csalds, tartozas miatt mar ki lett tiltva informaciégytijtés kozben. LEGYEN IGAZA: barmelyik helyet
felkeresve és ott jatszva, befizetve valaki kornyékezze meg a jatékosokat, hogy nem kell e Kristalyfény
nekik és azt a valakit vallatva/kovetve akadhassanak ra a Harmatszeddk varos alatti jaratainak egyik
bejaratdra, ahonnan elosztjdk a szert DE kozben a harom véletlenszerti esemény (Id. véazlat)
valamelyikével talalkozzanak Gt kozben (1d. kés6bb).

A Racklaodd a véros gianagi keriiletében, Gianna, | Ha este jarkalnak a varosrészben és
rendelkeznek infralatassal, akkor
felttinhet nekik, hogy a korabbi falrajzok
egészen mas tartalommal birnak. Az
,infra-graffiti” kiegészitéssel mindegyik
uszitd, elfellenes tizenet arr6l, hogy a
banyakat a haonwelliek zarattak be, hogy
sajat nyelviikon dalaikban szidjak a
torpék isteneit. A toldalékok nem
magikusak, de valédi, szabad szemmel és
nappal atlatsz6 anyaggal lettek felvive,
amib6l vehetnek mintidt. Az alkimistak
miive az anyag és a felirat is.

taldlhaté a kovacsmthelyek és a fiistol6 faszénboksak
tovében, a feketélls6 Korom-erdd hattere el6tt. Ez a félig
foldbe vajt épiilet mar k6 alapokkal rendelkezik és alapos
hozzaértéssel (pl. Epitészet képzettség) megéllapithato,
hogy egy betemetett banyakiirtére épiilt. Emelete mar
vastag fabol épiilt. Arai Gsszhangban vannak egyszerti
kindlatukkal, amivel a gianagi munkasoknak és torpék
hasanak kedveznek (bar ervek a tulajok). Banyaszok és
szénégetSk tilnek az asztaloknal féleg, de ha nincs elf az
érkez6k kozott baratsagosak velik. Az idevezet6 tdton

tobbszor is emlitsd meg nekik, hogy térpe mdultat éltets
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falfestmények és hésoket, isteneket dbrazolo falfirkak kisérik ttjukat, sokszor ezek gyakorlatiasak és
val6ban elvezetnek kiilonb6z6 mtihelyekhez, boltokhoz és igy megkonnyitik az idejutést is. Ha azért
jottek ide, hogy munkat keressenek, akkor elmondjak, hogy a varosiak elég bizalmatlanok a
fegyverforgatokkal és a legjobb munkat, a banyaszatot, most a hegyekben tortént baleset miatt (a 400-
as feletti vajatokban gond adddott és omlasok) sokan el is veszitik. De ha komolyan gondoljak, akkor a
Lopiacon prébalkozzanak Gonzaga Versh urndl, aki a karavanok kisérése és kupeckedésen feliil
szokott tudni munkat adni hiresebb zsoldosoknak (és barmit mond a varosér, a Szabad Piacon csak
napestig pakolhatnak és alldogéalhatnak). De ha mér ott vannak menjenek egyenesen az Ullébe és

csapjanak fel varosérnek.

A Saskaptar az ereni részen, az Aundban taldlhat6, a névadod
marvanykupola dém latétavolsiagaban. Az utcikon nagy a rend, a
legtobb kikovezett ut és macskakd itt taldlhatd. A véarosérok mellett
saskaharcosok is jaréroznek az Auna koriil és az Aunaban altalvetéjiikon
az urndjiik cimerével, amit az emberekt6l kaptak és fém sisakban, ami az
emberek szakéllat mintazva fémfonatban hullik alé csilingelve. Maga az
épiilet és elnevezése is jol az ervek

példazza tudatlansagat

szomszédjukrol: méhnek, dardzsnak, hangyanak is gondoljak 6ket, mivel

olyan keveset tudnak réluk, igy nehezen tudjak kimutatni tiszteletiiket
feléjik. A kerek alapteriiletti, lassan sztkiil6 fald gombatetSs épiilet
ablakai kiviilr6l valéoban egy kaptarra emlékeztetnek, két emelete is van

sziik, de nagyon tiszta és draga szobadkkal. A helyi menii nagy része

vadhisbdl és erdei gytmolesokb6l all, kétnaponta érkezik egy

torzonborz vadédsz friss zsdkmaénnyal, a tobbi

Az aun kirdlyn6 az ervekt6l a Kalamaia trné
nevet és helyet kapott tdrsadalmukban.
Valéjaban sokkal régebben élt itt népével, mint
barki gondolna. Még az irlav térzsek VS. dawa
utédallamok harcban (megdobbenve hogy egy
faj tagjai egymads ellen harcolnak) besegitett
sajat érdekében az irlav-embereknek. Azok
hadura egy gyOztes csata utani
elragadtatasiban audienciat kért a varatlan
szovetségest6l és a kirdlynd el6tt allva lanya
kezét kérte, hogy a két faj szovetségét
megerdsitse. Az aunok nem értették, de a
kirdlyn6 egyik lanya kilépett (a sokszazbol) és
vallalta ezt anyjaért, hogyha ez békét hoz
kozottiilk, majd leragta a (6 koziil egyik) izelt
végtagjat és atnyujtotta a haddrnak. Az
onfelaldozast nagyra tart6 proto-ervek hadura
megrészegiilt a gesztustél és bar a nasz
elmaradt, de a szovetség fennmaradt és az izelt
tagot sokdig nagy becsben 6rizték. Majd egy
harom évig tarté fegyveres hatarvitaban, melyet
,csaphaborunak” neveztek elveszett a nyoma.
Eligor (ki test6reit is innen vélogatta)
személyesen kért elnézést a kiralyné6t6l, aki azt
mondta ra: ,kar”. A kiralyn6t egyébként csak a
Patricius, Eren hercege, s a varosi f&papok
latogathatjak. Az Uwel szentély féravatora jar
hozzd a legtobbet mert szerinte nagyon j6 a
humorérzéke.

napon egy sz6ke kisldny csuprokkal és kosarral.

Itt szalltak meg a Masgaritdk. Pontosabban Amph
cwa Hamor lovagmester és két lovagja (a masik
kett6t valtasban a rendhaz romjaihoz kiildte asni
és 6rkodni). Zord, kevély ember, de ha tiszteletet
viszonozza is azt nemt6l-vallastol
Fél ha

kalandozokat az ivOrészben, akkor udvariasan

kap,

fuggetleniil. szemével észreveszi a

biccent nekik és a fogaddsnal allja a szamlajukat

egy
sarokasztalhoz il le varva, hogy viszonozzdk vagy

(az els6 italkorig) és szomszédos

odaiilnek e.

O is
megosztja  veliik

szivesen megbiznd a kalandozékat, s
titok),
rendhézukat fél éve leégették. O egy masik feladat

(ami nyilt hogy a
miatt érkezett ide, am a romok kozott még nem
talaltak holttestet. Pedig a rendhazban volt egy
id6s fegyvernok (Block), aki ha nem halt meg,
most valahol lennie kell és 6 szeretné tudni hol.
Rangon aluli szdmara és lovagjainak, hogy a varosi
piacokat, boltokat jarja, de biztos benne, hogy
ahol rendhazbél

eltulajdonitott targyakat tudniuk kell hol van az

valahol, arusitanak a
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oreg. Keressék meg neki. Pénzt nem emlit magatol (fukar) de
az eredményuk fliggvényében természetesen hajlandé
fizetni. Hozzateszi, hogy az oreg feltétleniil élve kell, holtan
nem veszi semmi hasznat.

LEGYEN IGAZA: a varos tobbféle boltjat és piacat bejarva
végil (a Szabad Piac labirintusanak végében) egy
kifényesitett gyertyatarton fedezzék fel a masgarita
lovagrend cimerét és elegend6 pénzért (~aron feliil, 100 réz)
megvasarolva azt is tudjdk meg, hogy melyik
tolvaj/ver6ember adta el neki par hénapja. Ot becserkészve
valahol a varosban hasonléképpen juthassanak el a
Harmatszed6k alvildgahoz, s a rosszfit arulja el, hogy
valéban volt egy 6reg a hazban, de magukkal vitték és mikor
utoljara latta még élt ... valahol a mélyben. A mdszkalas

kozben valamelyik véletlenszerti esemény a harombol
keresztezze az atjukat.

Pletykak mindharom fogadéban (k10/2 dobassal): 1. padr hénapja athaladt a varoson egy Noir
kozosség, akik Tarinba tartottak. Megvaséaroltak ott egy felszini-partmenti ingatlant és Vilagfény
néven alom-kommunat hoztak létre (cserébe kezelik a tornyot és segitik a hajok haladasat). 2. A
Smaragdkod nevi tolvaj tobb nemes hazédba tort be és mar 30 eziistot ér élve. A blincselekmények
helyén zoldes port taldlnak utdna. 3. A torpe és a félelf alkimista olyannyira gyloli egymast, hogyha
megtudjak valaki vasarolt a masiknal Kkitiltja a boltbdl 6rokre. 4. A Napfolyosén allé bortonben
lazadas volt és sok toroni fogoly megszokott. 5. A Lunaria Vaimian hegység banyai koriil egyre tobb a
baleset, omlas. Szabotazs lehet.

Fogadok arlistaja (réz) Racklaodu Pegazusfészek Saskaptar
ebéd, vacsora 2 10 5
istdllo X 4 2
szoba, kdzos halo 1 X 2
szoba, kiilon dgy X 7 5
szoba, egyszemélyes 4 9 7
szoba, diszes 6 10 X
szoba, lakosztdly X 45 30
flirdé 1 (es6vizes hordé) 5 (meleg viz) 3

Lépiacon érdekes latvany tarulhat eléjiik. Tulajdonképpen tobb a varos faldn kiviili raktar kozott
felallitott futtat6, karavankozpont, Vittadora postakocsiallomas és léversenypélya, melyeknek mind
egyetlen ura van: Gonzaga Versh. Ez a minden hdjjal megkent erv kereskedd szégyenbe hoznd a
dzsadokat mind a (lovak) szépsége irdnti rajongéssal, mind tizleti érzékével. Tobb testérrel veszi
magat korbe, de ha elég j6 rangokat, tetteket mondanak az intéz&jének hajlandé fogadni ket a lelaton.
Nem hisz az emberi min&ségben és a nagy tettekben, csak a hirnévben és ajanl6levelekben. ElImondja,
hogy istall6takaritasra is csak elfeket alkalmaz szivesen, igy kalandozéként is csak olyanokat, akik
mar bizonyitottak és igy valaki a varosbdl, akit tart valamire jot ll értiik. A kalandozok felhajtasa neki
sokadrangu tizleti érdek. Akir6l tgy gondolja, hogy leereszkedne hozzajuk és 6 is tartja valamire az a
varosi 6rség parancsnoka (Ernstrand). Ha leszolgélnak néla par napot és jot hall t6le roluk, akkor lehet
réla sz6, hogy érdemi munkat bizzon rajuk karavankisérés helyett. Tények sem gy&zik meg, akarhogy
is fenyitik meg 6t vagy a harcosait. Maximum megjegyzi, hogy kar, hogy nincs aréndja a varosnak,
hogy ezt pénzért mutogathassa.
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Ull6 a piac déli részén a varosfal egyik meger6sitett eréditménye mely a vérosérség kozpontja.
Pincéjébdl rabok sikongatnak, emeletén biirdkratdk orditanak tintaért és iires lapért, de a foldszinten
értelmesen lehet tarsalogni a varosérokkel. Van tagtoborzas és probaidd is, az egyik feltétele a munka
végleges betoltésének (s nem a prébaidének) az Iras/Olvasassal valé rendelkezés. A varosban fent
kell tartani a rendet és szivesen veszik a kalandozodk segitségét (jobban allnak hozzajuk, mint a
varosiak). Ernstrand parancsnok Hotch brigadérost adja melléjiik, de nem ugréltatni 6ket, hanem
hogy passzivan W-vel elérhesse ket (egy ponton til a Pszi képzettség is kotelez6 naluk). Emlékeztetd: a
W iizenet kiildéséhez hosszabb idd alatt kialakuld szimpatikus viszony sziikséges, ami nincs meg a karakterek és a
vdrosdrség kozott. A Véletlen Talalkozasok a csapat szamdra kotelez6 ,tigyek” lesznek, amikkel meg
kell , kiizdenitik” egymds utan a j6 értékelésért.

Boltok az egyik vegyesboltban az ETK felszerelések koziil azokat lehet megvenni amelyek
magéanhangzoval kezdédnek, a masikban a madssalhangzdésokat. Tovdbba a fegyverkovacsok,
miihelyek jobbikaiban kaphatéak a hires gianagi Tafear kardok is. Ezek a pengék a ,legalabb a
sulyukat érik aranyban”, amit egyszerien a vélasztott fegyver maximalis sebzés (pl. hosszii kard
k10=10) és Suly (pl. 1,5) és Tam/kor (pl.1) értékeinek szorzatadval megegyez6 aranyba keril (pl. 15
arany). Ezek a legendds miiremekek nem magikusak, de k3-al dobhaté ezutin egy kiilonleges
tulajdonsag nekik (amir6l maga a karakter nem tud, csak kitapasztalhatja): 1 - a fegyverrel dobott 01
nem lesz balsiker, 2 — a feqyvert csak nagyobb és magasabb kategoridjii fegyverrel lehet eltorni harcban, 3 - a 00-
ds dobds a feqyverrel mindig taldlatot (ha nem taldlt volna) vagy tiliitést (ha csak talalt volna) okoz.

Kivételes a Varazsbolt, ahol profdnmégikus vardzstargyak (by MagicHorse) mellett Gj vardzstargyak

(by Nowva) is vasarolhatéak és néhany kiilonleges darab is:

Varazstargy Ar Megjegyzés
Er6 bandazsa 96 arany + 2 Er6
Rohan6 surrané 125 arany 30 mérfold/ 6ra sebesség; + 2 Gyorsasag

+ 2 Egészség, melybél szarmazé Ep nem lehet targya
Vitalitas pirszingje 100 arany nekromancidnak, életer6 befolyasolasnak és mas
vérmagianak (pl. életerd csapolds, wier)

Ezek csak véasarolhatéak (tehat nem készithet6ek JK altal olcsobban). A hasonld képességii
varazstargyak nydjtotta bonuszok nem adédnak 6ssze, mindig a magasabb értékd szamit (pl. egy Erd
kesztyiije és Erd banddzsa esetén, csak a kesztyii képessége szdimit). A boltos maga is varazslé (5.szint)
érzékelhet§ Zoénaval és nem érdemes lopni miihelyébdl, mert ha az érvényes vasarlas utdn nem
olvassa ra a targyakra az ,oldobtibajat” (amivel végképp a manahdléhoz kapcsolédhat) egy nap
elteltével /egy alkalom haszndlat utan/a bolttél 20 labnyira elveszitik képességeiket. Tovabba & (is)
drulja (Gjonnan) a varosban elérhet§ Mechanikédkat, az els6t (gép rézvarangy) 40 arany, harmadikat
(kandallo tiizét asztralisan befolydsolo porok hogy mis szine és illata legyen) 2 arany, ctodiket (fekete szemii
vasmadarat amivel iizenni lehet) 5 arany és a kilencediket (a hozzd kotétt személy halalakor megkondulo orat)
10 arany. Ha eladndk a varos pecsétjeit, akkor darabjat 50 aranyért tudjak értékesiteni.

Orémtanyak mindharom egy-egy keriiletben talalhat6 és hasonlé szolgéltatasokat nytjtanak: kartya
és kockajatékok, kabitészerek és szolgaltatdsok a masszazst6l a tea szertartdson at a kozostilésig.
Minéségiik sok mindenben elmarad az Ellana szentélyekben megszokottaktol, de legalabb arakban is.
Az egyik oromtanya tetején egy KristalyfénytSl taltoltott polgar alldogal és leugrani késziil. Mar
kiildtek a varosérokért, de még idé ameddig ideérnek. Addig a jatékosoknak van modjuk lehozni.
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3. Fejezet: Véletlen Talalkozasok

Eddig eljutva j6 eséllyel mar valahol megszallhattak és pihenhettek. Ezt az alkalmat haszndlja ki a
Smaragdkod (3. szintti tolvajné), hogy Alyr Arkhon megbizasara az egyikiik felszerelésébe rejtsen egy
Zoéna varazsjelet. Természetesen ezt egy masik varazsl6 azonnal kisztirhatja, igy érdemes olyan
id6pontot valasztani, amikor a csapat tagjai egymastdl 20 labnal tavolabb vannak. Ezt kovet6en is
tovabb figyeli a csapatot biztos tavolrdl, de ha van kozottitk nagyon szép, de még értelmezhet6 (16-17)
akkor annak tavolrél egy szemezésre megmutatja magat egy mosollyal. A dorani varazslé ezutan
legaldbb egy (maximum 2) alkalommal a Varazsjelen keresztiil megvédheti a csapatot az Gket ért
halalos csapasoktol (pl. egy taliités eldl levegd csévaval félreloki). Kiilonbozé képzettségekkel (pl.
Legendaismeret) rajohetnek kinek az egyszarvicsontbdl faragott tenyérnyi zénajele kertilt hozzajuk.

Zavargas Lorenben az iinnepre késziilés kozben egy csapat munkatlannd valt térpe jézanul elkezdte
leszaggatni a diszeket az utcan és dologtalan csakdnyokkal fenyegetik a békét. Az ElAmne Mathor
ginn vadaszokat (~harcosokat) kiildott elleniik, hogy sorfalat alljanak, viszont fenyeget6zésen kiviil
nincs mas kommunikacié. A pattanasig fesziilt helyzetben ha a jatékos-varosérok nem avatkoznak
kozbe egy kozeli ivoban (Pegazusfészek) kipattané részeg verekedés hatdsara egymasnak rohannak az
elfek és a torpék is. RemélhetSleg ez még nem jar vérontassal, a taléls torpék beszélhetnek a
falfirkakrol a keriiletiikben, amik kozott mar felttintek a kéfiakat gyalazo is.

Peterablas Aunaban két bolond a Harmatszed6k bandéjabol megtamadott egy elesett aun szolgané6t,
mert azt hitték hatalmas igazgyongyoket cipel. Most a zsdkmanyukkal menekiilnének, amikor a
kalandoz6-varoséroket egy polyat és kend6t visel§ aun szolitja meg az utcan segitségért. Hangja, mint
az egymast keresztez6 flirészek lapjainak ztgasa, erésen tort kozos nyelven magyardz és mutogat a
rohanék utdn. Akér itt egy 1ildozés soran érik be a két rablét vagy az egyik lejaratukig vezetheti el
ket a nyomuk (pl. szaglas). Erdemes sietniiik, mert ha a tolvajok felfedezik tévedésiiket diihiikben
széttapossdk a szdmukra értéktelen larvapetéket. Ha sikeriil visszaszerezni 6ket az aun ndéstény
(sokkal nagyobb a himeknél) koszonetet kerreg nekik és elsiet, azonban egy koldus kilép a kozeli
sikatorbol és fennakadt szemekkel koszonetet mond nekik. Kiralyn6ként mutatkozik be és jo tettiikért
6 is j6 lesz, szallasukra kiild nekik egy ajandékot. Egy kéttenyérnyi kélapot kiild, amely egy sarkanyt
formaz fémlapokbdl (az a véros Els6 Pecsétje). Tovabb igy talalhatnak egy djabb utat a mélybe a
Harmatszed&k felé.

Giderek timadasa Gianndban ez méar biztosan W-n keresztiil érkezik Hotch brigadéroshoz, hogy tobb
szakaszt is a gianagi kertiletbe kiildtek, ahol repiil§ szornyek ttintek fel. Ha barmikor visszatérnének
masodszor a Racklaodiiba maguk is tapasztalhatjak, hogy mérfoldes korzetében sz6ros denevérszerd
lények rajzanak. A fogadobol szabadultak ki, pontosabban a pincéjébdl, ahol valaki a legdragabb bort
kérve egy pokhalos butélidt megmozgatva a régi kortében él6 gider koldniat felzavartak. Az utcan 8
ilyen lény, az ivéban djabb 5, a pincében 7 varja ¢ket, ameddig a falon tatongé rést valaki batran el
nem torlaszolja. Az ijedelmiikon lassan trra levd
torpék végiil kést-villat ragadva irtjdk ki a még
szabadban repiil6ket és egy ideig a ritkasdgnak
szamito tétel, amit eddig a hegyekbdl kellett hozni,
akciés lesz a Racklaoduban. (A gider barlang 1ijabb
dsvény lehet a mélybe opciondlisan a Harmatszeddk felé.)

Gider Ké: 10 Té: 25 Vé: 55 Tam/kor.: 1 Sp: 1k6
Sebesség: 50(L) Ep: 4 Fp: 12 Méregellenallas: 3 Tp: 2
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4. Fejezet: NG a baj

A pecsétet megvizsgalva vagy a masgaritahoz visszatérve megtudhatjak, hogy ameddig 6k a vérost
jartdk, addig 6 a nemesi varétermeket koptatta, de annyit megtudott, hogy harom pecsétje van a
varosnak, amelyeket az Elsiillyedt Palota tava koriili dombormtivekben elhelyezve megnyilik az at
Anteryn egyik titkdhoz, amely Gjabb lépcséfok a Tiz Mechanika Mesteréhez vezet6 6svényen. Ez a
Kéosz kardja. Egy nagyhatalmi penge, ami elatkozott. Ez a lovagok 6 feladata itt. Ha mar ndluk van
az Els6 akkor Smaragdkod megprobalja ellopni télitk, de ha van akivel szimpatizal direkt amat6r
moédon teszi. Mint kiugrott Harmatszed6 tudja, hogy legaldbb egy pecsét a banda vezet6inél van, akik
hérom csuklyas alak a mélyben. O csak eladta volna a pecsétet, hogy legyen kezdévagyona elhagyni
végre ezt a nyavalydas varost.

Nyiltan fel is keresheti Sket (akdr a vasmadardval tizenve, 5. Mechanika), akar mert megvan a szimpétia
vagy mert a csapat tandcstalanul all, és ajanlatot tesz: azért cserébe, hogy kijuthasson a varosbdl és se a
patkanybarok se a varosérok ne tildozzék hajlandé a segitségiikre lenni a Harmatszedok ellen, mert
hogy kozos az ellenségiik. O el tudja vezetni ket az egyik bejarathoz (amely a Gianna keriiletben, a
Rozsakert drvahdzbol vezet) és le tudja fegyverezni az elsé szoba 6reit ... ha akarjak.

A Rézsakert arvahaz kertészének, aki altalaban a Kristalyfénytdl kititve gereblyézik, sufnijabdl is
vezet le it a mélybe, a banda altal csak Féregjaratoknak vagy Forrasnak nevezett mélységbe. A klan
~60 féje koziil maximum a fele van éppen jelen a lenti jaratokban osszesen. Tobb le- és bejaratot is
talalhattak a kaland soran: az eloszték a 6-os pontok kozelében 1év6 nyilakkal jelolt jaratok lehetnek a
varos barmely pontjan, ahol a torténet szerint ratalaltak, a Racklaodd fogadé pincéjének vékony
valaszfala az 5-6s gider barlangba vezet, s egyes csatornafed6k a varosban (ahol a patkanybéarék
mozoghatnak) a 11-es pont barlangcsarnok plafonjaba vannak vajva (nem kozvetleniil, de sztik jaratok
vezetnek ki innen, ahol végs6 esetben a tolvajok is tdvozhatnak cséklyas kotelekkel). Egyszertiség
kedvéért a Rézsakert sufnijabdl vezet6 csapdajté 1épcssjétsl szamoztuk a térképet.

Amennyiben a karakterek végigcsindlva a véroséri feladatokat akadnak rd a Harmatszedk
rejtekhelyére természetesen szamithatnak két masik teljes szakasz tamogatasara is. Igy bar konnyebb
dolguk lehet, de elveszithetik a meglepetés erejét, mert a fels6 szinten a falak mentén alcazott zsineg
és cseng6 lancolat htizédik végig, ami a mélyben 1évéknek is azonnal jelzi a behatolast és igy lehet a
klan ,emberi” felét sikertil kiftistolni. Persze, ez is elegendd lehet ahhoz, hogy a varos6rok és a
varoslakok jo véleménnyel legyenek roluk. Ernstrand parancsnok nem erélteti, hogy 6k is részt
vegyenek a rajtatitésen, de hogy kivivjak a Lopiac urdnak elismerését erre is sziikségiik lesz.

1, 6rposzt max. két tolvajjal, akik kéartyaznak, de egyikiik kivancsian a csapodajté nyilasra a kertészt
varva a lépcso felé fordul, ha raébred, hogy nem 6 érkezik egyszertien az A csapda felé rohan.

A csapda - egy gyantsan padldlapokkal fedett folyoso végén T elagazds tobb régi mozaikkal a
padlén. Ha valaki 6vatlanul (szerencsepréba) 1ép rd vagy szandékosan a mogotte 16v6 folyosé
teljes hosszan a falakbdl gyulékony géz spriccel, majd par szegmens mulva egy mechanikahoz
kapcsolt szikravet6 begytjtja. Mindenki, aki nem reagalt agy, hogy kimenekiil és elvéti
Ugyesség vagy Ugras probajat (és logikusan van is helye kijutni) k6 égési sériilést szerez és
meg is gyullad.

2, egy kék szinben flird6 terem, aminek egyik oldaldn a varos kozepén lebegé Elemi Viz gomb
tiuremkedik be és dllandé vizesést képez. Valami mozog a vizben igy is, ha tul kozel mennek vagy éppen
belelépnek Siramorok (részletesen Id. Bestidrium) tamadjdk meg éket. Innen Uszas képzettséggel elérhet6 a 9-
es jelzés(i terem is.
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2X Siramor KE: 10 TE: 55 VE: 75 SFE: 2 Tam/kor: 1 Sp: 2k6 Ep: 18 Fp: 42Méregellen: 7 Tp: 75

3, ebédls és megbeszélések helye, ahol éppen max. harom tolvaj tartézkodik, ketté eszik. Fegyvereik

kéznél.

B titkosajté - egy

mélybe vezetd

csigalépcs6t és az oda

tarto régi folyosot rejt.

Egy régi festmény rejti

az els¢ Patriciusrol, aki

labaindl a varos cimerét
A

is szimbolizdl6 harom

pecsét hever (sarkany,
oroszlan, kdpenyes alak). A festmény arca be van kenve korommal. Ha valaki mogé nézne, mozgatna
vagy csak bejelentené, hogy Titkosajtét keres +20-at adhat a prébdhoz, mert gyakran hasznéljak és
ritkan takaritanak. Smaragdkod, ha veliik van, azonnal elarulja nekik, hogy itt van.

4, konyha és kozosségi tér, ahol elsére taldn észre sem veszik 6ket a stiri g6zoktdl (egy kéményt
hasznalnak a Racklaodtival), de igy is max. 6ten vannak bent, egyikiik viszont csak az ételek
épségével foglalkozik.

5, a raktar hordoéi étel alapanyagokat és egyszert felszerelési targyakat tartalmaznak. Az egyik hordé
mogil friss huzat fiitytil a rosszul befalazott kovek koziil, amik a giderek barlangjdba vezetnek,
aminek nincs padléja, csak egy mélybe vezets sotét kort6 a varos ala.

6, tomegszallashelyek emeletes - és fliggbagyakkal. Mindegyiket egy-egy 6rposzt vélasztja el a felfelé
vezet6é utakkal. Veszedelmes lenne itt behatolni, ha az itt 6sszesen jelen 1év6 max. 30 tolvaj koziil
legalabb a fele nem volna a Kristalyfény hatdsa alatt aktivan.

7, bortoncelldk és az azt védé max. haromf&s valtott, mindig éber és tiszta elméji tolvajok. A
cellakban taldlnak egy varosit, akit zsarolasra hasznédlnak éppen, egyet akiért fizetnek, hogy kivonjak
egy id6re az uzletbdl, egyet, aki tartozik a klannak. Elmondhatjak, hogy van még egy rab, akit
kinoznak valahol.

8, a labor bejaratat egy racsos ajtoés 6rposzt vélasztja el a kiilvilagtol, amin tal két patkdnybaro
varakozik a sotétben (igy cellanak is nézhetik és kinyithatjdk évatlanul a cincogas dacara). Harc
félhomdlyban: TE -5 VE -5 CE -40. A barék semmilyen emberi nyelven nem beszélnek, csak a ké-papir-
oll6 hatott rajuk az emberek vilagdbol. Az altaluk védett cellabdl tjabb titkosajté nyilik a toroni
méregmester szobdjaba (gyanus lehet, hogy nem volt zarva a cella és fegyveres lények voltak bent).

2X Patkanybaro6 KE: 15 TE: 45 VE: 85 CE: 5 Tam/kor: 1 Sp: k6 (rovidkard), k3 (karom, 2
Tam/kor) Ep: 5 Fp: 20 AME: 1 MME: 1 Méregellen: 3 TP: 13

A labor egy fedetlen csatornafolyam mentén talalhato (rdcs zérja el a viz atjat befele és kifel¢), ahol a
toroni (aki semmilyen mas nyelven nem beszél) fekete kopenyben a veszedelmesnek tling tivegesék
kozott kisérletezik. Boszorkanymesternek ttinik, de nem az. Itt kisérletezik éppen (a Kristilyfény eqy
1ijabb vegyiiletével) a masgarita rendhaz elttint id6s fegyvernok intézéjén (Block), aki nagyon-nagyon
rossz bérben van és ha nem kap gyogyitast, ellatast nem éli tal a menekitést sem. A testén a kinzatds
nyomai kozott Siramor harapasokat is talalhatnak, jart a lenti barlangokban és mindent elmondott a
tamariknak, amit tudni akartak.
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9, természetes fal barlangrendszerbe juthatnak, hogyha

lemennek a csigalépcsén s az els6 teremben mindent elnyom a

kozépen szabalyos oszlopként ,,csobogd” elemi viz. Ez elrejti a

lépteik zajat, de ket is megsiiketiti. Itt mar teljes a sotétség.

Valami mozog a vizben és a plafonon is, ha til kozel mennek vagy S'. R AM o R
éppen belelépnek Siramorok (Id. Bestidrium) tamadjdk meg Jket. Innen

Uszas képzettséggel elérheté a 2-es jelzésti terem is.

4X Siramor KE: 10 TE: 55 VE: 75 SFE: 2 Tam/kor: 1 Sp:
2k6 Ep: 18 Fp: 42Méregellen: 7 Tp: 75

10, a tolvajklan valddi vezetdi, a 3 tamari itt szokott taldlkozni az
emberekkel és adja at nekik utasitidsaikat és Kristalyfény
adagjukat, mint valami &si szertartds. Korben a varos
torténelmének kiilonb6z6 szakaszaibdl szarmazoé sz6ttesek, rongyos lobogdk 16gnak le (egyik rejti a C
titkosajtot). Max. harom tolvaj és két tamari tartézkodik itt éppen.

2X Tamari KE: 35 TE: 75 VE: 115 CE: 25 Tam/kor: 1 Sp: k6+2 Ep: 12 Fp: 55 AME: 20 MME: 15
Méregellen: 5 jellem: Kdosz Tp: 175

Egyikiik vardzshaszndlo 30 Manaponttal, de kiilénleges modon Pszi diszciplindkat hasznal beldliik (pyarroni és
kyr), amelyekkel igyekszik gyengiteni a tdmadokat. 100 ldbnyira hat el, 6-0s Erlsségii minden vardzslata: sorban,
amiket haszndl: Kinokozds, Képességrontdis, W Iokés, Kisajtolds. AME/MME +10. Ot legy6zve
megtalalhatjak a varos Masodik Pecsétjét, ami mechanikus oroszlant mintaz. Erte 250 Tp adhatd.

11, foldalatti csarnok, a 20 patkdnybar6 széllasa, amib6l els6re nem lathaté, de a plafonon
végigmdszva is vezetnek ki jaratok az Auna felé és egy 8si, mozdithatatlan racsos kapu is tovabb a
varos megkozelithetetlen mélyébe. 10+k5 patkanybaré mindig van itt a tamarik parancsara varva,
harcra készen.

10+Kk5X Patkanybaré KE: 15 TE: 45 VE: 85 CE: 5 Tam/kor: 1 Sp: k6 (révidkard), k3 (karom, 2
Tam/kor) Ep: 5 Fp: 20 AME: 1 MME: 1 Méregellen: 3 TP: 13

12, a tamarik kincstara, valdjdban csapda. A szoba talsé végében felhalmozott laddk ugyan tobb ezer
rezet tartalmaznak, de a tamarik magiaja nélkiil a terem negyedét elérve az egész padlé meglédul és
kincsesttil, kalandozéstul a barlang alatti ciszternak mélyére siillyed, ahonnan nincs kiat. Gyanuas
lehet, hogy nincs jobban védve az ajté (csak zéarva), de a billenést kovetSen péar prébadobéssal
megmenthet$ a karakter miel6tt vizbe mertil. Ha veliik van Smaragdkod 6t megrészegitheti a litviny és
sutba dobva dvatossigadt maga aktivilhatja és peldit mutatva elpusztulhat kapzsisiga miatt, de jo lehetdség lehet
a karaktereknek, hogy jellemiiket kijatszva megmentsék.

A két szoba kozott a padlon egy magikus rajzolat van a padléban. Alapos vizsgalattal
megallapithaté, hogy nem ismert magikus hagyoméany gytimolcse, de térmagikus lehet és
jelenleg inaktiv (de ettél még bolcsebb elkertilni vonalait).

13, a tamarik szallasa, dzsad uralkodékhoz ill6 gazdagsagban élnek itt, rengeteg értékes ékszer és
csecsebecse talalhaté itt, mindharmuknak kiilon fiilkével, de egy légtérben. Itt is taldlhatnak egy
tamarit, aki éppen magéra probal aggatni annyi kincset, amennyit tud (tarsai haldlat megérezte). A
szobdban 70 aranynyi zsakmany gytjthet6 ossze.

Tamari KE: 35 TE: 75 VE: 115 CE: 25 Tam/kor: 1 Sp: k6+2 Ep: 12 Fp: 55 AME: 20 MME: 15
Méregellen: 5 jellem: Kdosz Tp: 175
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Ha a toronit sikertil kifaggatni vagy csak atkutatjdk a laborjat felttinhet nekik (megfelel6 képzettségek
hasznalataval) hogy sok olyan eszkozt és szert hasznal, amiket a torpe és a félelf alkimista forgalmaz.
Latta 6ket egytitt is, amikor egy cellaba raktak ket a bortonbe, majd kés6bb beszélt is veliik, hogy
pontosan mikre lesz sziiksége a munkéhoz. O maga a dwoon bortonlazadés utan keriilt ide cssborbél-
vodorbe, mikor sem Toronba nem térhetett vissza, sem az Unidban nem maradhatott. Elmondja, hogy
fizettek is az Osszeeskiivé alkimistdknak a tolvajok, méghozza valami régi kélappal, amin egy
csuklyas alak latszott (a Varos Harmadik pecsétje).

ﬁONTOS, hogy az eddig megszerzett informacidikkal és/vagy kapcsolataikkal osszerakhassdk, hogy\
mire is késziilnek a varos ellen. Valkumkébdl is johet egy torpe, hogy rajottek a vaddisznék
Oriiletének okara, Ranénak sem érdeke, hogy a frissen megszerzett alvilaga foliil kipusztitsak a varost
és az elf keriiletben hallhatott eleget a félelf alkimistardl és a torpérél, szeretteik elvesztésér6l. Akar a
varos6érok is kihallgathatjdk a toronit és keresik fel ket a téle megszerzett informaciokkal, aminek
érdekes utdna jarniuk (akér a probaidé teljesitéséhez is).

Ha akar az infra-graffiti, akar mds okbdl gyanus lett volna nekik eddigre a két alak megfigyelve,
kovetve vagy letamadva Gket felgyorsitjak a terviiket. A Lopiac egyik raktaraba sietnek, ahol az aunok
elfekt6l megvasarolt friss zoldség- és gytimolcskészletei talalhatéak. Ezeket hosszti id6n keresztiil
permetezve a sajat készitésti szeriikkel (ld. vaddisznok) mérgeznék meg a saskaharcosokat és a
kirdlynéjiiket. Ez az Alkimista osszeeskiivés. Ha rajtuk titnek, akkor alkimista médszerekkel (gaz és
tlizgranatok) védekeznek halédlig, nem menekiilnek. Ez mar a tulajdonképpeni FINALE, ami utén, ha
még marad a csapatnak ideje kovetkezhetnek az opciondlis részek, ellenkezé esetben a 7. Fejezetet, az
kEpilégust meséld le. Az egyikiik holttesténél megtaldlhatjak a hianyz6 Harmadik Pecsétet. /

5. (Opcionilis) Fejezet: Pecsétvadaszat (Jutalomjaték - ha még tal sok idé maradna)

Mostanra legaldbb egyik fékiildetés soron végighaladva hallhattak mar a pecsétekrsl. Ezeket
atadhatjak természetesen a sajat megbizoiknak is, vagy maguk is nyomdba eredhetnek a
hianyzéaknak. Legyen nyomuk, ha valakit kérdeznek, aki prominens szerepl6 a
varosban/torténetben, akkor ezen a ponton adhat nekik tandcsot azzal kapcsolatban, hogy hogyan
szerezhetnék meg a hianyzokat (az Alkimistak Osszeeskiivése utan megjelenhet a koldus vagy barki
mas fennakadt szemekkel és ugyanigy megkaphatjdk az ajandékot, de ha mar csak egy hidnyzik és j6
kapcsolatba kertiltek akkor a Smaragdkodnél is lehet a hianyz6 ,magikus” médon vagy Alyr Zénajele
valtozhat at valoban magikusan a hidnyzéva (megsztinve ezzel Zénajelnek lenni).

6. (Opcionilis) Fejezet: Leszamolas az Elsiillyedt Palotiban

Amennyiben a kodot oklendezd t6 partjan allé harom szobor (dél, északnyugat és -kelet) vésetei
kozott megtaldljak a magikus tiregeket és berakjak a pecséteket a viztomeg meglodul és egy rovid
idére (1 ora) ismét feltarja azt, amit egykor elnyelt. A pecsétek behelyezése utdn mindegyiknél
kattogo, ketyeg6 hang figyelmeztethet arra a szobrok mélyébdl, hogy ez a varazslat nem végleges. A
harom szobor labatél harom jarhat6 elemi viz hid vezet lefelé a nedves csarnokokig. Az egyik hidon
valészintileg a csapat megy, a masik kettén (ha életben vannak) Rané és a fejvadaszok, illetve a
Masgaritak. Ha az egyik fél esetleg mar ki lenne irtva ekkorra, akkor a hidnyzé teret a varosérség elitje
foglalja el (mert a t6 vize tiltott). Mindannyian elindulnak a mélybe, versenyt futva a Palota kincseiért.

19



XXVIII. KalandorKroénikak Gulandro: Anteryn felbolydul

A zsdkményban csalédniuk kell. Ahogy bejutnak az idével és viztomeggel dacolé épiiletegytiittesbe
kibontakozik el6ttiik egy elkeseredett csata emléke. Egymaésba kapaszkod6 ostromlok és védoék
csontvazai elrozsdalt pancélokban, torott fegyverek és beztzott fehérlé koponyak kisérik dtjukat, mig
elérnek a Palota udvarara, ahol jol lathatéan a leghevesebben folyt az utols6é kiizdelem. Névtelen,
ismeretlen h&sok temetetlen sirja ez, aminek kozepén két hatalmas péncélos harcos parviadaldnak
idébe fagyott vége latszik, amint egyik a masikat az udvar kovéhez szegezi egy fekete fiisttel langol6
agas-bogas pengével, a Kdosz-kardjaval.

Attdl fiiggben, hogy kivel milyen viszonyba keriiltek a karakterek vivhatnak meg vagy hagyhatjak a
zsdkmanyt masnak is. Akarmilyen viszonyba is volt a két mésik fél, azok mindent megtesznek, hogy
megkaparintsak a kardot, mintha nem is sajat akaratukbol tennék (aki azzal a szandékkal van jelen,
hogy a kardot megszerezze még egy 20E-s Vagy mozaiknak megfelel$ atkot is kap, hogy ne térjen el
téle (a kard tudja, hogy csak egy ideig szabadult meg a vizt6l és nem akarja a véletlenre bizni a

szabadulast).
A Kaosz-kardja (elatkozott varazstargy) Aki a kezébe fogja elsének a
Tdm/kor 1 Ké 10 Té 30 (Specidlis) Vé 8 kardot kényszert éreZ, hogy

magiajat a kortilotte allok felé
Naponta haromszor félelmet képes
gerjeszteni egy kijelolt célpontban.
Ezt akkora E-vel teszi, amennyit
feldldoz a fegyver magikusan bonyolitja a helyzetet). A Kaosz-
megnovelt Té értékébsl. Példaul | kardjanak  harom  toltetének
képes naponta 3X10E félelem | elhaszndldsa utin a penge
gerjesztésere vagy 1X15E, 1X10E és megvaltozik és a fiist eloszlik
1X5E. Ekkor azonban az adott napra
a fegyver Té-je is lecsokken. A
félelem hatdsa a célponton: -10 Ké, - ) )
30 Té, -10 Vé k6 korig. Hosszi-, korbeforgatja  hordozéjat  és
masfélkezes  kard és  pallos | Fiirkészként mutat egy adott

fegyverhaszndlattal forgathato. iranyba, a Tiz Mechanika

forditsa (akkor is, ha azok
szovetségesei, ami tovabb

(egy napra) majd kékes szint
felvéve onall6 akarattal

Mesterét 6vezd titok egy masik

darabja és/vagy a kovetkezé kalandok felé (mert a kardot valéban elatkoztdk). Ekkor az alapjan, hogy
melyik hercegség tagjaival kertiltek jobb viszonyba a jatékosok VAGY &ket megkérdezve, hogy merre
kalandoznanak legkozelebb VAGY kidobva k3-al jegyezd fel, hogy Gianag, Haonwell vagy Eren felé
mutat végiil is a vizt6l és atoktol is egy id6re megszabaditott penge.

7. Fejezet: Epilégus

A harc(?) végeztével mindenki megkapja a maga jussat. A masgaritdk tovabbindulnak a megadott
irdnyba (de el6bb intézkednek a rendhéz wGjjaépitésérsl), Rano szélnek ereszti a fejvadaszokat, akik
ugy gondoljak sikeres kiildetést hajtottak végre, majd behivja Kobrdkat a HarmatszedSk helyére.
Smaragdkod (ha nem adtak varosérok kezére) elbucsiizik a csapattol és akdrmennyire szimpatizalt
veliik, tal bonyolultnak és veszélyesnek érzi a veliik toltott id6t, de j6 baratjuk maradna. Amennyiben
az aunok nem rohantdk le a vérost gy a béke fennmarad, az Elsiillyedt Palota vize megnyugszik,
lakéi tovabb alusszék dlmukat. A Patricius nem kommentalja az eseményeket, a Lopiac ura szivesen
ad nekik megbizdsokat, s hogyha megmaradt a Zénajel, a varost elhagyva (jegyezd fel, hogy merre
indulnak tovabb) egy mérfoldkdvon tilve Alyr Arkhon vérja a csapatot, hogy bemutatkozzon nekik.
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FUGGELEK
Kristalyfény - 4. szintii / gyors hatdsii (k6 kor)

Porra tort, kristalyos anyag, amelyet italba keverve juttatnak a szervezetbe, akar az aldozat tudta
nélkiil is. Szintén hallucinogén hatast, 4m hatasa kizérdlag a felhasznél6 pillanatnyi lelkiallapotatol
fiigg. A rémes latomasoktol kezdve, a kellemes tunya dlomképekig barmit kihozhat dldozatabol.

Hatéséra a felhasznalé 4 6ra idétartamra bodulatba zuhan - jobbara magatehetetlentil fekszik. Gyakori
hasznalata (hetente kétszer) fiigg6séget vélthat ki, minden 15. alkalom utdn 1-gyel maradanddan
csokkenti az illet6 Akaraterejét. Egy adag ara 18 eziist.

Varosérok

Fizikai tulajdonsagaik mindegyike 14, szellemi tulajdonsédgaik értéke
15. Mtveltség: 13, Batorsag: 16

KE: 8 TE: 19 VE: 68 CE:6 SFE: 2 Fp:9 Ep:6 AME: 2 MME: 1 Tp: 8

Fegyver Tam/kér KE TE/CE VE/Tdv  Sebzés
Rovid karddal 1 17 31 82 1k6+1
Kézi szamszerijjal 2 11 20 30 1k3

Fegyveriik rovid kard és kézi nyilpuska. Egy kiilonleges, cimeres
bérmellényvértet viselnek, amin latszik, hogy a Patricius emberei.
Hogyha komoly harcra késziilnek, pl rajtatitni Harmatszed6kon
sisakot is vesznek fel.

Ella, a Smaragdkéd (3. szintii tolvaj)

E: 12 Ugy: 16 Gy: 17 All: 14 Eg: 13 Aka: 15 Int: 16 Sz: 14 Esz: 17 Asz: 13 Mtiv: 11 Bat: 15
KE: 23 TE: 43 VE: 90 Ep: 8 Fp: 28 AME: 3(amulett +3) MME: 6 Méregellen: 3 Tp: 66

Feqyver  Tam/kor KE TE/CE VE/Tiv Sebzés

Tér 2 33 51 92 1k6
Dob6étér 2 33 54 92 1k6

A Harmatszed6k volt tagja besokallt az 4j vezetéstdl
és a kabitoszertSl. Tobbedmagaval el akarta hagyni a
klant. Mara csak 6 él. Tudja, hogy a varos6rok is
keresik és patkanybarék hamar megtaldlnak a
vadonban mire elérne masik vérost, igy egyetlen
esélye ha annyit lop, amennyibdl 6] életet kezdhet

valahol és megvalthatja a biztonsagat. Fegyverei
kiilonb6z6 méretli és mindségli térok, amiket jobbara hajitani is tud és konnyt altatéméreggel
(3.szintt) preparal. Ezen kiviil vassulyom is akad nala tild6z6k ellen, tovabba a Harmadik (illatos felhd)
és Otodik Mechanikat (iizend vasmadir). E16bbit a levegben szorja szét maga utan, ami elnyeli minden
nyomat (zold, fenyéillatot hagyva), utébbival pedig akér tizenhet is a kivalasztott karakternek
messzir6l és kovetve a nyomara is bukkanhatnak. Fontosabb Képzettségek: Lopozis 54% Rejtdzés 70%
Kétkezes harc Af, Tanc Af, Eneklés/zenélés Af, Hangutdnzds M, Zsebmetszés 56%
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Harmatszeddék

Fizikai tulajdonsagaik 15, szellemiek dtlagosan 13, Mtveltségiik: 7,
Batorsaguk: 13. A statisztikak nem tartalmazzak a fegyverekét.

talpasok (60 f6) KE: 12 TE: 23 VE: 76 CE: 8 Ep:7 Fp: 10 Sfé: 1 (poszt6-
és bérvért) AME/MME: 2 Tp: 11 (fegyvereik kés, t6r, rovid ij)

bortonérok (10 £6) KE: 15 TE: 36 VE: 88 CE: 19 Ep:8 Fp: 19 Sfé: 2
(kivert bérvért) AME: 3 MME:4 Tp: 22 (fegyvereik husang, ostor,
konnyti szamszerij)

vezet6k (3 f6) KE: 14 TE: 42 VE: 87 CE: 14 Ep: 11 Fp: 23 SFE: 3
(lancing) AME: 3 MME: 1 Tp: 23 (fegyvereik hosszukard, hosszij és
dobétér)

A két sarlatan alkimista

Egyikiik torpe (Korsz), masikuk félelf (Thanzas). El6bbi a
csaladjat vesztette el a varosi tolvajklan egy harca sorani ttizben,
utébbi a kedvesét egy Kristalyfény fiiggd tdmadta meg és a
kozeled6 tinnep az 6vék is lehetett volna. Megtagadtdk, hogy a
Harmatszed6knek dolgozzanak, ezért a két egymast gytilols
alkimistat egy cellaba zartdk gondolkodni. Az eredmény maés
lett mint remélték: mindketten élve tdvoztak, de készségesen
szallitottak a klannak igy sikernek konyvelték el. Korsz és
Thanzas agy érezte a vdros maga a gonosz és mivel magukban
nem kockaztattak egy frontalis tdAmadast a Harmatszedd&kkel
szemben: mindent és mindenkit el akarnak pusztitani.
Mindkett6 megszallott (Id. Besti).

Korsz - Fizikai tulajdonsagok 14, szellemiek 12. Mtveltség: 13.
KE: 5 TE: 24 VE: 65 Ep: 7 Fp: 18 Tp: 4

Thanzas - Fizikai tulajdonséagai 12, szellemiek 14. Mtv.: 13. KE: 2
TE: 17 VE: 60 CE: 29 Ep: 4 Fp: 22 Tp: 6

Korsz tivegcséket hajit az ellenség tagjai kozé, melyek kozott
van, ami 5 ynevi ldbon beliil ttizsz6nyeget (piros) hoz létre k6
sebzéssel (nafta), amely 8 labon beliil fullaszté gazzal (kék) tolti
meg a levegét (5. szintd légiméreg (Azonnal hatast
Semmi/Gyengeség), 2 labon beliil b6rt éget6 savas permettel
(zold) teliti be a levegé6t (k6+1). Ezenkiviil apré gyurma szer(i
golydkat tud a tdmadok elé vetni, amelyekbe lépve bokaig
beboritja 6ket egy megszilardulé bilincshab, amibé6l csak egy kor
alatt, tulajdonsadgprobaval és a labbeli elvesztésével tudnak csak
kiszabadulni a JK-k. Thanzas ekozben a legyengiilt és elvakult
ellenfeleket sorozza egy hosszt fjjal. Ha egyikiik el6bb meghal a
masik ongyilkos médon a tAmadodkra rohan (mindketten olajjal
ontik le magukat) és meggytjtva magukat Korsz egy
tivegeséjével igyekeznek magukkal vinni még valakit.
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Masgaritak

Amph cwa Hamor (5. szintii lovagmester)

Eredeti kiildetése a Tiz Mechanika Mesterének nyomara talalni, de ... a
rendhaz oreg fegyverndke (Block) még &t is képezte ifjukoraban.
Apaként is gondol rd. Azonban tudnia kell, hogy mit arult el az
ellenségeiknek a rend titkaibdl és ha kell személyesen akarja a biintetését
foganatositani ... a régi id6k emlékére. Zord figura, a fél szeme nélkiil is
az volna és kegyetlen is. Kétkezes harcban forgatja a két magikus
lovagkardjat. A  masgaritdk specidlis kiildetésekkor hasznalt
protokollvértjét viselik mind, amihez nem tartozik sisak vagy pajzs.

E: 17 Gy: 16 Ugy: 17 All: 16 Aka: 18 Int: 17 Eg: 16 Esz: 15 Asz: 16 Sz: 12
Mtv.: 17 Batorsag: 18

KE: 20 TE: 70 VE: 120 Ep: 10 Fp: 60 AME: 26 MME: 27 Wp: 20 SFE: 7 Tp:
101

Fegyuver Tim/kér KE TE/CE VE/Tiv Sebzés
Lovagkard +1 4 27 85 135  2k6+6

4X Lovagkisérék (4. szintii masgaritik) minden tulajdonsaguk 15-6s
KE: 11 TE: 55 VE: 102 Ep: 9 Fp: 45 AME: 20 MME: 20 Wp: 15 SFE: 7 Tp: 75

Fegyver Tim/kér KE TE/CE VE/Tdv Sebzés

Lovagkard 1 18 75 119  2k6+3
Alabard 1/2 17 79 127 2k6+2
Landzsa 1 20 77 124 1k10

Hajitodarda 1 18 76 117 1ké6+1
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A kettdsiigynok csapata

Rané (5. szintii bard)

Erigowi sziiletésti kyr fattyd, aki igen hamar megtanulta beudvarolni magat
egyre magasabb helyekre. Nemtelen szarmazisa dacdra egy id6ben a
baltermek {innepelt résztvev&je volt, de rajott, hogy a gazdagok anndl
kozelebb sohasem engedik magukhoz, minthogy szérakoztass 6ket zenéjével
és torténeteivel. Szerencséjére ekkor ismerkedett Gssze az északi titkosszolgalat
prominens szereplGivel, amin keresztiil egyre kozelebb keriilt a komoly
vezet6khoz. Kalandozoécsapatok mellé 4llt megbizatasai soran, de azok egy id6
utdn mintha atlattak volna rajta és nélkiile folytattak dtjukat. Ekkor kezdett a
Kobrédknak is dolgozni, akik hatalmat és befolyast igértek neki mert tudja,
hogy o6rokké nem dolgozhat masoknak. Az Anteryn-i megbizds (mindkét
oldalrél) a nagy lehet6sége, hogy ©nallobb lehessen és mas munkajaért,
szenvedéséért szedhesse a pénzt. Kristalyfiilbevalot visel az egyik oldalon.

E: 11 Gy: 17 Ugy: 16 Aka: 17 All: 16 Sz: 16 Eg: 15 Asz: 14 Int: 18 Esz: 16 Mtiv: 18 Bat: 15
KE: 27 TE: 64 VE: 109 CE: 16 Ep: 10 Fp: 64 Mp: 40 Wp: 45 AME: 49 MME: 52 Tp: 111

Fegyver Tim/kér KE TE/CE VE/Tdv Sebzés
Toérkard +1 2 43 91 138 k6+2

Harcban bajvivoként viselkedik kezdetben, de térkardja (dacdra minden etikanak) randzott a Kobrak
altal. S6t, ezt a magikus fegyvert nem atall hajitani sem, hogyha nem latja senki és gyakran mérgezi is
(Nyelvoldoéval). Ezek barmelyik elegend6 egy igazi bajvivonak, hogyha a fiilébe jut mar csak ezekért
Arvajanak szereti kiadni magat, ennek dacéra inkabb a fénymaégiékat hasznalja. Azonban éppen ezért,
hogyha egy bard karaktert kell meggy6znie szivesen igéri meg neki, hogy repeortarja egy varazslatat

megtanitja neki, ami hidnyzik a masiknak.

4X Via Grom, a Rét Farkasok (3. szintii) fejvadaszai

Kulonleges kiképzésiik és felkésziilésiik hatdsara ¢k nem a pszi mesterei, de
megkapjak a Magiahasznalat Af-at, s Dorantél minden olyan védelmet, amire
sziikségiik lehet egy-egy kiildetésben. Testiik magikus tetovaldsai egy-egy
alkalommal elhasznalhat6é varazslatot rejt aszerint, hogy milyen tapasztaltak és

’ ezeket csak kiildetéseik kozott tudjak meggjittatni, feltolteni (hacsak onfeldldozé
X moédon egymasnak nem adnak életerejiikbdl). Kész vardzsloi vardzslatok kéziil (Id. ETK)
haszndlhassanak kettét fejenként, eqyenként 30 Mp értékig (pl. Ttizkard, Lékés). Abban a
hitben vannak, hogy Rané parancsait kovetve a Szovetségtdl kapott kiildetéstiknek

tesznek eleget, ha ennek ellenkezgjére ramutat valaki, akkor ellene fordulnak.
Tulajdonsagaik mindegyike 16-os, Mtiveltségiik: 12, Batorsaguk 18.

KE: 25 TE: 68 VE: 127 CE: 6 EP: 12 Fp: 52 AME: 30 MME: 30 (épitett pajzsok) Tp: 70

Fegyuver Tam/kér  KE TE/CE VE/Tiv Sebzés
Egyéli, hegyetlen, egyenes kard 2 35 78 148 k6+3
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Amund:‘;;/c alapjan: oY C_FAntenm f @ @@ @ -

=
e Rl s e LTEPGD PG|
500 T 0 T /00 T T ynevilab
[]1-Loren O1 - Gilron, Kadal, Tooma 11 - Pegazusfészek
szentély 12 - Orémhaz 1.
- Al,lna 2 - Szenvedélybarlang II. 13 - Varazsbolt
3 - Gianna 3 - Rozsakert arvahaz 14 - Saskaptar
4 - Valkumko (falu) 4 - Rackla odu 15 - Vegyesbolt II.
P 5 - Alkimista II. 16 - Lopiac
5 - Korom erd6 Vi :
- - Vegyesbolt . 17 - Uwel-szentély
6 - Komor erdd 7 - Arel-liget 18 - Masgarita rendhaz
8 - Ulls 19 - Gyonyorverem III.
9 - Szabad piac 20 - Elsiillyedt palota
10 - Alkimista . 21 - Holl6-dombok
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XXVIII. KalandorKroénikak

Gulandro: Anteryn felbolydul

A kalandmodul pontozasa (kitoltéssel kapcsolatos titmutatit megtaldlod a kaland elszaviban)

[Csapatnévz

J

[ Kalandmester:

[ 1, kalandmodul megoldasaért adott pontok ]

Valkumké problémadjanak megoldésa (5 Tp); Bejutas Anterynbe (3 Tp); Rané illtizidjanak leleplezése

(10 Tp); Barmelyik templom meglatogatasa (2 Tp); Uszés az Elsiillyedt Palota vizében (8Tp); Minden

oromtanya meglatogatasa (4 Tp); Minden vasédrolhat6 targy megtalalasa (3 Tp); Varos6rnek allas (10

Tp); Lopiacon erét fitogtatni (3 Tp); Ongyilkos lebeszélése (5 Tp); Peték megszerzése (4 Tp); Loren

zavargasat leverni (6 Tp); Racklaodt pincéjét eltorlaszolni (5 Tp); Bemdszni a giderek barlangjaba (9

Tp); HarmatszedSk rejtekhelyét megtaldlni (10 Tp); Smaragdkod tettenérése barmin (7 Tp); Zoéna

varazsjel elpusztitasa (6 Tp); Borton titkosajtajanak felfedezése (8 Tp); Megszerezni az Els6 Pecsétet (5

Tp); Megszerezni a Masodik Pecsétet (6 Tp); Megszerezni a Harmadik Pecsétet (7 Tp); Sajat maguknak

kinyitni az Elstillyedt Palotat (10 Tp); Elpusztitani egy Pecsétet (10 Tp); Leleplezni Ranét (10 Tp);

Alkimista 8sszeeskiivést meghitsitani (8 Tp); Alyr Arkhonnal talalkozni (10 tp)

Legyd6zott ellenfelek:

( )
( )
(ceeenene pont)
( )
( )

1, Osszesen: ................. pont (Koszoénom.)

(
(
(o pont)
(
(

........ pont)

........ pont)

........ pont)

........ pont)

[ 2, J6 szerepjatékos teljesitményért adott pontok]

1. karakter

2. karakter

3. karakter

4. karakter

5. karakter

6. karakter

Miért?

Miért?

Miért?

Miért?

Miért?

Miért?

2, Legtobb pontot kapott jatékos: ........................ pont (Koszonom szépen.)

A csapat végleges pontja (az el6sz6 alapjan): C] Tapasztalati Pont (Nagyon szépen kdszénom.)

VALASZTOTT FOLYTATAS IRANYA (jelold meg, hizd ald): GIANAG HAONWELL
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