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“Rododa (kyt/tor) - hagyomdnyos kyr szinjdtszdsi forma, mely kizdrélag tradiciondlis miivek eléaddsdra alkalmas
- ezek legfrissebbjei is Osibbek hiromezer évesnél. Mondanivaldjuk mdsodlagos, az el6addsok sordn a megjelenitésé,
a mifvészi jatéké, az akrobatikus mozdulatok és fények Osszhatdsié a fOszerep. A rododa szinészei szabdlyos
kasztrendszerben élnek, kiilondllo klanokat alkotnak, s minden kldn tagjai csak egy szerepet jdatszhatnak a darabok
tizenhdrom hagyomdnyos fohdse koziil. Az ok egyszerii: a klinbélieket gyermekkorukban miitétek sorozatdval
formdljdk a szerepkor kévetelményeihez, ami feleslegessé teszi a kyr id6kbol maradt - és mdra ereklyévé
magasztosult - maszkok haszndlatdt. A klanok otthondnak a hatalmas szinhdzpalotdk szamitanak, tagjaik csal a
fellépések alkalmdval mutatkoznak a nyilvinossag el6tt.”

/ Wayne Chapman - Karneval; Az ynevi nyelvbél vett szavak, és kifejezések jegyzéke /
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Kedves olvasd!

Egy olyan kampany befejez6 kalandjat tartod most a kezedben, melynek elkésziilésérdl azota
almodom, hogy az els6, nydri, szerepjatékos taborom alkalméval megszerezhettem az AranyTenger,
avagy az Amundok konyvét. Nem 0Osszezavarni kivénlak, sem pedig félrevezetni, ugyanis, nem
szerepelnek amundok a kampényban, viszont igy is jelentSségteljes szamomra az a kiadvany.
Ugyanazon napon volt szerencsém dedikéltatni a frissen szerzett példanyt, melybe egy szdmomra
igazan motivalo tizenet kertilt.

“...Hogy Legyen Végre M4’ Egy Amund Orwelldnus Papné Is!”

Miért is kaptam ezt a kis tizenetet? Talan, mert a kezdetekt6l foglalkoztatott a Rettenet Asszonya. A
legelsé karakterem is hozza volt kothets. Erdekelt, kivancsiva tett és lenytigozott a Kaosz Istennd.
Annak ellenére, hogy a tobbség “Disney” mesélének tart a vajszivem miatt, igenis azonnal magaval
ragadott Orwella, és az 6 torténete, mégha a kultusza tavol all t6lem és a kovet6i cselekedeteivel sem
tudok azonosulni. O maga volt érdekes szdimomra. Nem tartozom azok kozé, akik az értelmetlen
pusztitast, a rontast tarsitjak hozza, és valészintileg ezzel egyediil vagyok a vildgon. De pont azért, mert
én nekem mindig mas szerepet toltott be a szerepjatékos életemben. Ezért tigy dontottem, hogy
megmutatom nektek a gondolataim egy aprdcska szeletét.

A modulnak és a kampéanynak sem célja, hogy megvaltoztassam a véleményeteket a Rettenet
Asszonyar6l! Nem kivdnom 6t rézsaszin kontosbe csomagolni, sem pedig jo istennek beéllitani.
Ugyanis nem gondolom 6t jonak, csak a sziikséges rossznak. A Kédosznak - én tigy gondolom - léteznie
kell, jelen kell lennie, hogy a Béke és a Rend tinnepelhetd, élvezhetd, elérhet6 és értékelhets legyen!
Orwella személye szamomra nagyon hasonlé a Szinbad - A hét tenger legenddjaban szerepl6 kdosz
Istenn6hoz, Erishez. Nem véletlen tehat, hogy a kampéanyban, az Arc Nélkiili Hatalom képvisel&jét,

Paya

lehetséges jovenddbeli vezet6jét is ezzel a névvel illettiik.

Amikor elolvastam az tizenetet az ATAK-ban, mér akkor eldontottem, hogy egyszer meg fogom
mutatni masoknak, hogy nekem mit jelent a Kdosz Istennéje. A véleményem és elképzeléseim pedig
tokéletesen illettek az Orwellanusok egyik nagy rétegéhez, az Arc Nélkiili Hatalom kovet6ihez.

Ha egyetlen egy jaték erejéig is, de megoszthatom veletek a latAsmédom, mar megérte mindezt
végigcesinalni, a kampanyt megdlmodni, és elkésziteni! Azért, hogy atadhassam a lényem egy darabjat.

Meégha nem is értesz velem egyet, kedves olvaso, akkor is boldogan mosolygok, mert tudom, hogy Te
egy nagyon jo, htiséges pyarroni vagy!

Caledonia

“ A rend dltaldban emberi tevékenységek eredménye. A kdosz nyersanyag, amibdl meg lehet alkotni a rendet.”

/ Frank Herbert /




Kdszdnetnyilvanitas

Itt az ideje, hogy belevagjunk a kaland stirtijébe. Am miel6tt ez megtorténne, szeretnénk
megkoszonni mindenkinek, akik nélkiil a Rododa cimt kaland nem késziilhetett volna el.

Az otletelésekben vald részvételével, a gondolataink kiegészitésével valamint bolcs tandcsaival tette
lehetévé azt, hogy most ezeket a sorokat olvashassuk:
Nagy Andor - Ishidu a Voul

A kaland irott formajédnak vizualis megval6sitdja, szerkesztGje:
Fekecs Maté - Komattre

A kalandot szoveggondozta és lektorélta:
Jonas-Szabo Bettina

A Regél6 Fénix Taldlkozot megszervezte, és a csapatokat, meséléket segitette:
Nyisztor Anna - Antessa és Nagy Andor - Ishidu a Voul

Az Arc Nélkiili Hatalom orwellanus rendjének szimbélumat készitette:
Kunfalvi Almos - Khaalm

A rendezvény oklevelét (Almos Kunfalvi rajza alapjan) készitette:
Fekecs Maté - Komattre

Nem maradhatnak ki azok sem, akik inspiréltak, terelgettek, és remek rendezvényeikkel valamint
kalandjaikkal szoérakoztattak benniinket eziddig, s remélhetbleg ezutan is: a Krénikidk.hu, a
Hullamkiraly, a Fanfar a h6sokért és a Regél6 Fénix tagjai

Végs6 soron pedig, nektek tartozunk még koszonettel, akik mesélni vagy jatszani fogjatok ezt a modult!
Reméljiik, hogy élvezni fogjatok a kihivasokat, és batran vetitek bele magatokat a kalandokba!

Caledonia és Mercury

A modul irdsa és megalmodasa soran tobb rendkiviili kiadvany allt rendelkezésiinkre, melyek
mindegyike forrdsként szolgalt a kaland megalkotasahoz: Summarium, Elsé Térvénykonyv, Papok,
Paplovagok kézikényve, Riina Magazin, Ldplidérc kalandmodul, Diordma kalandmodul, Wayne Chapman - A
Haldl havdban, Wayne Chapman - Karnevdl.

 Fény vagy te is, lobogj hit,
Melegits és égess,
Hinned kell, hogy a vilag

Teveled is ékes.”




Dangulathkeltd novella, Caledonia tollabdl

Azok az umichok...

Dreonar a szobaban volt, és csendben figyelte a két nét.
Hosszt élete soran mar megtanulta, hogyan maradjon
mozdulatlan, amikor egy targy alakjat olti magéra. Jelen
esetben egy vazaét. Ennél kozelebb a két n6hoz mar csak
akkor lehetett volna, ha széknek alcdzza magat, de azt nem
merte vallalni. Bizonyosan nem birta volna megallni, hogy
le ne dobja magarodl azt a vén, utdlatos nészemélyt, ha az
raiilt volna. Még a gyomra is felfordult a gondolatra, a
voros kod elontotte az elméjét, pedig Dreonar kifejezetten
nyugodt umichnak tartotta magat. Sosem taldlkozott
fajtarsaival ugyan, de Erys sokat olvasott neki réluk. A
konyvekben, tanulméanyokban agy festették le Sket, mint
lelketlen bestiakat. Olyan gyilkos teremtményeknek, akik
térbe csaljak dldozatukat, megtévesztik 6ket, majd pedig
felfaljak a csapdaba esett szerencsétlent. Minden sor, mely
réluk szo6lt azt tivoltotte, hogy gonosz teremtmények.

Ilyenkor Dreonar mindig elmerengett, hogy vajon tényleg
igazak-e ezek az allitasok. O sosem vagyott 6lni, sosem
csalt térbe senkit. Kedvelte a nyugalmat, érdekelte a vilag és érdekelték az emberek. Szerette nézni az
arcukat, hallgatni a meséjiiket. Nem véletlen toltott 6tven évet szinpadi fliggonyként. Persze evett, de
nagyrészt a szinhazbdl lopott ételeket, vagy kisallatokat vadészott le. Dreonar ezeket a torténeteket,
tanulmanyokat hallgatva elbizonytalanodott. Vajon 6 is ilyen lenne? Kegyetlen gyilkos, lelketlen
bestia? De Erys megnyugtatta. Minden alkalommal tgy beszélt az olvasottakrodl, hogy: “Azok az
umichok”. Ugyelt r4, hogy Dreonar azt érezze, 6 nem tartozik kozéjiik, hogy 6 mas, 6 jobb. Emberibb.
Annak ellenére is embernek tartotta, hogy Dreonar barmikor fel tudta olteni élettelen targyak alakjat.
Erys szerint leny(ig6z6, hogy képes latni, érezni, hallani akkor is, ha ezek az érzékszervek - ahogy a
lany szerint a gyogyitok nevezik - nem voltak a felvett alak részei. Ilyenkor Dreonar biiszkeséget érzett,
és megszerette ezt az érzést.

Ez a képesség most ismét a hasznara valt. J6l megfigyelhette azt az atkozott n6személyt. Nem Eryst
természetesen, § ma is - mint mindig - csodédsan festett, és a szemében 1év6 kivancsisag még vonzobba
tette. Dreonar a mestert figyelte. A n6 id6s volt, az id6 nem bant vele kegyesen, pedig a vonasai alapjan
szép emberegyed lehetett hajdandn, mara viszont az id6 vasfoga mély rancokat harapott az arcéra, hajat
deresre festette az id6 pora, szemei fako foltok voltak vékony, komoly arcan. A sovany, magas né,
merev hattal, szigord tekintettel nézte a vele szemben iil6 Eryst. Volt a tekintetében valamiféle
kellemetlen méregetés, ami nem tetszett Dreonarnak. Igaz, az egész n6 nem tetszett neki. Mar az els6
taldlkozasukkor elkonyvelte 6t az ellenségének.

Tavasszal jart itt el6szor, még a meleg évszak kezdetén. Akkor vendégeskedett Erysnél, amikor
Dreonar és Mnemosyne visszatértek Tiadlanbol. Amint az umich levette magéardl a bard lany
kopenyének alakjat, rohant is Eryshez hogy tidvozolje. A hosszt tton, Marakonbél Erigow varosdig
legaldbb ezerszer elképzelte, hogy milyen lesz a viszontlatas pillanata. Karjaiba kapja, megporgeti -
mert azt Erys nagyon szerette - vagy valassza inkdbb a szenvedélyes olelkezést? Végiil ezek
kombinéaciéi mellett dontott. De az istenek és [llumei Medgicen kozbeszoltak.




Amikor Dreonar végre Eryshez ért, és a karjaiba akarta zarni, a lanyt szinte kitépte a kezei koziil az
id6s mesterné. Undorodva nézett végig Dreonaron, és mint egy szigord nevel6né megrétta Eryst,
amiért lealacsonyodik egy ilyen senkihez, mint egy umich. Dreonar meglepetésére a lany kiallt érte az
id6s asszonnyal szemben, ami boldogsdggal toltotte el 6t. Illumei Medgecin, Erys Mestere volt
Alidarban. Minden, amit a szinészné tudott vagy elért, azt nagyrészben ennek a borzalmas
nészemélynek koszonhette. Es ezt a né nem gy6zte hangstlyozni. [télkez6 pillantasa folyton Dreonaron
ilt. Szigora és kegyetlen asszonynak ttint, akinek nyelvérsl nem széllt soha kedves sz6, csak fedd6
kritika. De Erys imddta, felnézett 14 és szivbdl halas volt a nének. S mintha fel sem vette volna az
asszony sértéseit, megvet§ megjegyzéseit. Véglegesen Dreonar akkor gytillte meg, amikor az egyik
délutan, az Umich megmutatta a bardlanytol elcsent grimoart. Le akarta nytigozni Eryst a kotettel, és
a szinészn6 valdéban amulva olvasta annak sorait. Ketten iiltek egymas karjaiban a széfan és ugy
olvastdk kozosen a magikus szavakkal teler6tt konyvet. A banya - ahogy Dreonar nevezte - persze ezt
a pillanatot is tonkre tudta tenni. Kiilonparancsolta ket egymadstdl, és elvette télitk a grimoért,
mondvan: Erys jobban tenné, ha tehetségéhez és tarsadalmi rangjahoz mélt6 férfival olvasgatnd a
szerelmes szondtdkat. Undorodva belelapozott a konyvbe, s akkor Dreonar meglatta a sétét arnyékot
atsuhanni a n6 tekintetén. Aki egész életében masokat figyelt, maszkot hordva rejt6zott az emberek
el6l, az azonnal észreveszi, ha valaki élarca lehull. Es Illumei Medgecin 4larca olyan kénnyen valt
semmissé, mintha csak az ablakon beszoké tavaszi szell6 fdjta volna el arca el6l a szoros kontyabdl
kiszabadult hajszéalakat.

Az ezt kovet6 napokban Dreonarnak esélye sem volt Erys kézelében lenni. A banya elvonult a lannyal
és grimodrral. Szerencsére Mnemosyne el volt foglalva mas teend6kkel, igy nem ttint fel neki a konyv
hianya. Dreonar most el6szor halds volt a bard szertelenségéért. Azért viszont kicsit sem volt halas,
hogy Illumei kisajatitotta Eryst, aki életében el6szor titkolézni kezdett az umich el6tt. Ez a vén szipirty6
elérte, hogy Erys titkolézzon el6tte! Ez olyan harag tiizét gyujtotta a testében, melyet még sosem
tapasztalt. Folyton fesziilt, ingerlékeny és diithos volt. Gyakran jart el a szinhazbdél, hosszt sétakat tett.
A nyomornegyedben szenveddket figyelve azt képzelte, hogy a vénasszony il el6tte a foldon, 6 koldul,
az 6 arcat boritjak kelések, az 6 végtagjai vannak tele elfeketedett véndkkal. Az 6 szenvedésiiket kivanta
[Nlumeinek. A benne tombolé vihart csupéncsak a né tavozasa tudta csillapitani. Amikor két héttel
kés6bb a né visszatért Alidarba, Dreonar végre fellélegezhetett. A végleges gyogyirt pedig Erys hozta
el neki. Erys, aki végiil minden egyes mesterével folytatott beszélgetésrél beszamolt neki. Elarult
minden részletet a né tervérdl.. ..

Es most itt ilt, megint, egy asztalnal Erys-szel. Az 6 Erysével, és probalta fekete lelkével bemocskolni
Dreonar kedvesét.

- Orommel latom, hogy észhez tértél és szélnek eresztetted azt a senkihazit! - kezdte a né aprét
kortyolva a tedjabol. Dreonar szivbél remélte, hogy a gézolgé ital végigforrazza a banya torkat.
Elégedetten figyelte, ahogy az id6s asszony remeg6 kezekkel, csorompolve helyezi vissza a csészét a
kis tanyérkara. Az id6 az ellensége, hamarosan eljon életének vége. “Csak eljott volna mar érte Darton!”

- Ha Dreonérra gondolsz, mester - nézett Erys a nére szurds tekintettel - akkor ki kell, hogy
abranditsalak...

- En nem neveztem meg senkit, neked otltt az 6vé el6szor az eszedbe. Ne altasd magad lanyom,
jobban ismerlek, mint te 6nmagad! Sosem volt j6 szemed vagy izlésed, pedig én mindent megtettem.
Nézd ezt a szobat! - biggyedt le a n6 szajanak széle - Sztikosnek hat, mert zsafolasig tomted a
vackaiddal. A fiistol6 tal tomény, de ezt nem rovom fel neked, hiszen tudom, hogy nem érzel szagokat.
Node, ez a vaza is... Dragdm, megszakad a szivem, hogy a szépérzék oly messze &ll t6led.




- Kérek, Medgecin mester! Sz6lj Dreonarrdl tisztességgel! - Dreonar legszivesebben megsimogatta
volna szerelme arcat. Latta rajta, hogy fesziilt, hidba prébélta konnyed séhajjal ignordlni a mestere
kritikait. - Fontos szamomra és pontosan tudod, hogy nélkiile még mindig elveszettek lennénk.

- Neki semmi koze a gyéménthoz! - mutatott az idés n6 az asztalon pihen6 hideg, tenyérnyi nagysagu
ékko felé. Torka mélyérdl, recsegé hanggal tdvozott a kohogés. - Ezt kivételesen a higodnak
koszonhetjiik, meg a gnémok tudasanak. Nélkiiliik a gyémant nem késziilt volna el.

- Nem értek veled egyet! - dolt hatra a székben Erys, mikoézben megkeményitett arccal nézett
mentorara. - Mnemosyne egy eszkoz volt. O hozta el a grimoart ez igaz, de csak azért volt képes 4,
mert Dreonar elterelte a kalandozok figyelmét. Ezen kiviil ne feledd kérlek, hogy a higommal tartott a
lapvidékre is. Persze Mnemosyne bukkant a térkép segitségével a romokra, de 6 nem tudta, hogy mit
kell keresnie. Dreonar taldlta meg a maradvéanyokat, 6 hozta el nekiink a Endora Salwah hamvait és 6
vitte el azt az utasitdsodra a gnémokhoz.

- Ezt barmelyik kutya képes lett volna megcsinélni, vagy akér egy postagalamb is. Ha igazdn hasznos
lenne, akkor nem kellett volna kalandozdkra biznod a térképek megszerzését! Ellophatta volna a
Holl6t6l, hiszen alakvalté. - kopte undorodva a sz6t az asszony.

Dreonar legszivesebben kezet novesztett volna, hogy elkaphassa a n¢ torkédt, de Erys hangja
megallitotta.

- Ember! - kialtott Erys dithosen. - Nekem 6 ember! Méghozza az egyik legfontosabb!

- Elfelejted kivel beszélsz, lany! - Az asszony haragra gerjedt, id6s kora ellenére sebesen pattant fel a
székrol, remego6 kezeit er6vel csapta az asztalra. - Az egész életem arra aldoztam, hogy megtaldljam és
kineveljem a megfelel6 személyt a szerepre! Kémkedtem, tanultam, fejlesztettem magam, hogy
beépiilhessek az alidari nevel6k kézé. Nem volt segitém, egyediil voltam, nehogy barki is megsejtsen
valamit. Azért, hogy még csak véletlentil se leplez6djek le. Ott vartam egy alkalmas lanyra. Tudod te,
hany leany fordult meg a kezem alatt? - a n6 orrlyukai kitdgultak indulataban. - Mar majdnem belepett
a bizonytalanséag leple, amikor megkaptunk titeket a htigoddal. Azonnal éreztem, hogy van bennetek
potencial, hogy valamelyik6tok lesz az, akire oly sokdig vartunk. Az ereitekben folyik a Salwah vér!

- Tudom, Mester! - szoritotta 6ssze ajkait a lany.

- Mnemosyne nem felelt meg, ez hamar nyilvanvaléva valt. A htigod semmire sem valé. Még arra sem
volt képes, hogy téged segitsen. Pedig ezt az egy feladatot taplaltuk belé. Minden &ron téged segiteni.
Es lam, hanyszor elhagyott csak azért, hogy bejarhassa vilagot? Egyetlen haszna a grimoar és a
maradvanyok megtalalasaban nyilvanult meg.

- Mnemosyne mas, de nem értéktelen. Sem 6, sem Dreonar. Mind a ketten segitségemre voltak, még ha
a hiigom nem is fogta fel.

- Mindent megadtam neked Erys. Arra dldoztam az életem, hogy tanitsalak, hogy tokéletes légy a
szerepre, és az lettél!

- Akkor beszélj velem tigy, ahogy azt érdemlem! Tisztelettel sz6lj hozzam, tisztelettel beszélj azokrdl,
akiket szeretek! Te felejted el, hogy ki vagyok, te felejted el, hogy kivel beszélsz!

Erys lassan felallt a székr6l, és kozel hajolt az asszonyhoz. [llumei elnevette magéat. Vel6trazo, megvet6
nevetése megrezgette a htilésnek indult teat a csészékben.

- O, Erys! Még nem foglaltad el a helyed. S addig csupan csak egy szép és tehetséges szinészné vagy,
aki egy alakvalté agyasa...




- Tévedsz, Mester. Mindig tobb voltam, mint egy tanoncod, tobb mint egy szinészné - mosolyodott el
a lany. Dreonar amulva, biiszkén nézte a magabiztos mosolyt szerelme arcan.

- Te sosem hallottad OT. Sosem szélitott meg, sosem beszélt hozzad... Nem te valasztottdl engem,
hanem az Urné!

Az id8s asszony lesiitotte a szemét, karjai remegtek. Olyan gyengék voltak, hogy mar vékony testének
sulyat sem tudtak mereven tartani. Ujjai a terit§ selymes anyagaba martak. Erys az asztalon fekvd,
tenyérnyi gyémantért nyult.

- Halas vagyok neked, mester! Anydm helyett anydm vagy, és az egyik legfontosabb ember is az
életemben, de a szerepek valtoztak. Ezt te tudod a legjobban! Te készitettél fel az enyémre....
Hamarosan indulunk, nem késlekedhetiink. Az egészséged nem szolgal j6l, és tudod, sziikségem van
rad...

Dreonar nézte, ahogy Erys felszegett 4llal elhagyja a szobat. Arra szamitott, hogy a vénasszony
6rjongeni fog, de meglepetésére Illumei ujjai elengedték a terité anyagat. Sotét iriszii tekintetét
végigvezette az asztalon, s megitta kihtilt tedjanak maradékat,

- Tokéletes! - suttogta sotét mosollyal az arcan.

Dreonar pislogott volna, ha lettek volna szemei. A banya magaban beszél, vagy tudja, hogy Dreonar itt
van a szobaban?

- Es bator. Batrabb, mint te valaha leszel. - Illumei rancai elmélyiiltek, és megpockolte a vazat, ami
tompa hanggal viszonozta a kéretlen érintést, de meg sem mozdult. - Hallgatézol, rejt6zkodsz. Nincs
benned annyi tisztesség, hogy megmutasd magad. De nem ezért vagy érdemtelen a szerelmére.

Az id6s né megindult az ablak felé. Léptei lasstiak voltak, botjara tdmaszkodva sem sikertilt neki
kevesebb, mint egy percen beliil elérni az 6t labra 1év6 ablakig. Halkan s6hajtva figyelte az Erigow
utcain sétalé embereket.

- Tudod, hogy miért a sziv az istennénk jelképe? - kérdezte hosszt hallgatas utdn, de mivel Dreonar
nem méltatta valaszra, egy kis id6 utan lebiggyedt szajszéllel folytatta - Honnan is tudndad... Sosem
leszel képes 6t igazan szeretni. A rend és az én szdmomra 6 képviseli a reményt, a lehet6séget, a jovot.
Ohozza el a sziikséges kaoszt a kontinensre. Minden fajdalom, minden szenvedés, amin keresztiil ment
a képzése folyaman, csak erésebbé tette. Nem akkor lett tokéletes, amikor elhagyta Alidart. Tiz
minutaval ezel6tt valt tokéletessé. Biiszke anyava tett engem, és biiszkévé fogja tenni a rendet! Ezért
nalam jobban senki sem szeretheti 6t. F6leg nem egy umich, akinek még szive sincsen...

Dreonar érezte, ahogy a harag atjarja hamis teste minden szegletét. Lelki szemei el6tt latta a
nyomornegyed koldusait, az ispotaly betegeit, de mar nem volt elég a n6t a helyiikbe képzelnie. Illumei
oda ruagott, ahol a legjobban fijt.

A vaza formal6édni kezdett, a n6 minden becsmérlé mondata eltompult, csak a korabbi, f4j6 pont szavai
visszhangoztak elméjében: “ Akinek, még szive sincsen...” Voros kod borult az elméjére, tiszta gytilolet,
emészté harag langolt belsejében, s csak egy dologra vagyott; letordlni azt a lenéz6 vigyort a banya
poféjarol. Hamar, és hangtalanul 6lt6tte magara az alakjat, neki az 6t 1ab tavolsag atlépése nem telt egy
egész minutaba. Szinte csak egy szivdobbandsnyi id6be. Alakja a né felé tornyosult, aki kozényos arccal
fordult Dreonar felé. Az id6s asszony az umich szemébe nézett.

- Tehat, ilyen ocsmany egy umich valéjaban.




Dreonar testébdl kin6tt karok a né felé lendiiltek, s itésének ereje tszakitotta a n6 mellkasat. Frissen
nétt ujjak markoltak Illumei szive kéré. A n6 elmosolyodott, szaja szélén bibor vérfolyam indult atjara.

- Tokéletes! - nyogte rekedten, miel6tt Dreonar kitépte a szivét.

Az élettelen test lecstszott a fal mentén, arca meg@rizte a né mosolyat. Dreonar felemelte a szivet tart6
karjat, a mellkasdhoz emelte a véres, mozdulatlan szervet, s szép lassan mellkasdnak mélyére
olvasztotta azt. Elsétalt Erys tiikréig, s végignézte, hogyan valtozik &t alakja a mar megszokott emberi
testté. Latni akarta, hogy van-e kiuilonbség. Most mar igazi ember vajon? Lett szive, mér csak ez
valasztotta el attdl, hogy ember lehessen. Most mar mélt6 Erys szerelmére?

Gondolatait 1éptek hangja zavarta meg, és egy, mar ismerés hang. Mnemosyne testén kellett utaznia
hénapokig, ezer koziil is felismerte volna a lany hangjat. A névérét szélongatva kozeledett. Dreonarnak
nem volt sok ideje cselekedni, megragadta a levélbonté kést, és elrejt6zott az ajté melletti sarokban.

A bérd lany, ahogy Dreonar sejtette nem sikitott, latott mar elég halalt ahhoz, hogy ne sikoltozzon. Ezt
az egyet kedvelte a bardban, hogy a lany azonnal cselekedik, s most is igy tett. A banya testéhez rohant,
és ellendrizte, hogy életben van-e még. Dreonar csak erre vért, hangtalanul szelte at a koztiik 1év6
tavolsagot, és a kést a lany oldalaba sztrta. Dreonarnak a k6zos utazas alatt volt ideje tanulméanyozni
a bard lany szokasait. Ismerte mozdulatait, reakci6éidejét, s miel6tt az magidhoz folyamodott volna, Gjra
szurt, és UGjra, és Ujra, addig mig Mnemosyne vonaglé teste a né mellé nem kertilt.

A lany horgését Erys hangja torte meg.
- Dreonar, [llumei, Mose! Mi tortént itt?! - Erys vadallatként tort el6re, hogy elérje szeretteit.
Az umich viszont megragadta a lanyt, maga felé forditotta a n6t, és er6sen megrazta kedvese véllait.

- Erys, figyelj ram! - utasitotta, de a lany nem reagélt, mintha meg sem hallotta volna. Konnyei
beteritették arcat, és a nedves cseppek meghaltak az Umich karjain. Dreonar tGjra megrazta a lanyt és
kényszeritette, hogy nézzen a szemébe. Sosem emelte meg a hangjat Erys-szel szemben, de most,
életében el6szor, rakiéltott a nére. - Figyelj mar ram, Erys!

A lany valaszt kovetelt t6le. Hol rd, hol a haldokl6 htigéara, hol a feltépett mellkast Illumeire nézett.
Dreonar pedig életében el6szor hazudott neki.

- Mnemosyne tette - forditotta hangjat suttogasra. - Kihallgatott titeket, megvarta, mig elmentél, majd
ratdmadt lllumeire. Lattam, Erys. Végig a szobaban voltam. Aggddtam kissé, igy felvettem egy vaza
formajat. De sajnos nem tudtam olyan gyorsan visszaalakulni. Mnemosyne fojtogatta Illumeit, én pedig
megragadtam, ami a kezem {iigyébe esett, és megszturtam. Nem akartam bantani, de rdm tamadt,
dulakodni kezdtiink, és tobbszor meg kellett sztirjam. Magiat hasznalt, kint okozott az elmémben. Azt
hittem téged is meg akar olni.

- De mi lett Illumei...? - kérdezte Erys, miutan alaposan megragta a hallottakat. - A mellkasa, a szive...

- Kivettem. Elnyeltem, mert sziikségiink van ra. Masképp nem tud veliink jonni, csak igy. Ott kell
legyen veliink a szertartdson! Talan igy még nincs minden veszve...

Dreonar gyengéden az ajt6 felé tolta Eryst.

- Most kell indulnunk. Nem véarhatunk addig, mig Mnemosyne meggyodgyitja magat. Meg akar majd
allitani, és azt nem hagyhatjuk! Nem banthat téged, Erys!

- De 6 a hugom, Dreonar.




- Tudom, szerelmem. De erételjes bard, ha maradunk nem foglak tudni megvédeni téle. Induljunk,
kérlek! - négatta a férfi.

- Utdnunk fog jonni.
- Az Elatkozott Vidék hatalmas, agysem bukkan a nyomunkra.

Dreonar latta Erys tekintetében, lassi mozdulataiban a tétovazast. Gyengéden maga felé forditotta,
kezei kozé fogta a n6 arcat.

- Tul fogja élni. Nem fog rad talalni, de menniink kell, ha életben akarod hagyni.

Erys megrazta a fejét, a htiga mellé térdelt, és bekotozte a félig eszméletlen lany sebeit. Dreonar
idegszalai pattanasig fesziiltek. Minden percben arra szamitott, hogy Mnemosyne megszolal, és kitalal
a névérének, de a bard lany salyosan megsebesiilt, szemei csak néha nyiltak fel, s akkor is csak
fokuszalatlanul nézett a semmibe.

Az Umich figyelte Erys hatat, ha a lany a segitségét kérte, vagy tjabb kotszerért kialtott, Dreonar
azonnal ott termett és eleget tett a kéréseinek. Mikozben a kedvesét figyelte, azon toprengett, hogy
miért nem érzi magét pocsékul, miért nincs lelkiismeret-furdaldsa azért, mert 6lt, azért mert bantotta
Mnemosynet. Azért sem volt, amiért Erysnek hazudott. Ilyen lenne embernek lenni? Azt hitte, hogy
fajni fog, hogy szenvedni fog, hogy érezni fog. Nem igy kellene lennie? Nem igy van, ha az embernek
van szive?

Dreonar végigvezette tekintetét a szoban. Nem kellene mindent masmilyennek latnia? Ujnak, szépnek,
szinesnek? Vagy éppen cstinyanak, fakénak és réginek? Pillantdsa megakadt a konyvespolcon, és az
azokon 1év6 egyik koteten; a tanulmanyon, ami az umichokrdl ir.

Hirtelen keserti izt érzett a szajaban. Vékony vonalld préselte az ajkait, lehunyta a szemét és mindennél
jobban fel akarta idézni Erys szavait. “ Azok az umichok... Azok az umichkok nem olyanok, mint te,
Dreonar. Ok gyilkolnak, hazudnak, térbe csalnak. Te sosem leszel olyan.”

De akarhogy is prébalta felidézni, nem hallotta a lany szavait.

B S—

P.sz. 3725. Hideg Evszak - az Elatkozott Vidék pereme, Khiazmus telepiilése

A lany még egyszer végignézett az el6tte 1év6 szobrok sorain. A mégidja nyoma még a papiron vibralt,
amikor 6sszegongyolte a tekercset és rahtizta a gytirtt. Hatarozott léptekkel indult meg az atya felé, és
atadta neki a levelet.

- Biztos vagy benne, hogy el fognak jonni? - kérdezte Alborne felkentje.

- Biztos! - bolintott a bard lany. - Kérlek, hogy add at ezt nekik, ha ideérnek. Erre sziikségiik lesz, hogy
mindent megértsenek.

- Tobbedmagaddal is veszélyes ez a vidék Mnemosyne, nemhogy egyediil. Biztosan nem varod meg
Oket?

- Nem vesztegethetek tobb id6t, atyam. A névérem odakint van, és lehet, hogy veszélyben, de az is
lehet, hogy 6 maga a veszély! Nincs miért késlekednem.




- Az Istenek vigyazzanak rad az utadon!

Mnemosyne biccentett, és viszonozta a korvetést, majd felemelte nehéz utazétaskajat, és elindult a stirt
rengeteg felé. Amikor elérte annak peremét, felnézett a csillagos égboltra. Elérkezettnek latta az idét,
hogy elkiildje tizenetét baratainak. Bizton remélte, hogy a segitségére lesznek. Minden hite ebben a
kalandoz6 csapatban volt. Behunyta a szemét és megnyitotta magidja kapujat. Arra a baratra
félelmet nem ismerve. Amikor ralelt emlékeiben erre a személyre, elmosolyodott, és elsuttogta
tizenetét, melyet a varazslata egészen a masik fél fuiléig repitett.

“ Lithas Bardtom!

Bizonydra meglep, hogy hallod a hangom. Megnyugtatlak, nem veszitetted el ép elméd és nem is ittal til sokat.
Valéban én szolok hozzad, Mnemosyne! Sok honapja mdr, hogy nem talalkoztunk, de bocsdsd meg nekem, hogy
most nem kezdek csevegésbe veled. Az iizenetem ennél sokkal komolyabb. Az iigy, amiért kereslek fontosabb,
stirgetébb. A névéremrdl van szo. Ugy hiszem, hogy nagy veszélyt hoz rink. Nem csak ram vagy rdd, hanem
mindenkire. Az elmuilt honapokat azzal toltéttem, hogy megtaldljam 6t, és kideritsem, mit is forralnak a tdrsaival.
Borzalmas dolgokra bukkantam, és ha sikeriil, amit terveznek, akkor elszabadul a kdosz a vildgon. A Rettenet
Asszonya tijra erére kaphat, és ezt nem engedhetjiik! Az Eldtkozott Vidék pereméig tudtam kévetni névérem
nyomait. A mdgidm és az idénk véges, igy ennél tobbet nem tudok most neked mondani. De Khiazmus vdrosdban,
Misa ar Matura, Alborne felkentje vir ratok, hogy dtadja nektek a tovabbi informdcidkat. Az 1it veszélyes, hosszii
és fogalmam sincs milyen borzalom vdr a végén. Szivbdl remélem, hogy idében odaérek, és megprobilom minden
erdmmel feltartoztatni 6ket az érkezésetekig. Mint bardt kérlek titeket, st konyorgom, hogy segitsetek megdllitani
Oket! Az atydndl hagytam a fizetséget, ha sziikségetek lenne rd, de ha tilélem és tuléljiik, barmit hajlandé vagyok
neked és tdrsaidnak adni a segitségért! Szamitok rditok!

Baratod, Mnemosyne”

A sz@] és a magia messzire repitette a lany szavait. Mély leveg6t vett, és belekezdett magikus dalédba,
hogy feltoltekezzen, mivel a veszélyes titon minden erejére sziiksége lesz.

- Jovok, névérem!




Cl8zmények

3724. Télvég, tavaszeld

A kalandozdék sikeresen megszabaditottdk a tiadlani Marakont és az azt ovezd kornyéket a
boszorkanyok &si szellemeitdl, ezzel megévtak a falu népét a lélekmegszallastol és hatalomatvételtsl.
A Kilenc Sor Iskolajanak koszonhet6en a dragakébe zart varosvezets is visszatérhetett a sajat testébe,
igy testvérével kozos megallapodasra juthattak, miszerint Marakon nem 1ép el6 vaross4, a gyégyulasra
és az életben maradtakra koncentradlva, meg6rzi onmagat egy csendes, kedves kis zuganak a vilag eme
pontjan. A Huenkuha Shito Riu Rend tagjai az elkdvetkezé idében pedig, minden figyelmiiket arra
forditjak, hogy a Kék Anyak boszorkdnyrend tagjai ne tehessenek tjra kart Marakonban.

3724. Tavasz

Kozben a hénapok miltak, a h6 olvadasnak indult, az id6 pedig bevezette karjan a tavaszt, az évszakok
baljara. Ezzel tj kalandot sodort a tavaszi szél a kalandozok ttjaba, melyben Eszak-Ynev kiilonleges
tajaira, Erigowba és Toronba repitette el 6ket. A bator utazok felszabaditottak udvari orkokat, egy khal
néstényt és visszaadtdk a szabadsagat egy fogsagban tartott aun kirdlynének. Batorsaguknak
koszonhetéen Cosmin al Thorth. egy narvani diplomata fia is épségben visszatért otthonaba, ezzel
elkertilték egy gyenge labakon 4116 békeegyezmény felbomlasat. Mindezeknek koszonhet6en sikeresen
borsot tortek a Lancbaratok szervezetének orra ala.

Alve an North baroét a birtokan tortént halalesetek (mint Igrathar Cornis, Tharr felkentje és Adel Terrn-
Mirt, a Rontdsérsek felesége) okan arulénak kialtottdk ki és a kalandozokra mutaté bizonyitékok
hianyanak fényében a barét taldltak blinosnek az egyhaz ellen mért merényletekben. Nemesi levele
elttinése miatt, mar nem részesiilhetett a rangbélieknek kijar6 kegyelemben.

A nyaér végeztével megkezddédtek a Toroni Eposz cim(i darab erigowi el6adasai, mely szinte tokéletesen
valésdghtien vitte szinpadra a kalandos utazds eseményeit. Természetesen a konfliktus elkertilése
érdekében minden fontosabb szereplé nevét megvéltoztattak, csak a kalandozoék altal valasztott
hés/eposzi neveket tartottak meg.

3724. Nyadr

A Rettenet Asszonyanak hivei mozgolédnak. Mi sem bizonyitja jobban, hogy a kozelmultban,
Shadonban is feltitotte fejét Orwella kovetSinek balsorsa, ahol kis hijan tobbszazan vesztek oda, a Kdosz
éjszakdjanak szertartasan. Mindannyiuk szerencséjére kalandozoék egy csapata, még id6ben megfékezte
a hataloméhes papn torekvéseit. Igy Orwellat tovabbra sem képviseli kegyelt Yneven.

Mindekdzben elSkertilt a multbol egy grimoar, melyben olvashato egy erételjes eszkoz elkészitésének
ritudléja. Habér Filippa papné nem vélhatott kegyeltté, a hivek erésebbek és eltokéltebbek. S bar a
Fekete T6r elveszett az évek sordn, a Pusztité Erd thjénak kovet6i tudomast szereztek a fegyverrdl,
mely Orwella aldaséat hordozza, s mindenre készek, hogy megcsonkitott egyhazukat dGjabb hivekkel
toltsék meg eme sziiletendd eszkoz segitségével.

Mig az Arc Nélkiili Hatalom, akik Orwella sziikséges kaoszat hirdetik, készek ra, hogy az eszkozt arra
hasznéljék fel, hogy a Rettenet Asszonyanak elkorcsosult, hitiikben tévitra kertilt hiveivel leszamolva
(Pusztité Eré utjanak kovetdi), végre vezet6t helyezzenek rendjiik élére.




A modul battere és €Erys Rododa ¢élja

Mint, ahogy azt fent is olvashattad, a kalandozéknak mar két (2) kalandot is at kellett vészelniiik, hogy
eljuthassanak a kampany befejez6 kalandjahoz. Ahhoz, amit most a kezedben tartasz. A kampany £6
elemei, tavol a fiirkészd szemektdl zajlottak le, de a kalandozék segitsége nélkiil nem alakulhatott
volna igy a torténet.

Az els6 modulban, az Aznap éjjel daloltak a csillagok cim(, Tiadlanban jatszéd6 kalandban, a kalandozék
rabukkantak egy grimodrra. Am a boszorkényok szellemei ellen vivott csata hevében és annak az
utdérezgéseit szenvedvén, mar nem jutott érkezésiik annak a tanulméanyozésara, ugyanis egy kivancsi
bard ledny elemelte a kotetet. Ha nem tette volna meg, soha sem jut el a s6tét tanokat rejt6 grimoar egy
szinészn6 kezébe. De a grimoar Erys Rododéanal id6zott egy darabig, aki eleinte csak azért lapozta fel
a huganal talalt konyvet, mert abban reménykedett, hogy valami izgalmasra lel benne a kovetkez6
darabjahoz. Am valami mast taldlt. Egy szertartds leirdsdt. Egy olyan eszkoz elkészitésének
szertartdsat, mely el6hozta gyermekkori, mélyen az elméje hatuljaba rejtett emlékeit.

Erys Rododa Alidarban nevelkedett, hugaval Mnemosyne-nal egyetemben. Erys mestere, Illumei
Medgicen hamar felismerte, hogy a két Rododa lany koziil csak Erysben van potencidl, hogy betoltson
egy igazan jelent6ségteljes és fontos szerepet, ha felns. Ennek megfelelen oktatta, valtoztatta, formalta
a lanyt, hol magikus, hol fizikai beavatkozdsok szézaival. Illumei az Arc Nélkiili Hatalom rendjének
egyik oszlopos tagjaként mindent megtett, hogy tigy taplélja Erysbe a rend tanait, hogy az se a lanynak,
se senki masnak ne szirjon szemet. Ugyanis egy orwellanus Alidarban igen nagy felhaborodast keltett
volna. Es nem éppen életbiztositas. lllumine koriiltekint mester volt, szdmtalan lany megfordult mar
a keze alatt, de csak Erysben érezte azt a potencialt, ami ahhoz kellett, hogy egyszer a lany lehessen a
rend vezetdije.

Amikor évekkel késébb, 3724 évének az elején, Erys a kezébe fogta
a grimodart, és olvasni kezdett egy orwellanus ritudlérél, eszébe
jutottak gyermekkora tanai. A mélyben lapuld, csak dlomnak hitt
tanok, a célzasok, a suttogdsok, a leckék, a f4jdalmas
beavatkozasok, az elméjét tép6 varazslatok emlékei felszinre hoztak
a lany valédi céljait. Erys Mestere (Illumei Medgicen) meglatogatta
Erigowban, s innen mar nem volt visszatt. Illumei hatalmas
lehet&séget latott a szertartasban, és meggy6zte Eryst, hogy az
istennd erre a célra teremtette a lanyt. A szertartas segitségével egy
fegyvert alkothatnak, olyan eréset, mint hajdan a Fekete T6r is volt.
Segitségével pedig az Arc Nélkiili Hatalom léphet a vallas élére, s
leszamolhatnak azokkal a hivekkel, akik az istenn6é rontasokkal és
atkokkal teli aspektusét tisztelik, a Pusztit6 Er6 (Itjénak kovetdit.

A Pusztit6 Ers Utjénak filozofigjat vall6 - biiszkén hirdeti Orwella
hatalmat, erejében bizva harcol, ha kell, nem alazkodik meg senki

és semmi el6tt.

Az Arc Nélkiili Hatalom: olyan orwelldnus szervezet, mely a manipuldciét, intrikat a
beszivargast/beéptilést, kapcsolati halozatépitést és a magas korokben szerzett pozicidk
megkaparintasat részesiti elényben. Orwella Kaosz aspektusat szolgaljdk, a sziikséges Kaoszt.




Megvetik azokat az orwelldnusokat, akik az értelmetlen pusztitast, a
gyilkolast vélasztjak. A pusztitast 6k Kyelhez kotik.

Megjelentek mar regényben, valamint kalandmodulban egyarant.
Olvashatunk réluk a Laplidérc kiadvényban is:

“Az Arc Nélkiili Hatalom Orwella-papndi modszereikben sokkal kizelebb

dllnak a boszorkdnyokhoz, mint mds papokhoz - taldn Tharr hiveihez

hasonlithatnink 6ket. Szeretik feladataikat mdssal elvégeztetni, a lehetd

legkevesebbet kockdaztatni. Szépségiikkel igyekeznek befolydsuk ald hajtani
ellenfeleiket, idegenkednek a fegyverek haszndlatitol - ez alol kivételt csak
az orvtdmadds, alvok torkdnak csendes elmetszése jelent. Sokan hajlamosak
Oket Osszetéveszteni a boszorkdnyokkal, de a hozzdértdk tisztdban vannak a
legjellemz6bb kiilonbséggel: a boszorkdnyok egy része vdlogat az eszkdzdkben, sajdt
- kétes értékii - joérzésiik visszatartja ket olyan tettek végrehajtdsdtol, melyek eredményt hozninak ugyan, de
véresek, gusztustalanok, s eqydltaldn nem holgyekhez illék. Ez kiilondsen az Eszaki Szdvetség eqyes rendjeire igaz,
de dltalanossdgban szinte minden iskoldrdl elmondhaté. Ennek az onkorldtozdsnak nyomat sem talaljuk Orwella
hiveinél, sem az Orwella-hitii boszorkinyrendek tagjaindl. Csak az eredmény a fontos: el kell érni barmi dron. A
Kitaszitotthoz hii papndk, boszorkinyok sok tekintetben kézelebb dllnak a boszorkinymesterekhez, mint sajdt
kasztjuk mds képviselGihez - a sétét praktikdk avatott, gdtlastalan ismerdi k. Jeles példdja ezen boszorkanyoknak
a Romlds Virdgaiként emlegetett rend, mely cselekedeteivel rengeteg kalandozot haragitott mdr magdara.”

Erys Rododa a vezet6i pozicié varomédnyosa, ugyanis agy véli, hogy az istenn6, méar gyermekkora 6ta
kiild neki sugallatokat, illetve Alidarban erre a szerepre tokéletesitette a mester, Illumei Medgicen, aki
oszlopos tagja a szervezetnek.
Tehat Illumei az Arcnélkiileik vezet6 szerepére formalta Eryst. A Fekete T6r elveszett az évszdzadok
sordn, am egy Uj, nagy ereji eszkoz megadhatja nekik azt a hatalmat, ami az egyhédzvezetéshez
sziikséges.

A fegyver/ eszkoz leirasat, alkalmazasi médjat és formait megtalalod a modul IV. fejezetében.

A ritualé és a megalkotashoz sziikséges eszkozok:

1. A grimoéarban talalhat6 varizsige

- mind a harom kulcsszé mdas-més manifesztaciot és haszndlati médot aktival.

2. Orwella egyik hajdani foldi helytartojanak hamvai

- jelenesetben Endora Salwah hamvaibdl készitett gyémant.

3. Egy szeretd sziv

- mert az er6teljes vardzslatoknak nagy ara van.

A kalandozéknak hala (Toroni eposz cim modul), Erys birtokdba keriilt egy olyan
térképgytijtemény 3724 tavaszén, melyben szerepelt az is,hogy hol taldlhatjadk meg Orwella foldi
helytartéjanak maradvényait. (Ldplidérc modul helyszine) Mnemosyne talalt ra a romokra, és tudtan kiviil
lehet6séget nytjtott Dreondrnak, hogy az umich elhozhassa a hajdani felkent f6ldi maradvanyait.
[Mlumei az ott talalt maradvanyokat elhamvasztatta és gnémok segitségével készittetett gyémantot
beldle. A gnémok felruhaztak a dragakovet magiaval.




A harmadik hozzavalét pedig Illumei szolgaltatta. Ennek a modulnak a hangulatkelt6 novelldjaban
olvashattél réla, hogy a féltékeny Dreonar végzett a mesternével és sajat testébe “olvasztotta” a né
szivét. Illumei mar id8s és beteges asszony volt, akin mar a magia sem segitett maradandéan. Mivel
ugy gondolta, hogy az 6 szive a legalkalmasabb a ritualéhoz, addig terrorizalta Dreonart, mig végiil
az Umich gy tancolt, ahogy a né fiityiilt és megszerezte a né szivét. Igy a szereté sziv, mint alkotd
elem biztonsagban eljuthat a szertartas helyszinére. Az umich mar teljesen rabja volt Erysnek eddig is,
de immar rendelkezett szivvel is, amivel “szerethette” az emberlanyt. Az umichnak nincs sziiksége
szivre az életben maradashoz, igy barmikor atadhatja a szivet a szertartashoz.

H RKalandmesternek

Képzettség probadobasok

A képzettség probadobasokat a jatékosok tulajdonségaival kapcsoltuk dssze. A meséls dolga eldonteni,
hogy az adott képzettség haszndlata, az adott szitudciéban milyen tulajdonsaggal kotheté Ossze.
Képzettség Af esetén az adott tulajdonsag HAROMSZOROSANAL kevesebbet kell dobni K100-as
kockéaval. Mf esetén a szorzo otszoros, tehat az adott tulajdonsag OTSZOROSENEL kevesebbet kell
dobni K100-as kockéval.

Példa: Méregkeverés Af képzettség proba, méreg meghatirozdsihoz a karakter intelligencia tulajdonsigdt
pdrositjuk. A karakter intelligencidja 13-as értékii, igy a “célszdm” 39 aminél K100-as dobdssal kisebbet kell dobni,
tehdt 38-at vagy kevesebbet.( Joindulatii meséld 39-re is sikert adhat ) MF esetén ugyanezen példdt alapul véve a
“célszam” 65 (5x13) ami ald kell K100-as kockdval dobni. A meséld dolga tovdbba az is, hogy siker illetve balsiker
estén azok mértékétdl fiiggben milyen eQyéb informdcid dertilhet ki. Példaul 01-es dobdsndl, a karakter mindent
meg tud mondani a méregrdl, annak hatdsdrdl, ellenméreg készitésére is képes. 00-ds dobds esetén hamis
informdciot kap a méregrol és annak hatdsairol stb...

Véletlenszert Talalkozasok és Lathran

A f6bb jelenetek kozotti atvezetések id6tél fiiggden lehetnek narrativak, illetve lehetnek akciéduasak is,
amit a Véletlenszeri Taldlkozdsok Tablazat segitségével lehet még jobban szinesiteni. Mindezek
mellett a Lathran (a hirnok) barmikor megjelenhet nekik, hogy tovabblenditse a kaland cselekményét.
Ezt az eszkozt batran hasznélhatod akkor is, ha tgy érzed, hogy jatékosaid tul sok id&t toltenek el egy-
egy helyszinen! Lathran (a hirnok) az egyes kenyérmorzsdk kozotti részekben mindenképpen
megjelenik, hogy tovadbb vezesse a kalandozokat a kovetkezé morzsa felé. Az viszont, hogy mikor
jelenik meg, az id6 aranyaban a mesélére van bizva. Lehet azonnal, de lehet néhany 6ra maltan is. (A
Véletlenszer(d Taldlkozasok Tablazatot megtalalod a fiiggelékben. Lathranrdl részletesen olvashatsz
majd a kalandban, a harom f6 esemény (Térkapuhalézat, Kédperem és ViznyelG) leirasainal.)




Cseményvazlat

I. Bemesélés

A kalandozoék Khiazmus varosaban felkeresik Misa ar Matura atyéat, hogy atvegyék Mnemosyne rajuk
hagyott tekercsét. A tekercsben 1év6 utasitdsok és egy gytirti segitségével megismerik az Erys éltal
megszerzett targyak jelent6ségét. (Grimoar - els6 modul, Hamvak - masodik modul). A lany terve
format olt a kalandozék szdmdra, s Mnemosyne nyomait és utasitdsait kovetve megindulnak az
Elatkozott Vidékre.

II. Kenyérmorzsak
1. Egy elfeledett kor nyomai: Térkapuhalozat

A.) Pokfészek - Mely lehetSségnél a jatékosok egy hatalmas pokfészekben talaljak
magukat, ahol vadaszbél aldozattd valhatnak. Ha szerencsések, akkor értékes
targyakkal gazdagabban haladhatnak tovabb.

B.) Voul bajban - Lehet6ségiik nyilik segiteni egy voulnak teljesiteni a kiildetését, s
cserébe szovetségesre lelhetnek a személyében a végsé titkozetben.

2. A kdodperem
Ebben a kalandrészben a jatékosok nem csak egy 6ridsi vampirfa csapdajaba esnek, hanem sajat
démonaikkal, onmagukkal kell megkiizdenitik, ha folytatni akarjdk az utat.

3. A Viznyel6
A vidéken él6 myssera torzsek egyikébe szaladnak bele a jatékosok, akiket egy kaoszlény tart
rettegésben. Ujabb lehet6ségiik nyilik szovetségeseket szerezni a végsé harchoz.

III. A templom

A csapat megérkezik a templomba, ahol a szertartas mar kezdetét vette. A kalandozék szamara fény
deriil az eszktz mibenlétére, és megismerik a lehetséges hasznalati médokat. Morélis kérdés elé allva,
a kalandozoknak, lehetéségiik nyilik egy pusztité fegyver megsziiletésének szemtanti lenni, mellyel
leszamolhatnanak Orwella hiveinek nagy részével, de donthetnek tgy is, hogy megakadalyozzak
annak elkésziilését és viselik a kovetkezményeket.

IV. Végsé harc
A Pusztité Er6 Utjanak hivei megérkeznek a templomhoz, hogy megszerezzék a fegyvert, és aktivaljak
a legveszélyesebb metédust. A valédi kdosz keveredik a bard-kdosszal a hatalmas tomegt ellenféllel

vivott csata kozben. A csata tobbféle kimenetelti lehet, ami természetesen ismét a kalandozdok
dontésétdl fligg.

V. Epilégus




A Rildetés

Mnemosyne, amennyiben ismeri a kalandozoék legaldbb egy tagjat, akkor neki kiild tizenetet a Tdvoli
tizenet bard madgia (Etk.: 137. old. ) segitségével. Amennyiben nem ismer senkit, agy egy altala megbizott
felhajt6 céh egyik embere kapja meg a varadzslatos sugallatot, aki felbérli a jatékosokat, a feladat
végrehajtasara.

Az iizenet tartalma

Khiazmus varosaig tudta kovetni a névére Erys nyomait, ugyanis rossz el6érzete igaznak bizonyult. A
helyiek koziil paran lattdk a nét az Elatkozott Vidék rengetegébe indulni. Ugy dontott, hogy utédna ered,
de sziiksége lenne egy réatermett kalandozdcsapatra, akik majd segitségére lesznek. Khiazmus
varosdban egy helyi Alborne paptdl, név szerint Misa ar Matura atyatél megkapjak majd a tovabbi
instrukcidkat és részleteket. Az Gt hosszti és veszélyes, de persze a fizetség nem marad el, ami
aranyban, szivességben, vagy az évek alatt Mnemosyne altal megszerzett néhdny varazstargyban
mérendd.

Az iizenet (részlet a Hangulatkelt6 novellabol):

“ Lithas Bardatom!

Bizonydra meglep, hogy hallod a hangom. Megnyugtatlak, nem veszitetted el ép elméd és nem is ittal til sokat.
Valéban én szolok hozzdd, Mnemosyne! Sok hénapja mdr, hogy nem taldlkoztunk, de bocsdsd meg nekem, hogy
most nem kezdek csevegésbe veled. Az tizenetem ennél sokkal komolyabb. Az 1igy, amiért kereslek fontosabb,
stirgetébb. A névéremrdl van sz6. Ugy hiszem, hogy nagy veszélyt hoz rink. Nem csak ram vagy rdd, hanem
mindenkire. Az elmult honapokat azzal toltéttem, hogy megtaldljam 6t, és kideritsem, mit is forralnak a tdrsaival.
Borzalmas dolgokra bukkantam, és ha sikeriil, amit terveznek, akkor elszabadul a kdosz a vildgon. A Rettenet
Asszonya tijra erére kaphat, és ezt nem engedhetjiik! Az Eldtkozott Vidék pereméig tudtam kévetni névérem
nyomait. A mdgidm és az idénk véges, igy ennél tébbet nem tudok most neked mondani. De Khiazmus vdrosdban,
Misa ar Matura, Alborne felkentje vir ratok, hogy dtadja nektek a tovabbi informdcidkat. Az 1it veszélyes, hosszii
és fogalmam sincs milyen borzalom vdr a végén. Szivbdl remélem, hogy idében odaérek, és megprébalom minden
erémmel feltartoztatni 6ket az érkezésetekig. Mint bardt kérlek titeket, s6t konydrgom, hogy segitsetek megdllitani
Oket! Az atydndl hagytam a fizetséget, ha sziikségetek lenne rd, de ha tiilélem és tuléljiik, barmit hajlandé vagyok
neked és tdrsaidnak adni a segitségért! Szamitok rditok!

Baratod, Mnemosyne”

1. BEMESELES

Khiazmusban kezd a csapat, amely az Elatkozott Vidékének a peremén helyezkedik el. (ldsd a Diordma
cimii modulban a részletes leirdsit)

Khiazmus virosa az eldtkozott vidék peremén fekszik. Kod, lapnak biize és furcsa zajok kisérnek minden erre tévedt
utazot. A virost megkozelitve rengeteg tormeléket és szobormaradvdnyt, talapzatokat, illetve darabokra tirt
milalkotdsok nyomait lathatjik. Amint haladnak a telepiilés belseje felé, a romos kdrnyezetet felvdltja a szobrok
erdeje. Mindenféle furcsa, groteszk, laikusnak a mifvészettdl igen tavol dllo alkotds lathato. Ezutdn kovetkezik a
Kiilsé Viros, ahol végre emberekkel is taldlkozhatnak. Majd a Belsd, avagy Régi Viros és a Diordma, azaz a viros
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kozepe, de ide mdr belépést csak a papok engedélyével lehet szerezni. A lakossdgot - kb. 300 f5 -, helyi foldmiivesek
és Alborne papok teszik ki. Az itt él6k szerint Alborne miivészete a szobrdszat és semmi mds. Ha valaki mégis
mdst dllitana, azt joiziien kinevetik.

Egy helyi Alborne pap, Misa ar Matura (ldsd Diordma cimii kalandmodul) varja a szoborrengetegben a
kalandozékat, s amikor megérkeznek, személyazonossagukat felfedve igazoljak kilétiiket, at is adja a
bard lany altal rajuk hagyott tekercset, melyet egy gytirt fog dssze.

A tekercs egy Mdgikus hang (Bdrd migia ETK. 137. old.) vardzslat alatt dll, a feltétel, amire a varazslat
aktivalodik: a tekercs kigongyolitése az Alborne atya jelenlétében.

A tekercs tartalma:

Harom, pontos idépont van feltiintetve a papiron, s egy utasitds hozza. El§ Torténelem (Bdrd
vardzslatok ETK. 148. old.) varazslat van rtinakba zarva, amelyek felolvasasa sziikséges az id§pontok
felelevenitéséhez. A rundba foglalt magia segitségével felelevenithet6ek az események, amiknek
Mnemosyne gytirtije tandja volt, igy tokéletes kozvetito targy.

A tekercsen tovabba olvashatéak Mnemosyne kalandozékhoz intézett szavai és egy verses talany.

Az olvashato iizenet:
Lithas (kalandozé csapat neve)!

Kérlek ne ijedjetek meg, amikor feltéritek a rindkat! Vardzslatom zdrattam beléjiik, amivel taldn kicsit jobban
atlatjatok majd a helyzetet. Ha lett volna idém, megudrtalak volna titeket, de minden minuta szamit. Remélem
megértitek. Es ... remélem megbocsdtotok, ugyanis én nem hiszem, hogy képes leszek valaha megbocsitani
magamnak. En hoztam a fejiinkre a bajt, s minden reményem az, hogy a segitségetekkel még iddben megallithatjuk
az eljévendd borzalmakat!

A rindk alatt taldljdtok a taldnyt, aminek a megfejtése lesz a biztositék, hogy a tovdbbi tizeneteim csak hozzitok
jussanak el. Adjdtok majd dt a jelszot a hirnéknek. Sajndlom, hogy ezzel is csak 1ijabb gondot okozok, de biztosra

kell mennem, hogy csak ti lesztek a jelszo birtokaban! Az istenek vigydzzdk lépteitek, bardtaim!

Mnemosyne

A gytiri altal felfedett 3 esemény:

- A grimoar megszerzése: 3724. év 19. napjanak estéje, Kyel két parja, a Szandék hava:
Az Aznap éjjel ragyogtak a csillagok cimt modul finalé jelenete, melyben a boszorkany legy6zését

kovetéen, Mnemosyne elemeli a konyvet, késébbi tanulmanyozds céljabol. A jelenetben jol
megfigyelhet, hogy a bardlany tudta nélkiil, Mnemosyne f6ldon heverd kabatja szép lassan
valtozasnak indul, s dtalakul a grimoar tokéletes masolatava, ezzel tévesztve meg a kalandozdkat.
(Mnemosyne kabatja az umich, Dreonar volt, aki a lopas szemtantjaként meg akarta védelmezni a
bardlanyt, ezért vette fel a grimoar alakjat, hogy megtévessze a kalandozokat és elterelje a gyantit
Mnemosyne-r6l. Tovabbi részleteket, helyszin- és szitudcidleirasokat megtaldlod a kampany els6,
fentebb emlitett moduljaban.
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- A hamvak megszerzése: 3724. év 315. napjanak estéje, Adron kvartja, a Langok hava:

Az ‘emlék-az-emlékben’ jelenet A Dwyll Unié és a Riegoy-6bol kozé kalauzolja a kalandozékat,
mélyen egy lapos vidékre. Mnemosyne lathato, ahogy feleleveniti magidja segitségével a mualt
pillanatait. A romok kozott dics6 kiizdelmet vivo kalandozok alltak szemben Orwella hiveivel, s a
Rettenet Asszonyanak egyik f6papnéjével. A Mnemosyne altal latott utolsé pillanatkép a papné
altal védelmezett, balzsamozott Endora Salwah foldi maradvanyait mutatja. (A tovdbbi részleteket
megtaldlod a Laplidérc cimii modul romok kézétti harcjeleneténél.) Majd ismét csak Mnemosyne lathato,
ahogy tapasztalatait papirra veti. Mindekdzben az umich Gjra atalakul, és megtalalja a hajdani
papné maradvanyait. Osszegyfijti azok egy részét, és elrejti Mnemosyne holmija kozott, amig a
lany nem figyel.

- 3725 év 90. napjanak reggele, Darton elsé terce, a Sikolyok hava. 1 héttel a kalandozék
érkezése el6tt:

Mnemosyne Khiazmusban beszél egy szoborhoz, mely valéjaban csak egy rogzitett emlék, amit a

kalandozoknak cimzett. Az El§ torténelem egy hang nélkiili varazslat, 4m az id6zitett magikus

hangtizenetet aktivalja a gytrtin alkalmazott harom id6pont megtekintése. A harmadik, immar

hanggal rendelkez6 emlékben Mnemosyne eldrulja a csapatnak, hogy merre indul az Elatkozott

Vidék erdejébe. Pontos irdnyt hatdroz meg benne, hogy kovetni tudjak 6t.

A Holl6tol (Toroni eposz cimii modul) megszerzett egyik térképen az Eldtkozott Vidék lathato. A
térkép borzalmasan régi, de a lany bizik benne, hogy Erys ugyanazt a térképet kovetve indult el
atjara egy régi katedralishoz. Nem hagy hatra térképmasolatot a csapatnak, hiszen nem tudhatja,
hogy az lesz e a valédi at. Az elsé ttja északra vezet, 6si, kyr romokhoz, ahol feltételezhet6en még
megtaldlhaté a kapuhdlézat egy része, amit a névére haszndlhatott. Ha még aktiv, akkor is
bizonyéra veszélyes, és ingatag, de a veszély ellenére is meg fogja prébalni.

Az tizenetben az is elhangzik, hogy megbizik a csapatban (a kozos multjuk, avagy a felhajtéjuk
miatt) és hisz benne, hogy a kalandozok képesek lesznek ralelni mind a maga utan hagyott fizikai,
mind a magikus nyomaira. Biztositja 6ket, hogy igyekszik kalandozék é&ltal felismerhetd
“kenyérmorzsakat” elszérni a vidéken a hirnok és a magia segitségével, igy a lehet6
legbiztonsagosabb - mar amennyire ez lehetséges az Elatkozott Vidéken - titon kdvethetik majd 6t.
A hirnok a bolcsesség jelképe, bizonyosan felismerik majd. A hirnok csak jelszé titkkrében adja
majd at az tizenetet, igy kizarélag csak a kalandozék szamara arul el informaciékat. A jelsz6 a
tekercs végén olvashat6 talany megfejtése. A hirnok altal informalhatja majd a csapatot az
utkozben szerzett tapasztalatairdl, és a tovabbhaladasdnak iranyérol.

Feltételezi, hogy Erys egy régi legendaban szerepl hely mintéjara épitett templomhoz tart. Itt
sajnalkozva elmondja, hogy minden az 6 hibaja. Mert 6 mesélt réla Erysnek. Ha ez még nem lenne
elég, az 6 hibajabol olvashatott bele a névére a grimoarba, mert Mnemosyne volt olyan
tudasszomijas bolond, hogy ellopta Marakonbdl, és ennek fejében 6 fedezte fel Orwella papnéjének
sirhelyét is a Hollot6l kapott térkép alapjan. Mindent Erys kezébe adott a sajat tudta nélkiil, és
ezzel szamtalan életet sodort veszélybe.

Megtort tekintettel mered a szoborra, mintha csak a kalandozékra nézne. Tudja, hogy
megbocsathatatlan hibat vétett, és tudja, hogy hidbaval6 a remény, hogy még lebeszélheti Eryst a
borzalmakrdl, amit tervez, de mégiscsak a névére, az egyetlen, aki még megmaradt neki.
Ismételten megkéri a kalandozokat, hogy ha az 6 hatalmas biineit nem is bocsatjdk meg, de a jo
tigy érdekében segitsenek neki megéllitani Eryst.
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Igaz a vidék veszélyes, de Erys a névére, s bizik benne, hogy Erys kovet6i nem fognak neki artani,
ha ratalalnak. De ez mar nem mondhaté el kalandozokrél. Ova inti 6ket, és javasolja, hogy
alaposan késziiljenek fel a vidék borzalmaira, ugyanis 6 mar rengeteg mesét hallott a helyrdl, az
at pedig heteket is igénybe vehet.

Végezetiil, egy nagy s6haj utan elarulja balsejtelmét, Erys tervével kapcsolatban. Miel6tt leadta
volna a grimoadrt az erigowi krad szentélyben, olvasott benne egy borzalmas eszkozrél. Csak azért
tulajdonitott neki figyelmet, mert vallasi vonatkozéasokat is tartalmazott a leirdsa. Orwellahoz, a
Rettenet Asszonyahoz volt kothets. A régi legendakbdl és torténelmi feljegyzésekbdl tudhato,
hogy volt egy erGs ereklye, mely Avida Dolor dlddsat hordozta. A Fekete T6r. A borzalmas
fegyverrél szol6 torténetek mind mérhetetlen pusztitast irnak le, s hordozéi birtokoltdk korokon
keresztiil a Nagyasszony cimet a valldson beliil. A fegyver elveszett, vagy megsemmisiilt az id6k
sordn, am az eszkoz, amir6]l Mnemosyne is olvasott hasonlé borzalmat és kaoszt hozhat a vilagra.

Az elkészitéséhez sziikség van a grimoarban leirt ritualé szavaira, egy nagy erejti, hajdani
felkent hamvaibdl, gnomok altal készitett gyémantra, egy hordozéra és a hordozoétol kapott,
egy mindennél nagyobb aldozatra. Annak a szivére, aki az eszkdz hordozét a legjobban szerette.
Hiszen minden varazslatnak dra van... és egy ilyen horderejti eszkdz megalkotasaért nagy arat
kell fizetni. Mnemosyne attol tart, hogy Erys szivét akarja majd egy orwellanus pap felhasznéalni.
Hiszen a névére semmilyen magikus hatalommal nem rendelkezik. Nem érti mi masért lehetne

koze hozza.

Az eszkdz mibenlétét sajnos nem tudta kideriteni, ugyanis a grimoadr nagy része eldzott
Marakonban a barlangban, s az arra vonatkoz6 részek mar teljesen kivehetetlenek voltak. De érzi
a szive mélyén, a zsigereiben, hogy olyan fegyver ez, mely ismét kdoszt hozhat Ynev, még csak
épp gyogyulasnak indult sebeire.

A talany:

Van tengerem viz nélkiil,
Sivatagom, homok nélkiil.
Hegyeim fold és fik nélkiil,
Virosaim emberek nélkiil.
Szavaim, hang nélkiil,
Tuddsom ész nélkiil.
Es egy egész vildgom tele reménnyel.
Mi vagyok én?
A megfejtés: Térkép

A tekercs elemzése utdn, ha a kalandozok megfejtik a talanyt és kimondjak a helyes jelszét, a magikus
szoveg varazslata megsziinik, és immar csak egy tires lap all a jatékosok kezében. Tudjak a jelszot, amit
a hirnoknek kell dtadni, tudjak az iranyt is, s mar csak annyi dolguk van, hogy felkésziiljenek az
indulasra.

Amint belépnek az Elatkozott Vidékre, onnantdl kezdve kedvedre szemezgethetsz a Véletlenszert
Talalkozasok Tablazatbél, hogy véltozatossa tedd szamukra az amtgy is veszélyes utazast. Erdemes
észben tartani, hogy az at hosszi napokat, heteket vehet igénybe, igy érdemes alaposan felkésziilve
atnak indulniuk.




Megjegyzés a kalandmesternek: a modul soran tobb alkalommal is redukalasra kertil a tav melyet meg
kell tennitik, példaul az ingatag térkapuhaldzat segitségével és mysserdkkal valé értekezést kovetSen.
(Lasd aldbb, az Elsé és Harmadik “Kenyérmorzsa” jeleneteknél). Az ezen {6 taldlkozdsok kozott viszont
hosszti napok telnek el, érdemes ezekre az atkot6 szakaszokra id6ziteni a Véletlenszerd Taldlkozasok
Téablazatot, melyek hangulati lefrasban vagy a jaték izgalmassa tételében is segithetnek. Javasoljuk
viszont, hogy csak akkor jatszasd le veliik 6ket, ha nagyon gyorsan haladndnak, ugyanis éreznitik kell
az id6 muldsat. Viszont, ha til lasst lenne a csapat, mert minden mérgezett kovet IS megnyalnak, akkor
ritkitsd ezeket a jeleneteket és hasznald Sket csupan hangulati leirasnak, vagy elbeszélés formajaban.
Természetesen, ha van igény a harcra, akkor ne kiméld ket és stijts le rajuk kockaiddal, de mint eddig
is, most is arra kériink téged, hogy szoritkozz a rendelkezésre dllo kb. 9 ords jitékidd figyelembevételére!

I1. KENVERMORZSAK

Mnemosyne nyomokat hagyott hatra a kalandozéknak, amelyek segitségével az ut végén
megtaldlhatjak a templomot, ami Erys tervének végsé helyszine.

Fizikai nyomok:
e Nyomolvasés/eltiintetés Af képzettséggel felismerhet&ek.
o Siillyesztett ldbnyomok
¢ Vallmagassagban megtort gallyak
e Féba vésett “MR” pyarr bettii
e  Fakra, bokrokra kotott kend6, ruha cafatok
e Mnemosyne korébbi tdborhelyei

A f6 talalkozasok / kenyérmorzsak:
1. A Térkapuk
2. A kodperem
3. Aviznyel6

A Vidéken toltott napok nem eseménytelenek, a kalandozékra mindenhonnan veszély leselkedik az
atjuk sordn. A véletlenszer( taldlkozas sem maradhat ki a kampanyunkbdl. A Tablazatot a fiiggelékben
taldlhatod meg. Mint szinesit6 elemnek, s mint kisebb , encountereknek” is megfelelnek. A jatékidé miatt
azt javasoljuk, hogy még a Térkapuk el6tt jatszass le ezekbdl a lehet6ségekbdl a kalandozokkal, hogy
érezzék a hely veszélyeit, am a kés6bbiekben tigyelniink kell az id6 muldsara. Ha a jatékosaid kiemelik,
hogy mennyire kortiltekint6en, felkésziilve haladnak, akkor érdemesebb narralni, mint ahogy azt
fentebb is emlitettiik.

Elsé Morzsa: A Térkapuhal6zat

Mnemosyne Gtmutatasai alapjan Khiazmustdl egy napi jaréfoldre, nyugatra, taldlhatéak egy elfeledett
kor nyomai. A kalandozdék valamiféle épiilet romjaira bukkanhatnak a stirti erdében, amir6l
megallapitani szinte lehetetlen, hogy milyen célt szolgéalhatott korabban. Persze, ha valaki jartas az
Epitészetben (Mf) akkor felismerheti, hogy hajdanan kyrek emelhették a mara mar csak néhany alapbol
és helyenként vastagon futé névénnyel benétt falbol 4116 romokat.




A futénovény a borostyanok csalddjaba tartozik, amely alkalmazkodott az Elatkozott Vidék zord
kortilményeihez. Erintésre levelein és szaran taldlhaté szintelen, szagtalan folyadék, béron at
felszivodva fejti ki kartékony hatdsat. 4. szintti kontakt, azonnal haté6 méreg, amely sikeres egészség
proba esetén, K6 6raig tart6 remegést okoz az adott végtagon, ezzel csskkentve mind a TE, mind a VE
és KE értéket 20-al. Célzas a remegé kézzel -65. Sikertelen egészség proba esetén K6 ora alatt a
remegés mellett a végtag megduzzad, a bor felrepedezik és a végtag vérezni kezd, valamint 6ranként
K6 Fp sériilést okoz. Minden éraban +1K6 sériilés dobandé az id6tartam lejartaig, ezen feliil 6 FP-ként
1 EP levonas szamolandé. Minden tjabb éraban +1K6 sériilést szenved el a jatékos.

A végtag a 3. oratdl kezdve hasznalhatatlan, az id6tartam
lejartdig, vagy amig meg nem gyogyitjak. A novényt kesztytiben
meg lehet érinteni, illetve sikeres, Herbalizmus (Mf) képzettség
proba dobasaval megéallapithatd, hogy mérgez6 (bar errefelé mi
nem az) és mivel tiiskéi nincsenek, ezért kontaktméregre lehet
gyanakodni. Eles fegyverrel (példaul: karddal) konnyen
levaghatéak. Meéregkeverés/semlegesités (MF) képzettséggel,
sikeres probadobést kovetSen 3 adag, kordbban leirt hatdssal
megegyez6 mérget lehet kivonni a novénybdl.

Megjegyzés: A novény ezen fajtija még nem ismert, nincsenek
réla feljegyzések. Herbalizmus (Mf) sikeres prébadobassal (-50
modositoval), a jatékosok felismerhetik, hogy egy 1j
novénnyel van dolguk, igy kedviik szerint el is nevezhetik.

A romok kozott kutakodva a stiri erdéségben felfedezhetnek
egy, a futénovény dltal stirin  benétt  boltivet.
Nyomolvasds/Eltiintetés (Af) képzettséggel megallapithato, hogy
labnyomok vezetnek a boltiv irdnyaba. Mf esetén azt is meg
tudjak mondani, hogy egy ember, méghozza né jarhatott erre,
kortilbelil harom, vagy négy napja. Ha megkertilik a boltivet,
akkor csak a masik oldalat latjak, amit még stirtibben korbesz6tt

az atkos novény. Innen elfelé vezet6 nyomokat nem taldlnak.
Tehat az illet6 a kaput hasznalta.

Ha levagjak az indakat, akkor a kapuba tekintve egy masik, de igen hasonlatos taj latképét latjak,
semmiképpen sem azt, ami a boltiv mogott van. Idénként a latott kép megremeg, kissé eltorzul, majd
visszatér eredeti allapotdba. Ide vezetnek a nyomok.

A hirnok: Lathran

A kapu felett egy hat (6) arasz méretti bagoly lathatd, mozdulatlan alakja miatt szinte akar szobor is
lehetne, 4&m amikor a kalandozék megkézelitik a boltivet, akkor megrezegteti hatalmas szarnyait. O a
hirnok, akit Mnemosyne kiildétt a kalandozokhoz.

A Lathran pontosan tudja, hogy a kalandozoknak kell dtadnia az tizenetet, &m a jelszé nélkiil ezt nem
képes megtenni, ugyanis csak éllati intelligenciaval rendelkezik. Ennek ellenére képes annyit
lekommunikélni, hogy jelezze, a jelszéra van sziiksége. (A jelsz6: TERKEP) Miutdn megadtak neki a




kulcsszot a kalandozok, atadja az tizenetet. Hangja akarcsak Mnemosyne sajatja. Hangja még lelkes,

hatarozott és reményteli.

Az iizenet:

“Bardtaim!

Lathran
El6fordulas nagyon ritka
Megjelenék szama 1
Termet K (6 arasznyi)
Sebesség 100/140
Téamado érték 25
Védo érték 80
Kezdeményez6 érték 30
Sebzés K2
Tamadas/kor 1
Eleters pontok 2
Fajdalomttirés pontok 6
Asztral ME 25
Mental ME 25
Meéregellenallas 5
Intelligencia Allati

Tapasztalati pontok 2

Szivbél remélem, hogy iizenetem elér hozzitok. Es ha
ez igy van, akkor a kapundl kell jdrjatok. Négy napja
talaltam rd a kapura. Borzalmasan instabilnak tiint,
de sikeriilt haszndlnom. Legyetek koriiltekintdek és
Gvatosak. En egyediil keltem dt rajta, fogalmam sincs,
hogyan reagdl t6bb utazora. A kapu tobb régi vdrost
kot Ossze egymdssal a térképem szerint. Ha jol
kovetkeztettem, az Eldtkozott Vidék északi részén
kétottem ki, ahol a mocsaras vidék igencsak lelassitott,
de végiil segitséggel és az isteneknek hdla elértem a
kévetkezé kaput. Innen killdom most a lathrant
hozzitok. Ha ti is északra keriiltok - amiért
fohdszkodok - , akkor elbre is elnézést kérek, de lesz
szdmotokra egy kis feladat. A jotevémnek mdr nem
tudtam segiteni. Ugyanis az én képességeim nem
voltak alkalmasak a feladatra, de megemlitettem neki,
hogy TI joval jaratosabbak vagytok a sziikséges
praktikakban, mint én. Persze semmi sem kdtelez6, de

ha & nem lett volna, mdr rég alulrdl szagolndm a lapvirdgot. Apropd, vigydzzatok a mocsaras vidéken!

A térkép szerint a kapuhdlozat tobb telepiiléshez is vezethet, sajnos, elképzelésem sincs, hogy mi lehet a t6bbi
vdrosromndl. De bdrhovd is keriiltok, mindegyiknél fel van tiintetve egy fokapu. Annak oda kell hoznia titeket,
ahol én most vagyok. Feldllitok itt ey tdborhelyet, hatrahagyom szdmotokra jelzésként.

Az istenek vigyadzzik lépteitek!”




Amikor kalandozék hasznaljak a kaput, a kovetkezé dolgok torténhetnek:

A kapu

Ez egy térkapu, ami még az Elatkozott Vidék el6tti kyr Otodkorbol szdrmazik. Persze mara mér csak a
kornyezet kaotikus mégiaja tartja aktivan, viszont éppen ezért kiszamithatatlan, és igen veszélyes. Ha
a kalandozok mégis tigy dontenek, hogy belépnek a térkapun, akkor, aki els6nek 1ép be annak dobnia
kell K100-at. Az eredményt6l fiigg az érkezésiik helye.

(A belépés nem csak meghatarozza az érkezés helyét, hanem stabilizilja is a kaput par minutara, igy
ha tarsai kovetik a belépét, ugyanoda keriilnek. Ha t6bb mint 3 minutat varakoznak, akkor konnyen

el6fordulhat, hogy mas helyre viszi 6ket a kavargd térmagia)

50 alatt - Pokfészek (Harci encounter) - A.) lehet8ség
50 felett - Bajba jutott Voul (Szocialis(abb) Encounter) - B.) lehet6ség

Megjegyzés: Kedves mesélé! Ha agy itéled meg, hogy csapatodhoz egyik, vagy masik opci6é jobban
passzol, batran valaszd, amelyiket jonak latod. Ebben az esetben nem sziikséges dobatnod!

A.) Pokfészek

Egy, az el6z6hoz hasonl6é romhoz érkeznek a kalandozdk, viszont itt félhomaly (-15 KE -30 TE -35 VE
-70 CE) uralkodik, hiszen amerre a szem ellat stir(in sz6tt pokhalo lathato. Valsjaban inkabb tekintheté
kisebb - nagyobb jaratok taldlkozdsénak ez a hely, mintsem az erdd valamely tisztdsanak. Két
“nyitottabb” és egy tolcsér alaku jarat lathat6 a kapuval szemben.

A helyen talalhat6 egy tucat, a foldon 1évé6, nagyjabdl fél lab atmérdji gubd, amelyek “kispokokat”
rejtenek. Ezen feliil a jaratokban a fakrdl, illetve a fakat keresztbe sz&tt halokrdl babok légnak, amik




minden bizonnyal téplélékot rejtenek a hely tulajdonosdnak. A mozgas nem egyszerd, (sikertelen
Ugyesség préba) hiszen sok helyen a foldet is halé boritja, igy a kalandozék kénnyen beleragadhatnak.
Amennyiben ez megtorténik tgy azonnal 2K10+4 poék reagal a halé rezgésére, és tamad a
kalandozékra. ( Harci szituacié esetén a haléba ragadast nem koveti tovabbi kis pokok megjelenése.)

A halobdl kiszabadulni csak sikeres Erdproba (-2) esetén lehetséges, vagy annak elégetése utan, amihez
legaldbb 6E tiiz sziikséges. Amig ez nem sikeres, addig a harc helyhez kotve modositdi érvényesiilnek
(-20KE, -15 TE, -5 VE).

Jobb oldali verem

Levedlett pokbor taldlhato itt, tobbségében kutya méretli maradvanyok. A vedlés sordn némi méreg
maradhat a levetett vazban, igy sikeres Méregkeverés (Mf) képzettség proba esetén Osszesen 2 adag 6.
szintli azonnali hatast nehezen 0ld6dé gorcs/halal mérget lehet kinyerni beléliik. Ugyanez igaz a
harc kdzben megolt pokokra is. A levedlett pancélbdl kiilonleges vért készithetd, (Szakma Vértkovics,
Bérmiives vagy Ertékbecslés képzettséggel megdllapithatd) f6leg a potroh részbél, ami egy lemezvért
értékeivel bir. (Sfé: 3 Mgt: 3)

Bal oldali verem

Itt, a mar elfogyasztott lények maradvanyai taldlhatéak, hegyre-halomra. Sok még most is a halé
fogsagaban van. Ha valaki szeretné atkutatni az itteni porhtivelyeket, akkor sikeres Szerencse préba utan
talalhat hdrom kiilonbézd zsikmdnyt. Sikertelen esetén csak egyet.

A megszerezhet6 zsakmanyokat egy K10 dobas hatarozza meg:

1 - Torott rovid kard, érintésre porlik, és a karakter tiisszenteni kényszertil, ezért 2K10+4 pok
tdmad rajuk.

2 - Orwellanus aldozo6tér, amit ha csak kesztyi nem védi, megvagja a karaktert K6 Fp
veszteséget okozva. (remélhetSleg nem mérgezett)

3 -5 réz, erioni veret

4 - Dob6tdr, értéke 1 eziist 50 réz

5 -5 arany

6 - Visszacsapé Ij (javitdsra szorul ) értéke 15 arany

7 - Gyoégyital (5 Ep) x2

8 - Szellemi frissesség itala

9 - Szerencse amulett

10 - Mithrill lancing (Mgt:0 Sfé:5) értéke 1200 arany

Kozépen egy tolcsér alakd, hat (6) ynevi lab atmérdji zug. Ha belépnek egy, a szokdsosnadl is nagyobb,
utaz6 szekér méretti Oriaspok bujik els, nem kevesebb mint 20 kisebb csupdn kutya méretti utédaval
egyiitt. Azonnal tdimadnak. Mérge a nagy poknak 6. szintli, azonnali hatisi, nehezen old6dé
gorcsot/bénulast okoz, mig a kicsiké 4. szintti, gorcs/halal okozasara képes.

Gorcs: Er6-8, Gyorsasag-8, Ugyesség—S, Ké-30, Té-40, Vé-35, Cé-15, varazslas nem lehetséges.
Bénulas: Az dldozat akaratlagos mozgasra képtelen.
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Orias tolcsérlaké pok, avagy kyr nevén: Atrax Robostulum

Khormmsa vérének legenddja

(Legendaismeret Af ) Egy régi kyr legenda szerint, amikor
Sogron megbiintette a Lava Oriast Khormmsat, annak testétsl
a tiizet megvonta, ezzel lehtitotte az éridst. Az anyagi sikra, a
‘ jelenleg Terad-halas toroni tartoményban 1évé Khiil t6 vizébe
vetette. ( A toroni Sogron hivék korében zarandokhelyként
szolgal a téban 4llé hatalmas szobor /PPL. 2, Sogron/)

Amikor Khormmsa aldhullott a t6 vizébe, testéb6l erejének
maradéka szétaramlott Ynev tdjain, és eggyé valtak annak
néhany élslényével, ezzel kiilonb6z6 kiilonleges képességgel
felruhazva azokat. Igy néhany teremtmény ellenall a ttiznek,
teste nagyobbra n6 az atlagosnal. Méra ezek a lények nagyon
ritkdk, hiszen Sogron szolgai vadédsszdk és irtjak Oket

“tisztatalan” mivoltuk miatt.

(Legendaismeret Mf) Ynev kilonb6z¢ vidékeirél szarmaznak
mondak, a kyrek &ltal csak Atrax Robostulum néven ismert 6rids pékokrodl, amelynek héléja ellenall a
tiznek, teste pedig hatalmasra né meg a tobbi 6ridspokhoz képest is. Ugy tartjak, hogy halhatatlan, s
id6rol - id6re visszatér, hogy haléjaval térbe csalja aldozatait. Azt is mondjadk, hogy Khormmsa
“vérébdl” ez a pok ihatott a legtobbet, és igy kapta meg a lavaoérids hatalmanak egy aprocska részét.

Ami a valésag

Hogy a legenda melyik része igaz, azt csak az istenek tudhatjak, egy viszont biztos: Az Atrax
Robostulum egy valéban 6ridsira megnéni képes pokfajta. Amennyiben haboritatlanul fejl6dhet, szinte
meg sem all a novésben. A fészkében szamtalan utédot nevel, akik afféle védelemként szolgdlnak neki
mintsem arra, hogy szaporodjon. Ha valamilyen oknal fogva az anyapodk elpusztul, agy kicsinyei
megvadulnak, és megtamadjak egymast. Az utolsé életben maradt egyed pedig névekedésnek indul és
késSbb fészket épit, ahol a korforgas kezd6dik el6rol. Talan ezért hihetik, hogy halhatatlan.

A poéknak hatalmas teste, vaskos, szérokkel tarkitott labai, lapos pajzs forméja feje, tora és szintén
sz6ros potroha van. Utébbin piros szint elfszabast koponyahoz hasonlité minta talalhat6. Csapragoi
igen veszélyesek, még a pancélt visel6 dldozatok szamara is.

~ 2 ~ ~ ~

KE TE VE Sebzés SFE |Tam/kér | EP FP | Méregellenallas
Anya Atrax | 40 110 160 |K10+méreg| 5 1 25 60 8
Kicsinyek 60 80 140 | K6+méreg 2 1 10 30 8

Ha a pokok sikeresen bénitjak, vagy megolik a karaktert, azt behal6zzak és elteszik “nehezebb” idékre.
A pokméreg az allat elpusztitasa utan kinyerhets, Méregkeverés (Mf) képzettséggel. (Maximum 2 K4
adag).

Ha legy6zik a lényeket a kalandozdk, a tolcsér alakd rejtek mélyén taldlnak még egy, az el6z6hoz
hasonl6 kaput, amin tovédbb tudnak haladni. Ekkor Gjra dobniuk kell, ezattal viszont az instabil
rendszer karos hatasait kell kiallniuk.




e 01-10: Sértetlen érkezés

e 11-35: 1K6 Fp Sériilés (Aprobb ziizoddsok, karcoldsok)

e 36- 60: 2K6 Fp sériilés (Nagyobb ziizoddsok, vérzd sebek)

o 71-85: 3K6 Fp sériilés (Torés, helyenként bor hidnya, esetleg égés)

o 86-99: 3K10+10 Fp Sériilés (Esetleges csonkolds, latds, hallds
elvesztése, silyos égés)

e 100: A jatékos karakter teste nem bir a zabolatlan magia
terheivel. FP és EP pontjai nullara esnek, testét mély, kaszabolt
sebek boritjadk, amelyek erésen véreznek. Moralis szabaly 1ép
érvénybe arra a jatékosra, aki véletlentil 100-as értéket dobna.

(Kdtelezd Ep vesztés: minden 6. FP elvesztése utin 1 EP)

B. A bajba jutott voul

A kapunal torténé dobas alapjan, ha 50-es érték folé dobott az elsének belép6 jatékos, akkor északon,
mélyen az erd6ben taldljak magukat a kapun atlépve. A hajdani varosnak mar szinte semmi nyoma
nem lathaté. Egy-egy diszesen faragott oszlop teteje, vagy megddlt, foldbe siillyedt épiiletfalak jelzik
csupan, hogy ez valaha egy kyr varos lehetett. Erkezéskor, szinte azonnal észreveszik, hogy a talpuk
alatt nem tulsagosan stabil a talaj. Az aljnovényzetet mar rég ellepte a mocsaras lap. Az épiiletek
romjain atszokdelve, esetleg fardl- fara maszva el lehet keriilni a stillyedés veszélyeit. Azonban, ha
gyalog indulnak tovabb (és nincs mocsdr/erddjards képzettsége valakinek), akkor nagy eséllyel ellepheti
Gket a stiri, mozg6 talaj. A jatékosok stlyanak felével egyenértékii szazalékuk van arra, hogy
elkezdjenek siillyedni.

Tehdt, ha egy dtlagos harcos, teljes vértben kivan végigsétdalni a mocsdaron, akkor a vértezet silyit is figyelembe
kell venni. Ha mindennel egqyiitt 140 ynevi font koriil mozog a sulya egy felvértezett, felszerelésekkel felpakolt
lovagnak, akkor a siillyedés esélye 70%. Tehdt csak 30 szdzalék esélye van arra, hogy nem siillyed meg alatta a
talaj. A siillyedés megkezdtével 10 kor dll
rendelkezésre a kijutdsra.

Abban az esetben, ha “ficankolnanak” a
karakterek, akkor ez a felére redukalodik. Ha
valaki I6val érkezett volna, akkor fdjé szivvel jdtszd le
a Végtelen Torténet cimii film betétdaldt. Erteni

fogjik...

A mocsaras vidéket egy foldrepedésekkel
tarkitott teriilet vagja ketté. Hajdan folyd
lehetett, medrében sar {iilt meg. Az arok partjan
egy termetes alakot pillantanak meg. Egy

félorias ul hattal nekik, és maga elé meredve
firkészi a tdloldalt. Természetesen mar
messzirdl felfigyelt a kalandozodkra, igy érkeztiik nem éri meglepetésként. Ruhazata viseltes, szakadt,
és a mocsar mar mélyen beszaradt sotét foltokat hagyott a szoveten. Ruhaja tobb helyen megégett,
gondor fiirtjei is mar csak jobb oldalon rugéznak a szélben. Arcanak és fejének bal oldalat is égési hegek
torzitjak.




Bonnw a Sheralban (Gur) é16 mocsari 6ridsok torzsébdl szarmazé félérids. Emlékei szerint masfél éve
hagyta el a hegyeket, amikor kalandozéknak koszonhet6en megnyilt a kapu az addig szdmaéra
ismeretlen vilagba. Mivel mér volt dolga kalandozékkal, igy nem tart téliik, és ijeszt6 kiilseje ellenére
6 sem jelent veszélyt rajuk. A pyarr és erv nyelvet beszéli ugyan, de keveri a kiilonboz6 vidékek
dialektusait, ugyanis még csak rovid ideje jarja Ynev vidékeit.

Bonnw széles vallat nagy banat nyomja. Elmonddsa szerint, mar két honapja van az
Elatkozott vidéken, de a céljat, amiért idejott, még nem tudta véghezvinni. A
félorias hallott egy tradiciérél mas vouloktdl, mely szerint a fajtarsai gyakran
jartak az erdSket és belevésték jeliiket, neviiket az erd6ségek legoregebb faiba. A
fuilébe jutott, hogy az Elatkozott Vidék erdeiben is van egy fa, melybe mar
szamtalan bator voul belevéshette a nevét. Mivel nehezen talélja a helyét, tavol a
Sheral bérceitél félvérként, tgy hatarozott, ttra kel, és egy lesz azok koziil, akik
a legveszedelmesebb vidéken talalhat6, 6soreg fan hagyhattdk a nyomukat.
Talan akkor elismerik majd Ynev vouljai, mint valédi fajtarsukat, s nem csak egy
félvérnek tekintik majd. A fat meg is taldlta. Szinte érezte, tudta, hogy hol fog
rélelni, s mivel a vidék mérgei, a rovarok altal terjesztett betegségek az &
szervezetén nem taldlnak fogést (méregellenallas) igy “csak” a torz helyi
teremtményekkel kellett megkiizdenie. Am mint kideriilt nem a szarnyas majom
bestidk vagy a méretes gyikok, torz mutans vadak jelentették a nagyobb kihivast
szdmadra, hanem a fa megkozelitése. Allitasa szerint ugyanis a fa langol. Vakit6
fényben fiird6 dgai varazsoljak ékszerré a fa korondjat. Akarmikor megkozeliti,
a fényl6 levelek megtdmadjak és megégetik b6rét és ruhajat. Mar probalta magat

bekenni sérral, ruhait benedvesitette, de a levelek tjra és tGjra megperzselték 6t.

Nem szégyelli kikérni a vilaglatott utazok véleményét, s megkéri a csapatot, hogy tartsanak vele, hadd
mutassa meg a fat nekik, hatha az okos kalandozdéknak tdmad majd egy otlete a tiizes levelek
megfékezésére. Nem azt kéri, hogy a csapat oldja meg a problémajat, hiszen akkor nem lenne mélté a
jelének bevésésére, de szivesen veszi a javaslatokat.

Ha Mnemosyner6l kérdezik, akkor elmondja, hogy emlékszik egy zenészlanyra, akinek
megmutatta, hogy merre talalhat6é a kovetkezd kapu. Elkisérte oda, a bard pedig at is lépett rajta.
Emlitette neki, hogy egy kalandozé csapat fog majd érkezni, s megkérte Bonnwt, hogy mutassa meg
nekik is az iranyt. Sajnos Mnemosyne nem tudott neki segiteni a faval kapcsolatban, de taldn a
kalandozék tudnak.

Bonnw tgy érzi az Elatkozott Vidék mar rajta is nyomot hagyott, ugyanis szép lassan elvesziti az
emlékeit gyermekkorar6l, egyre nehezebben idéz fel pillanatokat. Legenda és torténelemismeret
képzettségekkel (Af) a kalandozoknak felttinhet, hogy azt emlitette, csak masfél éve hagyta el a Sheralt
annak ellenére, hogy ez a hir mar tobb mint két esztendeje jar szajrol szajra Yneven. A félorids
valdjaban nem csak két honapja van az elatkozott vidéken, és szdmos itt téltott hétnek, honapoknak nyoma sincs
mdr az elméjében. Varazsloéi mentalmagiaval sem idézhet6ek fel az emlékei. Teljesen megsemmistiltek.
Bardmagia hipnozissal sem jarnak sikerrel, az E16 Torténelem nevti varazslathoz pedig pontos idépont
meghatdrozasara van sziikség, hogy megtekinthessék, mi is tortént a voullal.

Ha ehhez folyamodnanak a kalandozdk, akkor a nyakdban 1év6, faragott talizmanon (nem varazstargy)
hasznalva 9% esélyiik van a j6 id6pont megtaldlasdhoz. (a multbéli esemény részletei megegyeznek a
voul altal elmondottakkal. Minden alkalommal tjabb és tjabb “levelek” tdimadtik meg, megégetve
bérét és testét. Ezzel a varadzslattal lathato, hogy a levelek valdjaban Langfutok (leirdsukat ldsd lentebb).




A fa

Megkozeliteni csak agy lehetséges, ha atkelnek az arkon, ehhez persze
nem terem ott szdmukra egy hid, de némi kreativitassal, (fak kidontése,
leng6 kotél stb.) Illetve mégiaval (repiilés, bar érdemes figyelembe venni
egy Voul sulyat) dtkelhetnek az arok felett. Szélessége 30 lab, mélysége
25. Ugyanakkor le is ereszkedhetnek, majd onnan fel is maszhatnak a
taloldalra, am akkor a mdszdst segitd/nehezitd kornyezeti modositokat érdemes
figyelembe venni.

Zuhanas szabalya: 2 ynevi lab utan K6 Fp sériilés szamolandé.
Amennyiben az igy elveszitett Fp-k szama meghaladja a karakter
Alloképességének a teljes értékét, onnantél kezdve Ep sériilést
szenved el.

Az arok tuloldalan még szabad szemmel tovdbbra sem latjdk a fat, de
innen mar csak egy rovid tavot kell az erd6ben haladniuk, hogy elérjék.
A voul tabora azért volt az arok ttloldalan, mert igy a hatalmas bestiak,
amik az erd6ben vadisznak nem tudtdk 6t megkozeliteni a
folyémedernek koszonhetéen. Egy éranyi séta utdn (melyben mar nem
kell a mocsaras stillyedéstél tartaniuk, ugyanis Bonnw minden veszélyre

id6ben felhivja a figyelmet), megpillantjdk a fényes lombkoronaja,
Gsoreg fadriast. Legenda Ismerettel (Af) tudhat6, hogy a voulok vésett, szent fai magikus tton védettek
a ttiztsl. Igy nem meglep6, hogy a levelein és torzsén nem hagytak fekete égés nyomot az apré langok,
melyek a lombok kozott vertek tanyat. Kozelebbr6l, vagy mdsfélszeres ldtdssal, érzékélesités diszciplindval
kivehet6, hogy a tancol6 fényfoltok valéjaban aproé kis teremtmények, melyek koriil fényes aura lobog
langként.

Langfutok

A voulok szent fadriasat langfuték szemelték ki otthonuknak. Fényl6 alakjuk nem égeti
magat a fat, de minden mast igen, amihez hozzaérnek. Kiilonlegességiik a tlizsebzésen
és a gyorsasagukon kiviil, hogy emlékekkel tdplilkoznak. A voul nem rejt6zkodik, csak ha
a kalandozok felhivtdk ra a figyelmét. Ha a csapat barmely tagjanak sikertelen a rejt6zés
vagy lopakodas probaja (beleértve a Bwoont is), akkor a langfuték felfigyelnek az
érkezékre és megtamadjak 6ket. Valoban tgy tlinik, mintha a fa hullajtana el a langolé
leveleit. A langfuték gyorsan és csoportosan tdmadnak, minden éghet§ anyagot
meggyujtanak. Természetesen a vacsordra is készen &llnak, igy a kalandozék emlékei
veszélybe kertilnek.

Minden Langfuté tiizének E-je eggyel (1) egyenld, elszivhaté, magiaval
felhasznalhat6.

Ha megtamadtédk a kalandozdkat, akkor minden aron tavol akarjak tartani ket a fajuktol, otthonuktol.
Ha nem vették észre a kalandozokat, akkor a csapatnak van lehet6sége tanulmanyozni, megfigyelni
Gket. Legenda Ismeret (Mf) képzettséggel a kiilonlegességeik is ismerhetSek, ezaltal a gyengeségeik is.

Ha a kalandozék segitenek megfékezni a langfutokat, akkor Bonnw belevésheti a jelét a faba, mely
valéban magan hordja a nagy, legendas voulok nevét. Ez utin a voul készségesen megmutatja




nekik, hogy merre van a kapu, amit a bardlany hasznalt. Ha megtortént a ritualis faragas, akkor mar
nincs miért maradjon, igy felajanlja a segitségét a kalandozok szamara. Ha nem sikeriilt még
bevésnie a nevét, akkor csak elkoszon a kalandozoktdl, ugyanis 6 nem tavozhat addig, mig a céljat
el nem érte, mig egy nem lesz a Nagy Mocsari Oriasok koziil.

A kapun éatlépve, annak torz madgidjaval kell megbirkézniuk a
kalandozéknak. Ennek sikerét egy K100-as dobassal hatdrozzak meg: (Ez a
tablazat megegyezik az 6ridspokoknadl leirtakkal.)

e  01-10: Sértetlen érkezés

e 11-35: 1K6 Fp Sértilés (Aprobb ziizéddsok, karcoldsok)

e 36~ 60: 2K6 Fp sériilés (Nagyobb ziizoddsok, vérzd sebek)

o 71-85: 3K6 Fp sériilés (Torés, helyenként bor hidnya, esetleg égés)

e 86-99: 3K10+10 Fp Sértilés (Esetleges csonkolds, ldtds, hallds elvesztése,
stilyos égés)

e 100: A jatékos karakter teste nem bir a zabol4tlan magia terheivel. FP
és EP pontjai nullara esnek, testét mély, kaszabolt sebek boritjak,
amelyek er6sen véreznek. Mordlis szabaly 1ép érvénybe arra a
jatékosra, aki véletlentil 100-as értéket dobna.

(Kdtelezd Ep vesztés: minden 6. FP elvesztése utin 1 EP)

Miutin sikeresen tuljutottak a megprébaltatasakon, a lathran hamarosan felveszi veliik a
kapcsolatot. Kozéjik szall, és mivel beszélni magatél nem tud, fejét dontogetve kérdezi a kulcsszot
amivel dtadhatja az tizenetet. Amennyiben a kalandozék kimondjak tigy, mintha csak rogzitett tizenetet
adna at, Mnemosyne szomorkds hangjan halljak a kovetkezéket:

“Bardtaim!

Remélem tizenetem a koriilményekhez képest jo egészségben taldl titeket. Még nem bukkantam rd a szentélyre, de
bizonyosan jé titon haladok. Kévessetek minél gyorsabban, hiszen bizonyosan fogy az idénk. Nem tudom miért,
de érzem. Ha ott vagytok, ahol remélem, a kapun til, akkor nyugatra vegyétek az irdnyt, amig el nem éritek a
Kédperemet. A térkapu tulzottan ingatag volt, igen sulyos sebeket szereztem a haszndlata sordn. Szivbdl remélem,
hogy ti nem sériiltetek meg tilzottan. Sajnos nem tudom fogadni az iizeneteiteket, igy csak abbol sejtem, hogy
életben vagytok, hogy a lathran visszatért hozzdam. Azon tiinédom, hogy taldlkoztatok-e a voullal, és ha igen, akkor
sikeriilt e eljutnia a langolo faig. Szégyellem, hogy nem volt lehetdségem rajta segiteni.

Most fogok belépni a kodbe. Amig a szem elldt, eqy furcsa kddfatyol borult a tdjra, de olyan, mintha valamiért nem
terjeszkedne egy bizonyos hatdrndl tovdbb. Sajnos az utam azon keresztiil vezet. Fel fogjdtok ismerni amikor
meglitjdtok. En most lépek be, ennél fogua nem tudom mi vérhat ritok, illetve rank odabent. Legyetek dvatosak!
Mindenhonnan veszély leselkedik. Bir ezt gondolom tudjdtok nagyon jol. Az istenek évjanak utatokon.”

Megjegyzés a kalandmesternek:

Ejszakaztathatod a kalandozékat, s mig 6k pihennek a tiborban, a hirnok minden alkalommal
jelezni fog szamukra, ha veszély o6lalkodik a kozelitkkben, majd a reggeli napsugarak
megjelenésekor elrepiil. Az atkotd szakaszon ismételten alkalmazhatod a Véletlenszerd
Talalkozasok Tablazatot, hogy szinesebbé tedd az eléttiik all6 utat.




Masodik morzsa

A kdédperem:

A kalandozoék lathatjdk, hogy nem is olyan messze t6likk, egy kodfal taldlhaté. Stirdi, szinte
athatolhatatlannak tting, vilagos, sziirkés-fehéres fal.

Idéjoslds (Af) Mocsir - és Erddjirds (Af) meghatarozhatd, hogy a kod nem természetes, hiszen a
koriilmények nem adottak kod kialakuldsahoz. Ennek ellenére nem is magikus. Jobban megvizsgalva
Alkimia (Af), Herbalizmus (Af), vagy Méregkeverés (Af) Inkédbb tlinik por, pollen és vizpara kiilonleges
keverékének. Alkimia (Mf), Herbalizmus (Mf) és Méregkeverés (Mf) esetén az is kiderithets, hogy igen
er6sen mérgez6 a kod, de hatasat megéllapitani lehetetlen. Idegrendszerre haté gyors hatast 13. szint(
méreg.

A vizsgalédasok kdzben egy furcsa alak jelenik meg. Teste légies, majdnem é&ttetsz6, s nem a f6ldon all,

hanem felette lebeg 20 cm-el. Es mégis, mintha oreg, faradt ember volna, botjara tamaszkodik. Nem
tdmad, csupan elérefelé néz, amig meg nem szolitjak.

Zeldred a hekator

Zeldred atya egykoron Adron papja volt, és tobbedmagaval jott az Elatkozott

Vidékre, hogy megtisztitsa azt. Kiildetésiik azonban kudarcba fulladt, és
mindannyian itt lelték halalukat.

Zeldred hite és szent célja viszont annyira erés volt, hogy halédla utan
nem tudott nyugodni, igy kiszakadt a Korforgasbol, és még mindig
azon dolgozik, hogy megtisztitsa a vidéket. Hekatorra valt, aki képes
megjelenni az anyagi sikon, lathaté formaban. Talan ez is az Elatkozott
Vidék torzultsdganak koszonhetd. Bal szeme helyén voros derengés
jelzi a hajdani rubin nyomat.

Hogy miéta kéborol, azt nem tudja, mint ahogy azt sem, hogy mikor

érkezett, és hanyan jottek vele. Elméje igen megtort, és mar csak

arnyéka régi onmaganak. Harcolni nem fog, illetve nem is tud, csupan

afféle kiséréként jelenik meg azoknak, akik atkelnének a kodperem
veszélyes teriiletén. Mara mar semmilyen egyéb behatassal nem bir az
anyagi sik felett.

Segitséget, illetve tandcsokat is csak azért nytijt, mert nemrég talalkozott egy

bardlannyal, aki megigérte, ha segit az utdna érkezéknek, akkor a kalandozoék és
Mnemosyne megszabadithatjak a vidéket Orwella hiveinek egy részét6l. De ahhoz a kalandozéknak ki
kell jutniuk a kodbél. Az egykori atya segit, mert igy egy lépéssel kozelebb kertilhet céljadhoz.

Zeldred figyelmezteti a kalandozékat, hogy amennyiben belépnek a kodbe, tgy meghasadhat
elméjiik, és konnyen a legnagyobb kihivassal szembesiilhetnek, ami nem mas, mint sajat tarsaik vagy
onmaguk élete kozotti valasztasi lehet6ség. Ezen feliil a kodben kiilonb6zé arté szandéku lénnyel is
talalkozhatnak.




A kod és amit rejt

Maga a kod mar réges-régen itt tanyazik, hol kisebb, hol nagyobb kiterjedésben (altaldban 5-600 lab
sugart, szabalytalan kor tertiletet fed le). Kézepén a teriiletnek egy igen treg, de hatalmas vampirfa él,
és varja aldozatait, hogy belépjenek tertiiletére. Lombkorondja majdnem az egész kod tertiletét lefedi,
és lel6gd again borotvaéles levelekkel lassan, apranként vérezteti ki az odatéveddket. A levelek olyan
finoman élezettek, akar a legkifinomultabb pyarroni borotvak. A veliik valé érintkezés szinte
semmiben nem tér el a hagyomdanyos ftizfa leveleit6l. Ellenben, aki szaladt mar keresztiil
kukoricamezdén, az tudhatja milyen, amikor id6r6l id6re kis karcolasokat vesz magan észre az ember,
mintha csak papirlappal vagtik volna meg. Emiatt a kodben t6ltott minden tizedik perc (mozgas
esetén) utan a kalandozok 1FP sériilést szenvednek el anélkiil, hogy azt észrevennék. Gyokerei itt-
ott magasodnak ki a talajbol, de inkabb nehezitik a jarast, mintsem fedezéket nydjtandnak a levelek
el6l. Az agak akar a hindrerd6 a tavak mélyén, stirtin l6gnak a lombozatbodl, elhaladni mellettiik
lehetetlen érintés nélkiil. Vagofegyverrel viszont konnyen utat lehet csapni kozottiik.

Minél mélyebben jarnak a kodben, anndl stirtibb lesz. Zeldred természetesen kommentdalja az
eseményeket, inkdbb afféle narratorként vesz részt, mikdzben vezeti a kalandozékat a kijarat irdnyaba.

A kodben a kovetkezé dolgokkal taldlkozhatnak a kalandozék

e Mumifikalédott Adron papok, akiket egy-egy novény nétt korbe, s
szivta el életiik erejének minden cseppjét. Nyakukban még mindig
ott 16g szent szimbélumuk.

e Halott mutans ork

e Zoldesen, halvanyan vilagit6, gytimolesot majszold, valamiféle
elfszabasu él6holt. Semmire sem reagal, csupédn a “fa gytimolcsét”
eszi, amik vérrel teli oklomnyi bogyoétermések. (Wier jatékosok
oriilhetnek, négy (4) Vérpontnak megfeleld a kinyerhetd tartalma)

e Egy ¢riasi dllat csontvaza, mérete akkora, hogy bordakosara alatt
athaladhatnak a kalandozok.

Harc 6nmagunk ellen

A kalandozék észrevehetik, hogy a kod mar annyira stirti, hogy tarsaikat sem latjak. Viszont
megpillantanak egy alakot a kodben, amint feléjiik tart. Amint kozel érnek, lathatjak, hogy sajat
masukkal, onmagukkal taldljdk szemben magukat. Az alak minden értéké megegyezik a
kalandozdééval, varazslatait, harci stilusat és papi magiait is épp gy haszndlja akar az eredeti.
Tamadasba is lendiil, amint tisztan lathatéva valik.

Megjegyzés: Valojadban nem tavolodnak el egymastol a kalandozok, csak a kod mérgez6 hatdsa beérett
és elkezdpte kifejteni art6 mivoltat. Ebbe beletartozik a hasonmasuk is, hiszen val6jaban nem kiizdenek
senki ellen. A harc a mérgezett elme, és a kalandozo6 kozott zajlik és amit a jatékosok atélnek, az ennek
a manifesztacidja.

Kedves mesélé!
Ezen a pontos érdemes lehet a karakterek elGtorténetébél meriteni, hiszen a megjelené hasonmas

legy6zésének tobb megoldasa is lehet. Onmagunk legy6zése esetenként sajat mumusaink
felismerése, hibaink elfogadasa, vagy kiizdelem a benniink 1évé démonokkal. (harci szituaciéban,




vagy szociilis modon is, ez az egyéntél fiigg. Valaszd azt, amelyik hozza jobban illik, vagy
amelyikre a karakter vevé.)

A cél hogy a kalandozé feliilkerekedjen sajat elméjén, de ha valamilyen médon ki tudja Gizni a
mérget testébdl, agy a vizié is szétoszlik és felszabadul a probatétel aldl.

Példaul: a fejvaddsz karakter muiltjabol hordoz eQy lelki sebet, miszerint titkos kiildetése sikertelen volt,
és sokak haltak meg emiatt. Hasonmdsa arrdl probdlja meggydzni, hogy az O hibdjabdl tortént mindez.
A kalandozo akkor is gydzhet, ha ezt elfogadja és tiillép rajta, de akkor is, ha legyiiri a vddakat, és igazolja
magat.

Misik példa: a korg karakter onmagdval szembetaldlkozva, eqybdl harcba szdll és gydz, vagy inkdbb
spiritudlis kéntdsbe burkolja a jelenetet, és életében eldszor nem erdszakkal probdl megolddst keresni.

Meég egy példa: a pap karakter beszélgetésbe elegyedik onmagdval, és meggydzi hasonmdsdt sajat igazdrol.

Harc esetén a kalandoz6 sajat értékei ellen dob, hiszen 6nmagaval kiizd, bar ezt érdemes titokban
tartani, tehat kedves mesél§, legyen el6tted értékeik osszegzése.

A bukdst az okozza, ha a karakter veszit harcban, mentdlisan dsszezuhan, avagy megtérik. Ezzel
a vampirfa fogsigdba esik. Annak pengés leveli szinte teljesen befedik a testet, mint ey pok szdtte gubo.
Az életben maradt tarsaknak 10 koriik van megtaldlni 6t a kodben (Mordlis szabdly). Ha ez nem torténik
meg, mar nem lehet megmenteni.

Ha a kalandozok sikeresen ttljutnak a proban, akkor a kod szélén talaljak magukat, ahol Zeldred atya
szellemének hangjara térnek magukhoz. Ha valakinek nem sikeriil a préba, akkor az 6 testének
maradvanyait, taldn mér csak egy masik, erre tévedt kalandozé csapat lelheti meg.

Zeldred itt elkoszon a kalandozoktdl és iranyt mutat nekik, hogy kovethessék Mnemozyne ttjat, majd
visszatér a kodbe.

A hirndk nem sokkal a kod elhagyasa utan érkezik a csapathoz. A jelsz6 hasznalata utan atadja
Mnemosyne Gjabb tizenetét. Mnemosyne hangja megtort, s mintha téboly is uralma ala vette volna.

“Bardtaim!

Imddkozom azért, hogy iizenetem életben taldljon titeket! Eltek? Ugye éltek?! Kellett eqy nap mire felfogtam, hogy
én magam élek. A kdd... Lattam a kédben dnmagam. Egy olyan oldalam, amirdl nem is sejtettem, hogy létezik.
Cserbenhagytam a ndévérem... Veszélyt hoztam a vildgra... Pedig az egyetlen feladatom az wvolt, hogy
meguédjem...

Bocsdssatok meg, nem erre vagytok kivincsiak. ..

Egy vdmpirfa fogsigdba estem, s ha ez még nem lett volna elég, az egyetlen tirsasigom a végeldthatatlan kddben
a megborult elmém volt. Félek, hogy mire eljutok a szentélyig, addigra elhatalmasodik rajtam az driilet. Ha nem a
névéremrdl lenne szo, akkor biztosan nem vigtam volna egyediil az vitnak. Nem is tudom, hogy mi a rosszabb, a
bestidk, a mérgek, a rovarok, a helybdl drado sotét erd, ami szép lassan bekebelez, vagy a lehetdség, hogy elveszitem
az ép elmém. Onmagammal kellett megkiizdenem, majd pedig két napig bujkdltam egy Kék gyik eldl. Kék gyik!!!
Kegyes istenek, ez a hely szép lassan felemészt. Oh apropo, felemészt; vigyazzatok az emberfogokkal, itt joval
nagyobbra néttek, mint mdshol.




Keressetek eqy sziklit, ey patak mellett, a kédot elhagyva. Ha kicsit hunyoritotok, 1igy néz ki, mintha egy Sdrkdny
hullatnd a kénnyeit, 1igy folyik a kovein keresztiil a viz. A lathran vezet titeket addig. Most arrafelé tiborozok,
tobbedmagammal. EQy egész nép él itt ebbdl a furcsa, elfszabisii fajbol. Kiilonds alakok, eqy viznyeldnél élnek a
barlangjaikban. A sdmdnjuk betort az elmémbe. Tud rolatok, tud a célunkrol... Legyetek dvatosak, ha taldlkoztok
veliik. Még most sem vagyok biztos benne, hogy bizhatunk benniik. Amint tudok, iizenek vijra!

Az istenek legyenek veletek!”

Harmadik Morzsa

A viznyel6

A kalandozok elérnek a lathran segitségével a siré sarkany formaju sziklaig. (Az
eddig megtett titon is hasznalhatod a Véletlenszeri Taladlkozasok tablazatot)

Sikeres észlelésproba utan észrevehetik, hogy figyelik 6ket.

Varjak koroznek a fak lombjai felett, és vadaéllatok ttinnek fel a fak kozott.
Farkasok, medvék, kigyok és egyéb a kornyéken megtaldlhato, persze részben
torz vadak. A koriilbeltil harom (3) tucat allat azonban nem tdmad. Towvibbi
sikeres észlelés proba esetén feltlinhet a kalandozdéknak, hogy az allatok
mindegyikén, itt-ott taldlhat6 egy azonos rajzolatt szimbélum.

A stirti erd6bd], afféle motyogas hallhato, amit kisvartatva emberalakok megjelenése
kovet. Harom elfszabast 1ép az allatok kozé, és érdeklédve néz a kalandozokra.
Amennyiben nem érzik fenyegetésnek a kalandozoékat, tgy 6k sem fognak agresszivan fellépni, hiszen
latjak, hogy nem idevalési alakokkal van dolguk.

Egy koziiliik el6rébb 1ép, és széra nyilnak ajkai. Nem beszéli jol a pyar nyelvet, sokszor ismeretlen
szavakat hasznal, mondandéja nehezen érthetd.

Hatarozottan és kivancsian kérdezi a kalandozoékat arrél, hogy kik 6k és mit keresnek itt. Az 6 neve
Alangyvator, és jelenleg 6 a vezetdje ezeknek az embereknek. A kalandozok 6ltozetébdl megallapitotta,
hogy nem helyiek, a kérdés csak az; hogy milyenek a szandékaik?

Alangvator, a myssera (13. szintii specidlis vardzslo)

Azon kevés emberek kozé tartozik, akik még ma is az Elatkozott Vidék
allandé lakéinak mondhatjadk magukat. Még a kyr id6kbél itt maradt,
nagyhatalmt varazslok leszarmazottainak egyike (bdvebben: Bestidrium 2.
kiadads 156-157. oldal)

Kissé vékony, kozéphosszu fekete haja, kék szemt, nagyjabol 40 nyarat
latott alak.

Ruhézataban egyszerti, nadradg, csizma, poszté ing, valamint kopeny. (Ez a

jellemz6 ruhazat a tobbi itt él6re is.)




KE | TE | VE | CE | Tam/kér | Sebzés | W |Mana | AME | MME | EP | FP

Alangvator 75 1100 | 150 | 40 1 K6 60 | 120 85 85 |14 52

Mysserak (10) | 60 | 85 |125| 25 1 K6 40 | 90 | 45 | 45 |10 36
Kék gyik (2) 20 | 140|190 | - 1 3k10+10 | - - 85 | 85 |55](130

Farkasok (20) 10 | 45 | 70 | - 1 K6 - - 45 | 45 |18 38

Nagymacskak (10) | 40 | 55 | 70 | - 3 K5x2, K6+1| - - 45 45 |28 | 44
Medvék (5) 5 70|60 - 3 K10+2,K6 | - - 45 | 45 |38 80

Nagyjabol tovabbi harminc (30) ember jelenik meg a fak kozott. Mindegyikiik faradtnak, levertnek,
kétségbeesettnek ttinik. Vannak koztiik férfiak, nék és gyerekek is.

Hogy megbizonyosodjanak a jo szandékrél, Alangvator megkéri a kalandozékat, hogy nyissak meg
elméjiiket felé (Gondolatolvasas). Amennyiben ezt megteszik, tgy a vezet6 kikutatja allitdsuk igazat.
Ezutan pedig nyugalomra szélitja tarsait, miszerint nincsenek veszélyben. Tudatja a kalandozoékkal,
hogy pihenhetnek egy kicsit, amig itt vannak. Veszélyben nincsenek az erdé javatol, hiszen torzsiiket
nem haborgatjak az Elatkozott Vidék vadjai, néhany kivételtdl eltekintve. Azok ellen ott vannak sajat
allataik. A férfi 6szintének ttinik, ennek ellenére az allatok nyugtalannak ttinnek. Alangvator olvasta
gondolataikat, mégis gyanakvo, és ez igaz a tobbi elfszabasura is.

Ha beszélgetésbe elegyednek a helyiekkel kidertilhet, hogy a torzs, vagy ahogy 6k nevezik magukat a
csalad nagy bajban van, hiszen esedékes lenne a csalddok éves talalkozéja. Elmondjék tovabba azt is,
hogy Alangvator apja lenne a csaladfo, de lakébarlangjukat el6z6 éjjel megtamadta egy fortelmes lény,
és hogy a tobbiek elmenekiilhessenek, az oreg felaldozta magat. A taldlkozohoz tiszta égbolt,
biztonsagos kornyezet, és egy erre ratermett mysseréra van sziikség. Mivel otthonuk most nem lakhato,
a harom 6sszetevébdl egy biztosan hidnyzik. A bestia befészkelte magéat a csalad barlangjaba.

Tovabbi a csaladtél megszerezhet§ informacidk:

e Mostandban morajlik az erd¢, tobb idegent is lattak errefelé a kornyezé falusiak is.
Elkertilték Sket, sotét szandéka vardzshasznalok és lovagok jarjak az Elatkozott Vidéket.
(a Pusztité Eré Utjdnak kovetdi)

e Egy Mnemosyne nevii bard lany kért t6liik Gtbaigazitast a templom irdnyaba

e Az allatok nyugtalanok és nehezebb veliik banni. Valami késziil6dik a rengeteg mélyén.

e A vidék varjainak éppen parzasi id6szaka van.

e Tobb holdtolte 6ta nem talalkozott senki mutans orkokkal. Ez j6 hir.

e Az allatokon lathat6 jel egy varazsjel, amivel az uralmuk alatt tudjak tartani az adott
lényt, még hosszu tdvon is.

Ha Mnemozynerdl kérdezik Sket, akkor kidertil, hogy a bardlany még a barlangjukban talalkozott a
helyiekkel, akiknek elmondta céljat, és azt is hogy érkezhetnek utdna baratok és ellenségek egyarant.
Viszont hogy melyikkel fog talalkozni a csalad, azt Alangvatornak kell kideriteni. Am sajnos valami
borzalmas teremtmény elézte meg a kalandozoékat. Egy lény, ami kitizte ket a barlangbdl és végzett
az Oreg samannal.

Tobbeknek felcsillan a szeme és Alangvator is batortalanul, de megkérdezi a kalandozdkat, hogy nem-
e tiznék ki a 1ényt otthonukbdl, ezzel végérvényesen bizonyitva baratsagos szandékukat, illetve cserébe
iranymutatast, élelmet, tiszta vizet, és pihenési lehet6séget biztositandanak nekik.




Megjegyzés: Amennyiben a kalandozok nem fogadjik el a felkérést, 1igy tovdbbindulhatnak. Alangvator 1itba is
igazitja Gket. Innen 2 nap keserves gyalogut a templom , amit a Véletlenszerii Taldlkozdsok Tdbldzat tesz még
szebbé! Segitségével nem lesz eseménytelen az 1it.

Ha a segitségnyujtas mellett dontenek a kalandozék, akkor pihenés utdn Alangvator és harom masik
myssera elindulnak a kalandozékkal a barlang irdnyaba.

Végre valahara, egy eseménytelen, négyords at az ami, a kalandozok el6tt all. Nem kell tartaniuk
vadaktol, vagy mérgez6 novényektSl. A mysserak agy ismerik a vidéket, mint a sajat tenyertiket. Persze
a temp0 sietGs, és a tarsulat harom tagja - akik veliik tartanak-, id6rél-idére elttinnek a rengetegben par
percre. (hogy semlegesitsék a veszélyt legyen az allat vagy novény)

Alangvator elmondja, hogy altalaban elbannak az Gket fenyeget6 veszéllyel, de a 1ény, ami beette
magat otthonukba valamiért mas, hiszen hatalmuk nem fog rajta. Az allatok, amiknek lenne esélye
ellene, nem férnek be a barlangba, a kisebbeket pedig darabokra tépi. O még nem talalkozott ilyen
borzalommal, pedig népiik hosszi- hosszu ideje lakdja ennek a vidéknek.

A Barlang
A folyosé:

A kalandozoék meglatnak egy kével kirakott, nagyjabol ember méretti épitményt. A kiséréik jelzik, hogy
az a barlang lejarata. Elmondjak azt is, hogy a barlang nem egy utveszt§, csupdn egy jarat és egy
viznyeld helyiségbdl all. Biztositjak a kalandozékat, hogy amig odabent vannak, addig megoévjak 6ket
a kinti esetleges tamadoktol, de be 6k nem mennek. Mar igy is elvesztették az el6z6 vezet6jiiket.

A kalandozok, ha belépnek, egy két lab széles, és harom lab magas jaratba érkeznek. A foldon
hétkoznapinak tling targyak hevernek, amelyeket feltehetGen a menekiilé lakok hagyhattak hatra. A
jarat enyhén stillyed, aranylag hosszt, s majdnem tiz percig halad kisebb-nagyobb tiregekkel atkézben.
A fényt faklyak biztositjak, de ezek jelenleg nem égnek a falakon.

A Viznyeld:

A folyos6 végén fény vérja a kalandozoékat. A terembe érve
lathaté, hogy ez a rész joval nagyobb, szinte teljesen
pontosan kor alakti képz6dmény, harminc 14b magas és
hatvan lab atmér&jli szélessége, melynek kozepén egy,
nagyjabdl tiz 1ab sugart kor, pontosabban lyuk engedi 4t a
kinti napfényt, illetve a vizet, amely igy a barlangba jut. A
terem tetején 1év6 nyilasbol novények is 16gnak be, ezekrél
folyamatosan csopog be a viz, mintha csak esne az esé.
Pontosan alatta egy sziget alakult ki, melyet viz vesz korbe.
Meérete valamivel kisebb, mint a felette taitong¢ lyuk. Ezen

felil a barlang oldalaiban kisebb vermek taldlhatéak,

amelyek lakérészként szolgalnak. Néhany faépitmény is talalhato, persze ezek jelenleg elég romosak.
Rombolas, torés-zizas és talvilagi orditds varja a kalandozdkat, amint belépnek, valamint rothadé has
és halal szaga. Itt tobb holttest is felfedezhetd, allati és emberi egyarant.




A Kdoszlény:

Nagyjabol harom méter magas, medve test(i, izelt ldbakon &ll6,
hill6 fejt lény. Farka akar egy skorpidnak, mells6 végtagjai
rakoll6 szertek.

Amit csak tud, pusztit a barlangban. A folyoséra mérete miatt nem
tud bemenni. Ha valamit elkap olléival, azt azonnal megszirja
farkaval, vagy masik oll6javal kettétépi. Harapdasa igen veszélyes.
izelt labaival konnyen kapaszkodik fel a falra, kihasznalva annak

elényeit. (Harc magasabbrol) Nyelv helyett kopGszerve van,

Es ez még min
bl 771

¥

amellyel akér 20 lab tavolsagra is pontosan lovelli savas mérgét.

Testét kitines bér védi. Szemei Osszetett szemek, védett a hatulrol

vagy félhatulrdl érkezé tamadasok hatranyaitol.

e Ollés végtagok: Sikeres tamaddas esetén megragadja aldozatét, és szoritani kezdi. Tovabbi

sikeres tdmadas esetén koronként 2K10 FP sériilést okozva. Két végtag 1-1 ellenfelet tud
megragadni egyszerre, vagy egy aldozatot mindkét oll6val. Ebben az esetben a sebzés duplan
szamolandé. Kiszabadulni sikeres erdprobaval (-5 moédositd) lehetséges. A megragadott
aldozat, a harc helyhez kétve médositokat szenvedi el. Ha mindkét olléjaval taliiti aldozatat,
agy kettétépi azt. (Ha a jdtékosnak még van mordlis szabdlya, 1igy csak roppant egyet rajta, majd
eldobja az eszméletlen testet.)

e Skorpié farok: A farok horgas fullankban végzédik, melyben veszélyes méreg lapul. Tud vele
onélléan is harcolni, de f6leg a megragadott ellenfeleknek kell félni t6le. Ha valakit eltalal
tamadasaval, az a fullank méretébsl adodo K10 FP Sebzést elszenvedi, valamint IV. szintfi,
keringésre hat6é méreg - semmi/rosszullét - hatasa ala kerul.

o Fej: Alkalmanként a megragadott aldozattal harapassal végez. Igazi veszélye viszont mard
hatasa kopete, ami talalat esetén 2K10 FP veszteséget okoz, minden korben, amig bé vizzel le
nem mossdk. Oldja a pancélokat és fegyvereket, amennyiben azok nem magikusak,
félmagikusak vagy aldottak.

Kaoszlény | KE | TE | VE | CE | Tam/kor Sebzés SFE| EP | Méreg | AME | MME
Fej 100 90 1 K10+10 Harapas
Ollok 50 (150|175 | - 2 2K10/ 4K10 8 |120 | Immunis | Immunis | Immunis
Farok 90 - 1 K10+2

A kalandozoék miutan legy6zték a kaoszlényt, itt megpihenhetnek. Nemsokara megjelennek a mar
korabban latott lakék, és ha kell mindenben segitenek megment&iknek.

Alangvator étellel és tiszta vizzel kindlja 6ket, valamint segitséget ajanl az épiilethez val6 eljutashoz.
Ha elfogadjak, miutdn pihentek és feltoltekeztek, a myssera (jatékosok szamu) hatalmas farkasokkal az
oldalan jelenik meg. Ezeket megiilve lényegesen le lehet roviditeni az utat.

A pihenésiik kozben, vagy amint feltoltekeznek, megjelenik djra a lathran, Mnemosyne tizenetével.
Mnemosyne hangja suttogd leheletnek hangzik.

“Bardtaim!

Megtaldltam! Eljutottam a Templomig. EQy hatalmas szent hely. Még nem léptem be, tisztes tdvolbol akartam
kiildeni nektek az tizenetet. A viznyeldtdl 2 napi jaréfoldre volt a stiri erdében. Még csak meg sem kizelitettem
eléggé, de méqis érzem a templom feldl drado erét. Minden porcikam remeg, ha csak felé pillantok. Hogy lehet eqy




épiilet ennyire ijeszt6? Mintha falai karok lennének, amik felém nyiilnak, mintha ablakrései ezerszemii pokok irisze
lenne, 1gy fiirkészi a tdjat az érkezok nyomdt kutatva. Falai sargdk, mint a krdnkd, mint a tiiz6 napon szikkadt
csont, faklydi fekete langgal égnek akdr a halandok tiizének legfeketébb fiistje. Szaga akdr a keserti mandula. Félek
bemenni, de tudom, hogy Erys odabent van. A magiam segitségével felfedeztem érkeztét, hidba mosta el nyomait
az idé.
Kivanjatok szerencsét! Mdr én is csak annyit tudok nektek kivinni. Remélem fel tudom tartoztatni Eryst, amig
ideértek!

Az Istenek legyenek veliink.....”

A harom nagy “morzsa”, a véletlenszerii taldlkozasok és a hosszti napok a vidéken kellGen
meggyotrik és lefarasztjak a kalandozékat, mire rataldlnak a templomra. Abban az esetben, ha a
mysserak segitettek nekik, és farkasaikon érkeztek, pihenten és feltoltekezve, akkor a csapat készen
all a harcra. Ha segitség nélkiil, gyalog tették meg az utat, akkor joval faradtabbak, kimeriiltebbek.
Ha nem gydgyitottik sebeiket, akkor mostanra mar a fert6zések is hatottak rajuk.

II1. A TEMPLOM

A hirnok segitségével a nyomokat kovetve, legy6zve az ellenfeleket és sajat démonainkat, a kalandozék
eljutnak a templomhoz, melyhez Mnemosyne morzsai vezették Sket.

A fegyveregyesit6 szertartas mar zajlik. Az orwelldnus papnék térdel6 alakjai mar szinte eggyé valtak
a kornyezettel. A falakon fekete faklydk égnek, Orwellanak kedves torz szobrok és oszlopok
sorakoznak a helyiségben. A papnék testét eltorzitotta a ritualé, mintha csak az életerejiiket szipolyozta
volna ki. Meggyotort, élettelen alakjuk egy lebeg6 alak, Erys el6tt térdel. Erys teste koriil hulldmzik a
tér, ében haja egybefonddik az 6t koriilvevé cikdzoé fekete villimokkal. Alakja és a benne novekvé erd
er6sen megrazza a manahdlot. Szemei helyén sotétlilas derengés il. Mellette Mnemosyne all faradtan,
kimeriilve és tires tekintettel nézi névére lebeg6 alakjat, mig az umich (akit mar lathattak a Toroni Eposz
cimt modulban, a kampéany masodik kalandjaban) Erys lebeg¢ teste alatt fekszik egy aldozati oltaron,
felnyitott mellkassal. De természetesen még életben van, csak igen fajdalmas helyzetben hiszen, az
umichnak nincs sziiksége szivre az életben maradashoz, de fdjdalmat attél még érez.

A térdel6 papnékkel Mnemosyne végzett a szertartas kozepén, hogy megakadalyozza azt, de ezzel csak
nagyobb veszélybe sodorta mindannyiukat.




Az eszkoz - mint Mediator

A Medjiator esettinkben, a mér t6link megszokott médon, nem egészen a
hagyomanyos értelemben vett mentalis Gton ©sszekapcsold, Osszekotd
vardzshasznal6t jelenti, hanem egy magia utjoin megteremtett
szimbidzist jelent egy elfszabast és egy targy kozott.

A Mediator “elkészitéséhez” sziikséges egy €16 test, ami képes
elviselni a 1étrehozas koriilményeit, illetve a mediatori 1ét mentélis
megprobaltatasait. ( Esetiinkben az Alidarban nevelkedett Erys Rododa).
Ezen feliil kell hozza egy, a kapcsolédni kivant személyekhez
nagyon szorosan kothetd targy, vagy eszme, esetleg vallasi kotelék.
(esetiinkben az orwelldnus papnd, Endora Salwah hamuvaibél késziilt
gyémdnt) Mindezek mellett pedig, kell egy é16lény szive, méghozza
azé, aki a legjobban szereti a szertartisban szerepld él6 test
tulajdonosat, hiszen nincsen er6s vardzslat, amely ne kérne nagy arat.

/lgy a mdr kordbban megszerzett (Aznap Ejjel daloltak a csillagok
kalandmodul) Grimodrban leirtak alapjin egy orwelldnus hamvaibdl készitett
gyémint (Toroni Eposz kalandmodulban megszerzett térkép alapjin), és egy
erre a célra “megalkotott” test (Erys Rododa), és az ahhoz kizeldllo személy szive
(Erys mestere, akinek a szivét az umich magiba olvasztotta évekkel ezel6tt - ldsd
hangulatkelté novella) /

A hamvakbol készitett gyémant, mint egy sziv pihen Erys mellkasan.

Ha megtamadnak Eryst, Mnemosyne kétségbeesetten felkialt, névére és a kalandozok kozé veti magat.
Konyorog a kalandozoknak, hogy ne 6ljék meg Eryst, mert akkor még nagyobb borzalom szakad a
nyakukba. Mnemosyne ugyanis mar tudja, hogy miben rejlik az eszkoz lényege, és mivel jar, ha
megolik Eryst.

Erys torz, foldontuali hangon sz6l a kalandozékhoz. Minden szavara hullamot vet koriilotte a cikazé
fekete villammal egybeolvadt hajkorondja és ruhédzata. Elarulja a kalandozéknak, hogy a ritualé mar
nem visszafordithaté. Most mar csak az a kérdés, hogy az eszkoéz milyen alakot 6lt majd. A
hamvakbdl késziilt gyémant még nem aktivalédott, de mér egy Eryssel. A ritualé befejezéséhez mar
csak a végsé szavakra van sziikség, 4&m Mnemosyne végzett a papnékkel, igy csak a bard lany, vagy
a kalandozoék tudjak befejezni a ritualét, ugyanis Erys mar része a fegyvernek, 6 nem aktivalhatja
onmagat.

Itt Mnemosyne kozbevag, elarulja, hogy végzett a papnékkel, miel6tt kimondhattak volna a varazsigét,
de akkor még nem tudta, hogy ezzel csak még instabilabbé teszi a novekvo erst Erysben.

Erys folytatja “gonosz monolégjat”, melyben Kkifejti, hogy erre a szerepre sziiletett, erre tanitottak,
oktattak, igy formalta mestere, hogy alkalmas legyen az Arc Nélkiili Hatalom rendjének vezetésére.
Azzal, hogy atadta magat az eszkoznek, végre oda jutott, ahova az Urné szanta. Es ez csak nem rég
tudatosult benne. Amikor olvasott a grimoarbél még fel sem fogta, csak amikor meghallotta Orwella
suttogasat.

Megjegyzés a kalandmesternek: Természetesen nem az az Istennd szavait hallotta, sokkal inkabb a
mesterének sugallatai értek be. S mivel a mestere szive az umichban dobogott tovabb, igy Dreonar is
folytathatta a sugallatok taplalasat Erysben anélkiil, hogy ezt az umich vagy a lany felfogta volna.




Erys meggyG6z6dése, hogy Orwella a sziikséges rossz, mert nem létezhet harmonia, ha nincs kaosz.

Elmondja a kalandozéknak, hogy; A kdosz ott van mindenkiben és mindenben, egyensiilyt teremt, s nélkiile a
vildg nem értékelné a békét. Minden jo jelentdségét vesztené, minden cél értelmetlen lenne, s még maguk a
kalandozdk sem léptek volna vindoriitjiukra, ha a kiosz nem létezik. Osi dsztonként liiktet mindenkiben, még a
dicsé lovagban is, hiszen életének mozgato rugdja, hogy a kdoszt megsziintesse. A kdosz célt ad, eqyensiilyt teremt,
és seqit értékelni minden jot, amit elériink, megkapunk.

“A kdosz a megfejtésre varé rend.” S bolond ki ezt tagadja! Az 6 terve, hogy a fegyver segitségével
detektalja az Urné azon hiveit, akik az értelmetlen pusztitast képviselik. Azokat, akiket csak a
vérontas, a kinokozés és szenvedés mozgat. Azok nem érdemlik meg, hogy a Kéoszt szolgaljak. Nem
érdemli meg Orwella kegyét az, aki nem fogja fel, a Kdosz fontossagat. Az Arc Nélkiili Hatalom
fejeként elhozza Ynevnek azt, amire most a legnagyobb sziiksége van. Megtisztitja a vilagot az
atkos, elrohadt hivektdl. Arcot adva az arc nélkiilieknek. Egyhazuk kisebb lesz, de erésebb, hivei
elkotelezettek és az istennd valédi aspektusét tisztelik majd. De mivel Mnemosyne ostoba volt és
végzett a papndkkel, a ritudlé nem fejez6dott be, de mar vissza sem fordithato.

Harom aktivalé sz6 1étezik, mind a harom mas formaban 61t végiil alakot.

Az eszkoz formai:

1. Okozas: Hiiségbélyeg, melynek segitségével az alkalmazott teljes hiiséggel fogja szolgalni a
Rettenet Asszonyat. 104 E (Fizikai formdja egy 50 cm hossziisigii, fekete jogar, gyémant szivvel a tetején.

Vardzstirgy.)

2. Detekcio: Megtisztitas, amellyel teljesen megsziinteti a szakralis kapcsolatot
Orwellaval az alkalmazott személyben. Eltorli a htiséget, mintha soha nem is
létezett volna. 104 E (Fizikai formdja egy fekete fiirkész, gyémdnt szivvel a kozepén,
Vardzstdrgy)

3. Védelem: Orwella egyik Angyala megidéz6dik, mely itt is - és ha
elszabadul -, Ynev minden pontjan pusztitani fog, amig meg nem allitjak.
(Fizikai formdja eqy teremtmény, értékeit megtalalod a fiiggelékben.)

Béarmelyiket védlaszthatjak a kalandozok, de természetesen mind a hdromnak
vannak kovetkezményei.

1. Az elsé esetben, ha a Hliségbékly6 aktivalodik, akkor az eszkdz hordozéi képesek lesznek barkin
hasznalni, és 104E Hiiségbéklyoval megkotni a célszemélyeket, ezzel a Rettenet Asszonyanak
oldaléra allitani teljes htiséggel. A hajdani papnd, Endora Salwah EGO-ja lesz a domindns EGO a
fegyverben. Az aktivalé sz6 “Causatio”.




2.A masodik hatas aktivalasakor Erys EGO-ja lesz a domindns, mely a hajdani papn6 és a mester EGO-
janak erejét is birtokolja. Az EGO 192-es értékkel rendelkezik. A fegyvert a csapatnak kell hasznalni,
hiszen Erys 6nmagaban mar tal sokaig tartotta vissza a benne tombold erét, nem hordozé tébbé,
hanem része az eszkéznek. Az EGO ledominalhaté. Méghozza akkor, ha a csapattagok egyiittes EGO-
ja meghaladja a targy EGO-jat. Abban az esetben, ha igy sem haladja meg az eszkéz EGO-jat, akkor
Erys EGO-jdnak szolgdlatdban kell vaddszniuk a Pusztité Eré Utjdnak, orwelldnus hiveit, és megtisztitani dket.
Ha legytirték az EGO-t, akkor tudatuk megmarad, de ugyantigy nekik kell ezt a feladatot
végrehajtani és életiik végéig viselni a terhet. Az aktivald sz6 a “Deprehensio”

3.A harmadik alkalmazas esetében a targy borzalomma manifesztalodik, s testet olt dltala Orwella
egyik fortelmes angyala. A harom EGO ellentétei egymasnak fesziilnek és a nem azonos célokbol
megsziiletik a Orwella egyik angyala. Feladata immar csak a céltalan pusztitas. O maga a Semmi, mert
barki, akit megol, az soha tobbé nem térhet vissza a korforgasba. Az aktival6 szé a “Praesidium”

FONTOS:

4. Abban az esetben, ha egyik metodust sem aktivaljak, akkor is az Angyal sziiletik le, am az
elszabadult energidnak koszonhetden, megsokszorozott formdaban. (Ertékeit megtalilod a
fiiggelékben.)

Eryst és az eszkozt elpusztitani majdnem lehetetlen, mert ha csak megprobal valaki kozel kertilni, az
Erysben csapong6 er6 porrd morzsolja az illet6t. Ez igaz a dobd és célzé fegyverekre is egyarant.
Ugyanis egy 80 E démoni birtok aura jott létre koruilotte a ritudlénak koszonhetéen. Annak taliitése
magiaval, lehet6vé teszi Erys és a sziileté eszkoz teljes korti elpusztitasat. Az aurat a gyémantban
1év6 papné, Endora Salwah EGO-ja idézte a ritualé sorédn, és ezzel védelmezi a hordozéjat. A démoni
birtok kozvetleniil Erys auraja koriil 1étezik.

V. VEGSS PARC

Erys suttogé, foldontiili hangon kozli a kalandozokkal, hogy nincs sok idejiik donteni, ugyanis az
ellenség mdr a kapukndl jar. Azon atkos kovetSk érkeztek, akik a fegyvert az els6 metédus
aktivalasaval akarjak hasznalni. Ha sikerrel jarnak, a viligra szabadul egy fegyver, amivel még a leghithiibb
pyarroni lovagot vagy atydt is Orwella oldaldra parancsolja. Téritésre fogjak haszndlni, s nem lesz olyan, aki
az utjukba allhat. De Erys nem akarja ezt, az Arc Nélkiili Hatalom nem akarja ezt. Ok a sziikséges kaoszt
tisztelik az Urnében, nem pedig az értelmetlen pusztitast. Ha a most érkez6é papndk, kardlovagok
megszerzik az eszkozt és aktivaljak az elsé metédust, akkor felbomlik az egyensuly, s ha maga a kdosz
az egyetlen, ami megmarad, akkor az megsziinik 6nmaga lenni.

Az ellen mar tényleg a kapuknal jar. A kalandozéknak nincs sok idejitk donteni. Ha nem valasztjak
egyik opciot sem, akkor az orwellanusok elleni harc kozben még a pusztito erejii Owella Angyala
is megérkezik. A masodik opcié alkalmazasa esetén a 104E tisztitast mar az érkez6kon is tudjak
hasznalni, illetve, ha a harmadikat, akkor a gyengébb “Védé” angyallal is szembe kell nézniiik.

Természetesen, ha gonosz csapat jdtssza a kalandot, akkor eldfordulhat, hogy az elsé alkalmazdisra voksolnak.
Abban az esetben Mnemosyne elleniik fog kiizdeni, a mdsik két esetben a kalandozok oldaldn 4ll.

Az érkezé ellenfelek, nagyjabol 120 £6b6l allé6 orwellanusok. Kozottiik papnék, boszorkanyok és
kardlovagok talalhaték. Illetve az elatkozott vidék fortelmes joszagai koziil néhany szarnyas ork
(20 példany). Céljuk, bejutni a Templomba és aktivalni a fegyver els6é (Okozas) alkalmazasi
formajat.




Amint bejutottak, mind arra fognak térekedni, hogy kimondjik a végsd kulcsszot. Ennek megfékezésére
Mnemosyne Kaosz varazslatot alkalmaz (Bird vardzslatok ETK. 147. oldal) A bard Kéosza megeleveniti
a behatol6k és a jatékosok el6tt a természet hatalmat. IllGzidtalaja “elnyeli az érkezdket”, Orwella
szobrai latszolag életre kelnek, és az érkezé ellenfelek ellen indulnak. Legendakbol ismert h&sok alakjait
eleveniti meg, kiket vakité aura 6vez. A kalandozokat figyelmezteti, hogy ez csak illtzid, ezzel adva
nekik hatalmas elényt, igy rdjuk nem vonatkoznak a megtévesztéssel jaré negativ moédositok, anndl
inkdbb az ellenfeleikre, akiknek fogalmuk sincs, hogy mi torténik koriilsttiik. Ezen feliil Mnemosyne
Torzmagiabo6l Nyelvzagyvalas (Bdrd mdgia - ETK 137. oldal) varazslattal akadalyozza a kulcsszo
kimondasat. A fennallé kdoszt (mind valéjaban és a varazslat dltal) csak noveli a falakrél visszaver6d6
zagyvabeszéd. Erthetetlen, oda nem ill§ szavak hagyjak el a jelenlévSk ajkait (tehat az orwellanus
papnék képtelenek kiejteni még a sajat ritualéik szavait is egyarant.) Az ellenfél csak fizikai
tamadasokat, vagy hangnélkiili varazslatokat képes alkalmazni (pl: Boszorkanymagia). Mnemosyne
minden erejével a nyelvzagyvaldsra koncentrdl, s a torz méagia mellékhatésait szenvedi. Osszesen 6t
percig képes ezt fenntartani, a kalandozéknak ennyi idejiik van végezni az ellenfeleikkel.

Megjegyzés a Kalandmesternek: Abban az esetben, ha segitettek a voulnak, vagy a mysseraknak,
akkor 6k is a segitségiikre lesznek. A voul és egy 10 f6bdl all6 saiman csapat érkezik az allataikkal,
medvékkel, farkasokkal, és Alangvator iranyitasa alatt egy Kékgyikkal kiizdenek az Orwellanus

csapatok ellen.

Tamadok |KE | TE | VE | CE | Sebzés | Tam/kor | SFE |Mana | W | EP | FP | ME | Méreg | F6
Kardlovagok | 80 (120|175 | 70 | K6+3 2 3 - - 1818 10| 2 |80
Sz Orkok | 68 |150(155 | 30 | K10+5 2 1 - - |20 [100| 5 4 |20
Papnok 60 [100|140| - | K6 1 - | 60 [60|12|65|30| 3 |12
Boszorkanyok | 75 | 90 [145| 80 | K6 1 - | 60 |[60|10 |60 |25| 4 5

A harmadik percben megsziiletik a megfékezhetetlen angyal, ha a csapat nem dontoétt az eszkoz
sorsar6l idében! Az Erysben 1év6 erd elhatalmasodik felette, s mar nem képes kordéban tartani tobbé.
Csakis ebben az esetben, Orwella angyaldnak jelenléte azonnali tavozasra ¢sztokéli az orwellanus
kovetoket. Illetve a mysserakat és a voult is eliildozi, az dllataikkal egytitt. Mind menekiilére fogja.
(Félelem aura) Természetesen a karaktereknek is szembe kell néznitik a félelem aura hatasaival.

Ha mar alkalmaztik a fegyver masodik formajat, akkor Erys, az umich Dreonar és a sziv, eggyé
valnak és a kalandozdkon a sor, hogy megtisztitsak Orwella “kegyét6l” a hiveit.

Megjegyzés a kalandmesternek: Ne feledkezz meg kérlek az EGO parbajrél. Abban az esetben, ha a

csapat egylittes EGO-ja sem haladja meg a 192-6t, akkor a csata végeztével atveszi felettiik az uralmat
Erys EGO-ja. A csatajelenetet igy is-ugy is végig tudjak jatszani.

Abban az esetben, ha Védelem, azaz a harmadik metddust aktivaltak a kalandozdk (ha a legkisebb
rosszal akartak szembenézni), a gyengébb angyal is mészarlasba kezd, fiiggetleniil attél, hogy
Orwellanus, vagy sem az ellenfél. Ha legy6zik, akkor a fegyver megsziinik létezni, s Erys és az umich
is életben marad.

Fontos: Csakis a Védelem alkalmazésa, és a véd6angyal legy6zése esetén marad életben Erys és az
umich. Az els6 és masodik esetben az umich teste fegyverré alakul, Erys pedig véglegesen Mediatorra
valik. A negyedik lehetség esetén (ha nem dontenek a kalandozdk, és a Kdosz angyal lesziiletik a
nyelvzagyvalas 3. percében) akkor barhogy is végzédik a harc, sem Erys sem Dreondr nem mentheté
mar meg, testiik az angyalnak kdszonhet6en semmivé foszlik.




V. epILdGUS

A fegyver mibenléte és a csata végkimenetele is tobb eredménnyel jar. Engedd meg, hogy summazzuk
szamodra a feltételezett opcidkat.

1. Ha az Orwellanusok gy6znek, kimondjak az Okozas kulcsszavat, vagy a csapat dont agy,
hogy a Hiiségbéklyot alkalmazza, akkor a csata nem torténik meg, hiszen mind ezt akartak.
Csupan Mnemosyne-nal kell megkiizdeniiik, de a torzméagia utan a bardlany méar nem mindsiil
nagy ellenfélnek. Epp csak par manat képes kinyerni a hatalom amulettjébsl. Utolsé szavait
kihazott héttal, felszegett allal intézi a kalandozdékhoz (5E Hangorkan - Bard varazslatok - ETK
138).A kalandozok kezében a fegyver, amivel megkezdhetik a téritést Yneven.

2. Ha a csapat a masodik mego6dust alkalmazta:

A. Ledominaltik az EGO-t, akkor éntudatuknal maradnak, de életiik végéig hordozniuk kell
a fegyvert, s minden erejiikkel azon lesznek, hogy megtisztitsdk Ynevet Orwella hiveit6l.
Mnemosyne felteszi az életét a névére felszabaditasara.

B. Ha nem sikeriilt ledominalni az EGO-t, akkor Erys bébjai lesznek, tudatuk elvesztése utan
az 6 segit6ivé valnak a megtisztitas atjan. S Erys valik az Arcnélkiiliek vezet&jévé, ahogyan az
elrendeltetett méar gyermekkordban. Mnemosyne soha tobbé nem veszi fel a kapcsolatot a
névérével.

3. Ha a Védelem met6dust aktivaljak és legy6zik az ellenfeleket és a védSangyalt, akkor Erys
és Dreonar is életben marad, &m minden emlékiik torlédik korabbi életiikbsl. Sorsukrdl a
kalandozék és a torvény dont. Ha Eryst szabadon engedik, akkor Mnemosyne elrejti a lanyt és
az umichot a vilag szeme el6l, egy csendes, kis, edorli falucskaban.

4. Ha lesziiletik Orwella angyala és a csapat végzett vele, akkor fegyver és Erys nélkiil térnek
vissza az atjukrol. A vildgot megmentették egy pusztité fegyver létrejottétd], és egy idére tjra
béke honolhat északon. Legaldbbis a Rettenet Asszonya részérél. Mnemosyne folytatja a
kalandozasait.




fiiggeléh

Véletlenszerti Talalkozasok Tablazat (K6-os dobas hatarozza meg)

A holtak erdeje - Egy erd6 ahol minden halott és vadaszik az élSkre.

A varjahad - Mar koroznek felettiik egy ideje, de eddig még nem léptek akcioba. Eddig birtak...

A kigyok kertje - Orvellanus szentély. Igen, még aktiv.

A karavan - Egy hajdani karavdn maradvanyai. Vajon abban a nagy ketrecben mi lehetett?

Az emberfog6 - Ujabb tisztas ahol persze nincs biztonsdgban a kalandozé.

DU ([HR|WIN| =

Az 6rz6 - Az erd6 rengetegében, egy falddan tildogél, kezében rettenetes haldloszto pallosa.

1.A holtak erdeje: A kalandozo6k egy olyan helyre tévednek, ahol a mérges gazok nem nyertek teret, az

allatok sem merészkednek oda, és nyoma sincs él6lényeknek. A f6ld puha, az a pér fa, ami all, szaraz
és élettelen. Amint atkelnek a tertileten héseink, érezhetik, hogy a fold mintha meg lenne mtvelve.
Puha szerkezete van, konnyen stipped, nehézvértes alakok akar bokaig is meriilhetnek a hamusziirke
talajban. A magiahasznalok tisztan, de még azok is érezhetik, akik nem jartasak a vardzslasban, hogy
egykor itt, valami szentségtelen praktikat hajthattak végre. Sikeres Eszlelésproba esetén felttinhet, hogy
itt-ott, mintha mozogna a talaj. Ha megvizsgaljak a mozgéast, vagy tovabb haladnak, a f61dbél karok és
fels6testek bukkannak el§, amik megprobaljak lefogni, lehtizni aldozatukat a foldbe, hogy ezzel
megfojtsak azt. A karok és testek az Izar nevii él6holtakhoz tartoznak, amik a fold alatt vonaglanak, és
varjak aldozatukat. A kalandozéknak nem csak harcolniuk kell, hanem vigyazni, nehogy lefogjak 6ket,
hiszen akkor konnyen vert helyzetben taldlhatjdk magukat.

KE | TE VE | Sebzes| Az izarokat elpusztitani kénnyd, de fogasukbol szabadulni

Izar | 20 60 100 K6

mar igen nehéz, csak Sikeres er6proba (-3) esetén lehetséges.

Ha valakit megragadnak, az a Harc Helyhez Koétve negativ
modositokat szenvedi el. Ezen feliil, a kovetkez6 korben, Gjabb izarok probaljak meg elkapni. Minél
tobb fogja, annal tobbszorosen szenvedi el a Harc Helyhez Kétve médositokat az dldozat, mig mar
nem lesz képes tdmadni vagy védekezni, és ekkor lerantjdk a mélybe ahol darabokra tépik az izarok.

2. A varjahad: A kalandozokat méar j6 ideje koveti a magasban, kortilbelul négy (4) tucat varja.
Valdjaban ezek nem éatlagos varjak, hanem az dn. Rothrix varjak, amelyek hirhedt ragadozéi a
vidéknek. Ertékeiket ldsd: Bestidrium 2. kiadds 191. oldal.

KE | TE | VE |Tam/kor|Sebzés| AME | MME | Méregellenallas | EP FP
Rothrix | 20 60 105 1 Ké6+1 8 6 7 5 25

3. A kigyodk kertje: A rengetegben bolyongva egy, még jo allapotban 1év6 épiiletet taladlnak, amihez egy
rovid kéhid vezet. A hid mindkét oldaldn kétes dllagti folyadék talalhaté. Az épiilet bejaratanak jobb
és bal oldalan, egy-egy tliztart6 talalhat6, benne olaj. Maga az épiilet nem nagy, csak egy helyiségb6l

all, aminek a kozepén Orwellanak felszentelt oltar talalhat6. Amennyibe kart tesznek az épiiletben vagy
a kornyékén a kalandozok, tgy a hid koriil/alatt 1év6 vizbél mérgeskigydk szazai (100) tdmadnak
rajuk. Mérgiik 5. szint{i azonnali hatast izomrendszerre haté méreg.

KE TE VE | Tam/kor | Sebzés Méreg EP FP
Meérgeskigy6 60 40 60 1 K6 | Bénulds/Halal 5 10




4. A karavan: A kalandozok egy hajdani karavan maradvéanyaira bukkannak. Az id6 vasfoga mar
alaposan megragta mindazt, ami hatramaradt a szekerekbdl és rakomanyboél. Mindezek ellenére tisztan
kivehet6 egy 5 1ab magas és 4 1ab széles, széttort ketrec. A karavanban mar semmi értékes nem maradt.
A ketrec lakéja viszont még mindig a kornyéken garazdalkodik. Sikeres Eszlelésprobival a kalandozok
észre is vehetik, amint az egyik fan alszik. A hatalmas termetti majomszerii lény 50% eséllyel felébred a
jovevényekre.
Ha felkel, el6szor tdmad, hiszen vadsagat a kornyezet csak még inkabb felfokozza... Ha a kalandozék
békésen kozelitenek felé, akkor Idomitds (Mf) (-50) meg lehet békéltetni, és akkor odébball. A kérnyezet
karos hatasai kovetkeztében a Nganga elmélyében a pszi csiraja szarat bontott. Ha valaki megprébal
vele a szellem nyelvén beszélni, akkor szavakban, érzelmekben, képekben kaphat egyszerti, nem
komplex valaszokat, ugyanis intelligenciaja éppen hogy magasabb az allatinal.
A kovetkez6 dolgokat képes kozolni:

- Szereti a gylimolcsoket, de nem veti meg a htst.

- Nagyon szereti az er6szakot

- Szeret szabad lenni.

Ha harcra keriilne a sor, akkor erés harapasa mellett rettenetes 6kleivel ztizza dssze ellenségeit. A
sz6rbdl, afféle kitinné alakult bundéja remek védelmet nytjt neki az ellenséges csapédsoktol.

KE TE VE Tam/kor | Sebzés EP FP SFE
Nganga 38 120 200 3 k10+6 25 60 6

5. Az Emberfogé: A kalandozoék az erdében haladva aldozatul eshetnek az Elatkozott Vidék egyik torz
teremtményének, amelyet mashol Uit-Marach-nak, azaz Emberfogénak is neveznek. Bar a novény

technikdja megegyezik a hagyomanyos emberfogééval, felépitése alkalmazkodott a helyi
koriilményekhez. A novény kelyhe, mellyel elejti dldozatat, ugyanis nem kor alakd, hanem
szelvényekbdl all, igy nem szoritkozik tisztdsok és nyitottabb terek el6nyeihez. Amikor a névény lecsap
aldozatara, a szelvények egy pillanat alatt 8sszezarnak, s nem engednek a szoritasbol. Az emberfogé
ezutdn hagymagubora emlékeztet alakot vesz fel, ami atlagosan két ynevi 14b magassagot ér el. A
benne csapdéba esett dldozatra azonnal emészténedveket enged, melynek erés maré hatasa ellen nem
sok élslénynek van esélye.

EP Meéregellenallas SFE Sebzés
Hagyma Fogo 100 Immunis 5 K10/kor

A leirtak kivételével mindenben masban megegyezik a bestiariumi Emberfogé (Bestidrium 2.
kiadas 168-169. oldal) értékeivel.

6. Az Orz6: A stirti erd6t jarva a kalandozok egy kincsesladat pillantanak meg az egyik fa tovében. Ha
kozelebb mennek, jol lathaté, hogy a ldda egy egykor, minden bizonnyal nagy harcos, élettelen
maradvanyainak clében pihen. Ha 2 ynevi lab kozelségbe 1épnek, a pancél és egykori gazdaja életre
kel, hogy megvédje azt, ami az 6vé. Nem beszél, nem hallgat a széra, csak minden erejével megvédi a
ladat. Az 6rz6 egy él6holt. Feladata - barmily meglep6 -, hogy a ladat 6rizze.

Necrografiai osztaly: IL Eji rém

KE | TE | VE |Sebzés| SFE | Tam/kor Ny Méregellen.| ME | EP
Orz6 | 40 130 220 | K10+4 6 1 30 /Pyar Mf/ | Immunis 10 60

Ha elmenekiilnek az Orz6 elél, tgy az szokatlan médon nem iildozi a kalandozokat.
Amennyiben legy6zik sajnos kidertil, hogy a ldda amit oly htiségesen 6rzott, tires.




Mnemosyne Rododa (Ejtsd: Mnemozin) - Bard 10. Tsz.

Erigowban, szinész csalddba sziiletett. Egy ideig Alidarban
nevelkedett névérével, de hamar kideriilt, hogy nem képes
elviselni a magikus moédositasok kinjait. Visszatért Erigowba,
idejekoran elszeg&dott egy zenész mester mellé tanoncnak.
Legf6képpen az EI§ Torténelem nevti vardzslat keltette fel a figyelmét.
Mnemosyne hamar rajott, a segitségével ralelhet a vilag Osszes
titkara, elfeledett korok kulttrait ismerheti meg, és id6 csorbitotta
legendak mélyére lathat. Megszallottja lett a megfoghatatlan,
elérhetetlen, csodas lényeknek; az isteneknek. Magikus
képességeit arra hasznélta, hogy a kontinensen vandorolva fedje
fel a mult és az istenek titkait. Ezért legendds fokii vallds ismerettel
rendelkezik pyar, és mesterfokkal a kyr panteon tagjait illetéen, illetve
mesterfokii torténelem és legendaismerettel. Tehat inkabb teologus - és
torténész, mintsem muzsikus. Hangszeren jatszik valamelyest, de
hegedtije nem sz6l a legékesebben és a mtivészetekhez sem konyit
talsagosan. Jellemét tekintve optimista, joszivii és Oszinte, de
semmiképp sem naiv, vagy gyenge. A névére az egyetlen él6
rokona, akinek megmentése érdekében még az Elatkozott Vidékre
is hajlandé volt kévetni. O adja a kiildetést a kalandozéknak.

EP | FP | AME | MME | Méreg | SFE | MP | @ Fegyver Tam/kor | KE | TE/CE | VE | Sebzés |  Egyéb
9 (80| 60 | 47 4 1 | 50 |40 Térkard 1 40| 85 |150| K6+1
Tér(dobas) 1 43 | 77 |146| K6 |ljasz szabaly
Haritotér 1 41| 70 |[153| K6
Kénnyt nyilpuska 1 35| 35 |[144| Ké6+1
Céklaval és széklabbal 2 33| 66 |144| K6

Dreonar, az umich

MinGségi oltozetet visel, hajat is a divatnak megfelel6en tarkéjanal
varkocsban hordja. Huszas évei végén jarhat a joképd, frissen
borotvalt ember arca alapjan. Megszallottja Erysnek, mindemellett
szerelme mesterének szive is benne dobog. Személyiségének részletei
megfigyelhet6ek a kampéany hangulatkelt6 novelldiban.

A els6 kaland soran Mnemosyne kopenyeként kisérte a nét az utazasai
soran, hogy megvédje, és megfigyelje a lanyt.

Dreonar hozta el Endora Salwah f6ldi maradvanyainak egy részét,
amit a Holl6tol szerzett térkép segitségével taldltak meg a bard
lannyal. Illetve szintén § jutatta el a hamvakat a gnémokhoz, akik el
tudtak késziteni belSle az eszkdzhoz sziikséges gyéméntot. Célja és
vagya, hogy ember lehessen, és ezzel mélt6 legyen Erys szerelmére.
Ezen modul hangulatkelt6 novelldjaban olvashatsz arrél, hogyan
szerezte meg az Alidari Mester szivét, mely szintén az egyik f6
alkotéeleme az eszkozt létrehoz6 ritudlénak.




Achrann, (ejtsd: Akkran) / Achran’atha (ejtsd: Akkranata) - Orwella angyala

A Dontés Hegyének pokldban sziiletett rettenetes lény, mely
csakis urnéjének engedelmeskedik. Papi szélitdssal nem
megidézhet6. Nem beszél, de hallani mondandéjat. Nincs
arca, de latni érzelmeit. Nincs fegyvere, s mégis karddal sujt
ellenségeire. Csak akkor kertilhet Ynev vildgara, ha Orwella
szent helyén, hatalmas magikus er6k mellett, az asztrélis
spektrum minden érzelme jelen van és a vad mégia kusza
szalai feltépik sikjanak fatylat. Egy bizonyos ritualéval, amely
mar rég feledésbe mertilt, egyik-masik kritériumot ki lehet
valtani.

Jottekor mind, ki halandé, atéli legrosszabb rémdlmat, s
lelkébe horgonyt vet a kétségbeesés.

Nagyijabol 2-2,5 ynevi lab a magassaga. Sziluettje egy jol
edzett férfira hasonlit, testét feketés lila pancél boritja. Fejét
csuklya fedi, aldla csupan egy nagy szem figyel, mely nem
sajatja, hanem az Istenné szemeinek egyike. Hatabol az
anyagiasodott kaotikus energidk, akdr a szarnyak

agaskodnak. Ezek mindegyikén, legalabb harom szem figyel.
Bal kezében Kéoszkard (Papi vardzslat) vagy ahhoz nagyon hasonl6 penge elevenedik meg. (20E, ha
oszlatjék, 1 kor alatt Gjraidézi.)

Ha a kalandozoék a 3. metodust, fegyverformat aktivaljak a “gyengébb Achrann sziiletik le. Ertékei:

~

Achrann KE TE VE Sebzés | Tam/kor EP FP Mana
Kéosz kard 80 150 220 3K6+8 2 60 270 120

Abban az esetben, ha a kalandozok nem valasztanak idében, tigy Achrann t6bb energiat képes
magaba szivni sikjarél,s hatalma joval nagyobb lesz, amikor megjelenik. Ertékei:

Achrann’atha KE TE VE Sebzés | Tam/kor EP FP Mana
Kéosz kard 95 185 220 3K10+10 2 80 300 180

Az Angyal Kiilonleges képességei mind a két formajaban megegyeznek. A kiilonbség csak harci
értékeiben nyilvanul meg:

Az Achrann/ Achrann’atha kiilonleges képességei:

¢ Folyamatosan 60E Félelem aura veszi korbe.(100 14b sugart korben).

o 20% eséllyel a ra alkalmazott méagia nem jon létre.(100 lab sugara korben).

e Meglepetésszerti, hatulrdl, félhatulrol érkez6 tamadasok hatrdnyai nem érvényesiilnek ellene.

e A Kkarakterek, akiknek dominéns jelleme a Kéosz, a kovetkezé médositokkal harcolhatnak ellene:
Té -15 Vé+20

e A Kkarakterek, akiknek dominéns jelleme a Rend, a kovetkez6 médositokkal harcolhatnak ellene:
Té+20 Vé-15

*  Megsebezni tuliitéssel, aldott fegyverrel vagy magikus fegyverrel lehet. Félmagikus fegyverrel a
sebzés felez6dik.

o Sikeres timadas esetén, aldozata Asztral Tulajdonsagabél 1-et ideiglenesen, (amig a kiildott él)
levon. A karakter, amelynek Asztral Tulajdonséaga 3 ala csokken, meg6riil, majd meghal.

e A Haldl szféra felett bir hatalommal és annak papi vardzslatait alkalmazza

e Mérgekre, Asztralis és Mentdlis vardzslatokra immunis




