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Tisztelt Kalandmester,

a most kovetkezé kalandmodul az Atkozott fészkekben
kampany utols6 fejezete. Kisebb valtoztatdsokkal
azonban 06ndll6 torténetként is felhasznalhat6, sajat
torténetfolyamodba is illesztheted. A kaland egy sajatos
jutalomjaték kalandozoknak, kalandmestereknek és a
kaland fréjanak is. Erdemes ezt észben tartva felftizni a
megfelel6 torténet végére és tigy lemesélni.

Az Atkozott fészkekben kampany kordbbi részeiben
mar bejartuk a nyolcvanas évek horrorfilmjeit, az
ezredfordulé koruli animék atmoszférajabol
meritettiink, konzol-, video- és szamitégépes jatékok
ihletésének engedtiink szabad utat és a finalé kedvéért a
fantazianknak is ... kivételesen. A sorozatot lezar6
darab is egy érdekes témat jar koriil: a kilencvenes évek
egyes miveit.

A M.A.GUS. kialakulasanak koraban volt egy téma,
amivel tobb film és sorozat is foglalkozott, foglalkozik
ma is. A '93-as Idétlen id6kig (Groundhog day) is ilyen,
a Minden tton jartam mar cimd Xéna (igen, az a Xéna)
epizéd is err6l sz6l. Napjainkban legutébb a Haven
cfmii misztikus sorozat dldozott erre egy részt. Bill Murray rajongék ebb6l mér tudhatjak, hogy az
alap konfliktus a torténetben az lesz, hogy egy nap tjra és Gjra ismétl6dik.

Kiilondsnek tartom, hogy ez a probléma eddig elkeriilte a kalandmodulokat (hasonlé van csak a M*
berkein beliik, de az sem hivatalos). Jéllehet, abban keresend6 az ok, hogy ez egy nagyon koncentralt
mesél6i magatartast igényel meg, hogy a poén csattanéja id6 el6tt ki ne dertiljon és legyen elegend6
lélekjelenléte a csapatot végigvezetni a személyes pokol ttjain, ami azutan kovetkezik.

Az utols6 kalandommal sem hazudtolom meg magamat, hogy a most kdvetkez6 iras lemesélése KM-
et rostalé proba. Ha nem is keriil pontozasra a meséd soha, senki altal le tudod mérni magadat abbol,
ahogyan az eseményeket alakitod, végigvezeted Gket a rendhagy6 torténeten. Fn ehhez csak sok
szerencsét tudok kivanni ... a papirrdl, radirrél, ceruzéardl és kockakrél magadnak kell gondoskodnod.

Nem tudom ki vagy, aki olvasod soraimat. A versenyre jo el6re meghivott meséls, utolsé pillanatban
elrangatott beugré KM, lelkes kezd8, aki csapatanak keres a neten alkalmas kalandot vagy
szarkofagombol emeled ki gyér lampafényben kihtilt amund testem mell6l ezt az iratot. Készondm
neked, hogy figyelmedre méltatod irdsomat, kszonom, hogy lemeséled ezt a kalandot, de ha tgy van,
akkor koszonom, hogy velem tartottal 2005 6ta az altalam irt kalandokat lemesélve vagy lejatszva.

Hosszti menet(h) volt, de minden egyes perce megérte. Komolyan. Készénom.

Udvozlettel:
Szilagyi ,,Amund” Janos
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Els6 Hangulatkelt6 novella: Smaragd Illtzi6

Az odalentr6l felhangz6 kialtasok és fegyvercsorgés gy latszott el
sem érik a tudatéat. Végigtekintett az elStte elteriil6 sakktabldn és a
lathatéan megviselt ellenfelén. Ot jobban zavarték a lentrsl
felsztir6d6 zajok. Lathatéan alig kototte le a kettejiik kozott zajlo
jaték.

A szoba diszei élénk szinekben verték vissza a kinti fényeket, de
kordntsem olyan élesen, mint a szoba négy pontjdn lebegd
kristalyok. Mélytiikon a kastély kiilonbdz6 részein zajlé pusztitas és
élet-halal harc képei villédztak. Az ember szolgdkat sorra 6lték le
vagy szoritottdk vissza az épiilet belsejébe a vadul, tobb hullamban
érkez6 orkok.

A sakktabla folé hajlé kyr nemes tekintete azonban csak
végigsiklott a latvanyon egy-egy jol megfontolt 1épés el6tt. A vele
szemben 1il6 ember ereiben megfagyott a vér, ahogyan arra gondolt, hogy a véres események ihletik
meg a jatékhoz. Tény, hogy a kyr faj kedvét lelte a harci bemutatok és gladidtorviadalok latasaban, de
nem volt vérszomjas tipus.

Az el6tte 1l6 férfi pedig rdaddsul pap volt, Weila, a Sorskovacs kivalasztottja. Akarmennyire volt a
f6isten kegyeltje, ez még nem adott magyarazatot tetteire soha. Mikor pirkadatkor jelentették az ork
elé6rsoket az erdében a pap minden kyr vérti csaladtagot elmenekitett a kastélybol. O maga azonban,
szolgaival itt maradt. Jatszani.

A pap teljes szakralis diszében tiindokolt az asztalnal, olyan volt mint egy eskiivére 61t6z6tt unatkozé
vélegény. Diszes zold kopenye, dragakoves fejéke, nemesi gytirtii csak tigy ragyogtak. Vandorbotjara
csavart szent szimbdéluma a Végzet és Sors sajat farkdba harapé kigy6jat mintdzta. A szolga
végiggondolta, hogy talan még a haz tinnepi alkalmain sem 61tozott ki igy ura.

A jaték elhuzédott. Mikor az Arnyékarnét szimbolizalé babtut a Mantikor levette a téblardl a
koriilottik 6rvényls képeken lathaté volt, hogy a lovagterem elesett. Hatastalanitott pusztité pancélok
hevertek a padlén, 6sszekeveredve a tdimadok és védok vérével. A kyr nemes unottan séhajtott.

A szolga tudta mire gondol. Az orkok szinte gondolkodas nélkiil, kozponti irdnyitas nélkiil tdimadtak
a magasabb épiiletekre. Mintha csak sziiletésiikkor nevelték volna beléjik a kyr kultdra elleni
gytloletet. Talan mégis Orwella teremtményei lehetnek, t6le telik ki ilyen gonosz gondolkodés.

Kezdetben a kyrek azzal kisérleteztek, hogy a primitiv torzsek élén &all6 ork vezéreket, simanokat
vették célba ... de ez sem vezetett a pestisként hompolygé aradat megéllitdsdhoz. Minden ork
egyénenként és mégis falkaban Gsztonosen egy célra tort: eltérolni mindent, ami egység és rend. Elén
a kyr vilaggal.

A jaték folytatodott. A mezdbket elvélaszto foly6 szimbéluman mar a kyr szinte minden egysége atkelt.
Az ember 8sztonosen a védekezésbdl vald kitdmadasaban bizhatott ... és a nemesi emelet lunir
foglalatti kapuiban. A hangokbdl itélve a haz utolsé védsi mar az ajté el6tti folyoséra szorultak és ott
probaltak egy utolsé védsallast kialakitani.

A szolga reménykedve nézett urdra a jatéktabla felett. Talan tervez valamit, talan nem jatszotta ki
minden kartyajat. Képes lehet az orkok jelentette kdoszt megzaboldzni istene hatalmdval, szent
targyaival. Ujult bizalommal tekintett a tdblara, hogy atldssa a jatékukat. A negyedik meccset
jatszottak azoéta, hogy a fékaput attorték az ork samanok dalai.
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Eddig kett6t nyert a nemes és csak egyet a szolga. Azt is csak azért, mert a pap olykor magéhoz
reptetett egy kristalyt, hogy kozel hajolva suttogasara kiélesedjen vagy eltdvolodjon a kép. A szolga a
kastély minden termében ott lebegé kristalyszemekre gondolt, amik éjjel szértak ki magukbol
smaragd szinben azt a fényt, amit a nap folyaman elnyeltek.

A papra nézett, aki nehéz tekintettel meredt a tdblara. Elrévedt és az ember nem volt rest ezt
kihasznélni. Tdmadasba lendiilt at, eddig védekez6 pozicidban 1év6 babuival atugrott a folyon talra és
egymast segitve egészen a pap védmiivei széléig ugrott. A kyr elmosolyodott és 6sztonosen, a tAmado
alakult nyomaba kiildte az ostromlé seregét. Atgondolatlan 1épés volt, nem érhetett vissza kiilon-
kiilon az egységeivel id6ben.

Az ember diadalittasan verte le a tablarél a Sorskovacs papjanak vezérét. A csdszart szimbolizalé babu
messzire repiilt az asztaltdl is, Ggy tetszett a jaték sikjabol egy kiilon vildgba kertilt: a valésagba, ahol a
folyos6 vasalt kapujat ekkor tépték ki a kornyezé marvanybol széros, karmos kezek. A hangokra a
szolga ijedten fordult meg tiltében és nem latta uranak a sajnalkozé, egytitt érz6 mosolyat és azt, hogy
lassan fakulni kezd.

A szolga csak akkor nézett vissza, amikor a kyr kiilleme szinte tivegszertivé valt mar. Vondsai
elhalvanyodtak, tekintete formatlanna valt. Képonyege és diszei mintha egyre bizonytalanabbul alltak
volna a leveg6ben. A szolga hangosan nyelt egyet, de nem mert urara kialtani konyorgéen vagy
kérd&en sem. A kyr lassan teljesen elhalvanyod¢ alakjat latva azonban kezdte megérteni az uréat.

Mikor a targyak a padléra zuhantak a szolga sietett felkapni Gket. Ertette mér, hogy ura a csaladtagjai
kimenekitésére minden erejét elhasznalta kordbban és mar csak magat tudta volna kimenekiteni. De
nem akarta elhagyni szolgait, nem akarta, hogy a kastélyt az iires emlékek védelmezzék csak az orkok
hordaja ellen. Ertette azt is, hogy ura nem lehet messze, nyilvan az ork sereg mogétti dombokra
menekiilt csak, onnan szemléli a biiszke var bukéasat.

Hogyha 6t csatabol legalabb kett6t elveszitesz, a hdborat mégis megnyerheted. Felidézte az 6si kyr
mondast, amit ura is gyakran ismételgetett. Kezében szorongatta a pap szent targyait akkor is, amikor
az orkok ratorték a toronyszoba ajtajat. A masfél ember nagysdgu szornyek négykézldbra ereszkedve
rohantak felé, testtikrél cafatokban 16gott a rongyos bérvért, mas méretre készitett csatos sisak.

Miel6tt azonban elérték volna a szolgat a szoba kivilagosodott. El6bb halvany majd egyre er6sebb
smaragd szinben fiirosztotte a kastély termeit egy kiilonds er6, ami a szobakban lebegé kristalyokbol
aradt szét. Kiviilrél ugy latszott, hogy minden ablakbél z6ld tiiskék nének ki az éjszakai égre a
kastélybol, odabent felperzselte a szért, megolvasztotta a fémet és felhdlyagositotta a bért ez a
kegyetlen lidércfény.

Egy saman még idejében valtott a vardzsdalan, tobb szivdobbanasig allta az 6rjongé szent fényt, ami
szobarodl-szobara kéborolt a kristalyokon keresztiil és minden mozg6, €16 testbe behatolt és beliilrél
égette ki a lelket ... ha lett volna ilyen az orkoknak.

Végiil mégis elhanyatlott az ork, tobb ezer éves hagyoméannyal nem tudott dacolni a par évtizedes,
véletlenbdl sziiletett magidja. Orrdn is szajan is délt a smaragd fiist, ahogy utolsé él6ként elhasalt a
toronyban. Minden olyan hirtelen csendesedett el, hogy a kornyezé vidék allatai még percekig nem
mertek hangot adni meglepetésiiknek.

A zold tuiskék csak lassan lohadtak el, tigy téint megkovesedve és elporladva hamuként zuhannak ald
az udvarba és porviharként teritették be az ott elesett testeket. A meztelen kyr férfi tigyet sem vetve
lépett be csalddja 6si birtokanak kapuin, ahogy megtette mar ezerszer. A tettének eredményét
vizsgalva nézett fel a toronyba és a nagyobb vértécsékat kertilgetve befelé indult. Azon gondolkodott
vajon merre taldl majd egy valtds tiszta ruhat.
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Maisodik Hangulatkelt6 Novella - Hattér

Hirnévre és dicséségre dhitozik minden kalandozé. Miutdn Eren hatarvidékét megévtad a kiils6 és
bels6 ellenségtdl, hogy kibékitetted és egyesitetted az ediomadi torpe kolénidkat, bezartad a Lindigass
kapujat és leszamoltdl minden kordbbinal hatalmasabb ellenségeddel a RozsdatemetSben
megérdemelt pihenésedre késziilsz.

Az inkvizitor és a Salamboo Kereskedelmi Szovetség is szép summaét adott. Szinte égni érzed a
zsebedben a valtot Erion felé tett minden lépésed kozben. Arra gondolsz, hogy mit kezdesz majd a
rengeteg pénzeddel: megallapodsz, veszel egy kastélyt vagy kett6t. Sereget toborzol és a foldabrosz
neked tetsz6 sarkat a sajat szineidre fested. Végre megveszed azt a pancélt, amire régéta ahitoztal ...

Ilyen gondolatok keringenek benned aznap reggel, amikor Erion egy el6varosdban, Terranoban
ébredsz. Kirazod magadbdl az éjszaka faradtsagat és az el6készitett dézsa folé hajolsz. Arra gondolsz,
hogy mikor végre megkapod azt ami jar, ami jogosan téged illet, akkor nem alszol tobbé ilyen poérias
kortilmények kozott. Végignézel a piszkosfehér dunnyas agyon.

Odakintrél mar hallod a tarsaid zsivalyozasat. Koran keltek vagy egyaltalan le sem fekiidek, ilyenek.
Arra gondolsz vajon a fogadé el6tt var e mar ratok a kisvaros minden zsandarja. Ha egyszer valéban
gazdag leszel hidnyozni fognak ezek a kérdések. Vagy mégsem? Mennyi id6ének kell eltelnie, hogy
minden j6 dolgodat és kifizetett szeret6det hatrahagyva &riilt célok fel koslass megint?

Valami mozgast veszel észre az agy tovében. Tekinteted azonban mar nem talél ott semmit, ahonnan
pedig a fiiledbe csengé sziszegés hangjanak emléke visszhangozik. Megkeriilod az 4gyat, az
ablakkeretbe kapaszkodsz és mikor nem taldlsz semmit a padlon mégis megszédiilsz egy pillanatra.
Megszokasbol a felszerelésed felé pillantasz, de minden a megszokott helyén és rendjében valénak
latszik.

Kiftjod a leveg6t tiid6dbdl, arra gondolsz, hogy ez a latvany és ez a tudat hanyszor volt
kalandozasaid sordn megnyugtatd, hiisit6 bizonyossag. Er6t meritesz a megszokott kinti hangokbol és
a malhad szijait babralod. Pont két lyukat hagysz szabadon. Tudod, hogyha az utolsé el6tti lyukat kell
hasznalnod akkor mar annyi zsdkméany van a zsdkban, amennyib6l egy tGjabb hétig jol élhetsz.

Annal pedig nem kell t6bb. Eddig legalabbis sohasem kellett. Végigtapogatod az elrejtett valtot és az
ablakon keresztiil Erion sziirke konttrja felé tekintesz. Jartdl mar a Varosok Varosaban. Hagytdl is
dolgokat, de el is vittél innen emlékeket. Most azonban minden megvaltozhat szamodra a falaid
kozott. A lehet6ség egyszerre riaszt és vonz. El6veszed a valtét és sokadszor olvasod el rajta az Al
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bettikkel irt nevét.

Réviilésedbdl rohané ldbak zaja
riaszt fel az ajtéd elsl. Erted
dorombolnek, a nevedet kialtjak.
Sietve szedel6zkdodsz és még
egyszer utoljara végigtekintesz a
szoban. Nem érted miért, de ugy
érzed bucstzol ett6l a helytél és
attél, amit a szdmodra jelent. Az
udvarra érve latod az utra kész
tarsaid varakozo tekinteteid, a
tirelmetlenebb mar el is indult a
kapu fel, egy masik tarsad
pajzstarté karjaval jelez neked,
hogy kovesd ... Erionba.
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Hattér és az el6zmények

P.sz. 3710-es évek elején jarunk: a
Manifesztaci6 mar csak veterdnok
tekintetében élo emlék, a
Biborgyongyok Keresése északon még
csak most kezd6dik. A frissen lezarult
Vampirhajsza eseményeinek
izgalmdban ég a modern vilag.
Kronikasok és bardok keresik fel a
csatarozasok helyszineit, a Nyugati
Vérosallamok el6bb 6dzkodva majd
egyre batrabban nyitja meg a pyar vilag
el6tt kapuit.

Délen az Uj-Godon Birodalma néz szembe az Gj utakra lépett Kran és a komoétosan, de biztosan
militarizalodé Uj-Pyarron kettésével. A Hradzs, az amund maradvény ereklyék hatalméanak
dézsmalasabol épiilt dzsad allamalakulat még nem mutatta ki a foga fehérjét, de latvanyosan
formalédik. Ynev minden tajarél érkez6 amund vandorok élinkitik a forgatagat a frissen épiilt
‘mecsetek’ és ‘'miiezinek” arnyékaban.

A Véampirhajsza résztvevéi kiilon-kiilon okokbdl Erion felé tartanak, hogy a tetteikért jaré jutalmat a
naluk 1év6 véltok felmutatasaval dtvehessék az Al Ratta bankhdzban. Ez egy kényes procedira és
legaldbb egy teljes napot vesz majd igénybe, de tekintettel az arany mennyiségére (to6bb ezer aranyrol
van sz0) megér ennyi varakozast mar. Nem sejtik azonban, hogy a szerencséjiik megfordult.

Mathias Crongvist hatalma ugyan eltavozott e vilagrol(?), de a tettei és cselekedetei igy is sok kérdést
hagytak maguk utdn. Arcatlan gyilkosait halala el6tt 6 maga atkozta meg, de hogyha megkimélték
volna is, a hattérben munkalkod¢ sziirke eminencids veszélyesnek itéli a nagyhatalmu lény legy6z6it.
Osi formulak felhasznélaséval, a legrégebbi varazskonyvek utolsé oldalairél szarmazé atokkal
sdjtottak a karaktereket.

Kultaranként eltér6 az elnevezése, els6sorban az 6si- és a természeti népek szakralis vezetsi ismerik a
sorsot megbékly6z6 magia hogyanjat és mikéntjét. A nomad samanok, mint a Kigy6 Atka ismerik, de
rettegik a hasznalatat, a snil nép gyikmagusai ZED néven ismerik és maguk is tiltott tudomanyként
emlékeznek meg réla. A modern mégiatudomany fellegvaraiban, Doranban és Lar-Dorban, agy
ismerik ezt, mint a Sotétség Atka.

Azonban ott is magikus pecsétekkel zart grimoarok titkait ismeré beavatottak vannak tisztaban ennek
a varazslatnak a valédi természetével. Haszndlata ugyanis olyan erSket szabadit el, amiknek
Hetedkori praktikdkkal nem lehet gatat szabni. Az invokacié felébreszti a Kigy6 tudatat, az Id6
Kigydjat, aki a vilag teremtése 6ta hordozza a Sors Pikkelyeit. Ezt a feldiihitett isteni lényt szabaditja a
célpontok nyakéba a varazslat.

Teszi ezt pedig tgy, hogy a sajat farkaba harapd kigy6 nemlétbdl 1évé testével korozni kezd a
célpontok koriil. Kiilongs, nem mindennapi élményt okozva nekik ezzel. El6bb csak hétkoznapi
dolgok ragadnak az id6 gyantdjdhoz (pl. a vandorlds sordn egy kulacs napokig nem {iriil ki), de
késébb kisebb csodanak beills események is kisérhetik az utjukat (pl. az elhamvadé erds vagy
templom masnap reggelre tigy 4ll, mint annak el6tte).

Az atok végs6 stadiuma pedig, hogy a célpont vagy célpontok egy hétre ugyanabban az egy napban
ébrednek és élnek djra és Gjra. Ekkor mér a Kigy6 teste olyan kozel kertil a lelkiikhoz, hogy képesek
felfogni ennek a szokatlan és fenyeget6 voltat. A napok el6re haladtaval ekkor mar latomdasok
kinozzak Gket az elkeriilhetetlen végrol: hogy létezésiik irmagjat is megsemmisitse a Kigyo.
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Ha engem latsz, eltakarod igaz arcodat,
Mosolyod nem nekem tartogatod mar.
Sirokrdl riadnak fel a varjak, hogyha
Emlékeidben felidézel engem.

Orzol egy képed magadban rélam,
Uttalan ttén jaré koldusrél talan
Rongyokba csavart becstiletével

Keresi helyét a csalfa csillagok alatt

Mert minden tton jartam mar,
Idé6tlen id6kig bolyongtam,
Gy6zelmeim mégsem hoztak soha,
Békét vagy diadalt.

En ismerem igazi arcodat is
A sar és konny maszkja alatt
Amit a varosok vérosa el6l rejtesz
Amit az emberek el6l eltitkolsz

Miért, mond 6 miért, van az,
Hogy csak egyediil, tavol
Minden ismer6st6l és barattol
Lehetiink csak igazadn 6nmagunk

Miért lehet egy a jelenbdl a multba
Menekiil6 koldus tekintete tisztabb
Mint bérkié, aki feln6ttsorba lép
Es miért vesztjiik el onuralmunk

Korona és palast gyanant hullik le,
Jogar és vandorbot a tdimaszunk
Gytirtnk lesz a hamis bilincstink

Nyakunkba vessziik a kigy6 lancat

A kapukat, ami kivezet ebb6l
A vilagbdl, a kotelmek al6l
Mégis csak az az ima nyitja
Amit igaz szivvel mondunk

A szavak pedig ehhez a kdvetkez6k:

e N N NN NN K NN NN
” .
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A kaland cselekménye vizlatosan

1. Fejezet: Ebredés a Varosok Varosaban
- Torozon Tavernéjanak egyik lakosztalydban térnek magukhoz
- Mésnap reggel a Vilag Kozepén
- Harom 6sdi és kevésbé 6sdi kaland megbizasa érkezik
- Latogatas az Al Ratta bankhazban
- Leghamarabb holnap kaphatjak meg a pénziiket
- Hogyha nagyon tigyesen targyalnak/fenyeget6znek, akkor ma este lesz bel6le
- Egy bukan josné ajanlja fel kifelé, hogy megolvassa a tenyertiket
- Ut kozben egy fiatal gorviki lanyt latnak nemesi ruhdkban, elveszettnek ttinve
- Torozon Tavernajaba visszatérve a szobajukat méar kiadtak, mert maig volt fizetve
- A masik fogado6 keresése kozben az utcan hallhatnak egy fanatikus papot, aki Cronqvist kovetének
vallja magat (ha megolik, senki sem emel panaszt)
- Az Azott Kobold és a Haromfejti Manase fogadok allnak rendelkezésiikre
- Odabent Cloud Boohen adja el6 legtjabb kolteményét, Sotét Atok cimmel

2. Fejezet: Ebredés a Varosok Varosaban
- Torozon Tavernajanak egyik lakosztalyaban térnek magukhoz
- Mésnap reggel a Vilag Kozepén
- Harom ugyanolyan 6sdi és kevésbé 6sdi kaland megbizasa
érkezik
- Lehetséges az éltalanos panik
- Az Al Ratta bankhazban persze nem tudnak réluk és nem
is hajlandéak kiadni a pénziiket
- Altalanos tanacstalansag ..., de a bukén jésné ma is
szivesen josol nekik
- Ha j6l keverik a kartyaikat, akkor eligazitja 6ket a helyi
alvilag felé
- Ut kozben egy fiatal gorviki lanyt latnak nemesi ruhakban,
elveszettnek ttinve
- Estére ismét lehet szallasuk az Azott Koboldban vagy a
Haromfejli Manaséban

- A Crinqvist-kovet6 pap ma még hevesebben uszit a vampir

kovetésére (akkoris, ha tegnap megolték), de ekkor mar

vannak kovet6i

- A fogadéban Cloud Boohen adja el6 legtjabb kolteményét, Sotét Atok cimmel

3-6. Fejezet: Ebredés a Varosok Varosaban
- Latogatas egy helyi varazslénal (pl. Torozonnal Alyr Arkhon), aki beszél az atkukrol
- Latogatas a helyi alvilag vezet6jénél, aki nomad sdman lévén beszél nekik az atokrol
- A Cronqvist kovet6k naprol, napra tobben lesznek, ha haromszor megolték mar, akkor meglatva
6ket rajuk uszitja a hiveit, mint a nagyur gyilkosaira
- Egy fiatal gorviki lany bolyong elveszetten a véarosrészben és mintha, keresne valakit (azt mondja,
hogy a Rézsa Lovagjat)
- Latomasok rohanjak meg a jatékosokat. Egy-egy hédzfalon tigy latjak, mintha egy hatalmas pikkelyes
test vonulna végig.
- A weila pap kopenye a Fako Liget Banyajan van
- A weila pap fejéke az OrkVar gném kiralyanak koronaja
- A weila pap szent szimb6luma a bukéan j6sné nyakaban 16g
- A hianyz6 versszak a csatorna zar6 rendszerénél van, de naponta csak egyszer, tiz percre szarad ki
- A weila pap botja egy amund koldusnél van, de 6 nincs Erionban ...
- A Kigy6, hogyha sikeriilt végrehajtani a szertartast, akkor snvédelembél egy 1d6 Ort kiild réjuk még
alegvégén
- Vagy a létezésiik is elhalvanyul a vilagbdl vagy a Kigy6 Pikkelyeire ugorva ... ©
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Erion varosa

A Kyria bukéasat kovet§ szazadokban a kdosz hullamverésével egyediil a Godora volt képes dacolni.
Alapitéi, az Orok Haborat atvészelt kyr férangtak eleinte a birodalom visszaéllitdsénak eszméjét
dédelgették... erejiiket azonban jobbara megmaradt birtokuk védelmezése kototte le. Godora tertilete
egyre fogyatkozott, kyr lakossadganak vére elkeveredett az északrodl és délrél érkezé menekiiltek és
kalandorok vérével. Szamtalan gy6ztes csatat vivtak - és legalabb ugyanannyit veszitettek - mig egy,
a Pyarron szerinti 1024-ben zajlott titkozet utan az uralkodoherceg parancsot adott Godora
f6évérosanak, Erionnak (az egyetlen megmaradt varosnak) fallal torténé koriilvételére. Az {itkozetet
megnyerték ugyan, a herceg azonban raddbbent: hatalma tobbé nem elegend6 Godora tavolabbi, a
folytonos habortuk miatt egyre néptelendd teriileteinek megvédelmezésére. Alattvaldi szétszérddtak
vagy Erionba koltoztek; a varos egy nemzedéknyi id6 alatt sosem latott méreteket 5ltott.

Napjainkban nem csak Ynev leg6sibb - tobb mint hat évezredes - varosa, de leghatalmasabb
telepiilése is egyben: lakéinak szdma meghaladja a tizenkétmilliét, &m alkalmanként tizenotmillié
ember és egyéb lény nytlizsog falai kozott. Tertilete éppily 6ridsi: el6véarosaival egyetemben majd” ezer
négyzetmérfoldon terpeszkedik, fala pedig (mely épitésének megkezdése utdn ezernégyszaz évvel
érte el jelenlegi nagysagat) szazhetvenkét mérfold hosszan kigy6zik Godora lankdin 4t. E védmi
magassaga hatvanot-hetven méter kozt valtakozik; vastagsaga helyenként a fél mérfoldet is eléri, és
szamtalan titkos folyosét, iireget rejt. Mivel tobb mint egy évezreden at épiilt, s tervezdinek gyakran
mar az emléke is feledésbe meriilt, a jaratok és kiilonboz6 helyiségek zome ismeretlen a varos mai urai
szdmara. A titokzatos helyek olykor 0Osszekottetésben dallnak az Erion alatt htzédo
csatornarendszerrel, és ezt ki is hasznalja mindenki, akinek rejtegetnivaldja van: szamtalan titkos
tarsasag, szekta, tolvaj- és orgyilkosklan valasztotta bavoéhelyiil.

Tudvalévé, hogy a falban sajétos életformdk alakultak ki, melyek veszélyesség dolgaban az Elatkozott
Vidék lényeivel vetekszenek. A kutaték Tharr-szentélyeket, Orwella-templomokat taldlhatnak a fal
tiregeiben, masutt tolvajklanok, boszorkanyszekték titottek tanyat, és kegyetleniil védelmezik ottlétiik
titkat.

Erion urai

A vérost herceg kormanyozza, akit hivatalosan mindmaig
Godora teljhatalmd uranak (dom supreor), Kyria
helytart6janak cimeznek. Az eltelt hat évezred alatt
szdmtalan dinasztia valtotta egymast; a jelenlegi - a da
Viniel csaldd - nyolc évszdzada ad uralkodékat Erionnak.
A nemesség hasonloképpen 6si, a legfiatalabb familia is jo
harom évezredre tudja visszavezetni csaladfajat.

A herceg a varost keriiletekre - mintegy tartomanyokra -
osztotta, e kertiletek (kozel nyolcezer keriilet van, némelyik
nem nagyobb néhany haztombnyinél) letelepedési és
tizletnyitasi jogat adomanyozta egy-egy nemesi csaladnak.
A jog - igy a jovedelemforras - az els6sziilott fia jussa, a
tobbi gyermek vagyontalan lesz, ezért, ha egy csalddban
tobb fitigyermek sziiletik, ezek bizonyosan valamelyik
egyetemre vagy lovagi rendhédzba keriilnek. Lednygyermek
nem Orokolhet; ha nincs fiqutéd, a kertilet joga visszaszall
az uralkodéra. A jog at nem ruhdzhat6, hozomanyul sem
adhatd, ezzel veszi elejét az udvar a csaladok tulzott meger6sodésének. A hercegi familia a
kapupénzeket, a kikot6i vdmokat és a Palotanegyed bevételeit magénak tartja fenn.

Minden nemesi csaldd sajat hadsereggel rendelkezik, s feladata, hogy keriiletében a torvényeket
betartassa. Ezek a torvények kiilonlegesnek ttinhetnek egy kiilhoni szaméra, a maguk konyortelen
modjan azonban igen logikusak. Miutan Erion a kalandozok fogadasara és ellatasara rendezkedett be,
a torvények dont6 tobbsége nem vonatkozik rajuk, ezzel is hangstlyozva lehet&ségeiket. A varos nem
alland6 lakoéi és latogatdéi egymds kozt barmit tehetnek, az 6rség nem lép kozbe. Csak olyankor
cselekszenek, ha erioni polgédrok, netdn a véros karara torténik biincselekmény. A biincselekmény

-10 -



Amund: A Sotétség atka Kalandor Krénikak X-2. 2011. november 12.

megitélése persze kényes dolog. A keriiletek nemesurainak htsbavagé anyagi érdeke, hogy
alattval6ik békében éljenek, tizleteik zavartalanul virdgozzanak - 4m ezt nem mindegyik 6rség tudja
szavatolni. Az el6kel6bb negyedekben (ezek kozé tartozik a Palotanegyed, a Keresked6negyed és a
Szoérakozénegyed), ahol magasak az adok, igy tobb pénz fordithaté a nemesi Orségekre, a
kozbiztonsag jobb: e kertiletek urai volt kalandozokbdl és veteran zsoldosokbdl szervezik csapataikat,
akik a ma rendbontéival is képesek felvenni a harcot. A leghiresebb persze a hercegi 6rség, mely
draga pénzen fogadott kiilhoni fegyverforgatokbol all. A szegényebb negyedekben a btinozésnek
semmi nem szab hatart. A kalandozé egész piacokat foszthat ki, haztombnyi boldogtalant gyilkolhat
le, ha kell6en er6snek mutatja magat, hisz a kertilet ura jobban félti 6rségét, mint alattvaléit. Miutan
egy-egy csalad, egy-egy tizlet csekély jovedelmet jelent kincstardnak, vesztesége sem szamottevo.
Raadasul mindig akadnak betelepiilni vagyok, akik az alacsony adokért cserébe vallalnak minden
kockazatot.

Pedig rajuk, a koznapi emberekre mas torvények vonatkoznak. A véros urai szigortan biintetik a
csalast, a gyilkossagot és a lopast. Mas kérdés, hogy a tolvajklanokkkal nemigen tudnak mit kezdeni,
igy egyes kertiletek urai megegyeznek egy-egy klan vezet6jével, valtsdgot fizetnek a klannak, és ha
azoknak mégis torvény el6tt kell felelnitik tetteikért, befolyasukat is latba vetik az érdekiikben.
Cserébe a klanok nem tevékenykednek az adott keriiletben, s6t, a szabadtisz6 tolvajok ellen is
fellépnek. A kevésbé szerencsés keriiletek nem élveznek efféle védelmet, Orségiik ugyszolvan
tehetetlen a tolvajokkal szemben. Am ha egy-egy bestgé révén tudomast szereznek buvéhelyiikrol,
egész hadsereget kiildenek elleniik: a kertilet ura inkabb kalandozdkat, zsoldosokat bérel, semhogy
megtorlatlanul hagyja a klanok pimaszsagat. A tolvajok ezért mindentitt jol meggondoljak, meddig
merészkedjenek.

Erion Fogadénegyede

A Kapuk tere hatalmas és ttalzasokban tobz6do, akar a varos, mely keblén hordozza: dllandé magikus
atjarok nyilnak innen Ynev fontosabb civilizaciés kozpontjaiba. Két roppant, félkaréjban elhelyezked6
boltivsor rejti a Kapukat - az egyik az indulas oldala, a masik az érkezésé. A téren az atjarékon kiviil
csupan egy karcsu torony all, melynek alsé szintjei (ha a szébeszédnek hinni lehet) tobb emelet
mélységbe nytlnak, és Osszekottetésben éllnak a szovevényes csatornarendszerrel. E toronyban
laknak a Kapuk 6rz6i, azok a térmégusok, akik az atkelés biztonsagara feltigyelnek. Tudomanyuk
aparol fiara szall, kiviilallot nem engednek maguk kozé. Mondjak, nem csak a Kapuk miikodtetéséhez
szitkséges magidhoz értenek, egyediildllé ismer6i a Kdosznak és a Szférakon kiviili univerzumnak is.
Tornyuk katakombaiban
hatborzongaté kisérleteket folytatnak,
és rendszeresen nyitnak Kapukat mas
létsikokra. Céljaik talmutatnak a
puszta tudomanyos érdekl6désen; azt
tartjak réluk, a Hatalom Kilenc
Megnyilvanulasat (masok szerint a
rég eltdvozott Nagyokat) Kkeresik.
Erion urai tisztelettel vegyes irt6zattal
tekintenek  rajuk...  szolgalataikat
azonban épptgy nem nélkiilozhetik,
mint azok a millidrdok, akik az elmult
hat évezred sordn rajuk és
tudomanyukra biztak sorsukat.

A Kapuk terérél négy sugérat indul
ki, melyek a ,négy égtdj tengelyén”
szelik at a varost. Korottik
terpeszkedik a Fogadénegyed, Erion
leglatogatottabb része, mely tobb ezer
intézménnyel véarja a kontinens kozeli
és tavoli zugaibdl érkezéket. A
legdragabb és legfelkapottabb
fogadok a Keleti sugarit mentén
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sorakoznak. Itt szallnak meg a tehet6sek, a zsoldosokat keresé kiilhoniak, no meg azok a j6 csaladbdl
val6, kalandvagyo ifjoncok, akik erszénytik tartalma mellett tobbnyire artatlansagukat is e falak kozt
hagyjak. A fogaddk a tolvajklanok, balekfogdk és rabszolgavadéaszok hagyoméanyos vadasztertiletei.
Ha egy efféle csillogé széllasrol elttinik valaki, az élet megy tovabb, mintha mi sem tortént volna: a
szerencsétlentil jart vendégeknek ritkan akadnak barétaik, akik készek kutatni utanuk.

A kalandozok tobbsége allandé szobat bérel valamelyik vendégszéllason, hogy kéborldsaibdl legyen
hovéa ,hazatérnie”. A Fogadoénegyed vallalkozéi az 6 esetiikben kiilonds hangstlyt fektetnek a
szolgéltatds minGségére: akik el6re kifizetik a nem csekély bérleti dijat, biztosak lehetnek abban, hogy
hatrahagyott holmijukat évek multan is érintetleniil, lakosztalyukat makulatlan allapotban talaljak. A
varosi és nemesi 6rségek kemény fellépése mellett a visszatérd vendégeknek koszonhets, hogy Erion e
részén a mindeniitt jelenlévé alvilagi testvériségeknek nincs érdemi befolyasuk.

Torozon tavernaja

Nevezetes intézmény Rattikani fogaddja és a Godordhoz cimzett vendéghaz, mulatni és munkat
keresni mégis mindenki Torozonhoz jar. A taverna - egyike a varos nevezetességeinek - a Nyugati
sugdrut kozelében, a tavernat birtoklé csaldd nevét visel6 kis téren all. Hogy ki volt az els6 Torozon,
és mivel szolgalt ra e tisztességre, rég feledésbe meriilt. A tandcstermeket, pénzvaltét és fuirdét is
magaba foglalé, hatemeletes épiilet mai formdajaban a Pyarron szerinti XVIII. szazad 6ta létezik, s
taldlkahelyként szolgal a vildg 6sszes csirkefogéja, kalandozdja és szerencsevadasza szamara. Roppant
kaszarnyara emlékeztetd, durvan megmunkalt homokkd lapokkal boritott tombjét helyenként egy-egy
bazaltkeretbe foglalt ablak, szamtalan, fabol acsolt, faragvanyokkal ékes erkély és tucatnyi fiatorny
tarkitja. Arnyékéban szamos melléképiilet és egy kis temet6 is akad. A bejarat - kiilonosen ellendllo
fémotvozetbdl kovacsolt, kétszarnyd ajté - a taverna nagytermébe nyilik. A beltér hatalmas; a mives
korlatok ovezte korfolyosok rendiiletlentil sorjdznak a homalyba vesz& mennyezetig. Hosszabb
szemlél6dés utdn az ember taldl azért valamiféle rendszert a latszélagos Osszevisszasdgban. A
helyiség harom egységre tagolodik. A sontés el6tt hitvany til6alkalmatossagok sorakoznak, a terem
egy tavolabbi szegletében emelvény varja a magukat kiilonosképp kitiintetett vendégeket. A koztes
tertiletet kisebb-nagyobb asztalok foglaljak el. Egy kicsiny, kerek asztal lapjdba ismeretlen kezek a
VILAG KOZEPE feliratot vésték - a kozhiedelem szerint itt kezdédik és végzédik minden ut, mely
Ynev vadregényes vildgan at vezet.

Vajon miféle torténeteket mesél azoknak, akiknek van fiiliik, hogy meghalljak szavat?

ORKVAR

A  Fogaddénegyed és  Erion faldnak
taldlkozaséanal elteriil6 tertilet sokaig a kertilet
legrettegettebb része volt. Homalyszektak
marakodtak érte és az Orség sem merte
betenni ide a ladbat megfelel6 magikus
tdmogatds nélkul. Szaz éven keresztil az
Erionon 4athalad6 csatornat terelték ide a
hetedkor derekan, de a hely ,atmoszférajat”
igy sem tudtak eltiintetni.

A megoldas apré labakon érkezett az akkori
Herceg szaméra. Ugy esett, hogy gondban
volt megfelelni  valasztott kedvesének
ajandékok terén. A legendadsan szeszélyes
alidari n6é a tanitéi és kondiciondldsdnak
szégyene volt, de a Herceg 6sei makacssagaval
ostromolta a vagyonokért vett n6t. Az asszony azonban elégedetlen maradt, egyetlen kincs vagy
dragaké latvanya nem hatotta meg. Szaz és szdz kalandozé csapat kutatta Ynevet, de neki nem volt
elég j6 semmi. A helyzet pattandsig fesziilt, mikor a n6 nyakassdga mar az utédlas kérdését is
felvetette.

Ugy hirlett gném kolonia érkezett a varosba és kért az uralkodotol letelepedési engedélyt. A Herceg
egy feltétellel engedte volna azt meg nekik, azzal amit senki sem tudott teljesiteni. Olyan dragakoves
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nyaklancot készitettek a kiralynének, amit az meglatva egy életre megjuhdszodott és halaval tekintett
férjurara. A Herceg halabdl ezt a szégyenfoltnyi teriiletet ajandékozta a gnémoknak. A torténet lassan
formalédott ki a varosi folklérban ... tény, hogy OrkVar azoéta is az olcsé varazstargykereskedelem
fellegvara és orkok-gnémok-goblinok lakjak nyiltan, biiszkén egy gném dinasztia irdnyitdsa alatt.

Mas kérdés persze, hogy valdjaban a telepitvényt a hattérbél a koboldok irdnyitjadk és kedviikre
utasitgatjak a babkiralyt. A ,mese” bizonyosan bir valamennyi valésagtartalommal, mivel a Hercegi
udvarban évszazadokkal az események utin is kiallitva megtekinthet6 egy kaotikus szépségii
nyaklanc, aminek sotét kovei és korall foglalatai a Quiron partvidékérsl szarmaznak. Més kérdés,
hogy a vitrin kozelében gyakran hallani a semmib8l néi zokogéds és konyorgés éteri hangjait
napnyugtéatol napkeltéig, amit egyre er6s6dé tengerziugas kovet.

Napijainkra, hogyha egy varazstargyrdl kell gyorsan hiteles masolat ide jon ... de minden &tok is ide
szall vissza, hogyha egy katartikus pillanatban lezuhan egy repiil6szényeg vagy szikrdzva bestil egy
sarkanybot. A legfontosabb térvény, hogy pénzt vissza nem adnak soha.

Fakéliget

A Fogadonegyed szivében elteriil6 rengeteg sok kérdésre ad okot. Létezését sokan kétségbe is vonjak,
illtziot sejtenek mogotte. Masok sok mindent megtennének, hogy magukkal vihessék titkait és méashol
is telepithessenek ilyen helyet. A Fakoliget attetsz6, tivegszer(i fai azonban eltavolodva a rengeteg

szivétdl egyszertien szétmadllanak és nem is igen élnek meg mas talajban. A legtobb itt él6 ember
szdmadra azonban ez a hely a kikapcsolédas és pihenés hona.

Bar tény, hogy fdit nem vagjak, mivel hagyomédnyos médon nem hasznalhatéak fel, de prébaljak a
terjedését megallitani. Evrél évre ugyanis az Gjabb kristdly torzsek feltorik a kornyezé utcak
macskakoveti és teret kovetelnek. Tobb alkalommal is megprébaltak mar a veszélyesnek itélt magikus
erdd kiirtasat. Els6 alkalommal a legenda szerint maga az erdé allt ellen és nyelt el mindenkit, aki fai
kozé 1épett. Masodszor kiilonos médon maguk a varosi lakok védelmezték meg a Negyed uratol a
szdmukra fontos helyet.

A liget ugyanis hatalmas latogatét vonz minden évben. A természet tisztel6inek ez egy szent
zarandokhely, elfek, félelfek és Kaoraku hivei is rendre felkeresik az éteri lugasokat. Nappal a kiils6
fak korében gyerekek jatszanak, beljebb szerelmesek adnak egymdésnak talalkdt a padokon,
mélyebben, a mar elbitorolt romoknal parbajokat vivnak meg. Teszik mindezt azonban estig. Akkor
ugyanis a nap utolsé sugarainak elt{inésekor az arnyakba borul6 erd6 minden faja ragyogni kezd.
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Egyes magiatudésok szerint a nap kozben a Szférak résein atszivargé nap elnyelt erejét bocsatja
vissza, de olyan intenzitassal, hogy elvakitva a harmadik szemet. A fak kozott ekkor lebegé fénypont
szeri sporak vandorolnak, ami a fenti tudorok megitélése szerint ether. Azt azonban mar a tanult
bolcsek sem képesek megmagyarazni, hogy hogyan is érzékelik a fak az asztralvilagot maguk kortil.
Tény viszont, hogy a Szent Fény és a Hatodik Erzék hatdséhoz hasonléan a kék szinben tszé fak
bevorosodnek, hogyha a kozeliikkben valami konfliktus van kialakuléban.

Az erd6 kiilonos védelmének koszonhetSen igy elkertilik a hétvégi lesvet6k a fakat, ardnylag
mindenki biztonsdgban kelhet rajta at ... mégsem gyakran teszik. Mondjak, hogy éjszaka a fak
nyugalmat farkasok vigyazzak és egy kiilonos Banya, aki évtizedek 6ta él a rengetegben. Az 6vatlanok
sorsar6l tavolrdl is lehet kovetkeztetni, mikor a rengeteg egy ponton bibor fénybe borul majd a
sikolyokat kovetSen lassan visszafényesedik. Ilyenkor az &rség altaldban nyomokat sem taldl a
torténtekre és a helyiek megtanultak egytitt éIni ezzel.

Tobben prébaltak mar hasznot htzni a Fakdliget kiilonlegességébsl. Ekkor azonban a tobbi
fogadoétulajdonos egyszerre fellép, hogy ez ne torténhessen meg. Arra is volt példa, hogy a tertiletet
egy kiilorszagi egyszertien megvasarolta a fogadétulajdonosok szovetségétél, de ekkor a kivonuld
hercegi 33 abbit szekér vilagossa tette, hogy erre igy ilyen formaban nincsen moéd. Ezutan azt
pletykaltak, hogy a herceg megbizasdbol néhany kalandozé ragadt a stirtiben és ket menekitették ki,
de az udvar nem erésitette meg ezt (igaz, nem is cafolta kés6bb sem).

Uj helyszinek elhelyezkedése a térképen: Orkvdr a 21-es Tharr Szentélytdl délre, a Fal tovében. Fakéliget a
17 és 19 kozétti teriileten helyezkedik el (6sszeolvad a vége az Ellena templommal). A csatornalejarat és Weila
szentély a 15-0s kornyékén, a vdrost kettévalaszto févonal kdrnyékére teheto.
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Jelmagyarizat:

1. Az Erioni Hercegi Palota
2. Godorai Elveszett Figgdkert
3. Fénixek Parkja

13. Welle Tavernéja

4, Hercegi Konyvtar 14. Shamiti Kfhéz (Kobratanya) BN
5. Dreina Rendhédz 15. Fogadé Godordhoz 22. Minal Kaszind
6. Inkvizitorok Székhdz  16. Torozon Tavernd) 23. Al Saraze Szerdj
7. Krad Lovagrend az 17. Rattikani Fogaddja 24, Imeko torony
: 8. Dartonita Rendhéz 18. Ereni Hercegi Lovagrend 25. Vittadora Ulazbhaz és
9. Rivini Aréna Rendhdza Postakocsi Szolgélat
10. Erioni Hercegi Bankhaz 19. Ellana Fétemplom 26. Rabszolgapiac
11. Kard Testwériség Rendhéz 20. Shidtiri Menedék 27. Tharr Szentely
12, Fogadt a Harom Sarkényfihoz ~ 21. Tharr Szentély 28. Tharr Szentély
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1. Fejezet: Ebredés a Varosok Varosaban

e Mt . 2R
Torozon tavernajaban érnek magukhoz. Ez redlis, hiszen ide is tartottak és itt van dolguk. Minden
csapatnak a célja az el6z6 kiildetéséért kapott szemteleniil nagy Osszeg felvétele a helyi dzsad
bankhazban egy neviikre kitoltott valtéval. Ennek elrejtésérél lehet veliik beszélgetni és a profan
szimpatikus viszonyrdl, ami 6ket a valtéhoz koti. Hogyha a Vampirhajsza utan szerzik meg ezt akkor
az alapjan lehet a magia pozitiv kisugarzasa (Kyel purifikdtorok allitottdk ki) vagy negativ aurat
kibocsaté (nyugati vérosallamok lélekkufarai).

Akérhogy is, az ébredés utan alapvetSen kicsit magukon kiviil lesznek, mintha csak egy atmulatott
éjszakdn lennének tal. A kornyezetiik is sebtében széthajigalt targyakrol és felszerelésrél arulkodik,
egyes darabok lehet nem is lesznek meg az els6 lajstromozas utdn. Mar a keresés kozben felttinhet,
hogy milyen j6 minéségti helyen szalltak meg, a nyithatatlan, vastag fiistiivegen tdl lathaté varoskép
nagyon vegyes és valami furcsa illizi6/alom/emlék érzetét keltheti benntik.

Mire lassan 6sszeszedték magukat kijuthatnak a szobabdl és az emeleti korfolyosén talaljak magukat.
Ekkor még nem biztos, hogy tudjak melyik tavernaban vagy varosban is vannak. Kicsit at lehet venni
felettilk az iranyitast és a berdgziilt kalandozé 0Osztoniikre hivatkozva lehet Sket a lépcs6hoz
legkozelebbi asztalhoz tiltetni. Ebben az asztalba karcoltdk valaha ismeretlen kezek a , Vildag Kozepe”
kifejezést. Ebb&l mar sejthetik, hogy merre is jarnak. Hamarosan el6kertil Torozon, a kocsmérosné.
Evszazadok 6ta ez elsé néi Torozon. Negyvenes éveinek kozepén jard, voros hajkoronaval bird,
szemreval6 né, aki azonban hozzaszokott a szerepéhez és megingathatatlan jellem.

Reggelit ajanl az Osszegytilteknek és figyelmezteti 6ket, hogy maig volt fizetve a szoba. Délig
pakoljanak ki. Ha van is elég pénziik (10 arany/{6) akkor is azzal védekezik, hogy estére ki van adva a
szoba egy kalandozé nemestrnak, nem tudja tovabb tartani a szobat nekik. Az ételeket mar egy
szolgalé hozza ki, nem lesz médjuk méaskor beszélni a nével ezen a napon. Az étel gazdag, laktato,
korai 6ra ellenére jeges bor és kecsketej is talalhaté az asztalon.

Mikozben esznek harom figura fogja megkornyékezni 6ket. Mindannyian kalandozokat keresnek és
ebben a kora reggeli allapotukban még tigy ttinhet, hogy alkalmazhatéak. J6 eséllyel el lesznek persze
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hajtva, de érdemes itt széIni réluk, hiszen parszor még talalkozhatnak majd veliik a jatékosok a ,hét”
folyaman. Mindannyian visszatér$ szereplék régebbi kalandokbol, de nem feltétlen ismerik az adott
karaktereket.

Kéréssel fordul hozzajuk HATALMAS, a korozott délvidéki felhajt6. Most azonban inkognitéban jar
és FARAONAK nevezteti magat, a Hradzsbol vasarolt csecsebecsékkel felvértezve magat valoban egy
amund nemes benyomasat kelti. O elmondja, hogy egy igen el6kel6 megbizénak lenne sziiksége
okmanyokra és hiteles passzusokra észak felé, olyanokkal, amivel mar atengedik kérdés nélkiil a
Kapuk Terén is.

Persze a titokzatos megbiz6 6 maga. A valéjaban albiné figura most feketére festett és gombéra nyirt
hajjal, kékszind latiivegben bujkal. A karaktereknek max fejenként tiz aranyat igér, hogyha még az esti
kapuzarasig szereznek neki ilyet. Elég, hogyha a taverndban hagyjak neki és majd az alteregdja
felveszi, a pénzt is otthagyja a pultosndl. Lélektan mesterfokkal latszédhat, hogy ideges, gyakran
tekinget a hata mogé és mikor tavozik, szinte eliszkol.

Masodik latogatojuk egy sotét alak pisszegése a sarokbol. Az enyhén délel6tti vampir kiillemt figura
Steht Minigen, aki a Nyugati Varosallamokbol érkezett. O nemrég szerzett letelepedési engedélyt a
varosban csaladjdnak. Rangrejtve érkezett el6ttiik ide, mert kordbbi megbizottjat megolték. Egyetlen
célja, hogy a csaladjanak taldljon egy j6 hazat, amit biztosan megvehet. Kapott is egy jo ajanlatot, de
kevésnek tartja a pénzt. A Fogado- és Nemesi negyed hataran all6 elhagyatott kirdk egyikét ajanlottak
neki, de szeretné ha valaki el6tte ,,felbecsiilné” a haz értékét.

Persze, hogy olcs6 a haz, hiszen egy Syvan és kisérete vette be magéat, a kornyéken él6ket terrorizélja
is. Komoly aknamunka lehet kiftistolni a dogot és szolgait, de igy viszont ratalalhatnak a kérnyezé
alagutrendszerre, ami a régi kyr hazak pincékét koti ossze és a Weila szentélyhez vezetnek el. A
hazakat 6sszekots alagttrendszerbe a pincéken vagy a hazak kozotti Romukutba lehet leereszkedni.
Rutin munka, de hajlandé érte adni 20 aranynak megfelel§ nyugati valutat (magneses fém és csont
kockak).

@ful Z;Ea‘u S*\«J.m;
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A harmadik megbizéjuk utoljara 1ép hozzajuk, Alucardo Ront’e Rone. Az ilanori arel pap-bard a
szovetségi titkosszolgalat fejeként kérheti a jatékosok segitségét (f6leg hogyha mar talalkoztak), hogy
jarjanak utdna egy furcsa tigynek a varosban. A Fakoliget banydjat kellene kikutatni és megtudni,
hogy miféle szerzet is val6jaban. Cserébe azt tudja felajanlani, hogy istene erejével segit az atkukon,
amirdl lehet, hogy nem is tudnak. Hogyha azzal tdmadjak le, hogy nem lesz elég este megtudniuk
amit kell merthogy-merthogy (itt mar szerepjatékozni kell majd ezzel), akkor elgondolkodik és
mondja, hogy egy hivészavat kapnak, amivel masnap elmondja nekik a reggeli inkarndcidja amit
tudniuk kell (, Soha ne mondd, hogy soha.”).

Ezek utan elindulhatnak az Al Ratta bankhazhoz. Itt dtjukat allja az 6rség, de diplomaciaval és
joérzéssel hamar célt érhetnek. Csak persze azt kell figyelembe venni, hogy milyen allapotban
érdemes és szabad belépni ilyen helyekre. Egy szimpatikus dzsad né siet elébiik és all
rendelkezésiikre. Felttin6en sok né dolgozik a bankban, férfiak még mutatéban sem nagyon (dzsad
amazonok az 6rok). A bank torténetérdl csacsoghat a né miel6tt a targyaldba érnek: a manifesztacié
el6l a csalad a féldominimiukra mentette a vagyonat. Innen Erionba érkeztek, mert a csalad egy
tavoli rokona” felvasarolta Gket.

Ennyit mond el ameddig nem latja meg a valtokat és szembesiil azzal, hogy mennyi pénzre is
jogosultak. Az dsszeg a tetteiktdl fiiggben lehet fejenként 1000-3000 arany. Ekkor sokkal beszédesebb
lesz és mar beszélhet arrdl pletyka szinten, hogy 6 furcsallja ezeket a rokonokat, mert a csaldd minden
rokona kihalt tudtuk szerint. De megmentették a bankot és cserébe csak feliigyeleti jogot kértek és
szinleg minden megmaradt az Al Ratta néven és birtokban. Val6jaban az Igazak Tarsasdga nevezeti
erioni dszenn diaszpoéra vasarolta fel 6ket sajat céljaikra felhasznélva a bank osszekottetéseit és multjat
szerte Yneven.

A téargyalds arrdl folyhat csak, hogy mikor kapjadk meg a pénzt. Az Gsszeg nagysagatol és a
hozzaallasuktdl fiiggen minimum egy nap az atfutasi id6, de hogyha hirtelen sietGsebb lenne ez
(késébbi napokon) akkor észérvekkel és komoly diplomaciéval ki lehet harcolni egy esti, zaras utani
id6pontot, de ekkor mér a valédi tulajdonosok feliigyelete alatt (dszenn mentalista varazslok ...
persze ez nem igy hangzik el a lany sz&jabol). Megvaltozé viselkedésiikre a napok folyaman
egyébként a bankot kémlel6 varazslok is felfigyelhetnek és érdeklédni kezdenek majd utanuk.

A Dbankot elhagyva hozzajuk lépt egy bukan josné.
Killeme valtozékony lehet egyik naprél a masikra, de
mindig ugyanazt josolja. A hét hét napjan végignézhetik,
hogy megfiatalodik: el6bb fogatlan vénasszony jon eléjiik
kigy6s medalionnal, késébb nagymamakort testes
asszonysag, majd egy gyerekét éppen szoptatd anya, fiatal
borzas haju tinilany ... fantdziddra bizom, hogy mikor
milyen kiils6vel és jellemmel borzolod a kedviiket.
Minden alkalommal fix viszont a gyongyokbdl hajdiszek,
tetovalas a bal szem alatt és a kigyds nyaklanc.

,Hosszii és homdlyos 1it, egy férfi megy rajta keresztiil.
Pikkelyek. A kezében egy botot tart. Egyre csak tdvolodik.
Kézeledd sziszegés. Az 1it mentén erdd, az erddében egy keselyii
alszik, pokrocét terit vd egy lélek. Sdrga szemeket litok. Az erdd
alatt labirintus, fal tévében szornyek acsarkodnak, kirdlyuk fején
szent korona. Ezek nem is szemek. Lditom lednyom nyakdban az
én sorsomat. Farkdba harap a kigyé ...”

Ezutan latszik, hogy nagyon kifarasztotta a joslas és visszavonul, nem is kér tudatosan pénzt. Hogyha
mégis adnak neki valamennyit, egy eziistért mar szivesen nekik adja a nyakaban 16g6 amulettet,
+Megvéd.”- mondja. Végiil is igaza van. Ha egyébként akarndk megvenni t6le, akkor egy aranyért
kevesebbért nem adna az 6 mamadja, nagymamaja lancat semmiképpen. Hogyha mar kifejezetten az
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atokrol kérdezik, akkor nagyon félni kezd, de ha meggy6zik, hogy nem lesz bantédasa akkor
megszervezhet egy talalkoz6t olyasvalakivel, aki tud segiteni.

Ujabb kiilonss latvany, a negyediiktSl igen tévolra tévedt nemes kisasszony, Naima ab Never.
Koborol segitséget keresve a fogadonegyedben. Egy bizonyos ,, A Rézsa Lovagjat” keresi. Mesterfoku
helyismerettel lehet azt tudni, hogy a Rézsa Lovagja a Haromfeji Oroszlan fogad6éhoz kapcsolodik
valamilyen médon, de ennél tobb nem jut az eszébe senkinek. Hogyha ttba igazitjak akkor nagyon
halasan megkoszoni, de hogyha nem akkor lathatéan kétségbeesve masokat kérdezget
(kulttraismerettel megallapithat6, hogy a holgy kozvetleniil Gorvikbol érkezhetett és nem a helyi
csaladokhoz tartozik).

Torozonhoz késve érkezhetnek, de a cuccaik rendben ¢sszepakolva vannak. Azt ugyan nem tudjik
kideriteni, hogy ki a nemes latogat6, de figyelmesek észleléssel kiszturhatjak, hogy tobb Arel pap és
yllinori hemzseg itt, mint altaldban teszi. A Fogaddnyegyed ugy éaltaldban kezd napkodzben
fellobog6z6dni, mert a Gydztes Csatik Unnepét iilik meg este. Hir az utcan, hogy az {innepségek
meghivottja valami északi f6nemes. (ha valakinek van esetleg egy felvett Erioni kapcsolata és az
,olyan”, akkor értesiilhet ré6la, hogy maga Mogorva Chei érkezik)

Arel kvartjanak negyedik havaban (,Holdak és vandorok”) iilik meg, bar a kontinens minden tajan
mas és mas alkalomra vonatkoztatjdk. Ez az egyetlen olyan tinnep, melynek Ynev kyr hitti régidjaban
nincs megfelelSje; a fama szerint, Yllinor kirdlya, Mogorva Chei 6hajara kanonizéaltdk Pyarronban. A
kalandozé-uralkodé 4j hazat talalt népe azon fegyverforgatéinak allitott igy 6rok emléket, akik a Szaz
Csata Utjan hullottak el.

Az tnnepségek kivételes alkalombodl most elsésorban a Vampirhajszdban résztvev$ seregeknek
sz6lnak. Mivel minden mésodik szajh6s kalandozé és bard azt tantsitja, hogy ott volt és részese volt,
igy igen nehéz bizonyitani annak, aki VALOBAN. Nagypolitikailag ez latvanyosan tgy néz ki, hogy a
Salamboo Kereskedelmi Szovetség és a Drake Kirdlysag kovetsége a nemesi udvarban tartott
tinnepségre hivatalosak. Hogyha a csapat komoly szalakkal kotédik az eseményekhez, akkor felttinhet
nekik a stirtisodé tomegben egy-egy veteran, akik ruhazatuk alapjan valéban megjartak a
Rozsdatemet6t.

(Aga a kikotében taldlhato meg,
hogyha wvalaki kifejezetten keresi.
Részegeskedik  és  verekszik a
matrozokkal.  Sajat  elmondisa
szerint Lirdt kisérte wvissza a
Lcivilizalt” vildgba, de utdna hamar
ert vett rajta a vdros irdnt érzett
nosztalgia. 900 éve nem jdrt itt.
Kemyron a  Szorakozonegyedben
csatangol és Oregbiti a  Fehér
Lovagok képességeirdl szolo
legendikat az d6romldnyok kirében.
Utsutsu a Nekropoliszban kovdlyog,
eqy zaurek mentes dombon meditdl
napkozben. Tycondrius sziluettje
feltiinhet a  vdrosban. Némdn
imbolyog az tinnepi felltdjében, de
lathatoan nem taldlja a helyét. Az
tinnepségekrol szokott ki, nem birta.
Az a pletyka jdrja, hogy éjkézépkor
minden  veterin a  kikdtdben
gytilekezik és a sotétségben csak ok
fognak ragyogni, illetve egy tdvoli
fényes pont az égen.)
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Mikozben 14j fogadot keresnek elhaladnak egy olyan utcan, ahol nagyon feltorlédtak az egyéni
vallasok kovet6i. Az utca egész hosszaban szektak és hétvégi vallasok tartanak bemutat6. Lehetsz
kreativ, a fontos ekkor, amit érdemes kiemelned is az a Cronqvist-koveté fanatikus halandzsaja, aki a
Vampirhajsza f6gonoszat isteniti. Bar hangosan kajabal, az utcaban mégis csendes bolondnak szamit,
nemigen hallgatja senki. O idével lehet egyre veszélyesebb, mert az ismétl6d6 napok ellenére sem
mondja majd ugyanazt soha.

Akkor pedig, hogyha meg is 6lik egyik nap, akkor maskor mar kovetdje is lesz egy-kett6. Ha legaldbb
haromszor megolik a hét nap alatt akkor a kisebb gytilekezetét mar tavolrél a gyilkosaira, a vampir
gyilkosaira kiildi. Hamar elénytelen vérontés keveredne bel6le, aminek biztosan az lenne a vége, hogy
el kell hagyniuk Erion aznapra ... ami megoldhaté ugyebar. Statisztikailag a kovet6 egy hétkoznapi
ember.

Megébrede a nagyiir az 1ij vildgban ... és latja annak hamis fényeit. Ldtja, hogy a napnak ereje is elmossa azt a
keveset ami az ember. De a nagyiir kegyes. Magdhoz szolit tanitvinyokat és 1j testet igér nekik és 1ij foldet.
Megtisztitja szentségtelen helyeket, dtkozott fészkeket jar be, nyughatatlan és dlomtalan. Asszonya a vilig kevert
vérébél vald fajzat, de & megbocsdtia ezt neki! KEGYES A NAGYUR! Akik pedig gyiilolettel voltak irdnta azt
elébb vagy utobb hatalmdval elveszejti ...”

Wi = -

e R - e -

Két fogado lesz alkalmas nekik, legaldbbis itt lesz még hely szamukra, hogyha a faraszté nap végén
végre megpihennek. Az Azott Koboldhoz cimzett fogadéval szemben all a Haromfejti Oroszlan. Ez a
két hely évtizedek 6ta egymés ellen kiizd és acsarkodik. Neve ellenére a Kobold a nivésabb és
divatosabb, az Oroszlan valamivel visszafogottabb és inkabb kalandozdk, vildgcsavargok tanyaja.
Utobbiban szallt meg Cloud Boohen, a Ré6zsa Lovagja az esti 6rakban és az el6adédsa utan elérheto is.

O a Sotét Atok cimii kolteményét adja itt el6, persze a kozonség nem értékeli kell6képpen.

Az id6jaras sem, mert a dertiilt égbdl egy zivatar hamar ellepi sziirkiiletkor a varost, igy nincs sok
lehetdségiik gondolkodni, hogy hol szalljanak meg. Ejkozépkor az ablakokbél is lathats, hogy Erion
felett kigyul egy csillag. Ezt azonban hamar elnyomja a varos felett kirobban¢ ttizijaték és tinneplés.
Fontos, hogy ha meg is prébélnak ébren maradni, az Atok foganatjdra mégis elneheziilnek a tagjaik és
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remegésig fajulhat a helyzet. Az ilyen karaktereknek
masnapra érdemes vadabb latomasokat bemesélni.

2. Fejezet: Ebredés a Varosok Varosaban

Hogy mi torténik biztosan azon az egy napon ami
ismétlédik fentebb részleteztem. A kés6bbi napokon
fontos, hogy a hatast minél tovabb kitartsuk a szamukra.
Nem lesz konnyl persze ... de lehet, hogy sikeriil a
kovetkez6 nap deléig elodazni a dolgot. FONTOS, hogy
ha igy nyiltan rakérdeznek, hogy ,Ez akkor most
ugyanaz a nap?” ignorald és térj vissza az események
lemeséléséhez.  Elképzelhet6, hogy a szituacid
egyesekbdl csalodottsagot, dithot és késébb apatiat valt
ki. Fontos, hogy jol kezeld az ilyen vélsdgba jutott
karaktereket és bizony jatékosokat is.

Az apr6 jelenetek részletezésével el tudod érni, hogy maguktél értsék meg a kialakult helyzetet.
Ebredés utan az iivegen atsejl6 fények egy jellegzetes formaba rendezédnek és ez raébresztheti Sket az
azonossagra. A lépcsén egy magaban elégedetlenked$ figura lépked fel, torpe vagy udvari ork.
Végignéz rajtad minden nap ... barcsak a fogadésné hajabél ma ne pont ott allna ki egy szalmaszal.
Olyan aprésagokat is kiemelhetsz, amiket mas jatékokban sohasem.

Ez a kaland lényege is, hogy olyan aprésdgokkal foglalkozhass ,hitelesen” amikkel egyébként talan
soha. Jol fontold meg mi lesz statikus és mi lesz dinamikus a mesédben, vigyazz, hogy a nem fontos
események ne véltozzanak, mert akkor eltérited a csapatot. Amikor nagyon eltdvolodnak a tertiletrél,
amikor dgymond a nyomozéiiveg mogé akarnak betekinteni a karaktereikkel, akkor lassak meg a
kigy6t, a kigy6 részleteit. Lassak a hullamok helyett a pikkelyek vonulasat, a langok fényében a sarga
szemeket és a zenében vagy beszédben a sziszegést.

A vilag leg6sibb teremtménye vadaszik rajuk és ha nem ismerik fel a helyzetet elég hamar, akkor
kalandjuk id6 el6tt 6vatlanul véget érhet és mi nem ezt akarjuk. Ugye? Lassak meg és érezzék, hogy
van kiilonbség az atélt valésaguk és akozott, aminek torténnie kellene. Hamar ra kell dobbenniiik,
hogy hagyoményos megoldasokkal nem tudjék felvenni a harcot ez ellen az 4tok ellen ... barmi is ez.

Kés6bbi napokon tehét tjabb helyszinek nyilhatnak meg a szdmukra cselekedeteik alapjan. Segitséget
fognak keresni ... remélhetsleg hamar felismerik, hogy esetiik nagyon hasonlé a Sotét Atok cimii
versben megirtakhoz. Cloud Boohen, az aszisz bajvivé (bar neve nem északi hangzasd) konnyen
megtaldlhaté a varosban. Délel6tt egy nemesholgy ablakan ereszkedik le, délben mér zsandarok el6l
fut és menekiil, délutan igen koran elkezd inni és estére elindul verselni az Oroszlanba.

Ha rakérdeznek, hogy honnan van a vers, akkor bevallja, hogy nem teljesen sajit szerzemény. A
duzzaszté kamrak egyikében akadtak ra baratjaval, aki Doranban levelez8s vardzslétanonc. Az kyr
anyagokat gydijtott itt, mikor felfedezték a csatorna egy 6si szegletét és lemasoltdk a feliratok egy
részét. Nem volt sok idejik, mert éjkozépkor engedik csak le a vizet és nem tart sokd, de el tudja
kalauzolni 6ket arra helyre.

A hely az Eriont atszel6 csatorna egy duzzasztéja, persze 6rok vigyazzak. LefizethetSek, leverhet6ek,
kikertilhet6ek. Odabent vak sotét lesz és egy ideig térdig a szennyben kell haladni a kamraig. Lehet
valami cstinya szorny is itt ha mar nagyon reszket az emberek keze a kockakon, de nem muszaj, mert
johetnek még ide és unalmas lenne mindig lejatszani. A terem val6ban régi, épitészettel
megéllapithaté, hogy a nagy Aradas ideje el6ttr6l valo és azért maradhatott meg, mert a kupolas
terem buvéarharangként funkcionalt.

A terem padldjan van a vers néhdny versszaka kyr nyelven kidomboritva a kb6l és egy helyen ugyan
nagyon bekoszolédva a racshoz kozelebb, de egy kis munkaval megtisztitva egy eddig 4j versszak is
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el6kertilhet. Mas kérdés, hogy Cloud nem ismeri a kyr nyelvet, igy a jatékosok valamelyikének kell
értenie hozza vagy a vaksotétben lemasolni a zsilip kinyitasa el6tt és elvinni valami forditéhoz.
»A helyen, ahovd Gsszefutnak az utak
és annyi 6svény visz el mint hozott
a konyvbdl, mely minden asztalon van
kiolvashatod a legfontosabb tandcsom.”

Mivel ezt fontos minél hamarabb megtudniuk, ezért maximum a harmadik nap estéjén felkeresi 6ket
Mogorva Chei, aki Jelhordozé 1évén immunis az atokra, de érzi mi folyik kortlotte. Yllinor kirdlya
egyetlen este erejéig fogadja a kalandozékat maganal és azt a tandcsot adja, hogy probléméjukkal
keressék meg legjobb baratjat, Alyr Arkhonz és mondjak neki, hogy 6 kiildte ket hozza. Senki sem
merne ilyet hazudni ...

Egy fallabda teremben talédljak meg a hires magust, aki éppen gyakorolna, de a partnere nem jott el.
Reméli nem halt meg. Hogyha barmit meg akarnak t6le tudni, akkor le kell gyézniiik a jatékaban ...
vagy legalabbis alloképességgel birni par menetig a faraszté jatékot. Erzékletes leiras a jatékrol és
néhéany tulajdonsdgpréba megteszi. Ezek utan elmondja az atokrdl, amit varazsloként tudhat (Sotétség
Atkénak nevezi).

Legval6szintibb, hogy a jatékosok probélgatni kezdik Gj hatalmukat. Ez jo, de ellentétben az ihlets
filmtsl itt csak hét nap van vissza. Erdemes lehet ezt valamiképpen tudatositani benniik. Amerre
néznek naponta akadjon meg a szemiik egy vissza szamlas szertien az adott nap értékén. ,A szembe
lévd 6tds szobdabol ma is csend hallatszik /A ldny 6t tojdst vesz és elrohan amerre szokott/A favigo azzal
biiszkélkedik ma, hogy mind az 6t ujja ép még.” Ne szajbaragdsan, érzékeltesd veliik ezt a latomdsokkal és
ilyen megoldasokkal.

J6 eséllyel rarohannak a bukan ndé vonalara, mert 6t tobbet is tudhat. Az & révén kapcsolatba
léphetnek a negyed alvilagaval és annak vezet6jével. Egy torozonndl is magasabb torony emelkedik ki
a Negyedbdl. Ennek a legtetején rejtézkodik a csendben tigyintézé alvildg feje. A fogadénegyed
alvilaga évekkel ezel6tt MINDEN konkurenciat eltett 1ab alél, kiilonos médszereiknek héla. Ez egy
modern sdmanokat tomorité hierarchikus lancolat. Az utcakon
a magikus jelekkel rohangalé tolvajoktdl a toronyban rejt6z6
Oregsamanig mindennek és mindenkinek megvan a helye.

A lany egy kisebb vezet6vel tudja 6ket 6sszehozni, aki nem is
igazadn sajat maga. Rajta keresztiil, kicsit 6rdogiizésen, a
szervezet feje, Interess Navayo targyal veliik. Igen sokat kér az
informdciokért ... de a valtdjukért hajlandé elmondani nekik
amit tud. Frtelemszertien ezt csak a bankba 1épés elétt tudjdk
atadni, de masnapra megint naluk lesz ... széval. Cserébe
nemcsak azt mondja el amit saimanként tud (A Kigy6 atkanak
nevezi), hanem a fenti versszakot is megosztja velik, amit
almaban latott.

Hogyha magiaval fiuirkészik a mentdl és asztrdl testét
egyértelmtien a torony felé vezetnek a szalak. Nem érdemes
fizikailag haborgatni, mert a pincében magikus jelekkel tarolt
él6halottakba zart démonsereg ellen nem sok esélyiik lenne ...
Abban a nagyon valészintitlen esetben, hogyha ismerik
Interess Navayot, akkor személyesen akar taldlkozni veliik és
eladomazni a régi szép id6kon. Mibta utoljara lattuk leszamolt
volt kedvesével érzelmileg ... és fizikai értelemben is.
Megkereste Gorvikban és ragydjtotta a kastélyat. Hogyha
Lélektannal és Mellébeszéléssel és egy kis ital utdn kérdezik
bevallja, hogy hatalmas hibat vétett és azéta hogy a
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boszorkany halott nincs értelme az életének. Kiilseje egy alig harminc éves mult férfi, de odabent egy
kortalan vénség lelke lakozik...
3. Fejezet: Ebredés a Varosok Varosaban

A harom kiildetést alapvetSen onszorgalombdl is megoldhatjak, de altaldban a vardzstargyakhoz
vezetnek el. Cloud Boohen verse és a bukan asszony joslata szerint négy ilyen targyat kell
megszerezniiik a Weila pap egykori kellékeit és elmondani az iméat a szentélyben. Ebb6l sajnos az els6,
a bot rogton lehetetlen, mert egyszertien egy amund koldus, bizonyos Kokotoni Wilf évekkel ezel6tt
elvitte a varosbol. Igy az utolsé sz6t ki kell majd logikazniuk ... hogy sikeriiljon a talélés.

Az egész kalandmodul legnagyobb taldnya, hogy hogyan tudnadk egy nap minden megszerzett
targgyal elmondani egy helyen az imat. Persze, hogy sehogy. A targyak ugyanis visszakeriilnek a
helytikre, illetve abban a pillanatban, hogy a jatékosok megérintik Sket egy mentalis tizenetet
hallanak, mintha idegen nyelven susognénak a fiiliitkbe képeket, érzéseket és a targyak elhamvadnak,
amibdl akar bajuk is lehet. A suttogas aztan kyr fordit6é révén lefordithaté szamsorozatokra. Mind a
harom targy kiilon-kiilon szamsorozat.

A szamsorozatok értelmét aztan a plusz egy versszak adja ki. ,A konyvbdl, mely minden asztalon
van,, kell az oldalt a sort és a szét feljegyezni és a végén elmondani helyes sorrendben a Weila
szentélyben Fjkozépkor. Igen, a bizonyos kényv az Elsé Torvénykonyv lesz. Hagyd a jatékosaidat
maguknak rajonni erre, én is utdlnam, hogyha nem engednének ilyesmire magamtol rajonni. Talan
ennyi IN-OUT gondolkodtatas még belefér ...

Az okmanyok megszerzése tobblépcsés lehet. Akar a csapat is kredlhat egyet mesterfoku
okirathamisitassal. Ez a kénnyti megoldas, de nem visz kozelebb a koronahoz. A nehezebb tt sem
kifejezetten egyenes, de talan tobbet segit. A Faraot kovetve (mert ugye titokzatos megbizérol
hablatyolt) egy kies6 és kihalt vagohidhoz vezeti a csapatok. A régi épiiletek mara inkabb lelakatolt
raktarak és semmibe vezet6 lépcssorok labirintusa. Ide megy be a Farad és ha nem is adja jelét, de
észrevette a jatékosokat. Odabent egy pyar kalandozdcsapatot riaddztat, hogy az tldoz6it 6lje meg.
Ha ez sikertil is 6 elttinik és maximum csak egy megkinzott foglyot taldlhatnak egy raktarban. O az
igazi Hatalmas, akit az imposztor bezart és a felbérelt csapattal Sriztetett. Ha megmenekitik segit
sokmindenben eligazodni a varosban.

A joéslat szovegébdl példaul azonnal lokalizalhatja nekik a Fakoéligetet és Orkvarat. Utébbi helyszinnel
akkor is kapcsolatba kertilhetnek, hogyha barmilyen médon varazstirgyakat akarnak venni vagy
eladni, a gnémok kikeriilhetetlenek a kereskedelemben és felttin6ek is. OrkVar kirdlya nagy gondban
van. Fia egyszertien nem mutat érdekl6dést a munka irdnt. Ha barmilyen eszkozzel sikertilne ravenni,
hogy a benne rejl6 magiat nyilatkoztassak ki, akkor a kiraly nyugodt lélekkel halna meg. A fitinak
igazabol elég egy Gszinte beszélgetés, valami torténet a kiilvilagbol, de lehet a csapat kreativ. EZERT
pedig a kiraly a korondjat is nekik adja. Miért ne tenné? Tizes csomagolasban aruljak egy aranyért.

A majdani Minigen birtokrdl a csatornaba lehet jutni alternativ Gtvonalon és igy a szentélybe. Maradt
hat a Fakoliget atkutatésa. Itt titkorszert fak kozott kell par érat bolyongani, mire a farkasok tertiletére
ér az ember. Azok azonban nem tdmadnak, csak sokasodnak mire a
stirtibe ér a csapat. Egy tisztason pedig végiil eléjiik is kertil a Banya.
ésbreg asszony, aki zold kontosbe burkolézik és bevarrt, két szeme
helyette a farkasokkal figyeli a betolakod6ékat. A Navayo sdman-
maffia egykori tagja, de életben hagytdk. Okulasul és példaként a
tobbi dregsamannak.

Természetesen nem fogja hagyni, hogy a cuccaihoz érjenek. A
betolakoddkat el6bb természeti magiaval, majd farkasaival kivanja
kitizni az erd6bSl. Navayo bérgyilkosainak tartja Oket és
elkeseredetten harcol az életéért vagy amit 6 annak érzékel.
Moralisan er6teljesen megkérddjelezhets tett megszabaditani 6t a
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(feltehet6leg utolso) tulajdonatél, de azok a lovagok se reméljenek istentiktS] kegyelmet, akik elhitetik
magukkal, hogy holnapra feléled.

Alucard ugyebar tritkkdsen csak masodnap tudja megfizetni Sket érte egyaltalan (el6bb mondani kell
a jelszot el6z6 nap a masik énjének). Ekkor azonban elmondja, hogy mikor a snil pusztasdgban
kalandozott hallott errél az atokrdl és tudja, hogy ZEDnek nevezik. Elmond mindent amit tud és
szivesen segit, csak hat 6 nem emlékszik az el6z6 napokra tigy mint a jatékosok.

El6bb vagy utobb minden targy meglesz és megvannak a szavak ... hirombdl négy. Ekkor mar elég
lesz eljutni a szentélyhez és felkésziilni a végs6 Osszecsapasra. A negyedik sz6t ki lehet barkébazni, a
lényeg, hogy helyen elhangozzon a négy sz6 egymas utan. Ekkor morogni kezd a fold és a jaratokban
megemelkedik a viz, éppen csak, hogy kényelmetlen legyen. Egy orvény jelenik meg, ami
beszippantana a karaktereket ha hagynak és ebbél az drvénybdl egy IDOOR emelkedik ki.

Az 1d66rok a Kigyé orok dlméanak hés lovagjai - evildgi halandé szamara szinte felfoghatatlan
hatalommal rendelkeznek. Mar kiils6re is félelemmel vegyes tiszteletet kelt6ek - leggyakrabban az
aldozat elméjébdl olvastak ki a legmegfelel6bb képet és olyan alakot valasztanak, amelyt6l a haland6
retteg vagy amelyet tisztel. Megjelenésiik 100 labnyi sugart koron beliil 100 E-s félelemvarazslat
hatdsat kelti arra nézve, aki megpillantja 6ket. Mindig egytitt érkeznek, s drnyas helyekrél kifoly6
kodbdl 1épnek el6. Halandé nem sok eséllyel szallhat szembe velitk. Mar vardzstudoméanyuk is
félelmet kelt6en magas szintl - kivaléan alkalmazzak az idék soran kialakult 6sszes magiaformulat.
Mivel a Kigy6 almabol taplalkoznak, lelkiik bizonyos szempontbél egybefiigg magaval a Tudattal. Igy
magia ellenallasuk oly erés, hogy azt haland6 - de még isten sem - le nem gytrheti, bArmekkora
hatalommal rendelkezzen is. Ha harcra keriil a sor, barmilyen fegyvert megjelenithetnek a keziikben.
A fent kozolt értékek mar a fegyverrel egyiitt értend6k. Roppant hatalmukat szinte sosem hasznéljak
teljesen ki, s ha lehet, csupan megleckéztetik a megtévelyedett halandot.

Forméja és alakja olyan, mint amilyennek a karakterek elképzelnék nemezisiiket, timpont lehet a
hatranyokként felvett fbia, ellenség, bosszu. Ertékei azonban kihivéan magasok, hidba csak egy jelent
meg. Amikor mar félig megcsapkodtdk, akkor a lény sirontdli hangon megkérdezi 6ket, hogy
szerintiitk mi 6. Ekkor, hogyha nem csapkodnak, hanem az atok valamelyik nevét mondjak ra, tjabb
alakulason megy keresztiil. A Sotétség atkara atalakul Mathias Cronqvisté, a kigy6 atkéara atalakul a
vampir félelf lany tanitvanyava, a ZEDre pedig egy kiilonos, sargaszemti kopasz férfivé alakul ...
Zead Succubus.

Hogyha igy rakialtottak, akkor nem harcol tobbé, egyébként rendesen le kell csapkodni. Ha sikertil,
akkor mér lathatjak, hogy a kigy6 a szentély falait karistolja kiviilrél és egyre attetsz6bbek a kovek is.
Haljak a kiilonds sziszegést, amit elnyomja a viz morajat. Egymasra néznek és lathatjak, hogy egyre
halvanyodnak egymds szemében. Lehet, hogy valaki felfogja, hogy ez a bticsa pillanata ... de tenni
nem szabad semmit, az 6rvény a kigy¢ altal jelentett semmibe és megsemmisiilésbe vezet.

Ha viszont varnak, akkor az imadsag megfogan és egy ideig egy sikokat elvalaszté térben lebegnek.
Lathatjak az események parhuzamos kimeneteleit. Amint a Cronqvist-kovet6t a tomeg meglincseli, a
kikotot, ahol a veteranok sorban allnak és akik valéban ott voltak a Vampirhajsza utols6 csatdjaban
felragyognak. Lathatjdk Mathias tornyat, amint az eléri az Gt végét és végiil becsapédik a napba.
Latjak a félelf lanyt, aki egy csecsemé&vel ballag Erion felé. A hamis Fara¢ izzadva szaggatja magarol
az alruhat és szemei sargdn izzanak fel a csal6dottsagtol.

A Kalandozok pedig ... dobnak egy tiz oldalti kockaval. Mindenki abba a KORba érkezik, amit
kodobott az els6tdl a kilencedikig. Ha pedig a kocka O-ra fordul? Akkor az asztalt6l egy ynevi halandé
fog felkelni a nap végén és kilépni a Zsil utcara, nem messze a Duna parttol. Ez a torténet itt ér véget,
hogy egy masik elkezd6dhessen. Talan el6bb, mint kellene, talan sokkal kés6bb.

VEGE
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Nem jatékos karakterek és mellékszereplGk:

Criont polgirok Syvan

Harcértékelk hasonldak a M.AG.U.S.-ban leirt kézmilvesekhez, de végsd
esetben tdreiker is haszndlhatjdk, melynek forgatisdban képzettnek te- Eléfordulas: nagyon ritka
kinthetdk. Az alapériékek a pusztakezes, a zirdjelesek a cort haszndld Megjelenﬁ‘k szama: 1k6

NJK harcértékel mutatjik meg. Termet: E
; Sebesség: 40 (5Z)

K anan Fp: 11 Témadé Erték: 60
E: 20 (24 Ep: 5 Véds Erisk: 00
VE: 63 (64) Aszirdl ME: 1 (részegek!) ean oIt W
CE: - Mental ME: 1 (részegek!) KezdeményezG Erték: 25

Célzd Erték: -

Sebzés: 1k6 vagy fegyvertdl fiige
Srionl virosdndk Tamadds/korn 1

Eleterd pontok: 13
Lincinges, hosszikardos, kinnyll nyilpuskés gyalogosok, dsszehangol- Fajdalomtiirés pontok: —
tan tAimadnak, mindig szem eldtt tartva, hogy nyilpuskiakkal mennyivel Asztrdl ME: immunis
hatékenyabban lehet a sebesillés veszélye nélkill kalandozdkat korda- Mentil ME: 7
ban tartani. Harcértékeik (hosszi kardfnyilpuska sorrendben) Mé regellenallds: immunis

Pszi: -
KE: 31728 Fp: 31 Intelligencia: magas
TE: 59/- Ep: i1 Jellem: Kdosz, Haldl
VE: 110/94 Asztrdl ME: 3 Max. TE: 850
CE: 28 Mentdl ME: 2 Necrografial osztdly: L1, i rém

A vardzslé hatalma szinte barmilven lehet, ha mar & is megjelenik, a ka-
landozdk elveszrek. Elemi magidval pusztitia el Sket, nem kiméli a foga-
dé berendezését sem. 4.TS2-10, harci ércékei (tdrrel):

KE: 21 Fp: 29
TE: 39 Ep: 6
VE: 87 Pszl-pont: 32
CE: 4 Max. Mp: 40

Id66r:
Tamadas/kor: 4
Kezdeményez6 érték: 120
Tamado érték: 180
Védé Erték: 250
Célzo Erték: 100
Sebzés: 4K6+20
Eleteré pontok: 50
Fajdalomtiirés pontok: 300
Asztral ME: lasd a lefrést
Mental ME: lasd a lefrést
Meéregellenallas: immunis
Pszi: 100 (pyarroni Mf)
Intelligencia: kimagaslé
Max. Mp.: 300

~HOL VANNAK MOST AZT ISTENEITEK?”
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Eve Torozon
Torozon tavernajanak hosszt idé 6ta elsé néi tulajdonosa. Edesapja
évtizedekkel ezel6tt, mikor elvesztette fidt, Eve 6ccsét, elzarkézott a
vilag el6l és csak régi kalandozé cimbordi tarsasidgat kereste igy a haz
gondjait a lanyra testdlta. Azdéta sok mindent atélt a taverna
kiralynéjeként, és bizony szép szammal sziilettek réla anekdotak, amik
amennyire hihetetlenek, legaldbb annyira lehetnek igaza is. Mondjak,
aznap este mikor a tavernat megorokolte véress esett a Kapuk terén,
egyetlen szerelme egy szornysziilott volt délrél, a legtobb kezdd
kalandoz6 a tavernaban a vérszerinti gyermeke ... és mas hasonlok.
Erételjes, de igazsagos személyiség, akik tudataban van annak, hogy a
Taverna falai kozott senki sem arthat neki ... és ez valéban igy van:
félszaz reménytelen szerelmes vetné magat a gyilkos pengék és kozé.

Steht Minigen

A Nyugati Varosallamokbol érkezett nemes a tettek embere.
Fogadésbol és kivagyisagbol vallalta fel, hogy csaladjaval a kigyo
fészkébe, hazajuk ellenségének tertiletére koltozik. Arra szamit, hogy
a fogadas megtériilésébdl tudja addig eltartani magukat, ameddig
megvetik annyira a ldbukat, hogy elfogadjdk ket ezen az idegen
foldsn. O maga sohasem kalandozott a nyugati vadonon kiviil
mashol, de ha nem lenne egy csalad a hata mogott és egy fiatal
terhes feleség, akkor j6 eséllyel maga is a Taverna térzsvendégeinek
életét élné.

Naima ab’Never
A gorviki nemes kisasszony a Szent Foldrdl érkezett, ahol a csaladjat
egy rajtatitésben megolték, Dbirtokaikat pedig elragadtik. Az
igazsagtalansag el6l menekiilve érkezett a Varosok vérosaba, hogy apja
utols6 kivansadganak eleget téve megtalalja a R6zsa Lovagjat és egyiittes
er6vel visszaszerezzék az elvesztett vagyonat és rangjat. Hogy valéban
azt taldlja e meg a lovag személyében akit vagy amit keresett az egy
PIR  egészen masik torténet ... a kozos nyelvet alig beszéli és latvanyosan
WP cltévedt a kornyéken. Konny( préda a konkurens gorviki csaladoknak.

Cloud Boohen

Aszisz nemesnek adja ki magat, de a neve nem erre vall
Shadleki stilusban viv és nem is olyan rosszul. Mar ha van
kardja ... médr amikor van kardja. Sokak szamadra rejtély, hogy ez
a fita, hogyan éli tal naprél napra a varost. Egyesek az égiek
szeretetével magyarazzak ezt, masok Egylovés Ragort emlegetik
... A hamis név alatt él6 fiatalember val6ban északi és valéban
aszisz. Kardja tényleg csak akkor van hogyha szerez. Versei és
kolteményei népszertiek a varosi nemesség korében és bohém
életstilusa ellenére is maguk kozé tartozonak ismerik el
Kornyezetében olykor felbukkan néhany kiilonc alak: Kondor, a
levelez6s dorani egyetemista, Aragron Rigdcsér gorviki
kardhajit6, Kokotoni Wilf, amund koldus, a Wilf klanbdl és Rahim,
a nds dzsad ex-gladiator
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Alyr Arkhon

Statusz: Nem jatszhat6
Kaszt: Varazslo
Szint: 17
Faj: Félelf
Jellem: Halal
Vallas: Pyarroni hit - Darton
Képességek
Ero: 16
Alloképesség: 14
Gyorsasag: 19
Ugyesség: 17
Egészség: 15
Szépség: 16
Intelligencia: 18
Akaratero: 17
Asztral: 17
Miiveltség: 20
Harcértékek
Kezdeményez6 Erték: (38)/47/53
Tamadé Erték: (61)/81/79
Védé Erték: (110)/136/122
Célzé Erték: (7)
Eleterd-pont: 8
Fajdalomtiirés-pont: 67

*a zarojelbe irt szam a fegyvertelen érték,
az utana kovetkezok sorrendben: Bot, tor.

Tamadasok szama: 1

Pszi:

Szint:

Pszi-pont:

Statikus pajzsok: Asztral:
Mental:

Mana pont:
Migiaellenallas: Asztral:
Mental:

Kyr metodus
14
103
103
103
170
155
155

Képzettségek Fok/%

3 fegyverhasznalat: Bot, tor, torkard Mf
16 nyelvismeret (minden ismert és Mf
beszélt nyelv)

2 osi nyelv ismerete (aquir, kyr) Mf
Demonoldgia Mf
Méregkeverés/semlegesités Mf
Dragakémagia Mf
Etikett Mf
Tanc Mf
Heraldika Mf
Sebgyogyitas Mf
Erddjaras Mf
Lovaglas Mf
Szexualis kultiara Mf
Hadvezetés Af
Alcazas/alruha Mf
Rejtézkodés 65%
Titkosajto keresés 85%
Csapdafelfedezés 51%
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¢s mindazok a képzettségek, amelyek a
kasztleirasban szerepelnek.

Fegyverzete:

Bot: A dorani nekromantak botjat
Alyr hosszi évek munkéjaval atalakitotta,
¢s igen hires varazstargyat készitett beldle.
A bot korlatlan ideig képes mindarra,
amire a Nekromantak botja valamint a
Varazstorés botja*, de Alyrnak moddjaban
all tovabbi 100 MP-t is tarolni benne,
amely mindig rendelkezésére 4ll. Ha
felhasznalta a botban rejt6z6 Mp-okat,
ujbol fel kell toltenie - ez ugyanugy
mukodik, mint a dragakovek feltoltése. *
(Lasd  M.A.G.U.S. Varazstargyak c.
fejezet.) Abbitacél tor, értékei megfelelnek
az atlagos torének.
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Mogorva Chei (Chei O’Shenon)

Statusz: Nem jatszhat6 varazslat 50%-ban
Kaszt: Harcos/Arel-pap nem mitkddik
Szint: 17/12 Asztal: 85
Faj: Ember Mental: 85
Jellem: Elet
Vallas: Pyarroni Képzettségek Fok/%
Minden fegyver hasznalata Mf
Képességek 8 nyelvismeret (toroni, shadoni, 4,5,3,5,5,2 Mf, Mf Mf
Ero: 20 krani, elf, torpe, dzsad, erv,
All6képesség: 17 ilanori, k6zos)
Gyorsasag: 21 2 6si nyelv ismerete (aquir, kyr) Mf
Ugyesség: 21 Okélhare Mf
Egészség: 17 Fegyvertoreés Mf
Szépség: 19 Kétkezes hare Mf
Intelligencia: 17 Fegyverismeret Mf
Akarateré: 16 fras/olvasas Af
Asztral: 16 Heraldika Mf
Miiveltség: 15 Sebgyogyitas Mf
Fegyverdobas Mf
Harcértékek* Lefegyverzés Mf
Kezdeményezé Erték: (61)/81/86/86/8Vakharc Mf
Tamadé Erték: (136)/176/161/1Hladvezetés Mf
Védo Erték: (170)/210/195/19allasismeret Mf
Célzo Erték: (56)/81 Legendaismeret Mf
Eleteré-pont: 14 Demonoldgia Mf
Fajdalomtiirés-pont: 141 ¢s mindazok a képzettségek, amelyek

*Témadasok szdma: 4 (2 az Eldirrel
vagy Niunnal és 2 a Solyomkarommal
vagy 4 a Solyomszarnnyal) A zarojelbe irt

szam a fegyvertelen érték, az utdna
kovetkezok  sorrendben: Eldir, Niun,
Sélyomkarom és a Kezdeményezd
Ertéknél a Solyomszarny. A Célzd
Ertéknél a zardjel utani szam a
So6lyomszarny.

Pszi: Pyarroni médszer Mf
Szint: 14
Pszi-pont: 64

Statikus 64
pajzsok:

asztral

Mental 64

Mana pont: 98
Magiaellenallda  Amikor az Eldir nala

s van, minden Cheire

iranyul6 (barmilyen
tipusu €s erdsségil)
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a kasztleirasban szerepelnek.

Fegyverzete:

Eldir (az Eszak Langja) - masfékezes kard
mithrillbél kovacsolva, markolataban az
Eldir nevii ludtojas nagysagu sonioni opal,
ami a Magiaellenallast adja. TE: 40, VE:
40, KE: 20, Sebzés: 2k6+12+ er6bdl +4.
Niun (a Hegy Szilankja) - egykezes, kétéli
csatabard mithrillbél kovacsolva. TE: 25,
VE: 25, KE: 25, Sebzés: 1k10+12+ erdbdl
+4.

Sélyomkarom - tér mithrillb6l
kovacsolva. TE: 25, VE: 25, KE: 25,
Sebzés: 1k6+6+ erébol +4.

Solyomszarny - kahrei tipusu,
ismétlé nyilpuska (tarkapacitasa 4 vesszo),
mithrillb8l készitve. CE: 25, Tav: 50, KE:
19, Sebzés: 1k6+4. Mithrill sodronying,
MGT: 0, SFE: 10. E targyak mindegyike
magikus tulajdonsagi - Sonor segitségével
tarini tOrpék €s kahrei mesterek készitették.



Amund: A Sotétség Atka Kalandor Krénikak X-2. 2011, november 12.

Korabbi modulok felhasznalasa a kalandban

Erion egyik el6vérosa, Terrano a hangulatkelt§ novelldban A’frad: Szokésben cimt kalandjaban
szerepelt el6szor. A torténések késleltetéséhez (vagy elmélyitéséhez) hasznos lehet innen kezdeni a
mesélést.

A Vimpirhajsza eseményei megegyeznek az Atkozott Fészkekben sorozat kalandmoduljaival. A
legoptimalisabb ennek a kampanynak a befejezéseként mesélni a kalandot otthoni jatékok alkalméval.

Ezek els6 fejezetében Phoenix és Amund: Mesél az Erd6 ciml kalandjaban Eren hatarvidékén a
kalandozék egy fiatal nemesnek segitettek fenntartani a rendet, amit egy orwellanus szekta,
vadaszosvényre lépett vendolok és a hattérben a maga hasznara tevékenyked6 Mathias nehezitett.

A bajok elharultaval a vampirvarazslé és foglya utan indultak, atjuk pedig a mélybe vitt. Ket,
Komattre és Phoenix: Odalent cim(i kalandjaban két torpe klan torzsalkodasat sziintethette meg a
csapat és fordithatta a kozos ellenség, az aquirok felé diihiiket. Itt mar mint Mathias tanitvanya lépett
fel a félelf lany.

A felszinen folytattak a vadadszatot, amibe azonban masok is bekapcsolédtak. Gulandro: Csendes méloé
cimt kalandjaban a Kobrak/Csalad alvilagi klanja allitott csapdat a nagyhatalma vardzslénak és
csalinak akarta felhasznalni a ra vadaszo jatékosokat. Ez nem sikertilt nekik. A Lindigassra nyil6é kapu
kinyitdsa azonban felkeltette mas hatalmak figyelmét is.

A hajsza finaléjara a Nyugati Varosallamokban keriilt sor. A’frad és Amund: Ttizon at az égbe fel
irasabol ugyantigy meg lehet ismerni ezt az Gj vilagrészt, ahogy az egy évvel korabbi Gulandro: Ahol
a nap nyugszik cimt kalandjabol. Uj-Pyarron, a Drake kiralysdg és a Salamboo Kereskedelmi
Szovetség vette ki a részét a harcbdl (nem beszélve persze elfekrdl, nomadokrok, khalokrél és harcos
szerezetesekrol).

A megbizok koziil a HATALMAS el6szor Koge és Amund: ,,Fény a Sotétségben és Sotétség a fényben”
Cimt kalandjaban invitélta a csapatot egy parhuzamos vildgban végrehajtandé kiildetésre. Mivel a
legtobb ilyen megbizasa ilyen veszélyes és mert mar délen is korozik vette fel a FARAO éalnevet.

Az 6 helyét bitorl6 Zead Succubbus elészor Gulandro: Ut az emlékek volgyében cimt kalandjaban tiint
fel. Akkor, mint a vampirvarazslé hii szolgaja tevékenykedett, de a szimpatikus viszony Mathias
tévozasaval megszakadt kozottik és hosszt id6 utan onélléan tevékenykedhet. Igy 6 idézte 6 eséllyel
a csapatra az atkot is.

Erion jelenlegi hercege egy fiatal tizenéves kyr fit, de helyén van az esze. O inditotta nyugat felé az
els6 expediciot (Gulandro:Ahol a nap nyugszik). Az 6 apja volt, aki a beszedett adokboél (Ettore: Liba
kelt dézsma) végil megépitette a Lunir Istennd nevi luxushajét (Amund: Vad vizek futdsa). A 33
abbitszekér és a vele kapcsolatos legendak is az apahoz kotédnek (jelenleg el vannak zarva). Van egy
lanytestvére, aki ez id6 szerint Toronban tanul.

Az Al-Ratta bankhdz felemelkedése a Tetemre hivis és Fekete, mély vizen kalandokban jatszhato le.
El6bbi mtihoz kapcsolédik Interess Navayo karaktere is, akinek kapcsolata a boszorkany parjaval a
Kalmdrvirtus soran csticsosodott ki. A bukdn nép leirasa is a Fekete, mély vizenben talalhaté meg.

Utsutsu, a kardmiivész a kétrészes Kardok dsvényén sorozatban, a Fako igéret és Hideg Ldngok soran
jelent meg. A Mesél az Erdé folyaman visszatért és a Tfizon dt ... - ban mar mint ellenség jelent meg,.
Alucardo a Csendes méléban jelent meg, mint segité és megbiz6 egy személyben. Tycondrius, Aga és a

veterdnok is csak a Nyugati Varosallamokrol sz616 kalandokban szerepeltek.

Minden fentebb felsorolt kalandmodul letolthet6 a Kronikak.hu oldalrél (Kalandok meniipont).
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Kiegészitd szabalyok és megjegyzések a Kalandmesternek

Az atok természetével kapcsolatban fontos megjegyezni és megmagyarazni a jatékosokkal vald
viszonyat. Hamar rajohetnek, hogy veliikk van a gond és ekkor tenni prébalnak ellene. Magia
megsziintetésével, atoktizéssel vagy isteni segitséggel is akar. Fontos, hogy ezek egyike sem vezethet
eredményre. Az dtok maga nem a karaktereken van, hanem a felébresztett és feldiihitett Kigyon.
Rajtuk ,csak” a lény szamara kihelyezett jelzés talalhat6, amit az az utébbi hetekben/hénapokban
keresett, kovetett és most becserkész. A jelolést megsziintethetik (50E-s), de az atkot azt nem.

Az id6 kortilottiik valé ,cseppfolyésodasa” okdn az ezzel manipuldlé magiak is értelmiiket vesztik,
illetve megvaltozik a hatasuk. A bels6-, vagy kizokkent id6 diszciplina/varazslat hatdsa nem csak az
alkalmazora, hanem igy mindenkire hatdssal lesz. A csapattagok kozott tgynevezett idészimpatia van
érvényben az alatt a hét nap alatt. Erdekes és érdemes kimesélni olyan karakterek reakci6jat, akik nem
szoktak hozza ezeknek a fenti médszereknek a hasznalatahoz.

Az istenek szdmadra ez a kis id6, ami alatt lezajlik mindez nem tobb egy pillanatnal. Mire feleszmélnek,
hogy valami torténik mar igazabdl vége. Ha azonban valaki buzgé imadkozasok kozepette mégis
bedob egy 0l-et, akkor az istene azért sem mer kozbeavatkozni, mert a Kigy6é Torvénye ra is
ugyanugy érvényes és felette valé. S6t, ha érzékeli, hogy egy hivét a Kigyo6 igy bekebelezni késziil,
akkor jo esély lehet ra, hogy 6nvédelembdl megszakitja vele a kapcsolatat és ha ismét 01-et dob, akkor
megvonja t6le a szakralis timogatasat is.

A ,minden asztalon jelenlévé konyv” feladvanyanak a megfejtése négy sz6 kimondasa a megfelel
helyen. Ez a négy sz6 a ,TEDD AZT, AMIT AKARSZ.” Michael Ende Végtelen tirténet cimli regénye
utan. Mivel azonban a M.A.G.U.S. torvénykonyvek eltérhetnek tigy tartalom, mint oldalszam szerint
ezért két-két kod tartozik minden targyhoz. Az alapjan, hogy a csapat melyik konyvbél hasznalja a
szabalyokat (vagy melyik konyvbél van tobb) add nekik a szdmsorokat.

Bar fontos, hogy hagyd ket rdjonni magukt6l a megoldasra, a gyakorlati részben ne véthessenek
hibat. Hogyha az amugy nem egyértelmtien szerkesztett konyvekben nem a megfelels szot talaljak
meg, akkor ellenérizd ket és kolts hozza szabélyt, hogy csak a ,torzs szoveg” szamit, illetve a
félszavak is érvényesek. Mindegy, hogy milyen sorrendben talaljdk meg a targyakat, a sorrend az
legyen a kimondasnak megfelel, hiszen a negyediket tigysem talalhatjdk meg a varos falai kozott, ki
kell taldlniuk.

Az els6 szamsor: CCLXXXIX / 10 / 1I (ETK)- jelentése: TEDD - CCI / 11 / I (Nagy Zold)
A maésodik szdmsor: CXIII / 28 / VI (ETK) - jelentése : AZT - XCV / 81 / V (Nagy Zold)
A harmadik szdmsor: CDXLVIII / 52 / II - jelentése: AMIT - CCCXL / 60/ V (Nagy Zéld)

A végén annyit taldlgathatnak, amennyi jolesik. A
lényeg, hogy valédi idéhatar ne kosse a keziiket meg.
A végs6 csata az Idoéorrel csak ezutdn kovetkezik.
Fontos, hogy ez a lény elsésorban lovagias médon
megbtintetni akarja 6ket, amiért felzavartdk a Kigyo és
az Id6 békéjét/nyugalmat. Légy kreativ, de ne feledd,
hogy ez a kaland/kampany/sorozat utolsé fGellensége.
Izzasd meg 6ket ... utoljara. ©
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A kalandmodul pontozasa

A kaland specialis volta miatt a pontozdsa sem lehet hétkoznapi. Tovabbra is harom kategoriat
értékeltink és pontozunk: szerepjaték, modulmegoldas, minden egyéb. A harom kategéria egytitt adja
ki a végsé pontszdmot, azonban fontos, hogy minden lejatszott napra kiilon-kiilon jarnak a
pontszamok az alapjan, hogy mikor hogyan teljesit, mikor mennyi mindent tettek meg. Az alapvetés
az volt, hogy a karakteralkotésnak sarkalatot pontja legyen a , Hiny Cheis vagy?” kérdés. Tme hat.

Szerepjdték (max. 50 pont/nap)

ElGtorténet - szubjektiv véleményed és benyomdsod a karakterekrdl - (1-10/csapat)  .......... Pont
Fajok kijatszasa - a csapattagok viszonyuldsa a vilasztott fajhoz - (1-10/csapat) Pont
Kasztok kijatszasa - a csapat hozzddlldsa a vdlasztott kasztokhoz (1-10/csapat) Pont
Jellemek kijatszasa - a csapaton beliil és kiviil megnyilvanulds (1-10/csapat) Pont
Szarmazas kijatszasa - a csapat kéz0s miiltja és az eqyéni (1-10/csapat) Pont

Modulmegoldds (max. 50 pont/nap)

- jo viszony kialakitasa Eve Torozon karakterével (5pont)

- FARAO feladaténak teljesitése (5pont)

- Ra&jonni, hogy a FARAO valsjaban a HATALMAS (5 pont)

- Rajonni, hogy a HATALMAS valaki egészen més és megmenteni az igazit(5pont)
- Steht Minigen otthonanak a kitisztitdsa és igy megtaldlni a lejaratot (5pont)

- Alucard feladatét teljesiteni és megtudni a jelszavét is (5 pont)

- A Fakdliget banyajanak a megolése (5 pont)

- Személyesen taladlkozni Interess Navayoval (5 pont)

s sz

- Megolni Mogorva Cheit (5 pont)
Minden egyéb (nincsen maximum/nap)

- 10000 arany/pont dsszeharacsolasa a kaland végére

- Végleg elpusztitani az Id66rt (2 pont)

- Kifakulni a valésagbdl (-10 pont)

- A kidobott Korba keriilni (1-9pont/dobas) - igen, minél tobb a jatékos annal tobb
- 0-s dobés az el6bbi kockan: kijutott a Matrixbdl (10 pont)

- Crongqvist hivének hetediziglen elpusztitasa (3 pont)

- Felismerni a hasonl6 Bill Murray filmet (1 pont)

- Felismerni a Xéna epizédot (2 pont)

- Minden 00-dobas jatékosok részérél =1 pont

- Jolneveltség az asztalnal (-10 pontt6l +10 pontig)

- Egyuttm(ikodés a Kalandmesterrel (-10 ponttél +10 pontig)

CBAPANEV ...
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